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ADNOTARE
MIHAILA, Monica Maria
»Metodologia predarii-invatarii interactive a istoriei in invataméantul gimnazial”,Teza de
doctor in Stiinte ale Educatiei, Chisinau, 2023

Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie
din 172 de titluri, 35 anexe. Volumul tezei: 140 de pagini text de baza, 15 figuri, 44 tabele.
Rezultatele obtinute sunt publicate in 13 lucrari stiintifice.

Cuvinte-cheie: interactivitate, predare interactiva, invatare interactiva, metodologie
interactiva, metode interactive, valori, elev valorizator.

Scopul cercetirii a constat in determinarea reperelor psihopedagogice, elaborarea
metodologiei predarii-invatarii interactive a istoriei si validarea acesteia la nivelul invatamantului
gimnazial.

Obiectivele cercetarii au vizat: analiza abordarilor teoretice cu privire la predarea-
invdtarea interactiva in procesul educational; identificarea problemelor actuale in activitatea de
predare-invatare a istoriei; evidentierea viziunii axiologice de autor asupra predarii-invatarii
interactive a istoriei In scoald; elucidarea structurii $i componentelor metodologiei predarii-
invatarii interactive; elaborarea metodologiei de predare-invatare interactiva la disciplina istorie
in invatamantul gimnazial pentru formarea elevului valorizator; implementarea si validarea prin
experiment a metodologiei predarii-invatarii interactive; interpretarea rezultatelor experimentale,
formularea concluziilor si recomandarilor metodologice.

Noutatea si originalitatea stiintifica a investigatiei sunt obiectivate in: determinarea
reperelor teoretice privind metodologia predarii- Tnvatarii interactive la disciplina Istorie in
invatdmantul gimnazial; descrierea stiintifica a impactului metodologiei predarii- invatarii
interactive a istoriei in formarea elevului valorizator; construirea unui sistem complex de
instrumente ca parte a metodologiei predarii- invatarii interactive a istoriei; conceptualizarea
Modelului pedagogic de predare- invatare interactiva a istoriei in invatamadntul gimnazial.

Rezultatele obtinute care au contribuit la solutionarea problemei stiintifice: rezida in
determinarea reperelor teoretice si elaborarea metodologiei predarii- invatarii interactive a istoriei
in invatdmantul gimnazial, fapt care a contribuit la formarea elevului valorizator, in vederea
cunoasterii valorilor istorice.

Semnificatia teoretica a cercetirii consta in: argumentarea teoreticd si praxiologica a
metodologiei predarii- Tnvatarii interactive precum si a structurii si componentelor metodologiei
predarii- invatarii interactive la disciplina Istorie in invatamantul gimnazial; conceptualizarea
Modelului pedagogic de predare-invatare interactiva a istoriei in invatamdntul gimnazial.

Valoarea aplicativa a cercetirii rezida in: descrierea aplicarii metodologiei predarii-
invatarii interactive la disciplina Istorie in invatamantul gimnazial; determinarea nivelurilor de
formare a elevului valorizator; implementarea metodelor interactive de formare a elevului
valorizator.

Implementarea rezultatelor stiintifice: experimentul s-a desfasurat in cadrul institutiilor
de invatamant din Romania la (Scoala Gimnaziala Cleja, din jud. Bacau) si din Republica Moldova
(L.T.P.A ,Nicolae Sulac” din mun. Chisindu), in anul scolar 2021-2022. Esantionul de elevi a
cuprins: claselea Va,A”siaVa,T”, formate din 65 de elevi de la Liceul Teoretic cu Profil de
Arte ,,Nicolae Sulac” din Chisinau, Republica Moldova si clasele a V-a ,,A”,aV -a ,,B”sia V-a
,C” formate din 45 de elevi de la Scoala Gimnaziala Cleja, jud.Bacdu, Romania.



ANNOTATION
MIHAILA Monica Maria
»Methodology of interactive teaching-learning of history in secondary
education”,thesis of Education Sciences, Chisinau, 2023.

Structure of the thesis: introduction, three chapters, general conclusions and
recommendations, bibliography of 172 titles, 35 annexes. Volume of the thesis: 140 pages of basic
text, 15 figures, 44 tables. The obtained results are published in 13 scientific papers.

Keywords: interactivity, interactive learning, interactive methodology, interactive
methods, interactive teaching, values.

The purpose of the work: it consists in determining the psycho-pedagogical benchmarks,
developing the methodology of interactive teaching-learning of history and validate it at the level
of secondary education.

Research objectives: the analysis of theoretical approaches regarding interactive teaching-
learning in the educational process; identification of current problems in the teaching-learning
activity of history; highlighting the axiological vision of the author on the on interactive teaching-
learning of history in school; elucidation of the structure and components of the interactive
teaching-learning methodology; the development of the interactive teaching-learning
methodology for the discipline of History in secondary education for the training of the valorizing
student; implementation and experimental validation of the interactive teaching-learning
methodology; interpretation of experimental results, formulation of methodological conclusions
and recommendations.

The novelty and scientific originality of the investigation are objectified in:
determining the theoretical benchmarks regarding the interactive teaching-learning methodology
in the discipline of History in secondary education; the scientific description of the impact of the
interactive teaching-learning methodology of history in the formation of the valorizing student;
building a complex system of tools as part of the teaching-learning methodology of interactive
history; conceptualization of the Pedagogical Model of inteeractive teaching-learning of history
in secondary education.

The results obtained that contirbuted to the solution of the scientific problem resides
in the determination of theoretical benchmarks and the elaboration of the methodology of
interactive teaching-learning of history in secondary education, a fact that contributed to the
formation of the valorizing student, in order to acknowledge historical values.

The theoretical significance of the research consists in: the theoretical and praxeological
argumentation of the interactive teaching-learning methodology; the structure and components of
the interactive teaching-learning methodology in the subject of history in secondary education;
conceptualization of the Pedagogical Model of interactive teaching-learning of history in
secondary education.

The applicative value of the research resides in the description of the application of the
interactive teaching-learning methodology to the History discipline in secondary education;
determining the formation levels of the valorizing student; implementation of interactive methods
of forming the valorizing student.

The implementation of the scientific results: the experiment was carried out in
educational institutions in Romania at the Cleja Secondary School, in Bacau County and in the
Republic of Moldova at L.T.P.A. “Nicolae Sulac”in the Municipality of Chisinau, in the 2021-
2022 school year. The experimental sample included: the 5" “A” and 5" “T” classes, made up of
65 students from the ‘“Nicolac Sulac” Theoretical Arts High School, Chisinau Municipality,
Republic of Moldova and the 5" “A”, 5 “B” and 5" “C” classes, made up of 45 students from the
Cleja Secondary School, Bacau County, Romania.
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INTRODUCERE

Actualitatea si importanta temei abordate. Teza elaborata la tema Metodologia predarii-
invatarii interactive a istoriei in invatamdntul gimnazial a vizat identificarea reperelor teoretice si
metodologice pentru eficientizarea procesului de predare-invatare a istoriei, prin utilizarea celor
mai adecvate metode interactive de invdtare a continuturilor instruirii propuse in curriculumul
disciplina istorie.

Dezvoltarea spiritului critic, creativitatii, colaborarii, cercetarii si a capacitatii de
interpretare a unui eveniment istoric, formarea deprinderilor de a extrage esentialul, de a elabora
ipoteze, de a reconstitui, de a intelege si de a explica faptele istorice, de a compara fenomenele
invatate, de a utiliza metode interactive si mijloace de invatare in dobandirea si prezentarea
rezultatelor invatarii sunt doar cateva aspecte urmarite de metodologia predarii-invatarii
interactive a istoriei in scopul reechilibrarii raportului informativ-formativ in actuala etapa a
abordarii istoriei ca disciplina de invatamant.

Pornind de la aspectul ca elevul ,,invata bine daca este angajat cu toatd persoana sa intr-0
actiune, retine 10% din ceea ce citeste, 20% din ceea ce aude, 30% din ceea ce vede, 50-65% din
ceea ce vede si aude in acelasi timp, 80% din ceea ce comunica si 90% din ceea ce spune facand
un lucru la care reflecta si il analizeaza utilizand corect metodele[109, p.3] constatim importanta
formarii unui elev care sa recunosca valorile specifice disciplinei istorie prin metode interactive.

O perspectiva asupra pedagogiei interactive o gasim la M.D. Bocos in cartea sa ,,Instruirea
interactiva” afirmand ca ,,0 astfel de pedagogie, centratd pe elev sau pe grupul de elevi, este o
pedagogie activa si interactiva, cristalizata ca o caracteristica majora a constructivismului si SOCio-
constructivismului”[7, p.51].

O alta pespectiva o intalnim in cartea autoarei C.L. Oprea ,,Startegii didactice interactive”
care spune ca: ,,Metodologic, se cauta alternative dialogante, de stimulare a creativitatii, a invatarii
prin cooperare si folosirea metodelor interactive de grup, insistdnd pe constructia progresivd a
cunostintelor si abilitatilor, nu doar prin intermediul activitatii proprii, ci si prin interactiunile
sociale atat dintre elevi, cat si dintre acestia si profesori sau comunitate[75, p.9].

Observam un interes ridicat al cercetatorilor din domeniul pedagogiei privind studiul
metodelor interactive si totusi cercetdrile privind o metodologie de predare-invatare interactiva a
istoriei in Tnvatamantul gimnazial In context national sunt putine si majoritatea reflecta destul de
abstract aceastd tema.

Deplasand centrul de greutate de pe latura traditionald pe cea interactivd, o noud

metodologie este necesard pentru a-l1 ajuta pe profesorul de istorie sd faca fatd noilor politici
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educationale. Am considerat astfel, ca o metodologie a predarii-invatarii interactive a istoriei in
invatamantul gimnazial este importanta pentru didactica istoriei.

Politicile educationale la nivel international si national sustin dezvoltarea unor metodologii
care sa asigure confortul si bunastarea elevilor din invatamantul gimnazial. Ele sunt corelate cu
demersurile educationale propuse prin intermediul Curriculumului National la disciplina istorie.
Dintre acestea amintim: Codul Educatiei al Republicii Moldova (2014); Strategia Nationala pentru
Dezvoltare Durabila a Roméniei 2030 Orizonturi 2013-2020-2030; Strategia Nationala de
Dezvoltare ,,Moldova 2030 s.a.

Premisa care fundamenteaza o analiza de politica educationala in domeniul istoriei este ca
formarea unui elev valorizator constituie o necesitate pentru elevul de azi.

In Codul Educatiei, art. 3, ,,Idealul educational inseamna formarea personalitatii cu spirit
de initiativa, capabile de autodezvoltare, care posedd nu numai un sistem de cunostinte si
competente necesare pentru angajare pe piata muncii, dar si independenta de opinie si actiune,
fiind deschisa pentru dialog intercultural in contextul valorilor nationale si universale
asumate”[163], prin care se promoveaza ideea de formare a valorilor nationale si internationale a
personalitatii elevului, accentuandu-se rolul disciplinei istorie in invatamantul general.

In Nota de concept privind Strategia nationald de dezvoltare ,, Moldova 20307, se fac
referiri la urmatoarele aspecte: ,,centrarea pe om si nu pe individ”; ,,omul trebuie sa trdiasca in
armonie cu alti oameni”; ,,asumarea unei responsabilitdti sporite pentru a opri si ranversa
degradarea mediului ambiant si consumul resurselor naturale, avand in vedere necesitatile
generatiilor viitoare”; ,, edificarea unei societdti pasnice, solidare si de Tnaltd coeziune, compusa
din oameni cu gandire critica si liberi de obscurantism, o societate in care conflictele de orice tip
si magnitudine se rezolva prin dialog”[167, p.18] toate aceste deziderate au in vedere formarea
unui cetatean care sa cunoasca valorile respective si sa le puna in aplicare.

Politicile educationale atit in Republica Moldova, cét si In Romania au In vedere educarea
cetatenilor ,,prin si pentru valori” sociale, morale, nationale, europene, individuale, iar acest
proces trebuie sa se desfasoare intr-un mediu educational benefic elevului, respectiv printr-o
predare-invatare interactiva, pentru ca notiunile insusite despre valori sa-l1 poatd integra in
societate, fapt care sa permita Tmbunatatirea si inovarea permanenta.

Descrierea situatiei in domeniul de cercetare. Problema predarii-invatarii interactive se
afla in atentia mai multor cercetatori la nivel international si national, care au cercetat concepte
teoretice, reliefand aspecte specifice, dintre care:

- conceptul de interactivitate a fost abordat in lucrarile stiintifice internationale ale

cercetdtorilor din prima generatie: John Dewey, Maria Montessori, Edouard Claparéde, Ovide

12



Decroly, iar a doua generatie este marcatd de nume ca: Adolphe Ferriere, Henry Walton, Roger
Cousinet, Céleistin Freinet, Jean Piaget. In perioada interbelica Adolphe Ferriére si Pierre Bovet
pun bazele educatiei noi ,,intelect, activitate, sentiment” — pledoaria genetica a scolii active fiind
de a situa copilul in centrul atentiei. Perioada postbelica este reprezentata de cercetatorii care au
evidentiat aspectele interactivitatii prin scolile promovate, si anume : Jean Piaget - Scoala de la
Geneva, Piotr lakovlevici Galperin - Scoala de la Moscova, Burrhus Frederic Skinner - Scoala de
la Harvard, Jerome S. Bruner- psiholog american [110].

- in literatura internationald cei mai reprezentativi cercetatori care fac referire la predarea-
invatarea interactiva sunt: S. Amegan [113]; B-M. Barth [114;115]; J. Bruner [116]; E. G. Cohen
[117]; A. De Peretti [118]; J. Dewey [119]; R. Dubreuil [120]; A. Lalanne [122]; Ph. Meirieu
[123]; A. Tricot [124]; M. Minder [67]; J. Piaget [125].

In Roménia si Republica Moldova identificim in lucrarile cercetitorilor urmatoarele
concepte:

- interactivitate (1. Albulescu [2]; M.D. Bocos [6; 7]; |. Botgros [126]; T. Callo [13]; V.Chis
[43]; L. Ciolan [19]; S. Cristea [22; 23]; T. Croitor-Chiriac [24]; C. Cucos [25]; VI. Gutu [37]; M.
lonescu [44; 45]; 1. Neacsu [70]; C. Negara [73]; C.L. Oprea [75]; 1.0. Panisoara [100]; N.
Petrovschi [77; 78; 79; 80; 81; 82; 83; 84; 85; 86; 87; 88; 89; 90; 91; 92; 93; 94; 95; 96; 97]; D.
Potolea [100]; N. Silistraru [104]; E. Tiron [118] s.a.);

- constructivism (D. Antoci [5]; M.D. Bocos [7]; 1. Neacsu [70]; E. Joita [51; 52; 53; 54;
55], C.L. Oprea [75]; A. Panis [14]; C. Cucos [25]; V1. Gutu (coord.) [38]; N. Silistraru [104]; N.
Petrovschi [79; 89; 95]; S. Golubitchi [32, 33] s.a.);

- teoriile invatarii (1. Neacsu [71]; E. Cocoroada [21]; N. Petrovschi [96, 97]; E. Tiron, T.
Stanciu [110]; N. Silistraru, I.Nicola [104] s.a.);

- predare - invatare activa/ interactiva (M.D. Bocos [7]; T. Callo [14]; 1.Cerghit [16, 17];
S. Cristea [22, 23]; C. Cucos [25]; L. Cuznetov [26]; Gh. Dumitru [30]; F. Frumos [31]; VI. Gutu
[34; 35; 36; 37]; E. Haheu-Munteanu [40]; M. Ilie [139]; R. lucu [50; 141]; I. Jinga [50]; E. Joita
[51; 52; 53]; E. Kieran [56]; I. Lazar [57]; E. Paun [59]; D. Mara [143]; M. Mircescu [145]; 1.
Neacsu [70;71]; C.L. Oprea [75]; E. Tiron [110]; T. Stanciu [110]; L. Soitu [158]; T. Callo [
13;14]; A. Panis [14]; 1.O. Panisoara [100]; N. Petrovschi [77; 78; 79; 80; 81; 82; 83; 84; 85; 86;
87; 88; 89; 90; 91; 92; 93; 94; 95; 96; 97], D. Potolea [100] s.a.);

- metode didactice activ/interactive (M.D. Bocos [7]; M.D. Bocos si D. Jucan [8]; I.
Botgros [126]; I. Cerghit [16, 17]; V.Chis [43]; S.Cristea [23]; C. Cucos [25]; M. Hadirca [39]; R.
lucu [48]; M. lonescu [43]; 1. Neacsu [72,]; A. Nicu [74]; C.L. Oprea [75]; 1.O. Panisoara [100];
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L. Papuc [26]; D. Potolea [99; 100]; E.Tiron [110]; L. Cuznetov [26]; V1. Gutu (coord.) [38]; M.
Hadirca [137]; N. Silistraru [104, 156]; N. Petrovschi [78; 81; 91] s.a.);

- valori (T. Vianu [112]; S. Cristea [130]; P.llut [42]; V. Moraru [69]; B. Serbanescu [108];
N. Rambu [101]; VL. Paslaru [76; 148]; C. Schifirnet [154]; N. Silistraru, V. Lungu [155]; M.
Hadirca [137]; N. Petrovschi [87, 92]; P.B. Zamfir [160] s.a.).

Istoria ca disciplind scolara ghideaza elevul pentru a-i forma o independenta in abordarea
creativa si reflexiva a notiunilor de istorie si a surselor istorice, iar absolventii claselor gimnaziale,
prin cunoasterea si interpretarea valorilor istorice, nationale, europene, morale, precum si prin
achizitionarea unui instrumentar aferent activitdtii istorice, obtin un caracter integru odatd cu
dezvoltarea unui sistem de competente care pun in evidenta valorile obtinute pe parcursul celor
invatate.

Pana in prezent, in Romania si Republica Moldova, problema predarii-invatarii interactive
a istoriei in invatamantul gimnazial nu a constituit obiectul unor investigatii speciale, insa unele
aspecte privind aplicarea metodelor activ- participative la lectiile de istorie au fost abordate intr-
un sir de studii ale cercetatorilor: S.P. Bolovan [10]; 1. Capita [15]; C. Felezeu [136]; C. Dinulescu
[27]; 1. Gh. Ionita [46]; St. Paun [147]; A.l. Roaita [102]; Gh. Iutis [49]; N. Petrovschi [83; 85; 90]
etc.

Desi in Programa scolara pentru disciplina istorie din 2009 se au 1n vedere valorile pe
care un elev din invatamantul gimnazial trebuie sa le dobandeasca, nu s-au elaborat cercetari
referitoare la construirea profilului unui elev valorizator. Analiza aspectelor de cercetare relatate
mai sus denota complexitatea temei studiate si necesitatea rezolvarii partiale a problemei privind
formarea profilului unui elev valorizator. In acelasi timp predarea-invitarea interactivi a
disciplinei istorie este insuficient studiata, deoarece nu este elaboratid o metodologie de predare-
invatare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial si sunt prea putin aplicate metodele
interactive care sa-1 ajute pe elev sa cunoasca valorile istorice.

Analiza documentelor de politici educationale si a studiilor de specialitate, a permis
evidentierea urmatoarelor contradictii in ceea ce priveste contextul educatiei bazate pe predare-
invatare interactiva:

e intre exigentele invatdmantului modern privind implementarea metodologiei predarii-
invatarii interactive a istoriei in Tnvatdmantul gimnazial si lipsa unui suport tehnologic in
sistemul educational;

e intre nivelul inalt calitativ al cercetdrilor stiintifice privind predarea-invatarea interactiva

st insuficienta utilizdrii et la disciplina istorie in Invatamantul gimnazial;
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e intre nevoia formarii unui elev valorizator al istoriei si lipsa unei metodologii privind

predarea-invatarea interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial, care sa asigure insusirea

si aproprierea de catre elevi a valorilor educationale stipulate in curriculum.

In baza acestor contradictii, problema cercetirii a fost formulata astfel: pe ce fundamente

stiintifice si praxiologice ar trebui conceptualizatd metodologia de predare-invatare interactiva a

istoriei 1n invatdmantul gimnazial, astfel incét sa asigure formarea elevului valorizator al istoriei?

Scopul cercetarii a constat in determinarea reperelor psihopedagogice, elaborarea

metodologiei predarii-invatarii interactive a istoriei si validarea acesteia la nivelul invatamantului

gimnazial.

Obiectivele cercetarii au vizat:

analiza abordarilor teoretice cu privire la predarea-invatarea interactiva in procesul
educational;

identificarea problemelor actuale in activitatea de predare-invatare a istoriei,
evidentierea viziunii axiologice de autor asupra predarii-invatarii interactive a
istoriei in scoald;

elucidarea structurii si componentelor metodologiei predarii- invatarii interactive;
elaborarea metodologiei de predare-invatare interactiva la disciplina istorie in
invatdmantul gimnazial pentru formarea elevului valorizator;

implementarea si validarea prin experiment a metodologiei predarii-invatarii
interactive;

interpretarea rezultatelor experimentale, formularea concluziilor si recomandarilor

metodologice.

Ipoteza cercetarii: metodologia de predare-invatare interactiva poate fi eficientizata in

conditiile in care:

vor fi fundamentate reperele teoretice ale predarii-invatarii interactive;

va fi elucidata structura si componentele metodologiei predarii-invatarii interactive;
va fi identificatd metodologia de predare-invatare interactiva la disciplina istorie in
invatamantul gimnazial pentru formarea elevului valorizator;

va fi conceptualizat Modelului pedagogic de predare- invatare interactiva a istoriei
in invatamantul gimnazial,

va fi implementata si validatd prin experiment metodologia predarii-invatarii

interactive a istoriei In invatdmantul gimnazial.
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Metodologia cercetarii include: metode teoretice — documentarea stiintifica, studiul
bibliografic, analiza comparativa, metoda analitico-sintetica; metode praxiologice —observatia,
conversatia, experimentul pedagogic, fise de evaluare, grila de evaluare, colectarea, analiza
produselor; metode statistice- prelucrarea statistico-matematica a datelor experimentale,
interpretarea datelor, prezentarea grafica a datelor obtinute.

Noutatea stiintifica si originalitatea stiintificA a investigatiei sunt obiectivate in:
determinarea reperelor teoretice privind metodologia predarii- invatarii interactive la disciplina
istorie in invatamantul gimnazial, descrierea stiintifici a impactului metodologiei predarii-
invatarii interactive a istoriei in formarea elevului valorizator; construirea unui sistem complex de
instrumente ca parte a metodologiei predarii- Invatarii interactive a istoriei; conceptualizarea
Modelului pedagogic de predare- invatare interactiva a istoriei in invatamadntul gimnazial.

Rezultatele obtinute care au contribuit la solutionarea problemei stiintifice rezida in:
determinarea reperelor teoretice si elaborarea metodologiei predarii- invatarii interactive a istoriei
in invatamantul gimnazial, fapt care a contribuit la formarea elevului valorizator, in vederea
cunoasterii valorilor istorice.

Semnificatia teoretica a cercetirii consta in: argumentarea teoreticd si praxiologica a
metodologiei predarii- invatarii interactive precum si a structurii si componentelor metodologiei
predarii- invatarii interactive la disciplina istorie in Invatamantul gimnazial; conceptualizarea
Modelului pedagogic de predare-invatare interactiva a istoriei in invatamdntul gimnazial.

Valoarea aplicativa a cercetirii rezida in: descrierea aplicarii metodologiei predarii-
invatarii interactive la disciplina istorie in invatamantul gimnazial, determinarea nivelurilor de
formare a elevului valorizator; implementarea metodelor interactive de formare a elevului
valorizator.

Aprobarea rezultatelor cercetarii este asigurata de investigatiile teoretice si experientiale
la tema de cercetare, prezentate 1n reviste stiintifico-metodice si Tn comunicarile la foruri stiintifice
nationale si internationale. Ele au fost aprobate in sedintele Comisiei de indrumare a tezei de
doctorat din cadrul Scolii Doctorale Stiinte ale Educatiei UPSC din Chisinau.

Publicatiile la tema tezei sunt in numar de 13 lucrari stiintifice: 8 articolele in reviste
stiintifice de specialitate: (1)., Interactivitatea — o noud abordare a perspectivelor cunoasterii” [94];
(2).,,Perspectiva constructivistd asupra procesului de invatare” [95]; (3).,,Relevanta teoriei
inteligentelor multiple in invatarea istoriei” [59]; (4).,,Teoriile cognitiviste in abordarea didacticii
moderne” [96]; (5).,,O noua viziune asupra strategiilor didactice” [65]; (6).,,Oportunitati
metodologice de modernizare a predarii — invatarii istoriei prin intermediul interactivitatii” [66];

(7).,,Teorii ale invatarii interactive si implicatiile lor in activitatea didactica” [97]; (8).,, Predarea
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ca act decizional 1n cadrul procesului didactic” [60]; 3 articole prezentate in comunicari la foruri
stiintifice internationale: (1).,,Dezvoltarea gandirii critice ca strategie de formare a competentei
de a invata” [93]; (2).,,Rolul profesorului in ghidarea invatarii prin cooperare” [58]; (3).,,Metode
interactive de predare-invatare la disciplina istorie” [62]; 2 articole prezentate in comunicari la
foruri stiintifice nationale: (1).,.invatarea prin descoperire” [63]; (2).,,Reflectii cu privire la
invatarea centrata pe elev” [64].

Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie
din 172 de titluri, 35 anexe. Volumul tezei: 140 de pagini text de baza, 15 figuri, 44 tabele.
Rezultatele obtinute sunt publicate in 13 lucrari stiintifice.

Implementarea rezultatelor stiintifice: Experimentul s-a desfasurat in cadrul institutiilor
de invatamant din Romania ( Scoala Gimnaziala Cleja din Jud. Bacau) si din Republica Moldova
la L.T.P.A ,Nicolae Sulac” din mun. Chisinau, in anul scolar 2021-2022. Esantionul de elevi a
cuprins: clasele aVV-a,,A” si a V-a,, T” formate din 65 elevi de la Liceul Teoretic cu Profil de Arte
,»Nicolae Sulac” din mun.Chisinau, Republica Moldova si clasele a V-a ,,A”, a V-a ,,.B” si a V-a
,C” formate din 45 de elevi de la Scoala Gimnaziala Cleja, jud. Bacau, Romania. Clasele
experiment din Romania si clasele control din R. Moldova au participat impreuna la experimentul
de constatare si control iar la experimentul de formare au participat doar clasele experiment din
Romania.

SUMARUL COMPARTIMENTELOR TEZEI:

In introducere este prezentatd descrierea actualititii, importanta temei de cercetare, sunt
formulate scopul, obiectivele, problema stiintifica, este mentionata valoarea teoretica si practica a
rezultatelor obtinute, sunt indicate modalititile de aprobare a rezultatelor stiintifice obtinute. In
titlul tezei nu gasim cuvantul evaluare, desi asa ar fi fost corect conform noilor teorii si principii
pedagogice, insa ea va fi folosita in teza noastra la aplicarea experimentului.

In primul capitol Repere teoretice privind predarea-invitarea interactivi a istoriei sunt
determinate fundamentele teoretice privind conceptul de interactivitate, sunt descrise teoriile
invatarii interactive si implicatiile lor in activitatea didacticd precum si aplicativitatea acestora in
invatarea interactiva, este analizatd predarea interactiva din perspectiva preddrii ca ofertd de
experientd, ca formd de dirijare a Invatarii, ca act de comunicare, a predarii constructiviste, a
predarii online, si a predarii in baza TIC. De asemenea sunt prezentate problemele actuale ale
istoriei, din care desprindem necesitatea aplicarii unor instrumente, in cadrul procesului de predare
-invatare interactiva cu ajutorul carora elevii sa invete despre valorile specifice istoriei. La finalul

capitolului I au fost realizate concluziile.
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In al doilea capitol Cadrul metodologic privind predarea - invitarea interactivi a
istoriei in invatamantul gimnazial: au fost examinate idei, concepte si teorii despre valorile
educationale din lucrarile cercetatorilor T.Vianu [112]; V1.Paslaru [78]; N. Silistraru [105; 106];
M. Hadirca [136]; S. Cristea [132]; B. Serbanescu [108]; N. Rambu [101]; N. Petrovschi [87, 92]
s.a. care au fost raportate la problemele actuale ale didacticii istoriei, a fost sistematizata viziunea
axiologica de autor asupra predarii-invatarii interactive in scoala si a fost conceptualizat Modelul
pedagogic de predare-invatare interactiva a istoriei in invatamdntul gimnazial, care orienteaza
procesul de predare-invitare interactiva spre cunoasterea si aproprierea valorilor la disciplina
istorie.

In acest sens, a fost evidentiata problema cercetirii, argumentand ci pana in acest moment
nu exista o clasificare a valorilor specifice educatiei istorice, necesare de promovat in procesul de
invatamant.

Un loc central in acest capitol o reprezinta conceptualizarea Modelul pedagogic de
predare-invatare interactiva a istoriei in invatamdntul gimnazial (MPPIIIG) al Metodologiei
predarii-invatdrii interactive a istoriei in invatamantul gimnazial (Figura 2.2). Scopul MPPIIIG in
procesul de predare-invatare a istoriei, este conturat la nivelul metodelor interactive si realizat
pentru valorificarea metodologiei de predare-invatare interactiva a istoriei in invatamantul
gimnazial, ulterior asigurd formarea unui elev valorizator la disciplina istorie in invatamantul
gimnazial.

Modelul pedagogic elaborat in cadrul cercetdrii are o structura complexa fiind constituit
din abordarea teoretica si metodologica. Abordarea teoretica include conditii psihopedagogice de
eficientizare a predarii —invatarii interactive; teoriile invatarii interactive; factorii ce influenteaza
predarea-invatarea interactiva, principiile psihopedagogice ale predarii-invatarii interactive,
caracteristicile psihopedagogice de eficientizare a procesului de predare-invatare interactiva.

Componenta abordarea metodologica se centreaza pe conceptele metodologie interactiva
sl metoda interactiva. Plecand de la demersul nostru metodologic am realizat o clasificarea a
metodelor interactive pentru formarea elevului valorizator, avand la baza cercetarile facute in acest
domeniu de C.L. Oprea, M.D.Bocos, I. Cerghit: 1. Metode colaborative; 2. Metode de cercetare;
3. Metode de stimulare a creativitatii; 4. Metode de dezvoltare a gandirii critice; 5. Metode
interpretative [3]. Caracteristicile metodelor interactive sunt analizate in lucrarile cercetatorilor:
M.D. Bocos (2002), 1. Cerghit (2006), L.C. Oprea (2003, 2006, 2009), 1. Negret-Dobridor si 1.O.
Panisoara (2005), E. Tiron, T. Stanciu (2019) s.a.
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Un element central al Modelului pedagogic il constituie relatiile de colaborare si cooperare
dintre profesor-elev-elev-colegi care prin actiuni de invatare: cercetare, colaborare, gandire critica,
interpretare, creativitate, recunosc valorile istorice, formuleaza judecati de valoare s.a.

Intregul proces de predare-invitare interactiva conduce la realizarea etapelor de formare a
elevului valorizator prin folosirea metodelor interactive, prin realizarea unui profil al elevului
valorizator care pune in valoare sursa istorica prin actiunea de invatare prin colaborare, prin
cercetare, prin gandire criticd, prin creativitate, prin interpretare. In felul acesta, in acceptiunea
noastra, elevul devine valorizator daca recunoaste valorile, formuleaza judecati de valoare, enunta
aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele, evenimentele si procesele istorice. La finalul
capitolului al doilea au fost realizate concluziile.

In capitolul al treilea Dimensiunea experimentali a predairii - invitarii interactive a
istoriei in ciclul gimnazial sunt prezentate cele trei etape ale experimentului. Experimentul de
constatare s-a axat pe analiza suporturilor curriculare specifice Invatdmantului gimnazial pentru
disciplina istorie, ce realizeaza pregatirea elevilor privind valorile specifice disciplinei istorie;
identificarea si elaborarea criteriilor de evaluare a nivelurilor initiale de formare a elevului
valorizator prin aplicarea fiselor de evaluare. Experimentul de formare a inclus valorificarea
metodologiei interactive in predarea-invatarea istoriei in gimnaziu prin aplicarea metodelor
interactive in cadrul lectiilor de istorie. Experimentul de control a vizat evaluarea progreselor
inregistrate de elevii din clasele experiment in urma aplicarii fiselor de evaluare, compararea
rezultatelor de la clasele experiment cu rezultatele de la clasele control, compararea rezultatelor
din etapa de constatare cu cele din etapa de control, evaluarea si interpretarea rezultatelor obtinute
in urma experimentului, identificarea perspectivelor de implementare a metodologiei de predare-
invatare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial.

Concluziile generale si recomandarile reprezinta o sinteza a studiului teoretic si a analizei
rezultatelor experimentale obtinute prin aplicarea metodelor interactive, in cadrul predarii-invatarii
interactive a istoriei la elevii de gimnaziu pentru formarea elevului valorizator.

S-a demonstrat eficienta metodologiei predarii-invatarii interactive a istoriei in
invatamantul gimnazial prin analiza, prelucrarea si interpretarea rezultatelor obtinute. Au fost
facute recomandari cadrelor didactice privind aplicarea metodelor interactive in cadrul procesului

de predare-invatare interactiva la disciplina iStorie in invatamantul gimnazial.
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1. REPERE TEORETICE PRIVIND PREDAREA-INVATAREA
INTERACTIVA A ISTORIEI

1.1. Teorii si abordari ale invatarii interactive
Procesul de predare - invatare - evaluare se afla intr-o permanenta schimbare prin

interventiile noilor cercetari iIn domeniu. Inovatia In invatamant implicd reforme pedagogice
pentru a adapta noile tehnologii la procesul educational, folosind o noud metodologie care are la
baza relatiile dintre profesor si elev, dar si relatiile dintre elev si colegii sai. Aducerea conceptului
de predare-invatare interactiva in prim-planul cercetdrii pedagogice s-a afirmat cu necesitate in
ultimele decenii si o gdsim motivata de nevoia de a inlocui procesul de predare-invatare care are
la baza teoriile behavioriste cu un proces de predare-invatare care se bazeaza pe teoriile
constructiviste ce sustin invatarea centratd pe elev. Din punct de vedere pedagogic, conflictul
cognitiv, actional si metodologic de la care pornim in teza noastra apare intre modelul traditional
de predare -invatare la disciplina istorie centrat pe (continut si pe predarea prin transmitere si
dirijare a nvatarii) si modelul constructivist care este centrat pe (experientele directe ale elevului,
de cooperare si colaborare cu ceilalti, de implicare in propria invatare). Astfel, aspectele prezentate
mai sus ne-au determinat sa face o noua abordare a didacticii istoriei aceea de a oferi 0 metodologie
a predarii- Tnvatarii interactive a istoriei in Invatdmantul gimnazial.

Originea etimologicd a cuvantului interactivitate provine de la radacina cuvantului
interactiv, DEX-ul indicand originea engleza interactive si definindu-1 ca facand referire la
interactiune, ,,cu caracter de interactiune”. In calitate de sinonime pentru cuvantul interactiv putem
folosi conversational, dialogic, conversativ [165].

Pentru a explica termenul interactivitate, am preluat de la cercetatorul VI. Gutu, definitia
termenului activitate: ,,achizitie finala formatd in cadrul disciplinei predate (dar si achizitie
intermediard pentru formarea competentelor transversale), care reprezinta integrarea achizitiilor
intermediare  Intr-un  ,,construct” numit ,competentd”, formatd prin intermediul
strategiilor/tehnologiilor didactice. La aceasta definitie foarte complexa alaturam prefixul inter-,
care provine din lat. inter. Conform DEX-ului, inter- are urmatoarea semnificatie: ,,care arata ceea
ce e intre doi sau mai multi”, ,,intre” si reciproc” [35, p.88]. Din coeziunea cuvintelor inter- si
activitate rezulta faptul céd interactivitatea este o achizitie finald reciproca formata in cadrul
disciplinei predate.

Interactivitatea este definia de cercetitoarea C.L. Oprea ca fiind o munca in echipa, o
deschidere fatd de cooperare, o atitudine pozitiva fata de relatiile umane si de sustinere a ideilor

aparute prin colaborarea cu ceilalti [75 p.39]. Aceasta noud abordare a procesului de invatare
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interactiva a deschis noi cai de cercetare, pentru a demonstra cd invatarea centratd pe elev aduce
mai multe beneficii educabilului decat cea centrata pe predarea de catre profesor.

De studiul interactivitatii s-a preocupat si cercetatoarea M.D. Bocos care descrie paradigma
epistemologica de natura socio-constructivista si interactivd unde prezinta trei dimensiuni.
Dimensiunea interactiva este legata de ,,interactiunile cu mediul curricular (activizant) dimensiune
care face referire la situatiile si obiectul de invatare organizat in interiorul acestor situatii” [7, p.
39]. Obiectul de invatare ne explica cercetatoarea ,,este prezentat in contextul situatiei de invatare
si pus in interactiune cu cunostintele anterioare ale celui care invata” [idem]. Consideram ca ideea
cercetatoarei constituie o premisa de abordare a acestei dimensiuni si la disciplina istorie.

Analizand noua perspectiva asupra invatamantului, profesorul V1. Gutu propune un nou
cod curricular, in care pune accent pe ,,instruirea dominant activa”, ,,scoala centratd pe elev”,
,»scoala formativa”, ,,forme de invatare prin cooperare” etc. [36, p.4]. Consideram ca acest nou cod
curricular este eficient pentru evolutia invatamantului si pentru orientarea cadrelor didactice
privind noile perspective didactice.

In procesul de invitare online este folositd o noud abordare a interactivitatii. ,, Termenul
interactiune este folosit de lingvisti pentru a descrie procesul de comunicare (schimb de informatii)
dintre doua fiinte umane. Pentru descrierea schimbului de informatii dintre un subiect uman si un
obiect tehnic (de exemplu, un calculator), este folosit termenul interactivitate. Din punct de vedere
didactic, deosebim interactivitatea functionald (comunicarea dintre utilizator si echipamentul
calculatorului) si interactivitatea intentionald (comunicarea dintre utilizator si autorul
aplicatiei/programei)” [73, p.180]. Observam ca interactivitatea este preluata de demersul didactic
online. Daca in sala de clasd interactivitatea inseamna colaborare si cooperare, in mediul online ea
descrie intreg procesul de comunicare cu ajutorul TIC.

Referindu-se la formarea educabilului, profesorul N. Silistraru porneste de la ideea
importantei formarii acestuia prin interactivitate. Acest fapt va pregati debutantii pentru intalnirea
cu elevii prin imitarea sau preluarea exemplelor de activitate didactica interactiva de la profesorii
lor [156, p.30]. in abordarea interactivitatii, in procesul de predare-invitare, accentul se pune pe
asigurarea unui echilibru intre aspectele formativ si informativ al educatiei si pe stabilirea unui
contact cu ultimele paradigme in domeniu, printre care si nevoia de a asigura transferul de la
educator la educabil.

Prin urmare, interactivitatea, in opinia cercetatoarei C.L. Oprea ii ofera elevului diverse
situatii-problema care trebuie rezolvate prin actiuni care sa-1 ajute sa gaseasca solutii alaturi de
ceilalti colegi [146, p. 28]. Astfel, elevul care devine ,,coparticipant” la actul didactic impreuna cu

profesorul si ,,coresponsabil” privind efectele procesului de invatare da dovada de interactivitate
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[75, p.161]. Analizand afirmatiile cercetatoarei C.L. Oprea observam ca elevul primeste
responsabilitati n actul didactic, el devine coparticipant si coresponsabil alaturi de profesor ceea
ce 1l face activ si implicat.

Interactivitatea implica toate categoriile de elevi, care sunt responsabilizate prin activitati
de cooperare si colective. Aceste activitdti au in vedere socializarea elevilor, dezvoltarea
imaginatiei si creativitatii, a spiritului critic, stimularea atitudinii reflexive, promovarea reflectiei
colective si a abilitatilor cognitive. Prin invatarea interactiva, elevii vor fi capabili sa elaboreze
proiecte comune de Invatare. Astfel, ei devin responsabili, constientizeaza, aplica, evalueaza,
amelioreaza, monitorizeaza, gestioneaza si autoregleaza etapele prezentarii proiectului de invatare.
Feedbackul interactiv este unul formativ si sumativ, prin care elevul se autoevalueaza si este
congstient de achizitiile facute.

O alta remarca pe care o sesizam este ca elevul care vine in contact cu gandirea critica si
creativa a colegilor sai, in cadrul procesului de interactivitate, are numai beneficii, deoarece preia
idei, argumente, opinii pe care le prelucreaza, ajungand la propriul rezultat al cunoasterii.

Din perspectiva constructivista, interactivitatea dezvolta strategii didactice interactive,
prin care elevii invatd sd-si formuleze propriile opinii, argumente si concluzii. Cu ajutorul lor,
elevii cerceteaza, investigheaza, descopera, rezolva probleme, devenind astfel participanti activi /
interactivi la constructia propriei cunoasteri.

Putem vorbi despre un aspect pozitiv al interactivitatii, atunci cand elevii colaboreaza cu
colegii si au loc interrelatiile care ,,dezvolta capacitati sociale de comunicare si de adaptare la
regulile grupului”. Astfel se nregistreazd mari succese in solutionarea Colectiva a problemelor
ceea ce motiveaza participarea si implicarea activa in sarcina colectiva [ibidem, p.137], [159]. Prin
urmare, interactivitatea elevilor este un succes al procesului educativ care produce efectele dorite.

Prin interactivitate se urmareste realizarea unei invatari si formari interactive a
educabilului, dar in primul rdnd se doreste implicarea totald, intensd, profunda, cu toata
personalitatea sa cognitiva, psihomotorie si afectivd. De asemenea, ea implicd foarte mult
dimensiunea sociald, ce directioneaza modul in care sunt organizate activitatile (frontal, in perechi,
in grup), situatiile In care elevii actioneaza interactiv, colaboreaza, ceea ce determina participarea
intregii clase la cadrul procesului de predare-invatare.

Interactivitatea presupune invatarea prin actiune, invatare pe care cercetdtoarea T. Callo, o
descrie in felul urmator: ,,aceasta Tnseamna ca elevii reproduc singuri situatiile reale”, ,elevii
actioneaza ca participanti egali si creatori ai lectiei”, sunt sustinuti sa fie activi, ,,sa caute si sa
dezvolte solutii de rezolvare a sarcinilor propuse”, ,,invdtarea prin actiune pregateste elevii pentru

viatd prin crearea de situatii din viata reald drept cadre de invatare”[13, p.154]. Interactivitatea
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poate fi descrisa asemenea invatarii prin actiune, afirma cercetatoarea T. Callo deoarece aceasta
insasi presupune actiune.

Despre interactivitate cercetatorul L. Ciolan arata ca aceasta se bazeaza pe procesul de
invatare activa, deoarece elevul ia atitudine fata de informatia primita, o transforma in una noua,
iar prin colaborare cu profesorul si colegii, invatarea capata dimensiuni interactive [19, p.151].

Avand in vedere ca cercetitoarea T. Callo ne prezintd cd ,,interactivitatea presupune
invatare prin actiune” , iar cercetdtorul L. Ciolan cd interactivitatea conduce spre o invatare care
capatd dimensiuni interactive, vom avea in vedere in continuare descrierea invatarii interactive.

invitarea interactivid a aparut datorita noilor transformari existente la nivelul scolii
moderne. Intr-o astfel de invitare accentul se pune pe invitarea realizata prin cercetare, prin efort
propriu, prin descoperire si prin antrenarea gdndirii §i a imaginatiei creative.

I.I. = invitarea interactivd este un concept vechi, dar de actualitate, care capitd in
cercetarea didacticd noi valente si reorientari privind modul de aplicabilitate in demersul didactic.

In acest sens M. D. Bocos, construieste o definitie complexa a invatarii interactive,
descriind toate aspectele care evidentiazi acest segment al procesului educational: ,, [nvdtarea
interactiva este un tip de invatare care are la baza implicarea colaborativa profunda intelectuala,
psihomotorie, afectiva a subiectului invatarii, in dobdandirea activa/interactiva a noului, respectiv,
angajarea propriilor lor eforturi intelectuale si psihomotorii in insusirea cunostintelor, in
construirea cunoasterii, in formarea si dezvoltarea abilitatilor, capacitatilor, competentelor,
comportamentelor etc., eforturilor proprii ale elevului, care ii permit acestuia accesul la

cunostinte, sunt inscrise in schimburi sociale active, in interactiuni intelectuale, sociale, afective,

e, .

singur individ ” [7, p.85], [98].

In figura 1.1. prezentam conceptul de invitare interactiva.

Invatare
interactiva

implicare colaborativa, afectiva, psihomotorie a elevului
angajare prin eforturi proprii ale elevului

eforturi proprii pentru dobindirea de cunostinte

munca in grup

Fig. 1.1. inviitarea interactivi
Fundamentul invatarii interactive este dat de experientele noi, realizate prin explorare,

deductie, analiza, sinteza, abstractizare. invé‘;area interactiva pune accentul pe realizarea relatiilor
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intre sensuri si se solicitd implicarea intelectuald, afectiva si psihomotorie. Acest tip de invatare
are o mare valoare formativa prin dezvoltarea creativitatii, gandirii, atitudinilor, motivatiei si
investigatiei. Specificul ,,procesului activ de invatare este nu rezolvarea ca atare de probleme, ci
descoperirea lor” [12, p.153]; [94, p.4]. Astfel, sustinem ideea cercetatorului J. Bruner in care
invatarea se realizeaza prin descoperirea problemelor de catre elevi mai mult decat rezolvarea de
probleme, deoarece educabilii sunt mai interesati sa caute si sa gaseasca singuri solutia.

Invitarea interactiva demonstreaza ci elevii au conceptii proprii, reflecteaza individual si
colectiv, au propriile achizitii de cunostinte, descopera noi cunostinte, isi pun intrebari, sesizeaza
complexitatea unei probleme, investigheaza, 1si formeaza competente disciplinare si

Pentru Invatarea interactiva, este esential procesul de cunoastere pe care il parcurg elevii si
modul de gindire pe care il abordeaza disciplina de studiu. Cunoasterea se realizeaza prin
implicarea interactiva si creativa a educabililor, iar construirea achizitiilor se face prin efort
propriu, valorificandu-se astfel propria gandire si creatie.

Ca parte componenta a invatarii interactive este invatarea prin descoperire care constituie
un generator al motivatiei si al Increderii in sine. Prin urmare descoperirea, reconstituirea si
explicarea fenomenelor istorice pe baza investigatiei directe a diverselor surse de informatie
constituie un mod de invatare care este in acelas timp si cunoastere si actiune [63, p. 46].

Procesul de invatare interactiva are Tn vedere formarea si autoformarea, care necesitd o
preocupare mai speciald. Invitarea interactivd este pusa in valoare prin implicarea intelectuald /
cognitiva, psthomotrice si afectiv-motivationala a educabilului, precum si prin propria activitate
intelectuald s1 practicd. Gradul de implicare a elevului in activitatea interactivd duce la
independentd educativa si cognitivd, ba chiar spre o autonomie educativi si cognitiva. In
activitdtile interactive, responsabilitatea elevului este mare, deoarece necesita o implicare activa /
interactiva si creativa accentuata, construirea propriei cunoasteri de catre elevul Insusi.

Luand ca baza ideile cercetatoarei C.L. Oprea, se considera ca interactivitatea presupune
o interrelationare cu profesorul si colegii, care poate fi directa sau imediata reiesind astfel ca
invatarea interactiva are ca atribute interactiunea psihosociald si schimburile intelectuale dintre
elevi, colaborarea si cooperarea, instaurarea de relatii afectiv-sociale [75, p.151]. Comunitatea
educativa este reprezentata de elevii care Invata impreund si dezvolta o relatie de comunicare in
cadrul procesului de invatare. Dobandirea cunoasterii se realizeaza prin efort individual si colectiv,
elevul invata interactionand cu ceilalti colegi si valorizeaza schimburile sociale in dobandirea

noului. In cadrul procesului de invétare, elevii pot lua decizii impreuna cu profesorul.
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Invitarea interactiva se bazeazi pe relatia de grup ,.cvadridimensionala”, care cuprinde
»elevul, continuturile curriculare, profesorul, colegii” [ibidem, p.54]. Aceasta relatie 1l determina
pe elev sd interactioneze cu cei din jurul sdu si cu continuturile. Profesorul se implicd prin
construirea acestei relatii pe incredere si profesionalism. Mesajul didactic este receptionat de elev
si astfel acesta devine agentul propriei formari, precum si coresponsabil privind efectele procesului
de invatare. Asumandu-si parteneriatul cu dascélul sau si cu colegii sii, elevul face conexiuni
critice si creative, realizand prin propriile eforturi accesul spre noul drum al cunoasterii. Elevii
interactivi au Incredere in cunostintele acumulate, reusesc sd faca o autoevaluare corecta,
manifestd interes pentru activitdti mai complexe, mai dificile, care prezintd continuitate,
perspectiva.

Astfel, prin invatarea interactiva dorim ca elevii ,,sa devina capabili sa elaboreze proiecte
in grup, sa isi asume responsabilitatea acestora, sa le constientizeze, sa le aplice, sa le evalueze sa
isi monitorizeze, gestioneze si autoregleze invatarea, dobandind progresiv autonomie in invatare
si formare” [7, p.86].

Ca o continuitate a Tnvatarii interactive venim cu prezentarea teoriilor Tnvatarii care au in
vedere activizarea procesului didactic. In ultimele decenii ale sec. al XIX-lea au fost elaborate mai
multe teorii referitoare la conceptul de invatare. Astfel, ,,invatarea presupune integrarea a doua
procese — procesul interactiunii externe dintre cel care nvatd si mediul sau social, cultural sau
material si un proces psihologic intern de elaborare si achizitie”. Anumite teorii ,,fac referire doar
la unul dintre procese: teoriile behavioriste traditionale si cele cognitive au in vedere procesul
psihologic intern, pe cand unele teorit moderne pun in prim-plan doar procesul interactiunii
externe” [41, p.27].

Teoriile invatarii au fost clasificate de cercetatorii . Neacsu [71], E. Cocoroada [ 129 ], E.
Tiron si T. Stanciu [110] si N. Silistraru si I. Nicola [104] s.a.

Referitor la tema nostra de cercetare am identificat teorii care analizeaza invitarea
activd/interactivd. Dintre cercetdtorii care s-au ocupat de clasificarea acestor teorii 11 amintim pe
urmatorii:

1. Dupa I. Neacsu:

a) ., Modelul cognitivist: Teoria-genetic cognitiva (J. Bruner); Teoria organizatorilor
invatarii (D.P.Ausubel; F.C. Robinson ); Teoria invatarii cumulativ-ierarhice ( R.M. Gagné );

b.) Modelul integrativist: Teoria holodinamica asupra invatarii (R. Titone); Teoria
interdependentei proceselor cognitive, dinamice si reactionale (J. Nuttin); Teoria integratorie si
determinista a invatarii (J. Linhart); Teoria invatarii depline (J. Carroll; B. S. Bloom ); Teoria

interdisciplinara (integratd) a invatarii (J. Nisbert J.)” [ 71, p.25].
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dupa E. Tiron si T. Stanciu :

,» Teorii ale Invatarii cognitiviste — teoria structural-genetica” (J. Brunner,1970);
,» Teoria organizatorilor invatarii” (D.P. Ausubel ; F.C.Robinson, 1981);

,» Teoria invatarii cumulativ-ierarhice” (R.M. Gagné, 1975);

,» Teoriile integrativiste — teoria holodinamica asupra invatarii” (R. Titone);

,» Teoria interdependentei proceselor cognitive, dinamice si reactionale”(J. Nuttin );
,» T eoria invatarii depline” ( J.Carroll ; B.S. Bloom);

,» Teoria interdisciplinara (integrata) a invatarii” (J. Nisbert) [110, p. 109].

dupa E. Cocorada — teorii contemporane:

,» leoria piagetiana a dezvoltarii inteligentei”;

»leoria constructivistd a invatarii”;

,»leoria socioconstructivistd a invatarii”’;

,, 1eoria socioculturala a invatarii” [129, pp. 5-6].

dupa N. Silistraru si I. Nicola — teorii contemporane:

a) ,, Teoriile operationale ale invatarii” ( P.I Galperin );

b) ,,Teoria psihogenezei cunostintelor si operatiilor intelectuale” (J.Piaget);

C) ,, Teoria genetic-cognitiva si structurala” (J.S.Bruner);

d) ,, Teoria invatarii cumulativ-ierarhice” (R.M. Gagné);

e) ,,Teoria organizatorilor cognitivi si anticipativi de progres” (D.P. Ausubel);

f) ,,Teoria holodinamica a invatarii” (R.Titone) [110, p.34].

In opinia lui K. Illeris o teorie a invatirii trebuie s raspunda la cel putin patru intrebiri

centrale:

,»Cine sunt subiectii Tnvatdrii — cum sunt definiti si localizati?
De ce Invatd ei — ce ii face sa depuna efort?
Ce Invata ei — care sunt continuturile si rezultatele invatarii?

Cum invata ei — care sunt activitatile-cheie din procesele de invatare?” [41, p102].

Folosind acest reper, vom analiza unele dintre teoriile constructiviste si cognitiviste,

incercand sd demonstram cd acestea sunt interactive si au aplicabilitate in activitatea didactica.

Teoria psihogenezei operatiilor intelectuale ,,reprezinta teoria de baza a constructivismului

si propune o dezvoltare stadiala a inteligentei umane” [31, p.32]. J. Piaget are ,,in vedere ideea

constructiei mentale a lumii, ce presupune si construirea structurii cognitive a subiectului care se

perfectioneaza” [129, p.59]. Aceasta teorie a pornit de la principiul ca ,realitatea obiectiva nu se

descopera de la sine”. Ea poate fi cercetatd doar daca ,,individul proceseaza mental informatiile

acumulate”, folosind o ,,constructie mentald” de refacere a lor, prin adaptarea si invdtarea
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progresiva. ,,Pasii spre invdtare sunt realizati prin acumularea informatiilor dintr-o experientd
directd, dar si din experientele cognitive care sunt deja consolidate”. ,,Cheia cunoasterii” a fost
structurata in patru etape: prima se referd la ,,prelucrarea primara a informatiilor”, a doua la
»formarea reprezentdrilor mentale”, a treia la ,,prelucrarea primard a informatiilor”, iar a patra
etapa, la ,,procesarea cunostintelor in memorie” [142, p.10].

J. Piaget isi alege propria pozitie teoretica cu privire la ,,geneza structurilor fata de teoriile
behavioristilor si gestalistilor, constructivismul fiind considerat a treia cale in psihologia invatarii.
Teoria lui J. Piaget este considerata constructivista, deoarece ,,sustine ca individul reconstruieste
mental mediul/lumea, iar acesta, odata construit, actioneaza asupra individului” [129, p.59].
Invitarea se produce ,,in jocul dialectic dintre asimilarea elementelor lumii inconjuritoare si
acomodarea la mediu, realizatd prin salturi calitative care marcheaza trecerea de la un stadiu
inferior de dezvoltare intelectuald la urmatorul, superior” [31, p.32]. ,,Interactiunea dintre individ
si lume il ajutd pe acesta sd-si construiascd propriile cunostinte. Astfel, elevul utilizeaza
cunostintele si structurile sale anterioare in calitate de mijloace de reprezentare asupra propriilor
actiuni” [129, p.62]. ,,Psihologul elvetian stabileste anumite stadii ale dezvoltarii inteligentei la
copil, [...] incheiate cu salturi adaptative majore conducéand la construirea progresiva a structurilor
de cunoastere” [31, p.33].

Inteligenta, in conceptia lui J. Piaget inseamna adaptarea la mediu, mai precis, echilibrul
dintre individ si mediu. Echilibrul rezultd din doud procese complementare ce alterneaza:
asimilarea si acomodarea. Astfel, invatarea are loc intre acomodarea la mediu si asimilarea
elementelor lumii Inconjuratoare, obtinutd prin salturi calitative care fac trecerea de la un stadiu
inferior de dezvoltare intelectuald la urmatorul, superior. Dupa J. Piaget, asimilarea si acomodarea
necesitd un elev activ, deoarece pentru a rezolva problemele lumii, elevul trebuie sa fie un
descoperitor.

E. Cocorada prezinta doud modele teoretice constructiviste piagetiene. Prima teorie, cea
piagetiana, a inteligentei, sau teoria operatorie a inteligentei, descrie ,,un model al dezvoltarii
privind evolutia cognitiva a omului in patru stadii principale si un model al structurilor cognitive
care caracterizeaza stadiile de dezvoltare. Cea de-a doua teorie, teoria piagetiand a invatarii,
numita teoria constructivista a invatarii, reprezinta ,,un model al invatarii cu grad de generalitate
foarte mare pentru a explica modul in care individul progreseaza de la un stadiu la altul, progresul
consta in transformarea structurilor cognitive de la un nivel inferior la altul superior, pentru a

atinge un echilibru mai bun si a asigura 0 mai buna adaptare la mediu” [129, p.60].
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Teoriile lui J. Piaget au fost puse in practica pedagogica, fiind preluate idei ca invatarea
prin descoperire, invatarea individuala, centrarea pe joc in Invatare, folosirea mediului si evaluarea
progresului elevilor.

Teoriile lui J. Piaget sunt aplicabile in practica didactica. A construi invatarea inseamna a
antrena, deopotriva, atat elemente cognitive interne, cat si elemente contextuale. Elevul are un rol
central in Invatare, el formuleaza intrebari, raspunsuri, argumenteaza, produce conflicte cognitive.
Profesorul se va axa pe procesul de invatare, pe metode active de constructie si descoperire, pe
folosirea activitatilor individuale si pe cele de colaborare, pe conceperea unor situatii de invatare
utile, iar evaluarea va fi conceputa in conformitate cu nivelul de dezvoltare al elevului.

Teoria socioconstructivistd, neoconstructivismul, sau curentul neopiagetian, ,,are la baza
teoria lui J. Piaget, despre invatare si dezvoltare, teoria despre dezvoltarea gandirii si a limbajului
prin schimburi de idei cu adultul a lui L.S. Vigotski si conceptia lui J. Bruner, despre originea
sociala a decentrarii” [Apud 129, p.78].

Paradigma socioconstructivistd interactivdi este configuratd de trei dimensiuni

complementare si indisociabile, prezentate in figura 1.2.

dimensiunea constructivista

dimensiunea sociologica

dimensiunea interactiva

Fig.1.2. Paradigma socioconstructivisti interactiva

Profesorul controleazd dimensiunea sociologica, cea constructivista aflandu-se sub
controlul celui care invata, iar dimensiunea interactiva este sub controlul major al obiectului de
invatare si al caracteristicilor acestuia, In rezultatul caruia obiectul de invatare este in general
prezent ,,in contextul situatiei de invatare si pus In interactiune cu cunostintele anterioare ale celui
care invata. Dimensiunea sociald demonstreaza ca elevul isi construieste individual cunostintele,
in interactiune cu colegii, in pereche ori in grup sau impreuna cu cadrul didactic” [7, p.39].

In Teoria structurilor socioculturale. L.S. Vigotski prezintid invitarea ca produs al
interactiunii adult-copil. In acest sens consideram ci teoria sa avea in vedere invitarea prin

colaborare aspect care ar sustine astazi invatarea interactiva.
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Una dintre abordarile savantului se referd la faptul ca ,limbajul ajutd la dezvoltarea
cognitiva. Limbajul este folosit ca mijloc de comunicare si imbogatire a experientei individuale
cognitive, la care se adauga rolul culturii si al grupului. Cunoasterea este realizata de ,,activitatea
mentald”, care se dezvolta dupad ce sunt folosite ,,variate forme ale limbajului”. ,,Constructia
informatiei individuale este mediata de relatia interpersonala, de activitatea de grup” [129, p.78].

Un alt aspect pe care 1l descrie savantul este cel al culturii si implicarea acesteia in
dezvoltarea cognitiva. Cultura — uneltele si simbolurile —, dupa parerea lui L.S. Vigotski
deosebeste oamenii de animale. Ea dezvolta si exercitd o influenta foarte mare asupra noastrd prin
faptul ca ne cultiva ceea ce invatam si ne conditioneaza ce deprinderi trebuie sa dezvoltam. De
asemenea, cercetatorul vorbeste despre prezenta unor functii mentale primare, care, sub influenta
factorilor culturali, se transforma in functii mentale superioare, mediate social.

Conform altei abordari a psihologului, ,,factorii sociali contribuie la dezvoltarea cognitiva”.
Prin ,,colaborare, copilul poate da mai mult decat daca ar lucra singur”. Elevul ,,este mai puternic,
mai inteligent decat in activitatea sa individuala” atunci cand colaboreaza cu persoane cu un nivel
de dezvoltare mai ridicat [idem]. In practica actuala a activitatii didactice se foloseste aceasta
abordare a psihologului L.S. Vigotski conform careia elevul colaboreaza cu colegii, cu profesorul,
pentru a descoperi calea cunoasterii. Tot in aceasta abordare este mentionat faptul ,,ca mediul in
care se dezvolta copilul are o importanta foarte mare pentru modul in care el va gandi. Adultul
reprezintd o sursd pentru dezvoltarea cognitiva a copilului. Zona proximei dezvoltari se refera la
distanta dintre nivelul prezent de dezvoltare, determinat prin capacitatea individuala in rezolvarea
de probleme, si nivelul potentialului individual (care aratd ce poate face elevul ajutat de cineva —
ZDP” (Zona proximei dezvoltari). ,,Sub supraveghere, ajutat, copilul poate face intotdeauna mai
mult decat dacd ar actiona independent, poate rezolva sarcini mai grele” [...], ,,ceea ce copilul
executa azi prin colaborare maine va realiza in mod independent” [Apud 129, p.94]. Conceptul de
,»zond de dezvoltare proxima” 1i permite profesorului sa vada nivelul cunostintelor achizitionate
de un elev ajutat de parintele sdu sau de un mediator.

In conceptia lui L.S. Vigotski ,,dezvoltarea psihici a copilului se realizeazi dinspre social
spre individual”, astfel cd ,,0 functie repartizata intre doud persoane devine un mod de organizare
a fiecarui individ” [7, p. 43].

Psihologul descrie rolul mediului social in dezvoltarea copilului. Sustine aceasta idee prin
faptul ca ,,functiile psihice superioare se dezvolta din interactiunile cu ceilalti: parinti, educatori”.
Modelul interactiunii este descris de ,triunghiul elev-sarcini-altul” [129, p.98]. in cadrul
procesului de Invatare relatia dintre copil si adult, intr-o primd faza, este una ,,modelatoare”, ca

mai apoi parcursul copilului sa ajunga ,,in faza de control intern, individual al activitatilor
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cognitive” [31, p.35]. Consideram ca teoria este relevanta in ceea ce priveste implicarea adultului
in dezvoltarea cognitivd a copilului, folosind ,,ca exemplu implicarea parintilor in educatia
propriului copil”. Practica pedagogica demonstreaza teoria prin implicarea profesorului in
dezvoltarea intelectuald a elevului.

In urma analizei epistemologice a acestei teorii, unii cercetitori au constatat ci desi L.S.
Vigotski si-a propus sa integreze cele trei niveluri: ,,cultura, interactiunea si individualitatea”, cea
din urmd este analizatd mai putin. Rezultatul cercetdrilor a fost acela cad teoreticianul da o
importantd mai mare adultului decat copilului, ,,influentelor socioculturale decat celor inerente
naturii copilului” si faptul ca ,,a neglijat caracteristicile psihologice ale varstelor” [Apud 129, p.
100].

O altd abordare negativistd ar fi ca desi cognitia capata infétisare sociala, teoreticianul nu
are in vedere nimic din ceea ce il motiveaza pe copil referitor la realizarea scopurilor.

Reflectand asupra socioconstructivismului si plecand de la conexiunile realizate intre
modele si lucrurile pe care le reprezintd, M.D. Bocos, ajunge la concluzia ca ,,exista riscul de
aparitie a relativismului si, chiar mai mult, la ideea ca orice model construit de cétre cel care Invata
este la fel de eficient ca oricare altul si ca nu exista vreo modalitate de a distinge cunoasterea reala
de cunoasterea ireald. Pentru a fi evitat relativismul absolut, cercetatorii au adoptat
constructivismul individual si cel social”.

Constructivismul social admite ,,consensul ca fiind ultimul criteriu in evaluarea
cunoasterii”. Veridicitatea sau exactitatea evaludrii sunt acele calitati care vor depinde doar de
constructiile ,,asupra cirora se vor intelege mai multi membri ai unui grup social”. in cadrul
constructivismului individual, ,cel care invatd doreste sa atingd coerenta prin valorizarea
diverselor elemente de cunoastere”. Astfel, constructiile cognitive care ,,nu sunt potrivite cu
cunostintele pe care le poseda deja elevul ajung sa fie respinse, iar constructiile cognitive care pot
fi cuprinse in fragmentele de cunostinte aparent neclare vor fi mentinute” [7, p.43].

Aceasta teorie conduce la reconfigurarea actului didactic in acord cu potentialul copilului
si modul de adaptare al acestuia la mediul in care se naste.

Constructivismul social se axeaza pe scenariile socio-cognitive, ale studiilor de caz si ale
dezbaterilor autentice. ,,Prin implicarea socialului, cunoasterea nu mai este privita din perspectiva
unei singure persoane in cazul constructivismului radical si cognitiv, ci intervine grupul social”
[33, p. 210].

Pentru L.S. Vigotski, Invatarea reprezenta un proces pragmatic in care Intdlnim doi actori
care colaboreaza elevul si profesorul. Potrivit acestei perspective, cadrul didactic devine un

mediator, deoarece rolul sau este de a facilita dezvoltarea copilului privind formele superioare de
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comportament : limbaj, deprinderi, atentie voluntara, motivatie afectivitate, vointa etc. ,, Teoria
poate fi aplicata in activitatea didactica prin folosirea metodelor pentru dezvoltarea limbajului, in
special conversatia euristicd; folosirea unor scheme explicative de catre profesor sau colegii mai
bine pregatiti, pentru a le explica elevilor mai putin pregatiti materia predata; implicarea elevilor
prin colaborare; implicarea profesorului ca facilitator 1n pregatirea informatiilor”[97].

J. Bruner, unul dintre cei mai apreciati psihologi ai sec. al XX-lea, in cadrul teoriei
constructivismului sociocultural, este interesat de felul In care cunoasterea este organizatd si
reprezentatd prin diverse moduri de gandire. Plecand de la afirmatia lui J. Bruner ca spiritul capata
forma datorita culturii, este important sa ludm in considerare valorile elaborate prin cultura, pentru
a descrie geneza capacititilor si functiilor psihice. Invitarea umana poate explica dezvoltarea
intelectuald, care depinde de mijloacele de actiune pe care le primeste omul de la societate, de
ambientul cultural, de imaginea reprezentata si de comunicare. Consider ca dezvoltarea umana are
loc Tn urma unui proces in care adultul devine mediator al culturii asistdindu-1 pe copil, iar instructia
poate accelera evolutia cognitiva, daca sunt folosite metode adecvate [31, p.36].

J. Bruner propune modificarea curriculumului, pornind de la ideea ca invatarea este activa
(reprezentarea eficace — bazata pe actiune), insa pentru elevii care construiesc idei noi sau concepte
ce se bazeaza pe cunoasterea curentd invitarea capatd dimensiuni sociale. In viziunea savantului,
copilul poate absorbi orice subiect, daca e structurat simbolic sau iconic si este adaptat varstei sale
—,,nu existd motive sa credem ca nu poate fi predata orice tema, oricarui copil, indiferent de varsta”
[Apud 31, p.37].

Psihologul sustine cd ,,actiunea comund este necesara cand reciprocitatea e activata in
cadrul unui grup in vederea obtinerii unui rezultat — atunci par sa existe procese care stimuleaza
invatarea individuala si care conduc pe fiecare la o competentd cerutd de constituirea grupului”
[Apud 157, p.49]. Astfel, J. Bruner pune in valoare grupul, care prin actiune comuna si
reciprocitate activatd stimuleaza invatarea individuala si realizarea competentelor de grup.

Referindu-se la cercetarile asupra teoriei socioconstructiviste, E. Cocorada prezinta
concluziile conform carora grupurile elaboreaza strategii de rezolvare a problemelor superioare
strategiilor individuale, ,,copiii care participd la o interactiune trebuie sa posede o anumita
dezvoltare cognitiva, pentru a fi capabili sa sesizeze diferenta dintre modul propriu de rezolvare si
rezolvarea partenerului”, ,,subiectii care poseda deja raspunsuri corecte pot sa invete de la subiectii
care produc raspunsuri incorecte” [Apud 129, p.80].

In invitarea constructivisti nu actiunea exercitati din interior asupra elevului prezinta
importantd, ci actiunea care isi are originea in interioritatea acestuia, care pune in joc operatiile

mentale prin care se actioneaza asupra obiectului cunoasterii. In acest sens, elevul isi elaboreaza
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propriile cunostinte, noile achizitii sunt considerate ca fiind noi produse construite, rezultate in
urma activitatii acestuia. Astfel, pentru a atinge esenta cunoasterii, elevul trebuie sa actioneze
direct, sa castige experienta de Invatare, sd invete prin actiune proprie.

Scopul educatiei, in viziunea psihologului, este de a dezvolta competenta de a-1 invata pe
elev sa invete; de a-i oferi autonomie in procesul de cautare si descoperire a informatiilor; de a-i
antrena gandirea si abilitdtile pentru rezolvarea problemelor; de a-l sustine in achizitionarea
cunostintelor.

Aceastd teorie poate fi aplicata in activitatea didactica prin folosirea metodelor active si
interactive, prin valorificarea, In demersul didactic, a competentei ,,a Invata sa Inveti”, prin
propunerea activitatilor de invatare care sa-1 ajute pe elev sa-si construiasca propriile cunostinte.

Comentand influenta lui Im. Kant (care considera ca oamenii pot cunoaste doar lucrurile
pe care ei nsisi le-au creat) in configurarea paradigmei constructiviste, E. Glasersfeld afirma ca
noi toti dispunem de cunostinte demne de incredere, in functie de care adoptam decizii privind
actiunile noastre si ca suntem capabili sa descoperim cum este lumea reala [135, p.110].

Educatia Progresiva a fost creata de J. Piaget si J. Dewey prin elaborarea teoriilor educatiei
copiilor si dezvoltarii, teorii care au ajutat constructivismul sd evolueze. J. Piaget considera ca
individul invatd construindu-si structuri logice una dupa alta. Concluzia sa a fost cd logica
copilului si modul sau de gandire sunt diferite de cele ale adultului. J. Dewey, in teoria sa, pune
accentul pe experienta reald din educatie. Invitarea se produce doar prin cercetare, care are in
vedere studiul, aprecierea, analiza alternativelor posibile, iar rezultatul vor fi convingerile bazate
pe ceea ce este evident.

Constructivismul acceptd ,,caracterul conflictual al salii de clasa”, pentru ca sunt acceptate
si incurajate autonomia si initiativa elevilor, ei fiind incurajati sd se angajeze in dialog cu
profesorul, sd experimenteze si sd formuleze ipoteze. Scoala constructivista urmareste deci
»invatarea prin intelegere”, ceea ce presupune ca lucrurile recent invatate sd fie construite pe cele
deja cunoscute [95, p.5].

E. Frasineanu (2007) afirmd ca invatarea constructivistd se bazeaza ,,pe o perceptie a
diferentei, perturbare, observare de gradul doi, reframing, asociabilitate si deviere”. De asemenea,
invatarea reprezintd ,,punctul central prin care s-a ajuns la extinderea constructivismului in
pedagogie”; drept urmare, aceastd paradigma transdisciplinard a produs ,,consecinte si solutii
aplicative si in domeniul instruirii” [142, p.72].

In procesul activitatii de invitare, transformarea informatiilor, acopera principalele functii
ale activitatii mentale, printre acestea numarandu-se stocarea si conservarea structurilor cognitive

permanente in memorie; elaborarea de decizii de actiune pentru realizarea unor sarcini; construirea
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de reprezentari (structuri cognitive transistoriale); elaborarea de informatii noi plecand de la
informatii care se afla deja Tn memorie, ce pot avea o finalitate epistemologicd, realizand
construirea de cunostinte, adoptarea de decizii si reglarea controlului activitatii [17, p.159].

Din punct de vedere constructivist, profesorul nu va sanctiona elevii, dacd acestia nu au
invatat ceea ce li s-a predat, ci au retinut informatii care nu au fost prezentate in cadrul lectiei sau
au reusit sa-si insuseasca informatii care nu se regasesc in planul de instruire [103, p.149].

Constatam ca reperul principal de referinta este orientarea spre centrarea pe invatarea celui
care invatd si valorificarea invatarii ca proces de schimbare a comportamentului elevului, de
dobandire a unei experiente proprii de invatare, de concepere a lumii, fiind un proces activ si
durabil. Considerata un proces de evolutie continud, in care conflictele cognitive se realizeaza prin
interiorizare $i autoreglare, invatarea se realizeaza prin experiente proprii, prin ,,reflectii asupra
diferitelor aspecte ale constructiei cunoasterii” [55, p.24].

Paradigma constructivistd are consecinte si in registrul invatarii, prin fundamentarea unei
teorii specifice. Conform paradigmei constructiviste, invatarea este procesul de reajustare a
metodelor mentale Tn vederea acomodarii lor cu experientele noi. Reflectand asupra experientelor
proprii, fiecare individ construieste propria conceptie despre lume, isi elaboreaza propriile reguli
si metode mentale, pe care le va utiliza pentru a-si intelege experientele. In viziunea
constructivista, Invatarea se intemeiaza pe pluralitatea realittii, pe diversitatea solutiilor, pe
acceptarea adevarurilor relative si acceptarea probabilitatii erorii, pe considerarea cunoasterii ca o
constructie personala.

Teoriile Tnvatarii constructiviste pun accent pe invatarea care ajuta la construirea de noi
cunostinte, avand ca baza cunostintele anterioare; se axeazd pe formarea de competente; este
mediata de catre elevi prin discutii in grup, ,,reconstructii, alternative”; este transferata in noi
contexte, prin competentele de invatare formate, genereaza noi experiente de invatare, care au la
baza experienta de invatare a elevilor, sustine construirea realitatii ,,de catre fiecare elev in parte
pe baza experientei proprii” [142, p.15].

Implicatiile teoriilor constructiviste in activitatea didacticd aduc plusvaloare elevului.
Invitarea prin descoperire, autonomia, independenta, constructia personald, colaborarea,
cooperarea in cadrul grupului, activismul, interactivitatea, dinamica sunt doar cateva aspecte
propuse de psihologi in vederea dezvoltarii procesului de Invatare.

Pentru a elucida interactivitatea in cadrul teoriilor invatarii, am continuat cu studiul
teoriilor cognitiviste.

Conform perspectivei cognitive, esenta invatarii este implicatd de abilitatea organismului

de a-si reprezenta mental evenimentele lumii externe si de a opera cu aceste reprezentdri mentale
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mai degraba decat cu elemente concrete ale realitatii. Intelesul invatarii cognitive se referi la toate
activitatile implicate In achizitia, procesarea, organizarea si utilizarea cunostintelor; cu alte
cuvinte, la toate abilititile asociate cu gandirea si cunoasterea.,, In abordarea cognitiva a invatarii,
accentul cade pe cunostinte, Invatarea fiind un proces activ in care cel care invata este mai putin
primitor de cunostinte si mai mult cautator de informatii. Se urmareste ca cel care invata sa devina
un expert, fiind si principalul agent al invétarii. Am presupus cd daca teoriile cognitiviste
genereaza influente vizibile asupra didacticii moderne, atunci analiza lor poate remite suficiente
idei in vederea formularii unor teze pentru reorientarea activitatilor de invatare” [96, pp.14-15].

Teoria invatarii, dupa J. Piaget, se desprinde din teoria psihogenezei operatiilor
intelectuale, savantul scotand in evidenta urmatoarele doua aspecte: schimbarile cognitive ce apar
odata cu evolutia copilului si factorii responsabili pentru aceste schimbari.

Teoria invatarii cumulativ ierarhice a lui R.M. Gagné. Savantul defineste invatarea ca
proces de interactiune a individului cu mediul sdu, afirmand ca un individ invata atunci cand exista
o schimbare in performanta acestuia, iar performanta este influentatd de conditii interne
(motivatia) si externe (feedbackul primit din afara de la o persoana, de exemplu, de la profesor).
Pozitia lui R.M. Gagné este neobehaviorista. El afirma ca ,,invatarea este modificarea dispozitiei
sau capacitatii umane, care poate fi mentinuta si care nu poate fi atribuitd procesului de crestere.
Invitarea se obiectiveaza si se concretizeazi intr-o modificare de performanta” [131, p.18]; [96,
p.15].Taxonomia invatarii a fost dezvoltata de R.M. Gagné. Teoria lui se bazeaza pe un model de
procesare a informatiei si a descris mai multi factori care influenteaza invatarea, pe care 1i numeste
conditiile invatarii. In invitare, consider savantul, elevii folosesc capacititi ordonate si cumulate,
care sunt ierarhizate si organizate de la particular la general; astfel, o informatie simpla este
achizitionata inaintea unei informatii complexe si generale.

Invitarea taxonomici cuprinde cinci categorii: ,.informatii verbale, pricepere intelectuala,
strategia cognitiva, atitudinea, abilitatea motrica” [166].

Pornind de la diversitatea conditiilor invatarii, R.M. Gagné sustine cd formele de invatare,
pentru a se produce, propun o anumitd combinatie intre conditiile interne si cele externe. El
stabileste opt tipuri de invatare: ,invatarea semnalului (conditionarea pavloviand), invatarea
stimul-raspuns (conditionarea operantd), inlantuirea (conditionarea complexda a operantului),
asociatia verbald, invatarea prin discriminare, invatarea conceptelor, invatarea regulilor si
rezolvarea problemelor” [153].

Referitor la instruirea elevilor, R.M. Gagné sustine ca aceasta se poate organiza secvential,
creandu-se 0 SUprapunere cu treptele invatarii si urmand parcursul urmatoarelor etape:

1. obtinerea atentiei — ,,receptie”;
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. informarea elevilor asupra obiectivelor urmarite — ,,sperantd”;
. stimularea reactualizarii cunostintelor anterioare — ,,regasire”;
. prezentarea unor materiale didactice pentru stimularea invatarii — perceptia selectiva;

. Indrumarea elevilor — codarea semantica;

2
3
4
5
6. obtinerea performantei — ,,raspuns”;
7. realizarea unui feedback informativ — ,,armare”;

8. evaluarea performantei;

9. asigurarea retentiei si a transferului — ,,regasirea” [idem].

Importanta folosirii teoriei in activitatea didactica este incontestabild. R.M. Gagné a
contribuit la abordarea stiintifica a instruirii prin secventierea acesteia, precum si prin organizarea
si ierarhizarea invatarii.

D.P. Ausubel si F. Robinson, au realizat o sinteza a teoriei cognitive a invatarii — teoria
organizatorilor cognitivi si anticipativi de progres. Aceasta poate fi considerata o teorie a instruirii
in urma ,transpunerii in plan educational a unui punct de vedere psihologic elaborat asupra
invatarii” [Apud 143, p.15].

D.P. Ausubel declara ca il preocupa ,,invitarea semnificativa”, fara a lua in considerare
invatarea care nu presupune operatii cognitive complexe. Acest proces implica doua etape: in
prima se are in vedere cum ajunge informatia la elev, iar in a doua se nuateaza cum sunt asimilate
si integrate noile achizitii in structurile cognitive deja existente. Se poate face 0 comparatie intre
invatarea mecanica, in care cunostintele se suprapun pe cele anterioare, si invatarea semnificativa,
in care ,,noul continut, prin operatiunea ,,subsum”, se conecteaza intr-un mod non-arbitrar si
subiectiv cu imagini, simboluri, concepte, aspecte care se afld deja in structura cognitivd a
elevului” [Apud 151].

In conceptia cercetitorului, invitarea are la bazi mecanisme de reprezentare, de
supraordonare si de combinare. Acestea ajutd la receptarea noilor informatii, regdsindu-se in ideea
organizatorilor cognitivi si anticipativi de progres. Organizatorii functioneazd ca o punte de
legdtura intre materia noud si ideile anterioare, cu care s-ar putea relationa si pe care s-ar putea
sprijini [110, p. 44].

Pentru ca un elev sa-si insuseascd un continut, profesorul trebuie si apeleze la
»organizatori”. Organizatorii Indeplinesc ,,functia de expozitie”, cand i se ofera elevului conceptii
generale pe care le cunoaste, si de ,,comparatie”, atunci cand 1 se sugereaza idei cunoscute, care
pot fi comparate sau diferentiate cu cele noi [151].

Teoria socioculturala a invatdrii, care 1i are ca reprezentanti pe L.S.Vigotski, Ph. Meirieu,

A. Bandura [11, p.95], promoveaza teza excentrarii cunostintelor, care postuleaza ca la originea
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dezvoltarii se afla cunostintele pe care elevul le gaseste deja in mediul cultural si pe care trebuie
si le interiorizeze prin invitare. In scoald, aceastd teorie si-a gisit reflectare in examinarea
activitatilor organizate si a rolului profesorului. Deoarece semnificatiile se construiesc social,
afirma L.S. Vigotski educatia nu se va centra pe elev, ci pe interactiunea elev-ceilalti. Elevul
trebuie si interactioneze cu persoane mai experimentate decat el. Inviatarea trebuie studiata, afirma
cercetitorul, prin raportare la predare-invatare, fiind o activitate integrati. Invitarea este o
modalitate de co-constructie a cunostintelor, realizata de cdtre elev prin colaborare [96, p.15].

Teoria sociald a invatarii a cercetatorului A. Bandura pune accent pe dezvoltarea
competentelor cognitive, expectantelor motivationale interne, sociale, obiectivelor generale si
specifice, standardelor, sentimentelor de autoeficacitate si a functiilor autoreglatorii realizabile
prin invitare observationald si experienta directa. In ceea ce priveste dezvoltarea abilitatilor si a
competentelor, savantul subliniaza in special dezvoltarea autoeficacitatii, fapt care ofera sugestii
pedagogice interesante in zona cultivarii resurselor autoeducatiei. Autoeficacitatea poate avea
multiple resurse: realizari prezente, varii experiente, persuasiune verbald, motivatie intrinsecd,
inteligenta emotionald. Experientele personale care conduc la realizarea unor obiective specifice
de ordin psihic superior sunt importante atat din punct de vedere general, cat si din punct de vedere
particular, la nivelul dezvoltarii interesului intrinsec determinant in procesul de crestere a eficientei
invatarii/instruirii sociale [28, p.58].

Rolul conflictului sociocognitiv in cunoastere se contureaza tot mai pregnant si ii obliga pe
profesori la imaginarea unor situatii de Tnvatare care sa valorifice controversele, schimburile de
replici, investigatiile personale ale elevilor; cunoasterea nu mai poate fi dogmatica, adevarurile
devin relative consensuale; ca atare, relativismul epistemologic ce caracterizeaza cunoasterea
stiintifica poate fi imitat, cu discernamant, in practica scolara [133, p.9].

Teoria socioconstructivista (J.Rotter) implica conceptul de ,,conflict sociocognitiv”, care
presupune nu doar rezolvarea unei probleme dificile, ci angajeaza, inainte de toate, o relatie
individuala, cu celdlalt. Astfel, conflictul sociocognitiv are efecte atunci cand raspunsul elaborat
nu este corect, iar invatarea devine o modalitate de co-constructie a cunostintelor, realizata
impreuna cu altul, prin interactiuni simetrice (elev-elev) sau asimetrice (elev-profesor). Conflictul
sociocognitiv este esential pentru Invatare, fiind stimulat prin intarirea, controlul sau largirea
campului de posibilitati [96, p.16].

Mai multe cercetari referitoare la invatare s-au centrat preponderent pe procesele mentale.
,»Cercetdtorii au contrabalansat accentul pus pe aspectele cognitive ale invatarii, demonstrand ca

actiunea si contextul sunt parti integrante ale procesului de invatare. Conceptele asociate
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procesului de invatare — ,,comunitate”, ,practica”, ,identitate”, ,,sens” — sunt elemente ce
polarizeaza discursurile teoreticienilor postmoderni” [111, p.109].

In psihologia cognitivd, metacognitia este definitd ca fiind ,,cunostintele pe care le are
subiectul despre functionarea propriului sdu sistem cognitiv si care pot optimiza functionarea
acestuia” [144, p.323]; [96, p.18].

Metacognitia este conceputd ca un proces de gandire asupra gandirii, adicd o interventie
constienta de dirijare si control in domeniul proceselor gandirii, si se referd la cunoasterea
personald in ceea ce priveste propriile procese cognitive sau tot ce se afla in legatura cu acestea.
Metacunoasterea personald include nu numai reflectia asupra proceselor cognitive, ci si reflectia
metaemotionald. Ajutdndu-i pe elevi sd-si dezvolte strategiile metacognitive, profesorii pot
cunoaste si evalua, prin comunicarea cu acestia, relevanta si importanta unui continut, timpul
necesar pentru rezolvarea unei probleme, dozarea efortului, tipul de memorie predilect, stilul de
invatare [30, p.19]; [idem].

Teoriile cognitiviste pot fi puse in practica didacticd dacd se au in vedere urmatoarele
aspecte: in Invatare, trebuie sd se tind cont de caracteristicile perceptive ale materiei de nvatat
(relatii interne, relatia fond-figurd, semne directionale); avand in vedere acest aspect, ,,sarcina de
invatare” poate fi controlata de elev, daca este prezentata si structurata corect; profesorul trebuie
sd prezinte interes 1n ceea ce priveste ,,organizarea” cunostintelor din punctul de vedere al
raportului  simplu-complex, parte-intreg — aspecte ce reprezinta reguli pentru modelarea
complexitatii; ,,invatarea semnificativa”, fatd de cea mecanicd, este mai eficientd si ajutd la
realizarea transferului; este important sa se realizeze feedbackul cognitiv, deoarece sunt confirmate
cunostintele corecte si sunt corectate cele gresite; un factor motivant al Invatarii este stabilirea
scopului, reglarea acestuia facandu-se prin succese si insuccese [72, p.52].

,» Leoriile si conceptele cognitiviste genereaza influente vizibile asupra didacticii moderne.
Fiecare autor, teorie, idee au contribuit la modelarea didacticii moderne. Dintre noile concepte care
au aparut pentru ameliorarea Invatarii scolare, putem aminti urmatoarele: invafarea cu sens si
semnificatie, invatarea reflexivd, invdtarea contextuald, arhitectura cognitivd etc.”. In abordarea
cognitiva a Invatarii, fiecare elev doritor sa se informeze va trebui nu numai sa fie la curent cu ce
este nou si eficient, ci si cu ceea ce este benefic pentru om. Ar fi de preferat sa aleagad singur intre
mai multe variante, posibilitati, sa adere la acele achizitii stiintifice care sa nu-i afecteze demnitatea
de om si sa nu-i pericliteze mersul firesc al existentei [97, p.8].

Cercetarea modelelor cognitive proiecteaza perspectiva observarii structurii acestora, a

specificului lor, precum si a conditiilor de valorificare si stabilire a punctului de interferenta dintre
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acestea, concretizandu-se in mobilizarea tuturor proceselor cognitive, prin implicarea si activizarea
elevului pentru rezolvarea problemelor reale.

Consideram ca teoriile invatarii prezentate vin in sprijinul nostru pentru a demonstra ca
invatarea interactiva dezvolta nivelul inalt de cunostere al elevului prin actiuni de colaborare, de

creativitate, de gandire critica, de cercetare si de interpretare.

1.2. Predarea interactiva: concepte si caracteristici

Predarea in viziunea actuala nu se referd doar la transmiterea de cunostinte, ci semnifica
mai mult: provocarea schimbarilor benefice in personalitatea elevilor prin proiectarea acestor
modificari, prin planificarea continuturilor de invatat, prin organizarea experientelor educationale,
prin dirijarea invatarii si prin controlul rezultatelor [110, p.33].

Redefinirea predarii s-a facut prin trecerea de la ,,pedagogia transmiterii la pedagogiile
active si constructive”; deci procesul de invatare trece inaintea predarii, iar elevul care invata ia
locul elevului care este invatat. Predarea capatd noi conotatii, in functie de modurile in care
profesorii isi reprezinta invatarea, dar si in functie de natura comunitatilor care le deservesc.

Termenul ,,predare” vine de la grecescul didaskein ,,a invata pe altii”, de la verbele a da,
atransmite, a oferi, a transfera cunostinte, o materie noud, a demonstra anumite moduri de actiune
[17, p.270].

Conceptul de ,,predare” este considerat, din perspectiva didacticii traditionale, o activitate
desfasuratd de profesor cu scopul transmiterii de cunostinte la elevi si formarii priceperilor
acestora. Noul concept de ,,predare” interactiva implicd invatarea interactivd si presupune
alegerea, selectarea si prelucrarea unui continut ce urmeaza a fi transmis, precum si adaptarea la
acesta a metodelor, mijloacelor si formelor de organizare interactive.

Astfel, ,,predarea nu mai este conceputd ca o activitate de comunicare, de transmitere de
cunostinte, ci ca o problema de organizare si conducere a proceselor de invatare [...] presupune
actiuni de operatii sistemice intreprinse in vederea organizarii, desfasurarii si indrumarii optime a
activitatii de invatare desfasurate de elevi” [8, p.35].

Predarea este activitatea didactica sistematica, organizata, desfasurata de catre profesor,
care implica proiectarea activitatilor educationale, identificarea finalitatilor urmarite, determinarea
continuturilor, organizarea conditiilor ce vor favoriza formarea competentelor, desfasurarea
activitatii didactice si evaluarea calitatii modificarilor intervenite In comportamentului elevilor.

Elementele definitorii ale predarii dupa cercetatorul R. lucu sunt planificarea si proiectarea
apoi producerea schimbarilor; alegerea continuturilor care vor produce schimbarea

comportamentald asteptatd la elev; organizarea si dirijarea schimbarilor dorite prin metode si
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mijloace specifice, a conditiilor care vor favoriza aparitia schimbarilor, realizarea obiectivelor,
aprecierea calitatii schimbarilor in comportamentul elevilor; identificarea finalitatilor urmarite,
determinarea continuturilor adecvate pentru realizarea obiectivelor propuse, desfasurarea
activitatilor didactice propriu-zise, evaluarea calitatii schimbarilor intervenite Tn comportamentul
elevilor [141, p.30]. Activitatile de predare sunt relevante in functie de potentialul lor cognitiv,
afectiv si psthomotor. Didactica moderna abordeaza predarea ca pe un complex de functii si actiuni
multiple si foarte variante.

Totusi abordarile moderne s-au axat pe o reprezentare duala a predarii: prima — deductiva
—, care are ca suporturi teoretice teoriile invatarii de tip behaviorist, cognitiv si umanist;, a doua
— inductiva —, dezvoltata prin paradigmatismul etnometodologiei,care se axeaza pe observarea
predarii, a situatiilor si a modelelor de comportament comune profesorilor [ibidem, p. 31]; [60].

In literatura de specialitate predarea interactiva nu este analizati pana la acest moment dar
avem in vedere descrierea pe care o face cercetdtoarea M.D. Bocos despre predarea activizanta.
Despre ,,a preda” ea sustine ca ,, este cel mai bun mod de a amorsa, impulsiona, Incuraja, promova
si de a continua invitarea” [7, p.93]. Este necesar sa tinem cont si de recomandarea lui J. Bruner
Care afirmad ca predarea unei discipline sa se faca astfel Incat sa reflecte modalitatea de gandire
prin care opereaza copilul [157, p.50].

Despre predare cercetatoarea C.L. Oprea sustine ca profesorul nu trebuie sa transmita
informatii ,,acesta trebuie sa creeze oferte de stimulare si de diferentiere a propriilor structuri
cognitive ale elevilor” [75, p.132]. In acest sens sustinem afirmatia cercetitoarei prin care predarea
sd nu se mai faca prin ,,transmiterea de informatii” ci pe activizarea si interactivizarea elevilor in
procesul de predare.

Predarea este consideratd o activitate problematica si complexa care cere timp si vointa
pentru a reflecta asupra ei si pentru a construi si revizui actiuni si decizii. Modul de a gandi al
profesorilor trebuie sa reflecte o intelegere constructiva a predarii si invatarii, a atitudinii elevilor,
precum si asupra interactiunii acestora in procesul de predare-invatare la nivelul clasei.

Pl ( predarea interactivd) poate fi abordatd ca un factor declansator care stimuleaza si
orienteaza activitdtile de invétare, studiul individual, fixarea si consolidarea cunostintelor noi si
are in vedere evaluarea noului continut. Activitatea de invatare este organizatd, dirijata si
indrumata in cadrul procesului de predare, care faciliteaza dezvoltarea progresiva si personalitatea
elevilor.

In procesul de predare, interactivitatea declanseaza si intretine cooperarea si comunicarea
in cadrul activitatilor de invatare a elevilor. Verbul a preda poate fi asociat cu verbele a organiza

si a conduce, in legatura cu situatiile de invatare care sa provoace schimbari in comportamentele
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elevilor. A preda Tnseamna a proiecta continuturile noi, a anunta obiectivele urmarite, a determina
continutul schimbarilor dorite, a organiza, a conduce si a monitoriza producerea modificarilor, a
evalua nivelul la care se realizeaza. In cadrul procesului de predare interactiva, profesorul
stabileste pasii spre cunostintele noi, alege competentele, anuntd obiectivele urmarite si antreneaza
elevii 1n activitati de Invatare, folosind metode interactive, punandu-i in relatie cu noile informatii.

Predarea interactiva devine functionala si eficienta atunci cand: in contextul celorlalte
activitati didactice induce un proces real de invatare, ii motiveaza pe elevi sa se implice in activitati
didactice care necesita intelegere si asimilare de valori (cunostinte, priceperi, deprinderi, atitudini),
realizeaza transferuri si aplicari creatoare [75, pp.109-110].

Procesul de predare devine interactiv atunci cand este pus in valoare rolul invatarii sociale,
cand, in clasa, elevii sunt organizati in perechi, In grupuri mici, iar coordonarea si participarea sunt
active, se pune accent pe folosirea dialogului in predare-invatare, pe comunicare, pe colaborare,
pe cooperare, cand se dezvolta relatia profesor-elev [53, p.382].

Astfel, observam ca, predarea interactiva orienteaza, activeaza, provoaca elevii sa depuna
efort pentru a dezvolta propria cunoastere, interpretare, reflectare, in aplicarea situatiilor reale.
Transmiterea de cunostinte este transformata, si nu eliminatd, in prim-plan fiind adus elevul si
tinandu-se cont de particularitatile lui In Tnvatare si cunoastere, de strategiile, de metodele si de
procedurile care il ajuta in propria intelegere. Se creeaza binomul profesor-elevi, situatie in care
profesorul ii stimuleaza, antreneaza, indrumd pe elevii sdi, comunicd si colaboreazd cu ei,
ajutandu-i sa aplice ceea ce au invatat. De asemenea, se va tine cont de modul 1n care elevii retin
informatia noud, de faptul dacd acorda importantd acesteia, in functie de eul cognitiv si emotional
al fiecdruia, si daca trezeste interes pentru nou, in functie de experienta fiecaruia.

Cercetatoarea M.D. Bocos afirma ca in timpul predarii ,, au loc interactiuni si schimburi
intelectuale, verbale, social-emotionale si afective: profesor-elev, elev-profesor, elev-elev, elev-
echipa / grup cooperativ, echipa /grup cooperativ-echipa /grup cooperativ, mediate de continuturile
curriculare, interactiuni profitabile pentru toti participantii la procesul educational” [7, p.14].
Aceste interactiuni favorizeaza predarea interactiva prin relatiile care se creeaza intre participatii
la activitdtile de invatare.

Despre activitatea de predare interactivd se poate spune cd aceasta ,,presupune antrenarea
elevilor in a constata, a vedea cu ochii proprii, a formula, a analiza, a dezvolta, a comunica, a
corela, a valorifica, singur si/sau cu ceilalti, sub indrumarea profesorului, si alte moduri de
interpretare, argumentare, exemplificare, rezolvare, ca apoi sda aiba loc sinteze, dezbateri,

negocieri, generalizari” [142, pp.100-101].
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In instruirea interactiva, predarea ,,devine o modalitate de stimulare si dezvoltare a
capacitatilor intelectuale, cognitiv-actionale, dar si a proceselor si operatiilor care stau la baza
acestor capacitati si la baza cunoasterii”. Trebuie sd observam ,,faptul ca dezvaluirea logicii interne
a disciplinei nu dezvolta automat si de la sine logica gandirii celui care invata” [7, p.93].

Predarea interactiva poate fi o predare eficientd, pentru ca are in vedere definirea si alegerea
corectd a ,,obiectivelor, competentelor si nivelurilor de performantd”. Competentele vor viza
comunicarea, expunerea, argumentarea, explicarea, entuziasmarea, transmiterea empatica,
indrumarea, consilierea, selectarea, structurarea, personalizarea informatiei, ,,functia de
dezvoltare, de emulatie si stimulare a colectivului, functia de personalizare si de valorificare a
experientelor, de evaluare formativa ca permanenta parghie de autoreglare” [145, p.420].

Constatam astfel ca, pentru a organiza o predare interactivd este necesar sa parcurgem
urmatoarele etape: prezentarea unui continut care sa redea exemple, evenimente, date, informatii;
conducerea si organizarea unor activititi de invatare in care sa fie puse in valoare noile cunostinte;
sustinerea elevilor, pentru a putea observa, compara, analiza, sintetiza, aplica; deducerea ideilor
principale, impreuna cu elevii, si fixarea lor in judecati, rationamente, notiuni, concepte; folosirea
cunostintelor noi ale elevilor prin conceperea si rezolvarea de exercitii si probleme aplicative;
realizarea sarcinilor de invatare teoretice si practice prin activitatea in echipa, prin colaborare si
cooperare.

Plecand de la acceptiunile predarii traditionale, descrise de profesorul I. Cerghit ne-am

propus sa prezentam acceptiunile predarii interactive prezentate in Fig.1.3.

Acceptiunile predarii interactive

predarea ca
predarea ca form
o orma de predarea . . predare
p;)?g:isér'lfﬁe dirijare a constructivists | Predarea online | predarea hibrid | trategica
p ’ invatarii

Fig. 1.3. Acceptiunile predarii interactive
Predarea ca experinta de invatare. Predarea este prezentata ,,ca ofertd a unei progresii de
experiente cognitive, actionale si afective, determinate si dirijate in mod intentionat spre valori
(axiologie)”. Toate acestea au drept scop dezvoltarea experientelor proprii ale elevului, prin care
acesta patrunde ,,in miezul lucrurilor, surprinde esenta si semnificatia umana si sociala a acestora”

[139, p.17]. Acceptiunea predarii ca ofertd de experiente, in predarea traditionala, poate fi
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transpusd in predarea interactivd, deoarece scopul urmarit este de a dezvolta competentele care
pun in prim-plan valorile.

Predarea ca forma de dirijare a invatarii. Cercetatorul H. Siebert vorbeste despre o
didactica incitativa si despre importanta stimularii in procesul de invatare a ,,gandirii participative”
si a ,,gandirii transversale”. ,,Conceptele nu trebuie predate direct, ci profesorul il poate ajuta pe
elev sa-si construiasca propriile concepte...Profesorul lucreaza cu elevii sdi impreund nu pentru a
le livra idei, ci pentru a le orienta efortul constructiv” [Apud 75, p.129]. Analizdnd aspectele
referitoare la predare observam ca autorul ne conduce catre alte moduri de realizare a acesteia prin
care profesorul 1l ajutd pe elev sd-si construiasca propriile concepte si 1i orienteaza efortul spre al
invata cum sa construiasca singur.

Predarea constructivista are ca parte componenta predare interactiva, pentru ca emite teorii
asupra trasaturilor specifice de modelare, de proiectare si realizare a predarii pentru modul in care
se face integrarea informativ-formativ-educativa si in care se desfdsoara instruirea si
autoinstruirea. De asemenea regleaza procesul de invatare prin relationarea cu invatarea si
evaluarea; pentru invatarea continuturilor, sunt folosite strategii, obiective, resurse, actiuni; ajuta
la dirijjarea elevului in cunoastere, indicad logica actiunilor profesorului in prelucrarea si
transmiterea datelor.

Pentru a realiza o predare interactiva avem nevoie de un profesor constructivist. Acesta va
aborda predarea constructivistd din perspectiva rolului central pe care il au elevii in cunoastere,
observand cum se formeaza competenta prin propria prelucrare a informatiilor, prin formularea
intrebarilor, argumentelor, reflectiilor [55, p.152].

Predarea constructivista implica diverse competente, printre care proiectarea continutului
pedagogic al invatarii si cea socioculturald. Pentru construirea cunoasterii interactive, profesorul
trebuie sa fie flexibil metodologic, sd anticipeze, sa reflecteze, sa formuleze continutul, astfel incat
acesta sd fie adaptat la nevoile elevilor.

Tinand cont de dimensiunile metodologice ale activitatii, profesorul va avea in vedere ca
trebuie sa-si Incurajeze elevii In ceea ce priveste dezvoltarea autonomiei cognitive si actionale,
pentru a prelucra constructia informatiilor intr-un interactiv. Cunostintele noi vor fi acumulate
,»prin deconstructia si reconstructia celor vechi”, prin ,,acomodarea si echilibrarea lor continud in
spirala cunoasterii” [ibidem, p. 139].

Observam ca predarea constructivistd, initial, sustine prelucrarea procesarilor cognitive
autonome, apoi se manifesta prin colaborare sau cooperare. De asemenea are in vedere construirea
intelegerii pe baza propriilor mecanisme, proceduri, ipoteze, scheme, precum si folosirea situatiilor

de inviatare provenite din experientele anterioare sau chiar din cele autentice. Deci, invatarea
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interactiva trebuie plasata intr-o lume reald, astfel incat experientele si noile informatii sa-| ajute
pe elev sa gaseasca solutii la problemele reale [idem].

Este sustinut faptul ca predarea constructivista este una activa / interactiva, deoarece are in
vedere imperativul ca elevul trebuie sd-si construiasca propriul sdu inteles. Predarea va incepe cu
crearea oportunitatilor de a forta gandirea elevilor, de a-i determina sa traiasca o stare care sa-i
oblige la reflectie. Pentru a sprijini constructia propriului inteles al elevului, profesorul trebuie sa
stie modalitatile lor de a gandi, ideile si conceptiile lor. Astfel, va putea sa le orienteze constructiile
si reconstructiile conceptuale. El implica elevii in experiente care contrazic ideile si conceptiile lor
anterioare, orienteaza activitatea in functie de intrebarile si raspunsurile elevilor, incurajeaza
discutiile intre elevi, utilizeaza informatii neprelucrate si surse primare, nu separa cunoasterea de
procesul producerii acesteia [95, p. 5].

In cadrul procesului de predare constructiva, elevul vine cu particularitatile lui de invitare
si cunoastere. In cadrul predarii constructiviste este stimulati procesarea personalizati a
informatiilor, este Incurajatd ,,stimularea, indrumarea, antrenarea, comunicarea, colaborarea,
aplicarea, generalizarea, utilizarea propriilor strategii, metode, procedee, care favorizeaza
intelegerea”. Prin aceasta predare, se faciliteaza modul in care sunt organizate conditiile Tnvatarii,
in cazul unor posibile erori, se oferd puncte de sprijin pentru prelucrari si interpretari, de asemenea,
elevii sunt instruiti sa analizeze, sd dezvolte, sd coreleze, sa interpreteze si sa verifice informatiile
[134, pp. 95-99].

Consideram astfel ca, predarea interactiva este subordonatd predarii constructiviste intrucat
cea din urma reprezintd un amplu proces de constructie privind dobandirea de cunostinte, abilitati
st deprinderi de catre elevi.

Predarea hibrid (blended learning) reprezinta o imbinare intre predarea fata in fatd si
predarea online. Imbinarea celor doud modalititi de predare este o mare provocare pentru
invatamantul contemporan, Intrucat avem doud medii diferite In care se realizeaza activitatea
didactica — clasa si camera de acasa. Regulile pe care le stabilim pentru predarea fatd in fata vor fi
diferite de cele aplicate in predarea online. Predarea hibrid este o predare interactiva deoarece se
poate folosi de metode, procedee, mijloace necesare invatarii interactive in ambele situatii atat fata
in fata cat si online.

Predarea online. Acest mod de predare ar trebui sa evite utilizarea unui singur tip de
document electronic de predare, utilizand metoda video-online-audio-animatie, pentru a crea un
mediu activ de Invatare. Predarea interactiva nu este doar diferita de predarea traditionala, ci este
un stil de predare ,,plin de viatd”. Pentru a crea un mediu interactiv, nu trebuie sa fie utilizat doar

un singur tip de predare electronica, prin valorificarea metodei video-online-audio-animatie [57,
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p.37]. Constatam ca predarea online este parte componentd a predarii interactive deoarece
mijloacele audio-video folosite creeaza o relatie educationala interactiva.

Prin predarea interactiva online, calitatea predarii-invatarii creste. Apar noi oportunitati in
procesul de predare, se oferd o paletd larga de continuturi si resurse privind noutatile stiintifice.
independenta elevului, se imbunatatesc rezultatele elevilor, se faciliteaza accesul la educatie, se
dezvolta abilitatea de comunicare, de colaborare si munca in echipad. Modificarea majora a
procesului de predare-invatare-evaluare a constat in trecerea de la mediul clasei la mediul intim
din propria casa, 1n care statutul profesorului s-a modificat radical.

Intalnirea profesorului cu elevul in cadrul procesului de predare-invitare-evaluare se
realizeaza in mediul online. Locul predarii traditionale, dar si al predarii moderne, este preluat de
predarea interactiva facilitatd de calculator, tabletd si telefon. Folosirea TIC modifica intreg
procesul de predare; momentele lectiei, precum si strategiile folosite in predare capata modificari
majore. ,,Tehnologia manipuleaza experienta noastra prin structurarea acesteia (folosind obiective,
reguli si un sistem de feedback), prin argumentare (experiente multimodale i multisenzoriale) si
simularea prezentei fizice intr-0 lume sintetica” [ibidem, p. 39]. Analizand aspectele prezentate
mai sus constatam ca predarea online vine in ajutorul predarii interactive folosind un nou mod de
abordare a actului educational.

Predarea in baza TIC necesitd o mai mare implicare si un proces de Tnvatare mai profund.
Clasa virtuala i ofera profesorului posibilitatea de a crea o alta proiectare privind predarea: va
folosi strategii interactive, pentru a atrage atentia elevilor, va stabili competentele specifice si
activitatile de invatare pentru stimularea elevilor in procesul de predare-invatare, va oferi
explicatiile necesare pentru realizarea invatarii si pentru atingerea performantei.

Aspectele negative care apar In comunicarea online pot fi cauzate de organizarea si
desfasurarea necorespunzdtoare a predarii si invatarii; de asemenea, ele pot fi determinate de
diferite situatii tehnice privind accesarea programelor digitale si de distorsiuni generate de starea
de oboseald sau de neatentia elevilor sau a profesorului. Toate acestea pot fi datorate neglijentei
dezvoltatorilor de softuri educationale, precum si folosirii necorespunzatoare de catre elevi si
profesori a instrumentelor de tehnologie informativa si comunicativa. Aceste fenomene afecteaza
comunicarea didactica online, creeaza obstacole in transmiterea si asimilarea informatiilor.

Comunicarea asincron si comunicarea sincron sunt doud componente ale predarii online.
Elevii preferda comunicarea sincron in defavoarea celeilalte, in care elevul devine propriul
formator. Cei mai multi dintre elevi, in comunicarea asincron, nu reusesc sd inteleaga notiunile si

termenii noi, avand nevoie de sustinerea si sprijinul profesorului.
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Pentru a exista o bund comunicare didactica online, este necesar sd parcurgem urmatoarele
etape: alegerea corectd a competentelor specifice si a informatiilor semnificative; gruparea
informatiilor in jurul unei legaturi care stimuleazad perceperea si Intelegerea mesajului si a unor
mijloace didactice adecvate; ordonarea informatiilor in diferite variante: cronologica, spatiala,
deductiva, inductiva, crescatoare, descrescatoare, cauzala, tematicd; evidentierea informatiilor in
cadrul unui plan de idei-ancord; precizarea corectd a activitatilor de invatare, elaborarea primei
variante a mesajului; corectarea primei variante a mesajului; elaborarea variantei finale.

Dimensiunea prioritar formativda a comunicarii didactice online presupune realizarea
urmatoarelor operatii, realizate si integrate de profesor la nivelul actiunii educationale: stapanirea
deplina a continutului mesajului educational, perfectionarea continud a canalelor de comunicare,
a mesajului educational [143, p.24]. Consideram ca predarea online poate fi folositd pentru
diversificarea predarii interactive doar cd trebuie avut in vedere aspectele care o dezavantajeaza.

Predarea interactiva este o predare strategicd, deoarece se bazeaza pe rezultatele si pe
principiile construite de cercetatorii psihopedagogi care situeaza elevul in centrul actului
educational. Predarea strategica are rolul de a modela strategiile de invatare ale elevilor, punand
in valoare metacognitia pentru a realizare o cunoastere tot mai complexa.

Predarea, ca act decizional in cadrul procesului didactic, nu poate fi realizata altfel decat
prin dorinta profesorului de a-1 invata pe elev, folosind un demers didactic bine conceput prin
alegerea competentelor necesar a fi formate, elaborarea strategiilor, stabilirea sarcinilor, precum
si a resurselor necesare unei evaludri interactive.

Conditia pedagogica esentiala a predarii este mentionata ca definitorie in dictionarele de
specialitate: ,,a invata pe altul”, a determina invatarea la nivelul stabilirii competentelor, gradarii
sarcinilor, elabordrii strategiilor, cu implicarea resurselor autoreglatorii proprii evaludrii continue,
formative, ca parte integratd deplin in structura de functionare a oricarei activitati de
educatie/instruire [60, p.112].

Acceptiunile predarii interactive realizeaza un tablou pesonalizat pentru procesul de
instruire 1n cadrul céruia il includem si pe cadrul didactic.

Practic, predarea depinde foarte mult de individualitatea personalitatii fiecdrui cadru
didactic, de metodele si mijloacele didactice de care dispune acesta, de traditiile culturale,
educative si sociale, astfel ca fiecare stil de predare, precum si fiecare lectie, devin incomparabile
cu altele, profesorul reprezentand cea mai importanta resursa pentru elev.

Predarea o putem caracteriza prin complexitatea, oferita mai ales de faptul ca este sustinuta
de competente si de comportamente exteriorizate si interiorizate [7, p.95]. Insa predarea este

interactiva si se afla intr-o stransd relatie cu celelalte doud procese principale ale invatarii:
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invatarea si evaluarea. Astfel, predarea nu doar cd implicd un moment imediat al Tnvatarii si apoi
al evaluarii, ci chiar se poate manifesta prin actiuni de Invatare si evaluare. Abordarea Indrazneata
a cercetdtoarei M.D. Bocos ne determinad sa concluziondm faptul ca predarea poate interveni atat
in invatare, cat si in evaluare prin actiuni care sa le substituie sau sa le completeze.

In prezentarea stilurilor de predare, profesorul I. Cerghit a avut in vedere urmitoarele
caracteristici: pozitia partenerilor de activitate didactica: stil centrat pe profesor, centrat pe elevi,
interactive; particularitatile cognitive ale predarii: abstract, concret; dupd capacitatea de
comunicare: comunicativ, necomunicativ; particularitdtile comportamentului afectiv. apropiat,
distant, impulsiv; mobilitatea comportamentului didactic: adaptabil, rigid, inflexibil; mobilitatea
de raportare la nou: deschis spre inovatie, inchis, rutinar; dupa modalitatea de conducere: autoritar,
democratic, laissez-faire [110, p.34].

Profesorul care foloseste stilul de predare creativ-interactiv promoveaza o atitudine
deschisa, pozitiva, receptiva, respectd opinia elevilor sai si i sustine in demersurile pe care le
intreprind 1n descoperirea cunoasterii. M.D. Bocos realizeaza o clasificare a rolurilor profesorului
interactiv, din care putem desprinde si stilul de predare al acestuia. In continuare, vom face o
descriere a fiecarui stil de predare, dupa cum urmeaza: stilul ,,pedagogului” care realizeaza
dispozitive de invatare; stilul ,,proiectantului”, al ,,managerului”, al ,,moderatorului” si al
,organizatorului” actului educational; stilul ,,mediatorului” privind invatarea prin metode si tehnici
interactive; stilul de facilitator al invatarii si autoformarii prin crearea de activitdti si practici
didactice interactive; stilul de consilier al elevului, construind o relatie bazata pe incredere si sprijin
reciproc; stilul de partener al elevului in realizarea actului educational interactiv; stilul strategului
care il ajuta pe elev sa construiasca cunoasterea [ 146, p.35].

Punctul nostru de vedere este ca in predarea interactiva profesorul are nevoie sa foloseasca
stilurile enumerate pentru a crea pentru elev un nou ambient.

In literatura de specialitate apar si alte clasificari ale stilurilor de predare, cum ar fi: ,,stilul
realizator”, ,,stilul profesorului negativist”, ,,stilul promotorului”, ,stilul autocratului, ,,stilul
ezitant”, ,,stilul birocratic”, ,,stilul altruist”, ,,stilul autocrat” [110, p. 34]. Aceste stiluri de predare
nu sustin o predare interactiva asadar profesorul trebuie sa aleaga corect stilul pe care doreste sa-I
foloseasca la lectie.

Pentru a favoriza formarea si dezvoltarea gandirii critice, profesorul nu se poate limita, in
predarea disciplinei, la cunostinte declarative si procedurale, ci trebuie sa le implice pe cele
contextuale. Componentele atitudinale ce trebuie adoptate de un profesor care doreste sa

favorizeze dezvoltarea gandirii critice la elevii sdi se pot constitui in jurul urmatoarelor idei:
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sa fie sensibil la fiecare elev, sa fie disponibil fata de acesta, sd-i acorde atentie, sa-i
adreseze comentarii incurajatoare. Gandirea critica nu corespunde unei anumite discipline,
ci se manifestda mai mult ca un proces de asimilare care se deruleaza in ritm diferit de la un
individ la altul. A fi sensibil la altul Tnseamna sa-ti depasesti propria disciplind, pentru a
putea sesiza anumite aspecte particulare ale dinamicii grupului, ale psihologiei invatarii si
ale teoriilor dezvoltarii;

sa faciliteze participarea elevilor in clasd — pe masura ce elevii achizitioneaza un bun simt
critic, ei castigad n autonomie si sunt din ce In ce mai capabili sd-si asume responsabilitatea
propriilor acte. De aceea profesorii trebuie sa le ofere elevilor posibilitatea de a participa
la stabilirea competentelor lectiei, sd contribuie la realizarea lor, sa participe la evaluarea
propriului randament;

sd organizeze activitati in grupuri mici de elevi — formarea gandirii critice este favorizata
de situatiile in care elevii pot sa faca schimb liber de idei. Faptul cé se lucreaza in grupuri
mici le permite elevilor sa-si puna propriile idei ca dovezi in confruntarea cu ideile
celorlalti. Profesorul nu mai este perceput ca o amenintare. Luand contact cu ideile altora,
in cadrul grupurilor mici, elevii pot constata cd gandirea criticd rezultd din interactiunile
sociale si ca ea este condifionatda de contextul in care apare. Liberul schimb al ideilor i
permite profesorului sd urmareasca progresul elevilor in formarea gandirii critice;

s enunte reguli foarte clare pentru tipul de activitate dorit — desfasurarea oricarei activitati
sa se realizeze in mod ,,transparent” pentru elevi: formularea clara a sarcinilor, precizarea
criteriilor de validare a unui raspuns corect sau a normelor care trebuie respectate pentru a
critica;

sa valorifice contributiile elevilor — acestia trebuie sd experimenteze diferite modele de
gandire, proprii diferitelor discipline, apoi sa manifeste tendinta de a le aplica in alte
contexte si, in final, de a le intelege rostul pentru propria lor viata. Din acest motiv,
profesorul trebuie sd conceapa experiente de invatare axate pe interesele si preocuparile
elevilor [93, pp.10-11].

Concluziondm cd, predarea interactiva implica formarea elevilor pentru viata, dar actorul

principal al acestui proces rdmane tot profesorul, care evolueazd de la traditional la modern,

adaptandu-se noului in fiecare moment al progresului stiintei. Actul de predare este influentat de

fiecare cadru didactic prin propria personalitate, prin metodele si strategiile didactice pe care le

aplica, prin actele educative si sociale, prin daruirea pe care o manifesta fata de elevi. Atitudinea

corectd fatd de cunoastere este una de generozitate si daruire. Predarea interactiva presupune o
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relatie permanentd intre elev si profesor, intre elev si colegi, intre elev si parinti, intre elev si
comunitate. Predarea interactiva ii creeaza elevului un echilibru, o sigurantd in nevoia sa de

cunoastere, pentru ca este sustinut de cei din jur, astfel formandu-se legéturi sociale de viitor.

1.3. Probleme actuale in predarea-invitarea istoriei

Istoria ca obiect de studiu in scoald, dar si ca obiect al cercetarii stiintifice poate fi analizat
din punctul de vedere al interdisciplinaritatii, multiperspectivitatii si analizei critice. Astazi,
istoricii, au in vedere cultivarea valorilor nationale care constituie un instrument de mentinere a
identitatii nationale si de cultivare a valorilor europene.

Istoria este o stiintd care ii ajutd pe elevi sa rezolve unele probleme pe care omul le
intalneste in plan existential. Invatarea istoriei depinde de calitatea experientei individuale, dar si
de solutionarea unor probleme care apar pe parcursul actului didactic. ,,Aceste probleme se refera
la posibilitatea de generalizare 1n istorie si la exprimarea pe baza de fapte a unor judecati de
valoare, a unor judecati morale” [1, p.6].

Termenul istorie pentru vechii greci insemna cercetare, colectare de informatii, povestiri
ale faptelor oamenilor din cele mai vechi timpuri si pana in prezent. Cercetarea istorica are un rol
important atat pentru profesorul de istorie, cat si pentru elevul care invata istorie, deoarece fiecare
se angajeaza In actiunea de a cauta dovezi pentru a solutiona probleme. Profesorul M. Manea
afirma ca ,,istoria este ganditd ca un proces In care oameni $i culturi sunt angajati Tn cautarea si
cercetarea semnificatiei pe care o au devenirea umana si construirea umand adecvata acestei
deveniri”[idem ]. Observam ca in opinia istoricilor acest termen primeste conotatii diferite.

Astfel ca, marele istoric N. lorga care in opinia noastra, poate fi comparat cu Herodot al
grecilor, descrie disciplina Istorie drept o expunere sistematica, ,,fara scopuri strdine de dansa”, a
faptelor, de orice naturd, dobandite metodic, prin care s-a manifestat, indiferent de loc si timp,
activitatea omenirii” [47, p.52]. Pedagogul Gh.Tanasa ne arata ca disciplina istorie are menirea de
a ne face ,, mai sociabili, mai altruisti, mai iubitori de om si viata” [109, p. 9]. Despre valoarea si
locul istoriei in ansamblul preocuparilor pentru formarea si educarea elevilor, ca si a fiecarui
cetatean, profesorul Gh.l. lonita afirma ca ,,sunt asigurate de continutul ei, de evolutia societatii
omenesti de-a lungul timpului, progresul necontenit al factorilor economici, stiintei si tehnicii in
stransa legaturd cu dezvoltarea vietii spirituale” [46, p.12]. Sustinem opinia profesorului Gh.l.
Ionita precum ca progresul stiintei si tehnicii aduc pentru disciplina istorie noi configurari
didactice si pedagogice care 11 solicitd pe toti beneficiarii acesteia de a se integra unui nou proces

educational. Profesorul Gh.I. Ionita arata ca istoria ,,cuprinde un material imens de date, fapte,
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evenimente, o uriasd comoara de experientd, acumulata de-a lungul mileniilor care poate si trebuie
sa Imbogateasca activitatea prezenta si viitoare ...” [idem].

V. Anorici, A. loachim, N. llie, E. Rusu, considera ca ,,problema continutului istoriei ca
disciplind scolard se pune in stransa legatura cu actualele obiective ale acestei discipline”, si au in
vedere ,,sensul deplasarii accentului” de pe latura informativa pe dezvoltarea intelectuala, morala
si afectiv-emotionala a elevului [4, p.140].

In contextul schimbirilor determinate de reforma invataimantului romanesc si celui din
Republica Moldova s-au lansat si implementat programe si proiecte prin care se doreste
dezvoltarea capacitatii manageriale a cadrelor didactice si determinarea acestora de a folosi
strategii didactice inovative.

Despre istoria predata in scoald profesorul N. Hurduzeu sustine ca aceasta se diferentiaza
de alte istorii prin faptul ca are scop civic, iar selectia continuturilor si a metodelor de predare se
face in functie de varsta elevilor fiind puternic influentata de asteptarile societatii [138].

Despre caracterul formativ al acestei discipline pedagogii V. Anorici, A. loachim, N. llie,
E. Rusu, afirma ca el poate duce la stabilirea unor noi modalitati de selectare si structurare a
continutului istoriei. Ei propun sd se impund renuntarea la fapte istorice nesemnificative si sa se
sublinieze necesitatea unei selectii riguroase pentru ca elevului sd i se prezinte numai acele
evenimente si date care sunt esentiale pentru intelegerea procesului istoric si ajutd la explicarea
raporturilor dintre aceste fapte, a valorii lor in progresul omenirii” [4, p.140].

In studii mai recente se accentueaza diferenta dintre istoria ca stiinta si istoria ca disciplina.
Aceasta trecere se realizeaza prin intermediul didacticii istoriei, ,,al cdrei scop fundamental
reprezintd o posibilitate de acces in realizarea sarcinilor educationale prin procesul invatarii
istoriei”[1, p. 9]. Astfel istoricul N. Manea sustine ideea ca istoria ca disciplind de invatamant
contribuie la formarea unei gandiri logice si a spiritului critic prin formarea deprinderilor de a
argumenta, interpreta si sintetiza in mod obiectiv faptele si procesele istorice.

Referitor la scopurile predarii istoriei in sec. XXI, cercetatoarea N. Petrovschi scoate in
evidentd urmdtoarele aspecte : educarea elevilor pentru a deveni cetateni responsabili si implicati
activ in viata tarii, cultivarea respectului pentru diferente, pentru identitatea nationala si principiile
tolerantei; promovarea valorilor fundamentale: drepturile omului, democratia; construirea unei
viziuni europene pe baza mostenirii istorice si culturale comune, imbogatitd prin diversitate;
politica educationala care joacd un rol important in dezvoltarea, evolutiei pasnice a societatii
umane intr-o perspectiva globald, in spiritul intelegerii si al respectului reciproc; instrumentarea
pentru prevenirea crimelor impotriva umanitatii; dezvoltarea capacitatii intelectuale a elevilor de

a analiza si interpreta informatia in mod critic si responsabil, pe calea dialogului; aflarea dovezilor
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istorice si dezbaterea deschisd; perspectivele multiple, cu precddere 1n ceea ce priveste aspectele
controversate si sensibile; incurajarea la cercetéri individuale, 1n functie de nivelul de cunoastere
si cadrul general al invatarii, a curiozitatii si initiativei in ceea ce priveste strangerea de informatii;
,»dezvoltarea capacitatii de a identifica principalele evenimente istorice” [83, p.178].

Din cele relatate mai sus, consideram ca scopul principal al istoriei este acela n ai ajuta pe
elevi sa deprinda abilitati de a crea, gandi si interpreta evenimentele si faptele din punct de vedere
istoric. De asemenea se simte necesitatea folosirii unor metode active in invétare, prin cercetare,
interpretare, colaborare. ,,Elevii nu vor putea intelege complexitatea lumii in care traiesc decat
daca studiaza si emit judecdti de gandire cu privire la evolutiile care au marcat lumea de-a lungul
istoriei” [ibidem, p.40].

Scopurile si obiectivele istoriei sunt exprimate diferit in fiecare tara si multe contin referiri
la contributia istoriei in vederea indeplinirii scopurilor sociale si civice mai largi ale educatiei. Se
sugereaza ca asemenea scopuri pot fi grupate in trei mari categorii: ,,1. dobandirea unor cunostinte
despre trecut; 2.dezvoltarea unei perspective si a unei perceptii istorice; 3.dobandirea cunostintelor,
aperceptiei si a aptitudinilor istorice ca un mijloc de atingere a altor finalitéti: socializarea, pregatirea
pentru statutul de cetatean” [ 90, p.40-41].

In consecinta, obiectivele istoriei ca disciplina de invatimant pot fi reformulate tindnd cont
de urmatoarele aspecte: necesitatea de a raspunde nevoilor unui anumit segment de populatie
scolard intr-un context socio-cultural dat [ 83, p.163]; se impune necesitatea sa se simplifice si sa
se adapteze varstei materialele didactice din domeniul istoriei.

Cercetdatorul D. Dumitrescu in lucrarea Elemente de didactica a Istoriei face referire la
problemele privind studiul istoriei in Europa si constatd ca elevii nu considera ca istoria face parte
dintre obiectele de studiu foarte importante care se studiaza in scoala, fiind un obiect dificil pentru
ca contine prea multe continuturi si devine plicticoasd si greoaie [1, p.21].

El face referire la planurile de invatamant din anii 1990, 1995, 1998, 1999, si 2001, la noile
programe din 1991, 1993, si 1995-2001, precum si la manualele alternative care au reprezentat ,,un
pas inainte fata de trecut”, dar sunt si foarte multe aspecte care ar trebui corectate [ibidem, p.11].

Dintre problemele sesizate atat la nivel european cat si national amintim:

- elevul nu poate interveni in alegerea manualului in selectarea continuturilor si a
procedurilor de evaluare,

- se face abuz de continuturi, acestea fiind prezentate intr-un mod complicat si care nu sunt
pe intelesul elevilor,

- incapacitatea unor profesori de a gasi metode atractive de predare-invatare,

- profesorii au probleme in implementarea noilor abordari, din cauza tehnologiei,
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- numarul de ore alocat disciplinei istorie in Planul de invatdmant pentru gimnaziu reprezinta
o problema deoarece a produs greutati in demersul didactic mai ales prin perceperea
disciplinei de catre elevi,

- volumul mare de informatie, constrangerea respectarii Planificarii calendaristice (mai ales
la clasele cu o ord pe saptdmand) sunt aspecte care dezavantajeaza procesul de predare-
invatare a istoriei.

O alta problema o reprezintd manualele de istorie care dupd anul 1990 desi erau mai flexibile
prin constructie si aveau un aspect net superior fatd de cele vechi, continutul lectiilor, activitétile de
invatare, metodele prezentate in acestea nu sunt adaptate nevoilor elevilor. Oferta de manuale la
clasa a -V-a este foarte generoasa, ele fiind disponibile si in format digital, ceea ce permite o
consultare si o intelegere a continuturilor de catre toti elevii care doresc sa invete istorie. La polul
opus se afla manualul unic pentru clasa a Vl-a, care nu ofera un continut si activitati de invatare care
sa -1 atragd pe elevi sa studieze disciplina istorie. Pentru clasele a -V1l-a si a- VIII-a au fost elaborate
cate trei manuale care vin in sprijinul elevilor si profesorilor pentru intelegerea notiunilor, faptelor
si proceselor istorice, dar ar fi necesara o ofertd mai mare pentru a putea fi folosite in functie de
nivelul clasei. Observatiile elevilor in legatura cu manualele au fost : nu inteleg continutul lectiilor,
activitdtile de invatare sunt dificile, notiunile nu sunt adaptate nivelului de intelegere al acestora,
sursele istorice nu sunt alese astfel incat sa ajute la intelegerea continutului.

Disciplina istorie in Republica Moldova este analizata de cercetatoarea N. Petrovschi care
evidentiaza problemele acesteia la nivelul invatamantului general. Considerd o problema
modalitatea de selectare a subiectelor si temelor cu privire la predarea istoriei. Acestea sunt
evidentiate de urmatoarele aspecte: stabilirea unui echilibru in ceea ce este important din punct de
vedere istoric si ceea ce este potrivit pentru a fi inclus in studiu, stabilirea echilibrului dintre
particular si general; necesitatea de a stabili un echilibru intre perspectiva istoricd verticald (modul
schimbarii si continuitatii in istorie) si perspectiva istorica orizontald ( plasarea evenimentelor intr-
un context mai larg).

Un alt aspect care ar reprezenta 0 problema a predarii- invatarii istoriei este aceea de
constientizare a importantei valorilor de catre elevi. Cercetérile si analizele efectuate ne-au permis
sa identificam cateva particularitati privind studiul valorilor la disciplina istorie:

1. Curriculumul actual obligatoriu Incd nu permite aplicarea valorilor in profunzimea lor,
ci doar elemente procedurale, in combinatie cu metodologia clasica.

2. Teoriile predarii -invatarii valorilor nu sunt inca puse in practica formarii elevului, decat

prin unele masuri punctuale, aleatorii, marginale. Pentru cunoasterea valorilor, este necesar ca
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elevul sa stdpanesca conceptul, sd cunoascd categoriile de valori, sa constientizeze importanta
cunoasterii acestora, sa inteleaga si sa aplice cerintele noilor sale valori.

3. Experientele scolii active nu sunt analizate si dezvoltate de perspectiva constructivista
pentru a fi exersate de catre profesor in predarea-invatarea valorilor.

Pentru a observa dacd programa actuald are in vedere formarea valorilor nationale,
europene, morale, individuale am analizat in acest sens Programa scolara de istorie pentru clasele
V-VIII din Romania (2017) si Curriculumul national/ Aria curriculara educatie socioumanista/
Istoria Romanilor si Universala/ Clasele V-IX din R. Moldova.

Structura Programei scolare pentru disciplina istorie clasele VV -Vl din Romania, include
urmadtoarele elemente: competente generale, competente specifice si exemple de activitati de
invatare, continuturi/studii de caz si sugestii metodologice [171].

»otructura Curriculumului national/ Aria curriculard educatie socioumanistd/ Istoria
Romanilor si Universald/ Clasele V-IX include urmatoarele elemente: Preliminarii, Repere
conceptuale, Administrarea disciplinei, Competente specifice, Matricea dezvoltarii competentelor
specifice la disciplina, Unitati de invatare, Unitati de competentd, Unitati de continut, Activitati si
produse de invatare recomandate, Repere metodologice de predare-invatare- evaluare,
Bibliografie, Finalitati” [172, p.3].

Din analiza celor doua programe scolare pentru disciplina istorie observam asemanari care
constau in prezenta competentelor specifice si activitatilor de Invatare, iar ca deosebiri apar
unitatile de competenta, unitati de continut, matricea dezvoltarii competentelor pentru R. Moldova,
iar pentru Romania competentele generale si continuturile /studiile de caz. De asemenea, ca
deosebire, observam ca in Romania nivelul gimnazial are patru ani de studiu, iar in R. Moldova
acesta este alcatuit din cinci ani de studiu.

Pentru cercetarea nostra am considerat necesara o analiza a programelor scolare din cele
doua state pentru a constata daca prin continuturile lectiilor de istorie putem forma un elev care sa
recunoasca valorile ca mai apoi sa le foloseasca pe ,,tot parcursul vietii”.

In tabelul A2.1., respectiv in tabelul A3.2. este comparati Programa scolard de istorie
pentru clasele V-VIII Romania si Curriculumul national/Aria curriculara educatie socioumanista/
Istoria Romanilor si Universald/ Clasele V-1X din R. Moldova, si se face referire la prezenta
valorilor la nivel de continut si de competente.

Din analiza continuturilor s-a constat ca sunt prezente concepte, evenimente, fapte care sa
—1 ajute pe elev sa inteleagd importanta valorilor nationale, valorilor individuale, valorilor morale

etc. Apoi au fost comparate competentele specifice din (Programa scolara a clasei a V-a Romania,
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respectiv Matricea dezvoltarii competentelor specifice la disciplina a clasei a V-a, R. Moldova)
fiind analizate din perspectiva dobandirii valorilor istorice :

a) Competentele specifice 1.1; 1.2; 1.3, din programa scolard a clasei a V- a Romania,
si matricea dezvoltarii competentelor specifice la disciplind 1.1; 1.2; 1.3 a clasei a V-a, R.Moldova
nu au 1n vedere dobandirea valorile istorice.

b) Competentele specifice 2.1; 2.2; 2.3, din programa scolara a clasei a V- a Roméania
si matricea dezvoltarii competentelor specifice la disciplind 2.1; 2.2; 2.3 a clasei a V-a, R. Moldova
nu au in vedere dobandirea valorilor istorice.

C) Competentele specifice 3.1; 3.2, din programa scolara a clasei a V- a Romaénia si
matricea dezvoltarii competentelor specifice la disciplina 3.1; 3.2; 3.3 a clasei a V-a, R.Moldova
nu au in vedere dobandirea valorilor istorice.

d) Competentele specifice 4.1; 4.2, din programa scolard a clasei a V- a Romania si
matricea dezvoltarii competentelor specifice la disciplind 4.1; 4.2; 4.3 a clasei a V-a, R.Moldova
nu au in vedere dobandirea valorilor istorice.

e) Matricea dezvoltarii competentelor specifice la disciplind 5.1; 5.2; 5.3 a clasei a V-
a, R.Moldova are in vedere dobandirea valorilor nationale, culturale si morale.

Din comparatia realizatd intre Programa scolara de istorie pentru clasele V-VIII din
Romania si Curriculumul national/Aria curriculara educatie socioumanistd/ Istoria Romanilor si
Universald/ Clasele V-IX din R. Moldova, pe continuturi si competente specifice, pentru a observa
daca se are in vedere dobandirea valorilor istorice, am constatat ca elevul la disciplina istorie nu
este ajutat prin instrumentele folosite sd Invete despre valori prin cercetare, colaborare, gandire
critica, creativitate, interpretare. Astfel, am considerat necesara elaborarea unui Model pedagogic
care sd pund 1n valoare predarea-invatarea centratd pe elev, prin activitati interactive, pentru a forma
cetateanul care respectd valorile nationale, morale, europene, sociale si individuale, implicit elevul
valorizator.

Solutionarea problemelor cu care se confrunta disciplina istorie consideram, ca poate fi
asigurata prin schimbarea rolurilor in procesul didactic. Astfel, rolul istoriei de a-i face pe elevi sa
acumuleze numeroase cunostinte, sa orienteze elevii catre o atitudine critica fata de evenimentele
istorice si sa foloseasca propria ratiune in interpretarea proceselor istorice precum si a valorilor.
Elevii sunt ajutati sd inteleagd ca evenimentele istorice nu trebuie doar prezentate, ele pot fi
interpretate pentru a realiza legaturi dintre diferite fapte, pentru a intelege si a explica cauzele si
efectele acestora. Faptele istorice sunt transformate in dovezi istorice, pentru a sprijini
interpretarea cu referire la ceea ce s-a intamplat. Elevul este invatat sa accepte ca sunt posibile mai

multe perspective de abordare, cu privire la orice eveniment istoric sau valoare istorica. Tinand

53



cont de aceste constatari, ajungem la concluzia ca elevii vor putea percepe complexitatea lumii in
care traiesc doar daca studiaza si emit judecati de valoare cu privire la evolutiile care au marcat
lumea de-a lungul istoriei. Ei urmeaza sa-si formeze o viziune corecta referitoare la: importanta
valorilor, incadrarea evenimentelor din punct de vedere cronologic, la intrepatrunderea domeniilor
cultural, politic, social si economic [90, p.40].

Studiind toate aceste aspecte, elevii vor constientiza ca istoria nu povesteste doar despre
conflicte, diplomatie, economie, ci si despre schimbarile care au loc in viata cotidiana si despre
fortele care determind aceste schimbari, toate acestea avand la bazad valorile. Prin urmare este
necesar ca ei sa inteleaga factorii care influenteaza si modeleaza propria lor viata si identitate cu
ajutorul valorilor [83, p.164].

Astfel vor invata sd inteleagd directiile principale de dezvoltare, evolutiile diacronice
importante, sd compare evenimentele, sd examineze rivalitatile si conflictele la nivel social, politic
si economic si sd observe ce rol au jucat valorile in declansarea acestora.

Din analiza facuta asupra surselor mentionate pana acum, consideram necesara aprofundarea
valorilor la disciplina istorie prin aplicarea metodelor interactive, sustinute de instrumente de lucru
care sa ii ajute pe elevi sa se formeze ca cetateni activi pentru o societate care se afla intr-o continua
transformare.Aceste constatari asupra dimensiunilor reale actuale ale formarii elevilor prin
introducerea valorilor in predarea-invatarea interactiva a istoriei ne-au sprijinit in sustinerea

motiviarii ciutarilor de verificare a unei teze de cercetare.

1.4. Concluzii la capitolul 1

1. Analiza conceptului interactivitatii ne-a permis sd sesizdm importanta acestuia in cadrul
procesului de predare-invatare. Interactivitatea presupune colaborarea si cooperarea elevului cu
profesorii si colegii din mediul scolar, dar si in mediul natural cu ,.ceilalti” — parintii, prietenii,
acestia oferindu-i elevului oportunitati de invatare prin interactiunea cu mediul inconjurator si
participand astfel la propria formare.

2. Din analiza conceptului de predare interactiva reese ca aceasta provoaca elevii sa depuna
efort pentru a-si dezvolta propria cunoastere, interpretare, reflectare in aplicarea situatiilor reale.
In predarea interactiva se creeaza binomul profesor-elevi, situatie in care profesorul ii stimuleaz,
antreneazd, indruma pe elevii sai, comunica si colaboreaza cu ei, ajutandu-i sa aplice ceea ce au
invatat.

3. Pornind de la ideea cd Invatarea este un proces psihofiziologic care determina o
schimbare orientatd intr-o directie determinatd in comportament si cunoastere, mentiondm ca

invdtarea interactiva este un proces evolutiv ce are la baza deschiderea fata de experientele noi,
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rezolvate prin cercetare-descoperire, deductie, analiza, sinteza, abstractizare, punand accent pe
realizarea conexiunilor Intre semnificatii si intelesuri, pe transferul modului de gandire ce permite
elevilor sa-si construiasca ei insisi cunoasterea pe care o vor aplica in contexte reale ale vietii.
Astfel, invatarea interactiva pune in valoare actiunea elevului, capacitatea lui de a produce si utiliza

cunostinte, precum si experienta de Invatare proprie.
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2. CADRUL METODOLOGIC PRIVIND PREDAREA-INVATAREA
INTERACTIVA A ISTORIEI iN INVATAMANTUL GIMNAZIAL

2.1.Viziunea axiologica asupra predarii-invatarii interactive a istoriei in scoala

Rolul disciplinei istorie este acela de a-1 ajuta pe fiecare elev sa-si insuseasca cultura
nationala, iar prin ea cea universald, culturi ce reprezinta totalitatea valorilor materiale si spirituale
create de omenire. Pentru ca elevii sd aiba o perspectiva justd asupra lumii, este nevoie ca scoala sa-
1 ajute sa-si descopere propria identitate prin actiuni de cooperare (participarea la activitati culturale,
sociale, etc) si de cercetare ( participarea la proiecte de cercetare ce tin de identitate, de nationalitate,
de traditii) etc.

Puterea unei educatii constd in centrarea ei pe valorile fundamentale ale epocii. Valorile
exprima sensul vietii, de aceea constiinta isi pune in perioade de criza spirituald intrebari cu privire
la rostul vietii [87].

Preocuparile pentru sfera axiologica a educatiei aduc in prim plan redefinirea valorilor
educatiei. Cercetatorul VI. Paslaru, facand referire la acest aspect sustine ca sensul atribuit este
localizat in domeniul continuturilor predate-invatate ,,fapt care certifica o viziune asupra educatiei
ce se mai mentine in contextul paradigmei informativ- reproductive ... conform acestei viziuni
valoarea este ceea ce comporta imanent materiile predate - invatate” si aceasta valoare poate fi
transmisa prin efort intelectual, afectiv si psihomotor celui educat [76, p.104].

Despre valori aflam de la marele filosof si cercetator T. Vianu, care afirma ca ,,nu sunt
dupa firea lor proprie, nici mituri, nici sentimente ale posesiunii, nici subiecte sau predicate ale
judecatilor de valoare. Valorile sunt obiecte ale dorintii” [112, p.68]. Analizand afirmatiile
cercetdtorului observam cd valoarea este un obiect al dorintei, aspect care ne conduce in cercetare
noastra sa aflam care sunt dorintele elevilor si spre ce valori este bine sa-i indrumam.

Valorile au un rol fundamental in totalitatea actiunilor creative, cooperante sau conflictuale
umane. Conceptul de educatie trateaza valoarea ca pe un lucru indispensabil celui educat, el insusi
contribuind efectiv la aparitia valorii. Continuturile educatiei reprezinta intr- 0 masura mai mare o
provocare pentru aparitia valorii decat valoarea insasi, aceasta producandu-se prin activitatea celui
educat [150]. Observam din afirmatiile cercetatorului cd in educatie se gasesc toate tipurile de valori.
Mai mult chiar valoarea devine indispensabila pentru educat.

Luand in considerare ceea ce afirma T. Vianu ca existd o istorie a valorilor morale, estetice,
religioase, o istoria a binelui, a frumosului si a sacrului care ,,infatiseazd aventurile constiintei
apetitive a omului, procedand prin cuceriri treptate, interceptate de momente de eclipsa sau de

alternari ale dorintei cu alte acte aprehensive ale spiritului” [112, p.68], vom avea in vedere ca
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elevii sd fie educati in spiritul acestor valori pentru a impartasi mai departe BINELE, FRUMOSUL
SI SACRUL.

Despre valorile sociale cercetatorul P. Andrei afirma ca insusirea si valorificarea acestora
este o adevarata lupta pentru realizare, astfel ca elevul ar avea nevoie de o constiinta teleologica care
da norme ce duc catre o valoare suprema. Este vorba asadar de o constiintd critica care apreciaza
valorile 1n raport cu o valoare suprema- idealul cultural, valoarea culturald [3, pp.103-106 ]. Din
ideile prezentate mai sus constatim cat de importanta este valoarea culturala considerata valoare
suprema pentru formarea elevilor.

In opinia cercetatoarei N. Petrovschi valorile sunt motorul tuturor actiunilor vietii sociale,
sunt realizate In forme generale de cultura si sunt bunuri culturale din viata istorica. Orice valoare
este o suma de calitati care dau pret intentiilor actelor de vointa si experienta umana [87].

O abordare a valorii in plan educational o face cercetatorul S. Cristea care sustine ca
»educatia pentru valori poate fi identificata la nivelul interactiunii dintre finalitatile si continuturile
activitatii de formare-dezvoltare permanenta a personalitatii umane”. Despre ,,finalitati”savantul
aratd ca ele ,,constituie orientarile valorice ale educatiei angajate la nivel de sistem si de proces ca
expresie a dimensiunii subiective a activitatilor umane, fiind proiectate in sens formativ pe termen
lung, mediu si scurt”. In descrierea pe care o realizeaza cercetitorul observam legatura dintre valori
si finalitdti pe care le considerd o dimensiune subiectiva a activitatii umane. In ceea ce priveste
continuturile, omul de stiinta aratd cd ele ,,concentreaza valorile generale care reflecta necesitatile
pedagogice, bio-psiho-socio-culturale, proprii oricarei personalitati umane: Binele-Adevarul-
Utilitatea-Frumosul-Sanatatea”. Cercetatorul concluzioneaza faptul ca ,,educatia este realizata in
orice context prin aceste valori de maxima generalitate, fiind proiectatda special pentru atingerea
acestor valori prin intermediul finalitatilor care asigurd dimensiunea teleologicd si axiologica a
educatiei” [130, p.56].

O structurare educationala a valorilor stabileste cercetatorul VI. Paslaru care considera ca
,»valorile sint create prin cunoastere si valorile exista prin cunoastere”. ,,Valoarea este definita in
functie de un sir de criterii - autor/subiect creator, apartenentd nationald, importantd, amploare,
frecventa, domeniu de utilizare”[148, p.5].

Despe valori cercetatorii N. Silistraru si V. Lungu afirma ca nu sunt direct observabile,
contin elemente cognitive, afective si conative, care nu opereaza independent de individ si de
campul social, ele fiind organizate ierarhic in sistemul personalitatii si relevante pentru
comportamentul real [155, p. 4]. Un alt aspect pe care il evidentiaza cercetatorii este ca ,,valorile
cuprind continutul educational, fiecare mesaj didactic reprezinta o valoare legata de trecut, prezent

sau viitor”[ibidem, p.6].
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Este de mentionat ca preocuparile cercetatorilor pentru sfera axiologica a educatiel au avut
in vedere definirea valorilor educatiei.

Valorile educatiei promovate in scoli ridica probleme de ordin metodologic afirma S.
Cristea care citeaza din lucrarea ,, Les valeurs a [’école” a autorului J. Houssaye precum ca
»prezenta valorilor in scoald este relevanta cu ocazia optiunilor care traduc o judecata a actorilor
(profesori, elevi) sau a structurilor institutionale asupra a ceea ce este preferabil sau dezirabil”
pentru indeplinirea obiectivelor propuse [Apud 132, p.80].

Pentru cercetatorul S. Cristea valorile pedagogice reprezinta reperele axilogice ( morale,
stiintifice, tehnologice, estetice, psihofizice) care sustin continuturile fundamentale ale educatiei
proiectate conform unor obiective de maxima generalitate si stabilitate epistemica, specificate si
concretizate in cadrul activitdtilor organizate la nivelul sistemului si al procesului de Invatamant”
[ibidem, p.79].

In lucrarea ,,Dictionarul de pedagogie” cercetitorul S. Cristea ,,sugereaza ideea ci insusi
curriculumul reprezintd una dintre cele mai importante valori ale educatiei, valoare datd de
capacitatea sa de a realiza rolul de instrument principal general de proiectare, instruire si formare
a celor educati”. Observam ca cercetatorul S. Cristea considera curriculumul o valoare deoarece
rolul sdu principal vizeaza instruirea si formarea celor educati [149, p.20].

Despre continuturile educatiei cercetatorul VI. Paslaru sustine ca acestea reprezinta valori
elaborate de omenire pana la momentul declansarii actului educational [...], prin urmare in cazul
continuturilor, valorile educatiei, desi sunt preponderent obiective, indiferente de cel educat, sunt
doar relativ indiferente, elevul urmand sd le completeze prin contributii personale, asa incat
valorile imanente ale stiintelor, literaturii si artelor, tehnologiilor se produc ca atare la nivelul
actului educational - doar fiindu-le adaugata valoarea in actu-, valoare produsa de catre cel educat
in procesul cunoasterii/ perceptiei valorilor imanente. Din analiza constatarilor cercetatorului VI.
Paslaru observam ca in cadrul valorilor educatiei este adaugata valoarea in actu- care este valoare
produsa de cel educat. Aceasta valoare este produsul creativitatii, gandirii critice, colaborarii,
interpretdrii faptelor/ evenimentelor istorice la disciplina istorie de catre elevi.

Activitdtile de predare-invatare-formare-evaluare nu numai ca produc valori ale persoanei,
ci trebuie considerate ele insele valori ale educatiei, caci tot ce are atributie la om, 1n special la
formarea sa continua, se produce in sfera valorilor.

In studiul sau cercetitorul V1. Paslaru constati ci toate componentele si subcomponentele
curriculumului reprezinta si/sau provoaca valori ale educatiei, deci si curriculumul insusi este o

valoare a educatiei [ibidem, p.21].
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O caracterizare a valorilor este adusa in atentia noastrd de catre cercetatoarea M. Hadirca
care face referire la ,,referentialul axiologic”, termen preluat de la pedagogul C. Cucos, pe care
acesta il descrie ca fiind ,totalitatea valorilor interiorizate de subiect, totalitatea premiselor
atitudinale si comportamentale fatd de valorile ce sunt actualizate in fiecare act de valorizare”.
Astfel ca cercetatoarea ne descrie valorile educative incluse in ,,referential”: valori universale sau
general umane ( viata, adevarul, binele, frumosul, dreptatea, libertatea, sacrul), valori morale:
(omenia, bunatatea, cinstea, cumsecadenia, compasiunea, generozitatea, empatia), valori
nationale: (pamantul, tara, natiunea, poporul, suveranitatea, simbolica statului ( imnul, stema,
drapelul), cultura nationala, istoria, limba, credinta, traditiile populare etc., valori europene (pacea,
democratia, drepturile omului, justitia, solidaritatea, egalitatea, toleranta, cetatenia activa,
incluziunea sociala etc.).

De specificat ca wvalorile sociale/ colective: (civismul, respectul, demnitatea,
responsabilitatea, solidaritatea, altruismul) pot fi ale comunitatii, familiei, scolii, clasei, grupului
de elevi, grupurilor etnice, sociale. De valorile individuale tin asemenea notiuni cum ar fi: onoarea,
constiinta de sine, constiinta nationala/ etnica/ lingvistica, identitatea etnica/ nationala/ culturala,
familia, limba materna, credinta, prietenia, educatia. Ca valori instrumentale apropiate de elevi
prin disciplinele scolare putem identifica: cunostintele, capacitatile/ abilitatile, atitudinile care se
transformd in trasaturi caracteriale si devin comportamente in baza carora se formeaza
competentele.

Cercetatoarea M. Hadirca afirma ca scopul fundamental al educatiei este acela de a-i ajuta
pe elevi sa fie angajati permanent ,,in procesul de crestere spirituald”, iar scoala este institutia
delegata de societate sd formeze la elevi un sistem de valori, care sa-i ajute sa distingd intre valoare
si nonvaloare si sa-i conduca spre valorile autentice.

Valorile pe care le propune cercetatoarea a fi formate la elev sunt valorile fundamentale
ale omenirii — Adevarul, Binele, Frumosul, Dreptatea, Libertatea, prin care putem cultiva la ora de
istorie —sentimente ce vizeaza intelegerea si convietuirea pasnica (pacea, prietenia, solidaritatea,
toleranta), in vederea transmiterii de valori morale: omenia, cinstea, altruismul, etc. - toate acestea
ajutandu-l pe elev ,,sa-si dobandeasca autonomia spirituald pentru ocrotirea si perpetuarea valorilor
nationale si chiar crearea de noi valori” [137, pp.16-17].

Pentru a realiza o clasificare a valorilor am urmarit tabloul descriptiv realizat de T. Vianu in
care ne prezintd valoarea economica, descriind-o ca fiind reald, materiala, mijloc, integrabila, libera,
perseverativa. Despre valoarea vitala cercetatorul aratd cd este personald, materiald, mijloc,
integrabila, libera si perseverativa; valoarea juridica este interpretatd ca fiind reald, spirituala,

mijloc, integrabila libera, perseverativa; valoarea politica este descrisa ca fiind personala, spirituala,
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scop, integrabild, liberd, amplificativa; atunci cand face referire la valoarea estetica, arata ca aceasta
este reald si personald, spirituald, scop, neintegrabild, aderenta, amplificativa; valoarea morala este
personala, spirituald, scop, integrabila, aderenta, amplificativa; valoarea religioasa este caracterizata
ca fiind personala, spirituala, scop, integrativa, aderenta, amplificativa [112, pp.97-98]. Urmarind
clasificarea valorilor propusa de T. Vianu si tinand cont de finalitatea pe care o urmarim la lectia de
istorie, vom pune accent pe valorile care il ajuta pe elev sa valorizeze cunostintele si sa-si formeze
abilitati si deprinderi.

Cercetatorul P. Andrei propune o clasificare a valorile dupa cum urmeaza: ,,(a). valori
relative si valori absolute, valori obiective si valori subiective; (b).valori pozitive si valori negative,
valori scopuri si valori efect; (C). valori autopatice ( pe sine), valori heteropatice ( pe alta persoana),
valori ergopatice (pe ceva nepersonal); (d). valori accidentale, valori tranzitorii, valori propriu-zise
ale persoanei; (e). valori economice, valori etice, valori juridice, valori politice, valori estetice,
valori morale; (f).valori sensibile, valori sentimentale, valori cognitive sau intelectuale; g. valori
individuale, valori sociale, valori cosmice” [3]; [ 150, pp.6-7 ].

Cercetatorul B. Serbanescu clasifica valorile astfel: ,,(a).valori materiale si fizice:
securitate, confort, sandtate; (b).valori morale: echitate, onestitate; (c).valori sociale: politete,
filantropie; (d).valori politice/civice: toleranta, egalitate, dreptate, libertate; (e).valori estetice:
armonie, simetrie, frumusete; (f). valori religioase/ spirituale: iertare, iubire, puritate, mila; (g).
valori intelectuale: claritate, inteligenta; (h). valori profesionale: reusita profesionala,
consideratie; (i).valori sentimentale: dragoste” [108, p. 87]; [150, p. 7].

Diferite categorii de valori ne prezinta si cercetatorul P. Ilut care le enumera astfel:
,»(8).valori probabile si valori posibile; (b).valori operante, valori virtuale, valori actualizate, valori
potentiale; (C). valori marginale si centrale; (d). valori materialiste; (e). valori spirituale; (f). valori
traditionale; (). valori moderne” [42]; [150, p.7].

Cercetatorul V. Paslaru propune pentru structura axiologica a educatiei o clasificare a
continuturilor educationale dintre care enumeram: ,,valorile fundamentale ale humanitas-ului:
Adevarul, Binele, Frumosul, Dreptatea, Libertatea, Pietatea; valorile dominante ale educatiei de o
anumita varstd: valorile vitale, morale, religioase, teoretice (la varsta adolescentei timpurii),
valorile vitale, morale, religioase, teoretice si estetice (la varsta adolescentei mature); valorile
contextuale ale unitatilor de continut (de exemplu semnificatia actului Unirii Principatelor
Romane); valorile unitatilor de continut indivizibile didactic; valorile implicite ale cunostintelor
elevilor despre sistemele de activitate didactica specifice fiecarei discipline scolare” [76, p.205].

Analizand clasificarile prezentate mai sus, consideram ca disciplina istorie ar putea

beneficia de propriile sale valori pe care le vom denumi valori istorice. Tinand cont de explicatia
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pe care ne-o ofera cercetatorul V1. Paslaru in legatura cu definirea valorii dupa ,, subiect creator,
apartenentd nationald, importantd, amploare, frecventd, domeniu de utilizat”, consideram ca
valorile istorice rezpezinta totalitatea valorilor care prin importanta, frecventa si amploare stau la
baza stiintei istorie pentru a o pune in valoare sub toate aspectele economic, social, politic si
cultural [148, p.21].

Astfel, propunem o clasificare a valorilor istorice dupa cum urmeaza:
Valori culturale;
Valori sociale;
Valori individuale;
Valori morale;
Valori juridice;
Valori nationale;
Valori europene;

Valori morale;

© 0o N o g Bk~ wDhPE

Valori politice/civice;

10.  Valori traditionale.

In opinia cercetitoarei N. Petrovschi Cunoasterea si insusirea valorilor este reperul
fundamental al umanizarii personalitatii elevului si al dezvoltarii potentialului sidu creativ,
psihologic si social. Societatea umana si cultura acesteia se afla intr-o continud schimbare, astfel
ca elevii trebuie adaptati la dinamica valorilor [87].

O pondere majord in continutul lectiilor de istorie le detin valorile nationale pe care
cercetdtoarea M. Hadircd le clasica astfel: pdmantul, tara, natiunea, poporul, suveranitatea,
simbolica statului ( imnul, stema, drapelul), cultura nationala, istoria, limba, credinta, traditiile
populare etc.; valorile individuale: onoarea, constiinta de sine, constiinta nationald/ etnica/
lingvistica, identitatea etnica/ nationala/ culturald, familia, limba materna, credinta, prietenia,
educatia [137, pp.16-17].

Consideram ca valorile individuale au un rol deosebit de important in formarea atitudinilor
elevilor fata de limba materna, de identitatea etnica/ nationald/ culturala, fata de credinta.

Despre identitate cercetatorul C. Schifirnet afirma ca ,,este un concept analitic, ambiguu,
cu multe sensuri contradictorii”. In conceptia cercetitorului cea mai puternica identitate este cea
nationala, atat la nivelul grupului cat si la nivel individual astfel ca ,,datele prin care se identifica
membrii unei comunitati nationale cu natiunea definesc un ansamblu de similaritati de interese,
credinte sau norme de viatd, impartasite de toate persoanele care apartin acelui grup” [154, pp.

462- 463].
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Cercetatorul P.B. Zamfir considera ca identitatea nationala se refera la o cultura comuna a
trecutului, prezentului si viitorului, avand o caracteristica cruciala ,,solidaritatea in cadrul grupului
si excluderea celorlalti”. O problemd a identitatii nationale este adancirea fenomenului de
globalizare. Aceastd problema atrage atentia ,,asupra ideii ca statele suferd o criza a identitatii
astfel incat criza in relatie cu identitatea nationala a devenit un fenomen global” [160, p.187].

Daca la nivel global cercetatorul observa o criza a identitatii nationale, la nivel regional
considera ca promovarea motto-ului ,,unitate in diversitate” are un efect pozitiv privind ,,respectul
reciproc intre natiuni si sensibilizarea cetatenilor asupra diferentelor culturale si etnice”. Astfel
apreciaza diversitatea ca fiind 0 valoare care imbogateste atat individul cat si comunitatea, iar
problema cu care se confrunta omenirea ,,nu este doar de a depasi ce avem in comun ci de a invata
sa gestionam diferentele care ne separa” [ibidem, p.188]. Pornind de la remarca facutd de
cercetatorul P.B. Zamfir ca diversitatea este o valoare consideram necesar ca acest aspect sa fie
cunoscut si de catre elevi, iar sensul acestei valori sa fie Inteles corect.

Un aspect legat de relatia dintre /imba si identitate in Republica Moldova il descrie
cercetatorul G. Moldovanu care sustine ca alaturi de limba natiunii titulare (romand) mai sunt cel
putin patru limbi minoritare cu o arie restransa de utilizare (ucraineana, rusa, gagauza si bulgara).
In aceasti situatie cercetitorul considera ci ,.se impune necesitatea de a oferi o paradigma de
concepere, a unei politici lingvistice, care sa tind cont de caracterul contradictoriu al tendintei de
dezvoltare, pe de o parte, a particularismelor (pastrarea propriei identitati), iar pe de alta parte, de
afirmare a nationalismului civic la nivel national” [68, p.305].

Ca o remarca a aspectelor mentionate pand acum referitoare la identitate, cercetatorul VI.
Péslaru afirma ca ,,toleranta este un fenomen component constiintei identitatii”. Suntem toleranti
in masura In care suntem constienti de propria noastra identitate si il acceptam pe celalalt precum
si valorile sale numite ,,valori din alteritate” [76, p.110]. Despre invatamantul din Republica
Moldova sustine cd nu exista o doctrina politicd a educatiei care sd declare intentiile statului cu
privire la educatie si invatamant pentru cel putin o generatie de copii ai minoritdtilor nationale
oferindu-se drepturi de studiu in limba nationala fara sa realizeze care vor fi consecintele pe piata
muncii daca acestia nu vor cunoaste limba de stat [ibidem, p.120].

Cercetatorul N. Silistraru vorbeste despre valorile nationale care sunt totalitatea idealurilor
spirituale a reprezentantilor unor sau altor comunitati etnice, In care isi gaseste reflectarea
specificul lor istoric[...]. Diferite culturi pot acorda preponderenta diferitelor valori (eroismul pe
campul de lupta, creatia artisticd) si fiecare formatiune sociald stabileste ce este si ce nu este

valoare [107, p.38].
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Pentru a atinge cele patru scopuri stabilite de UNESCO in cadrul Conferintei Internationale
din 2001 (a invata sa inveti; a Invata sa faci; a invata sa fii si a invata sa trdiesti impreund cu
ceilalti), consideram ca este necesard o noud configuratie a orientdrilor valorice n cadrul
procesului educational.

Astfel, ne propunem sa descriem printr-o reprezentare grafica componentele relatiilor

valorice educationale.

B

Valori educationale

~
oy
~
/

Profesorul

i Elevul valorizator

Fig.2.1. Relatii valorice educationale

Avand 1n vedere aspectele mentionate mai sus, ne propunem sia formam in cadrul
experimentului nostru un elev valorizator care sa fie autonom spiritual, sa ocroteasca valorile
nationale si si le transmiti mai departe, si deosebeasci valoarea de non -valoare. In acest sens ne
ajuta cercetatorul N. Silistraru care afirma ca orice copil nu se naste ca ,,subiect valorizator” el
fiind ajutat prin procesele de socializare, inculturare si aculturare ,,prin invatarea, sociala, spontana
si dirijata dobandeste capacitatea de a atribui valoare lucrurilor, fenomenelor, relatiilor oferite de
mediul in care traieste”[106, p. 66].

Cecetdtorul N. Silistraru aratd ca devenirea omului ca subiect valorizator isi are radacinile
in copildrie si dureaza toatd viata. De asemenea sustine faptul ca elevul /copilul preia obiecte si
reprezentdri mintale valorizate social, dar intervine si el conferindu-le valoare si le valorizeaza
prin prisma subiectivitdtii sale. O concluzie a acestuia in formarea constiintei si conduitei
axiologice presupune realizarea unor obiective ca: aspirarea spre valori, disponibilitatea spre
valorizare, atitudini si comportamente corespunzatoare [ibidem, p. 67].

Instruirea interactivd ,,implica conjugarea eforturilor ambilor agenti educationali
( profesorul-elevii) in construirea cunoasterii. Relatia profesor - elev se redimensioneaza [146, p.

28 ]. Profesorul in ,,relatia educationala interactiva” 1i invata pe elevi sa ii invete pe altii; realizeza
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si mentine legatura intre interventiile participantilor; articuleaza coerent continuturile diferitelor
interventii; reformularile nu au functie evaluativa ci explicativa, de clarificare; contribuie la
formarea la elevi a unei autonomii de gestionare a propriei munci; construieste dispozitive de
interactivitate; anima grupele mari de elevi; determina indivizii sa ia cuvantul; favorizeaza reflectia
personala si colectiva; activeaza conflictele socio-cognitive; realizeaza reglarea socio-cognitiva a
schimburilor intelectuale si verbale; respecta etica comunicationald; strucureazd demersurile
didactice prin confruntarea cu alteritatea ( grupul-clasd); construieste un discurs integrand in
maniera dialogica interventiile participantilor [ 7, p. 99].

Pentru o predare-invatare interactivd avem nevoie de un profesor constructivist care are,,
urmatoarele calitati: incurajeaza si acepta autonomia si initiativa elevilor; aplicd o mare varietate
de materiale didactice, metode interactive si-1 incurajeaza pe elevi sa le utilizeze; se intereseaza de
cunoasterea de catre elevi a conceptelor inainte de a le impartasi cunoasterea proprie; ii incurajeaza
pe elevi sa angajeze dialogul cu profesorul sdu sau cu ceilalti colegi; 1i angajeaza pe elevi in
experiente care pun in contradictie cu cunoasterea initiald, stimuland apoi discutia; le asigura
elevilor timp pentru construirea relatiilor; apreciaza nivelul de cunoastere”[126, pp. 48-49].

,Intre cei doi subiecti ai educatiei se afli cAmpul educational, care este un cAmp spiritual
si intelectual prin excelentd, constituit din valori” [76, p. 50], ,, iar orientarea pozitiva a educatiei
0 angajeaza axiologic, adica educatia se realizeaza prin valori si pentru valori, Insdsi fiinta umana
reprezentand valoarea suprema a educatiei” [ibidem, p.55].

Cercetatorul S. Cristea arata ca ,,valorile pedagogice intervin la nivelul corelatiei dintre
subiectul si obiectul educatiei, intre educator si educat” [ 132, p. 80].

in tabelul 2.1. vom prezenta o paraleld intre rolul profesorului constructivist si rolul
elevului valorizator in predarea-invatarea interactiva.

Tabelul 2.1. Paralelia intre rolul profesorului constructivist si rolul elevului valorizator

Rolul profesorului constructivist in predarea- | Rolul elevului valorizator in predarea-invitarea
invitarea interactiva [7, p.100] interactiva [146, p.29].

Valorizator al schimburilor intelectuale, verbale, | Valorizator al comunicarii  educationale al
sociale si afective realizate in cadrul instruirii, al | interactiunilor, al schimburilor verbale, sociale,
comunicarii educationale si a interactiunilor ce | afective si intelectuale ce caracterizeaza relatiile

caracterizeaza relatia didactica elev-profesor, elev-elev
Creator al continuturilor, al activitatilor didactice, | Plin de idei, curiozitate investigatoare, originalitate
al situatiilor de invatare in gandire

Ganditor cu rolul de a ajuta elevii sa restructureze | Atitudine critica, priveste critic elementele de
in permanenta si in viziunea sistemica achizitiile pe | continut, formuleazd autointrebari si Intrebari,
care le-au realizat argumenteaza logic, rational si convingator opinii,
are incredere in propria valoare, are simtul noului si
al valorii
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Co —eclaborator al modalitatilor de lucru

Coparticipant alaturi de profesor al propriei formari
si coresponsabil de realizarea si efectele procesului
de invatare

Realizeaza si mentine legatura intre interventiile
participantilor

Mentine legatura cu profesorul si colegii sai in cadrul
interventiilor educationale

Partener al elevilor intr-o relatie educationala
interactiva

Partener al profesorului si colegilor intr-o relatie
educationald interactiva

Sprijin al elevilor in Invatare

Sprijin pentru colegii care au nevoie de mai multe
lamuriri

Ajuta sd se organizeze retururi reflexive si
metacognitive in relatia cu demersurile elaborate
de elevi

Participd la organizarea retururilor reflexive si
metacognitive in relatia cu demersurile organizate de
colegi

Persoana cu rol socratic-pentru ca arata drumurile
de acces la cunostinte

Discipoli socratici pentru cd participd activ in
descoperirea cunoasterii

Activizator al activitatilor de informare si formare
a elevilor, al interactiunilor

Activizator al activitatilor de formare si informare
privind propria cunoastere

Concluzionam ca scopul educatiei scolare este de a ajuta elevii sd construiasca valori
diverse si utile la nivel individual in contextul propriei lor culturi, prin Insusirea de valori istorice.
In contextul educatiei actuale, disciplina istorie trebuie si ofere elevilor un set de valori istorice si
repere axiologice general- umane, pentru ca dupa aceea sa-i poata pune in situatia de a decide care
sunt valorile acceptabile si solutiile dilemelor morale, care pot aparea pe parcursul vietii. Astazi,
este necesar ca la nivelul gimnaziului elevul sé fie ajutat sa gdseasca reperele pentru a distinge
intre bine si rau si pentru a gasi raspunsuri referitoare la existenta. Istoria poate sa ii ajute in acest
sens prin studiul valorilor istorice punand accent pe aspecte legate de toleranta, egalitatea in fata
legii, respectul fata de celalalt, pe drepturile si obligatiile cetateanului etc., aspecte care se regdsesc
in valorile sociale, valorile morale, valorile nationale, valorile europene si care constituie o resursa

substantiald pentru formarea elevului valorizator.

2.2. Conceptualizarea Modelului pedagogic de predare- invatare interactiva a
istoriei in invatiméntul gimnazial

Pentru a pune in valoare prezenta cercetare, referitoare la metodologia predarii-invatarii
interactive a istoriei in Invatdmantul gimnazial, a fost aplicatd modelarea pedagogica. Actiunea de
modelizare a unui demers pedagogic presupune elaborarea unui sistem teoretic, a carui functie
constd in prezentarea caracteristicilor perceptibile ale obiectului supus investigatiei. Aplicat in
toate ramurile stiintei, orice model teoretic, implicit cel de instruire, nu este altceva decat o
reprezentare bazatd pe conceptualizare, prin care se urmareste obtinerea unor rezultate scontate.
Evident, la nivelul acestui sistem/model sunt atestate teorii, principii, reguli, subiecti, metode,

continuturi, activitati etc.
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Conceput ca sistem al carui mod de a fi este continua sistematizare, modelul impune
reorientarea de la ,,ce este” si ,,de ce este intr-un anumit fel” spre ,,cum este” si ,,care este finalitatea

b1

lui”. Astfel, construirea unui model este necesar sa Inceapd de la coincidentele si
complementaritatea subiectului cercetator si a obiectului de cercetare intr-o situatie concreta, data.
Avand in vedere ca existad o realitate data si o realitate virtuald, posibila a obiectului, accesibila
intuitiv subiectului ca o cunoastere originard, obiectul de studiu urmeaza a fi contextualizat
integralist de catre subiectul cercetator. Contextualizarea respectiva vizeaza in intregime atitudinea
subiectului fata de obiect.

Modelul pedagogic de predare- invatare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial
(Fig. 2.2.) este rezultatul sintetizat al studierii literaturii stiintifice si al experimentului pedagogic
desfasurat. Este o constructie stiintificd/ teoreticd importantd pentru realizarea predarii-invatarii
interactive a istoriei In invatdmantul gimnazial.

Partea experimentala a lucrarii s-a axat pe implementarea Metodologiei de predare
invdtare interactiva a istoriei in invatamdntul gimnazial si conceptualizarea Modelului pedagogic
de predare- invatare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial. Modelul incepe cu prezentarea
a doua dimensiuni abordare teoretica si abordare metodologica. Abordarea teoretica care cuprinde
un cadru evolutiv al conditiilor, teoriilor, principiilor, conceptelor predarii-invatarii interactive al
componentelor si caracteristicilor acestuia, fuzioneaza cu abordarea metodologica care cuprinde
metodologia predarii- invatarii interactive ce Inglobeaza metodele interactive (metode de
colaborare, metode de gandire criticd, metode de cercetare, metode interpretative) care sunt in
corelatie perfecta cu relatia de colaborare dintre profesor si elev.

Cercetarile pedagogice actuale completeazd paleta avantajelor adecvarii la realitate a
situatiilor educationale ale noii orientiri metodologice. In realizarea MPPIIIG la dimensiunea
abordare teoretica am facut referire la Conditiile psihopedagogice de eficientizare a predarii-
invatarii interactive.

Astfel pentru a fi eficientd predarea —invatarea interactiva, aceasta trebuie sa fie activizanta/
interactivizantd, sa implice deplin educabilii in activitatile de nvatare, sa corespunda nevoilor
educationale, sa creeze situatii de responsabilizare a elevului, sa il ajute pe elev sa faca singur
alegeri, sa ofere posibilitatea integrarii tuturor categoriilor de elevi, sa il formeze pe elev astfel
incat el sa participe activ /interactiv la propria formare, sa ii stimuleze pe elevi prin sustinerea
reflectiei personale, gandirii critice si creative, sa i sprijine in relatiile de colaborare cu colegii, sa

accentueze latura curiozitatii, descoperirii si cercetarii specifica elevului valorizator.
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METODOLOGIA PRLDARII lNVATARII INTERACTIVE A ISTORIEI IN

INVATAMANTUL GIMNAZIAL

ABORDARE TEORETICA

Conditii psihopedagogice de eficientizare a predirii-invitirii interactive
1. Predarea —invatarea interactivl trebuie si fie interactivizanti;
2. Implicarea deplina a educabililor in activititile de invitare:
3. Crearea unor situatii de responsabilizare a elevilor.

Teorii: | Principii:

1. Teorta socioculturald a mvé(Z’mn(L S Vigotski); 1. Principiul predini interactive:
2.Teoria socioconstructivisti (J. Rotter); —)

3.Teoria invitirii depline(J.Carroll, B.S.Bloom). l

2.Pn nupml invatdri interactive;
3. Principiul colabordrii elev- elev-profesor.

Factori: Caracteristici ale predarii-invitirii
1. Profesorul cunoaste dorintele si aspiratiile clevilor; interactive:

2. Elevn sunt interesati de studiul valorilor istorice: 1. Functionala:

3. Relatia profesor —clev si elev —clev este una care se, 7= { 2. Structurali:

bazeazi pe constructivitate. 3. Opcrationala.

ABORDARE METODOLOGICA

dezvoltare a Metode

| Metode de ’ Metode de
L ) L creativitati ! & gind:mmuee | & s

' METODE INTERACTIVE APLICATE LA DISCIPLINA ISTORIE ]

RELATII DE COLABORARE S1 COOPERARE

~ PROFESOR “ ELEV m COLEGI

Actiunide  cercetare Valori istorice individuale
invitare

colaborare morale
gandire criticd nationale
interpretare sociale

creativitate europene

N

1 FORMAREA ELEVULUI VALORIZATOR ‘

Fig. 2.2. Modelul pedagogic de predare-invatare interactivi a istoriei in invatamantul
gimnazial
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Urmatorul element de legatura al acestei dimensiuni 1-a constituit analiza conceptelor

descrise in lucrari de specialitate de cercetatori interesati de aspectul interactiv al procesului de

predare-invatare interactiva pe care le-am descris in tabelul 2.2.

Tabelul 2.2. Autori si concepte ale predairii - invatarii interactive

Autori

Concepte

Alfred Binet

- Sustine rolul activitatii copilului.

Wilhelm August Lay

- Promoveaza o pedagogie a actiunii.

Ernst Meumann

- Sustine caracterul activ si spontan al elevului.

John Dewey

- Activitatea este sursa cunoasterii.

Maria Montessori

- Libertatea de manifestare a copilului este o conditie
fundamentald a educatiei.

Edouard Claparéde

-, Stimularea cunostintelor prin care reactia respectiva poate fi
controlatd, iIndrumata si condusa spre un scop.”

Ovide Decroly

- Interesul copilului este criteriul principal in organizarea
continutului si in desfasurarea instruirii.

Adolphe Ferriére

- Promovarea scolii active.

Jean-Jacques Rousseau

- Idealizeaza copilul spontan si liber.

Jan Amos Comenius

- In scoli sa existe mai putini dezordine, dezgust si munca
irosita, dar mai multa libertate, placere si progres temeinic.”

Célestin Freinet

- ,Orientarea integrald, care preconizeaza o armonizare a
activitatii practice, manuale cu cea intelectual si moral-
cetateneascd”

Jean Piaget

- Cultivarea la copil a unei conceptii asupra lumii ”

Wincent Okon

- Socializarea elevului, intelegerea cu ceilalti in armonie,
realizarea activitatilor prin colaborare.

Cercetatorul |. Neacsu considera ca noile teorii cognitiviste si teoriile integrativiste au pus

bazele fundamentului aparitiei noilor metode didactice. In tabelul 2.3. prezentim autorii si teoriile

care au condus l-a aparitia unei noi perspective metodologice in procesul de predare-invatare

interactiva.

Tabel 2.3. Teorii care au pus bazele predarii-invitirii interactive (I. Neacsu [71])

H

Autori

Teorii privind invitarea cognitivista si integrativista

J. Brunner

Teorii ale Invatarii cognitiviste — teoria structural-genetica

D.P. Ausubel, F.C. Robinson

Teoria organizatorilor Tnvatarii

R.M. Gagne Teoria invatarii cumulativ-ierarhice
R. Titone Teoriile integrativiste — teoria holodinamica asupra invatarii
J. Nuttin Teoria interdependentei proceselor cognitive, dinamice si reactionale

J. Carroll, B.S. Bloom

Teoria invatarii depline

J. Nisbert Teoria interdisciplinara (integratd) a invatarii

P.1. Galperin Teoriile operationale ale invatarii

J. Piaget Teoria psihogenezei cunostintelor si operatiilor intelectuale
J. Linhart Teoria integratorie si determinista a Tnvatarii

Teoriile prezentate au scos in evidentd noi principii, care stau la baza predarii -invatarii

interactive si explicd necesitatea utilizarii acestora in procesul educativ.
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Principii ale predarii-invatarii interactive:

1. Principiul predarii interactive -predarea interactiva se produce atunci cand profesorul
actioneaza la dorinta elevilor, avand ca scop facilitarea invatérii, implicarea in activitatile de
invétare ale acestora, pentru a deveni activi si constructori ai propriilor cunostinte, ai cunoasterii
proprii, ajutandu-i s gaseasca si sa utilizeze metode interactive de invatare, pentru a se implica in
activitati care necesita efort si asimilare de competente [7, p. 93].

2. Principiul invatarii cooperative pune in valoare necesitatea elevilor de a lucra impreuna,
intr-un climat colegial, in care sustinerea este reciproca, pentru a actualiza cunostintele anterioare
si pentru a promova gandirea activa si creatoare. Elevul cooperativ isi atinge scopul atunci cand si
colegul sau si 1-a atins [ibidem, p. 319]. Pune accentul pe responsabilitatea colectiva, interactiunea
fata 1n fata, dezvoltarea si formarea capacitatilor sociale, distribuirea sarcinilor in grup si analiza
rezolvarii sarcinilor de fiecare membru in parte si de colectiv.

3. Principiul invatarii situative — ,,cunoasterea situationala are, sa speram, efecte de lunga

=9

durata” [146, p. 62]. Profesorul este responsabil de gasirea situatiilor interactive de invatare. El isi
formeaza personalitatea cu ajutorul acestor situatii, la care elevul gaseste solutii. Profesorul este
responsabil de ghidarea corecta a elevului.

4. Principiul invatarii interactive — rolul elevului este de reglator pedagogic, iar profesorul
este observatorul care dirijeazd actul de invitare desfisurat de elev. Invitarea interactiva
presupune comunicarea cu colegii, cu profesorul, situatii care il ajutd pe elev sa descopere placerea
de a invata si care dezvoltad sentimente pozitive de incredere in sine, in propriul potential, in dorinta
de cunoastere si de implinire. Reprezintd un proces interactiv, in cadrul cdruia cel care invata
construieste, descopera si trece prin filtrul propriei minti materialele de invatat, analizand diferite
situatii si experiente de invétare [7, p. 86].

5. Principiul invatarii interactiv-creative - reprezintd nevoia de adoptare a unei atitudini
pozitive fatd de ceilalti; punerea in discutie a solutiilor proprii, In comparatie cu cele ale altora,
pentru a observa mai multe perspective referitoare la o situatie data [83, p. 15].

6. Principiul invatarii constructiviste are la baza urmatoarele caracteristici : determinarea
elevilor de a-si valorifica potentialul prin propria cercetare si intelegere; incurajarea acestora de a
gasi diferite idei n contexte variate; elevii se vor afla n experiente contradictorii, in urma carora
vor genera ipoteze si vor incuraja discutiile; predarea constructivistd prin intelegere constituie o
prioritate fata de predarea traditionala [ibidem, p. 93].

7. Principiul colaborarii elevi/profesor-elevi [110, p. 109]. Elevul devine subiectul propriei

formari, iar profesorul este indrumatorul sau in demersurile intreprinse. Colegii intrd in rolul de
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colaboratori interactivi, de co-parteneri la invatarea interactiva, pentru a obtine un succes comun
[7, p. 320].

8. Principiul integrarii teoriei cu practica. Trecerea de la teorie la practica este initiata de
profesor, care prezinta si explica fenomenele in functie de particularitatile de grup, face pasi cétre
descoperirile stiintifice, alaturi de elevi, interpreteaza si pune in aplicare datele, ajuta elevii sa
aplice cunostintele in practica prin gandire critica, creativa si imaginatie [110, p. 56].

9. Principiul accesibilitatii cunostintelor sau al respectarii particularitatilor de varsta —
particularitatile de varsta au in vedere trasaturile comune unei anumite categorii de varsta, care pot
fi fizice si psihice, in urma interactiunilor mediu-ereditate-educatie. Fiecare varstd, in functie de
stadiul de dezvoltare genetica sau educationala, prezinta caracteristici din mai multe puncte de
vedere, cum ar fi intelectual, comportamental si afectiv. Acestea permit Insusirea datelor,
memorarea, prelucrarea si redarea teoretica si practica a cunostintelor [ibidem, p. 61].

10. Principiul construirii predarii-invatarii interactive: elevii construiesc propriile
intelesuri, scopurile predarii-invatarii sunt discutate, negociate, nu impuse, sarcinile de invatare
vor solicita informatii transdisciplinare si analize multidimensionale ale realitatii.

Din analiza conditiilor, teoriilor si principiilor predarii-invatarii interactive am gasit o serie
de factori ce influenteaza predarea-invatarea interactiva: profesorul cunoaste dorintele si
aspiratiile elevilor sdi, elevii sunt interesati de studiul obiectului istorie, obiectivele lectiei sunt
corect stabilite, relatiile profesor -elev si elev —elev se bazeaza pe principii constructive, predarea-
invatarea-evaluarea este un proces care sustine interactivitatea, valorizarea corecta a activitatii
elevului, implicarea elevului 1n activitatea didactica.

Un punct distinct al abordarii teoretice il au caracteristicile predarii-invatarii interactive.
Acestea sunt privite din perspectiva celor trei masuri ale procesului de invatare interactiva si
anume masura functionald, masura structurala si masura operationala.

- Masura functionald a procesului de invatare se reflectd in predarea-invatarea
interactiva, mai ales, din perspectiva mediului intern al acesteia.

- Masura structurald a procesului de invatare depinde de calitatea profesorilor si
elevilor implicati in predarea-invatarea interactiva, respectiv, de mediul sociocultural in care
acesta se realizeaza.

- Masura operationala are in vedere implicarea directd atat a profesorului, cat si a
elevului in predarea-invatarea interactiva, prin alegerea continuturilor, in functie de competentele
specifice, de structura strategiilor didactice, de modul de organizare a invatarii, de obtinerea unui

progres permanent.
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In descrierea abordarii teoretice am facut referire si la componentele predarii-invatarii
interactive. Acestea din urma sunt oglindite in figura 2.3. si reprezinta totalitatea elementelor
implicate 1n actul educational, care ar putea fi agentii interactivitatii: profesor si elevi; continuturi;
strategii didactice, care cuprind metode interactive; forme de organizare: lectii interactive,

excursii, vizite; formele relationale: profesori-elevi, elevi-elevi, grup-clase.

\v
I

Predare-invatare

interactiva
s N r N s N
agentii strategii formele de
interfc Givitatii continuturi interactive/metode organizare
: interactive interactive

Fig. 2.3. Componentele predarii-invatarii interactive

Pornind de la aspectul abordat in cele ce urmeaza vom analiza implicarea profesorului in
actul didactic si atributele acestuia pentru o predare-invatare interactiva.

Abordarea metodologica

Metodologia procesului de invatare — metodologia de predare-invatare — a fost definita de
R. Mucchielli (1982) ,,ca totalitate a metodelor folosite in procesul de invatare si se bazeaza pe o
conceptie unitarda, pe principii, reguli si procedee aplicabile diverselor discipline si forme de
instruire” [Apud 110, p.67]; [66].

In figura 2.4. prezentim elementele metodologiei interactive pornind de la definitia

cercetatorului R. Mucchielli.

-

Metodologie interactiva

totalitatea metodelor interactive

predare-invatare
interactiva

r ~

principii { reguli ‘ t procedee

Fig. 2.4. Metodologia interactiva
Metodologia didactica reprezinta o parghie operationala de asigurare a invatarii si formarii,
a insusirii cunostintelor si a formarii abilitagilor, capacitatilor, competentelor, comportamentelor
elevilor [6, p. 211].
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In calitate de teorie in sens strict, metodologia didactica precizeaza natura, functiile si
clasificarile posibile ale diferitor metode de invatare. Sunt descrise caracteristicile operationale ale
metodei, in perspectiva adecvarii lor la diferitele circumstante ale instruirii si sunt scoase in

evidenta posibilit

atile de ipostaziere diferentiata ale acestora. Metodele didactice trebuie alese si
utilizate in functie de capacitatea lor estimata de a indeplini la nivel maxim obiectivele urmarite;
in acest sens, unele metode sunt mai adecvate anumitor situatii didactice. Metoda didactica se va
utiliza intotdeauna in condi¢ii metodologice, adica pentru o secventa de predare-invatare se vor
utiliza succesiv mai multe metode si procedee didactice. Combinatiile metodologice sunt denumite
uneori moduri de organizare a invatarii. Intr-un demers de predare, alituri de integrarea mai
multor metode, se fine seama de modalitatea generald de abordare a actiunii didactice, de
integrarea oportund a mijloacelor didactice, de specificul situatiei de invatare; se aleg strategiile
didactice ori strategiile de instruire. Acest lucru constituie o caracteristicd esentiala a metodologiei
didactice.

Aparitia in didactica postmodernista a metodologiei predarii-invatarii interactive a adus noi
idei, noi concepte, noi metode despre cum se va desfasura actul educational. In alti termeni,
invatarea interactiva poate fi definita ca invatare prin colaborare — structuri de invatare promovate
in a doua jumatate a sec al XX-lea, cand paradigma invatarii centrate pe elev, intaritd de teoria
invatarii sociale, a cucerit tot mai mult teren [16, p. 74].

Metoda ,,este o cale eficientd de organizare si conducere a invatdrii”, pentru a obtine
rezultatele dorite de profesor si elevi in urma eforturilor depuse [18, p. 254]. In legitura cu aceasta
interpretare, ne putem exprima si asupra metodei interactive, ca fiind ,,0 cale eficientd de
organizare si conducere a invatarii” interactive.

Cercetatorul I. Cerghit sustine ca sunt interactive metodele care contribuie la crearea unor
situatii de Tnvatare centrate pe disponibilitatea si dorinta de cooperare si colaborare a elevilor, de
a-si impartasi reciproc ideile, opiniile, punctele de vedere, experientele, cu deschidere spre ceilalti
[Apud 16, p.75].

Asadar, luand in considerare si interpretarea metodelor de invatare de catre profesorii M.
Ionescu si V. Chis precum cd acestea pot fi definite ca ,,modalitati de actiune cu ajutorul carora
elevii, In mod independent sau sub indrumarea profesorului, 1si insusesc cunostinte, isi formeaza
priceperi si deprinderi, aptitudini, atitudini, conceptia despre lume si viatd”, considerdm ca sensul
atribuit de acesti savanti termenului mefoda ne apropie de realitatea actuald a modului in care
trebuie construitd o metoda interactiva [44, p. 126].

in literatura de specialitate, notiunile de ,,metoda interactiva” si de ,,metode centrate pe

grup” sunt analizate de catre cercetdtorii Workie (1974), Brown si Wade (1987), Brown si Abrams
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(1986), Melayer si Boulais (1997), M.D. Bocos (2002, 2013), E. Danciu, (2001, 2003), C.L. Oprea
(2003, 2006), O. Panisoara (2004), care scot in evidenta valoarea performativa a metodelor de
invatare prin cooperare sau interactive de grup [18, p.76].

In opinia cercetitoarei C.L. Oprea metoda interactivd apare ca o reprezentare a activitatii
interactive a profesorului si a elevilor, ca un mod de cunoastere si actiune, ca o unealta cu ajutorul
caruia elevii, coordonati de profesor sau in grup, dobandesc si aprofundeaza cunostinte, dezvolta
competente, priceperi si deprinderi intelectuale si practice, aptitudini, atitudini etc.

Metodele interactive sprijina efortul elevilor de a descoperi tot ceea ce se intampla in jurul
lor, cu ajutorul grupurilor din care fac parte. Specificul metodelor de grup ,,este faptul ca ele
promoveaza interactiunea dintre mintile participantilor, dintre personalitatile lor, ducand la o
invdtare mai activa si cu rezultate evidente”. Interactivitatea ii conferd metodei, ca element de
noutate, libertatea elevului de a prezenta propriile idei in fata colegilor. Munca in echipa creeaza
avantaje pentru elev, determina identificarea acestuia cu situatia de invatare In care este antrenat;
el poate opta sau alege grupul care are activitatea de Invatare ce il reprezintd. Interactivitatea
presupune si competitie — definitd drept ,,forma motivationald a afirmarii de sine, incluzand
activitatea de avansare proprie, in care individul rivalizeaza cu ceilalti, pentru dobandirea unei
situatii sociale sau a superioritatii” [75, p.180]. Cooperarea este 0 activitate orientata social, in
cadrul careia individul colaboreazd cu ceilalti, pentru realizarea unui scop comun [Apud 75,
p.180].

Metoda interactiva construieste invatarea interactivd cu ajutorul interrelatiilor in cadrul
grupului reprezentat de clasd, de elevi, de grupuri mici si de perechi, este 0 metoda ce sustine
»interschimbul liber de cunostinte, de idei, de experiente, confruntarea de opinii si argumente, in
vederea ajungerii Tn comun la constructia unor noi cunostinte, la noi clarificari si solutii la
probleme” [16, p.75].

Pentru a putea descrie metoda interactiva, trebuie sa avem in vedere si faptul cd paradigma
epistemologicd de naturd socioconstructivd si interactivd este configuratd de trei dimensiuni:
dimensiunea constructivistd, dimensiunea sociologica, legatd de interactiunile sociale,
dimensiunea interactiva, legata de interactiunile cu mediul curricular [7, p.39].

Metodele interactive evolueaza prin activizarea conflictelor sociocognitive. Ele pot fi
departajate in functie de modul in care este folosit jocul interactiv, de roluri, de situatii, de modul
in care este gestionatd cooperarea interpretativa pentru valorificarea evenimentelor sau faptelor,
dupa felul in care este stimulata ,,participarea la constructia impreuna a sensului sau a intelesului
propriu continuturilor luate in studiu” sau dupd modul in care se realizeaza centrarea ,pe

producerea de idei si rezolvarea de probleme” [75, p.138].
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Cercetatoarea C.L. Oprea ne prezinta in lucrarea sa ,,Strategii didactice interactive”, o
clasificare a metodelor si tehnicilor interactive: metode si tehnici de predare-invatare interactiva
de grup, metode si tehnici de fixare si sistematizare a cunostintelor si de verificare/ evaluare
alternativa interactiva; metode si tehnici de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii;
metode de cercetare in grup [idem].

I. Cerghit, realizeaza o clasificare a metodelor interactive, numindu-le metode interactive
de dialog. Aceste metode sunt conversatia si tipurile de conversatie, conversatia euristica, discutia
si dezbaterea, Philips-66, asaltul de idei ( brainstormingul), problematizarea, sinectica, focus-
grupul, acvariul, sau interactiunea observata (fishbowl), mozaicul (jigsaw), controversa creativa,
sau controversa academica, cubul [16, pp.137-172].

In lucrarea , Instruirea interactivi”, cercetitoarea M.D. Bocos, prezintda urmadtoarele
metode, care pot fi folosite in predarea interactiva: metode de dezvoltare a spiritului activ; metode
si tehnici de dezvoltare a spiritului critic; metode de dezvoltare a spiritului creativ [7, pp.161-
457].

Intr-un studiu care face referire la metodele folosite la disciplina istorie, M. Popescu ne
ofera mai multe metode interactive eficiente: Mozaicul, Fishbowl/ Acvariul, Turul galeriei,
Creioanele la mijloc, Brainstormingul, Tehnica 6/3/5, Brainwritingul, Cubul, Frisco, SINELG,
Tehnica Stiu,/Vreau sa stiu/,Am invatat, Ciorchinele, Palariile ganditoare, Jurnalul cu dubla
intrare, R.A.I. (Raspunde. Arunca. Interogheaza) [1, pp.89-107].

Astfel, pentru studiul nostru propunem o clasificare a metodelor interactive care are la baza
cercetarile facute de C.L. Oprea, M.D.Bocos, 1. Cerghit, si care pot fi aplicate la disciplina istorie:

1. Metode colaborative:

»Metoda predarii/ invatarii reciproce, STAD (Student teams Achievement Division)
Metoda Piramidei, Dezbaterea si discutia in grup, Problematizarea in grup, Jocul didactic, Studiul
de caz, Metoda invatarii pe grupe mici, TGT Team /Games/ Toumaments (Metode turnirurilor
intre echipe), Panza de paianjen, Spinder map Webs, Tehnica Florii de nufar, Metoda R.A.l,
Portofoliul de grup Metoda Schimbarii perechii (Share-Pair-Circles), Scheletul de peste, Diagrama
cauzelor si a efectului, Flipped classroom-clasa inversata.

2. Metode de cercetare:

sinvitarea prin cercetarea documentelor si a vestigiilor istorice, Invitarea prin
problematizare, Invitarea prin descoperire, Tema sau proiectul de cercetare in grup, Experimentul
pe echipe, Portofoliu de grup, Reflectia personald, Jurnalul reflexiv, Investigatia, Invatarea bazata
pe studiul de caz”.

3. Metode de stimulare a creativitatii:
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,Explozia stelara (Starbursting), Brainstorming (asaltul de idei) ;Metoda palariilor
ganditoare (ThinKing hats-Edward de Bono), Multi-voting, Masa rotunda, Interviul de grup,
Incidentul critic, Tehnica 6/3/5, Controversa creativa, Tehnica acvariului ( Fishbowl ), Tehnica
focus grup, Patru colturi (Four corners), Sinectica, Buzz-group, Metoda brainstorming cu
schimburi de roluri, Metoda brainwriting, Metoda Philips 6/6. Controversa creativd, Metoda
Frisco, Ingineria ideilor”.

4. Metode de dezvoltare a gandirii critice:

,,Metoda Mozaicului, Metoda cubului, Tehnica Ciorchinelui, Tehnica Cvintetului, Tehnica
Stiu/ Vreau sa stiu/ Am 1invatat, Metoda predarii reciproce, Tehnica Lotus (Floarea de
nufar), Tehnica Turul galeriei”.

5. Metode interpretative:

,,Metode interpretative: Observarea, Interviul, Interviul in trei trepte” [61, p.40].

Disciplina istorie dezvoltd competente ce 1i vor ajuta pe elevi sd se descurce in viatd
gandind, cooperand, creand, interactionand, cercetand trecutul societatii omenesti. Astfel elevul
nu mai este un receptor pasiv de cunostinte ci se redescopera si devine un elev creativ, colaborativ,
interpretativ, cercetitor si ganditor. In acest sens este necesara folosirea unor metode interactive
in invatare, prin problematizare, prin judecata de grup, prin implicarea interactivd a tuturor
protagonistilor care participa la educarea elevului. Elevii vor percepe complexitatea lumii doar
dacd emit judecati creative si problematizatoare cu privire la evolutiile care au marcat lumea pe
tot parcursul istoriei. Ei cu ajutorul acestor metode isi vor forma propria viziune asupra trecutului
istoric, vor emite idei proprii, vor analiza, vor cerceta apoi vor concluziona. Explicatiile privind
fortele care marcheazd evenimentele, modul in care acestea revin periodic, legatura care se
stabileste intre evenimentele care apar in locuri diferite, examinarea acestora din punct de vedere
comparativ, implicarea timpului istoric constituie o etapa in crearea unei conceptii largi stiintifice
asupra istoriei. Culisele istoriei si problemele controversate ale acesteia trezesc si ele interesul si
dorinta de cercetare, de cunoastere a elevului.

In cartea ,Le travail du groupe: stratégies d’enseignement pour la classe hétérogéne”,
autoarea E. G. Cohen, fundamenteaza teoria si practica in prezentarea unei game de strategii
didactice adaptabile la toate situatiile din clasd. Sunt prezentate avantajele si dezavantajele
metodelor respective, bazate pe lucrul in grup, precum si modele de aplicare a acestora, este
explicat modul in care munca in grup remediaza comportamentul antisocial si ajuta la rezolvarea
problemelor cauzate de acesta [117].

Ph. Meirieu, autoarea cartii ,,Intinéraire des pédagogies de groupe — Apprendre en

groupe?”, porneste cercetarea sa de la intrebarea daca grupul poate fi un instrument de invatare. In
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urma cercetarilor efectuate, doreste sa arate ce excese trebuie sa evite grupul, pentru a promova
invatarea individuald prin analiza propunerilor care au marcat gandirea si practicile educationale
timp de un secol [123].

In concluzie, mentiondm ci metodele interactive satisfac nevoia de invitare a elevilor, prin
stimularea gandirii, imaginatiei, creativitatii, dezvoltarea spiritului critic, precum si a celui de
colaborare si cooperare. G. Berger (1973) considera ca ,,metodele de astazi sunt superioare celor
de ieri, ele sunt totusi infantile fata de cele de maine” [16, p.58], [66].

Profilul de competente al profesorului constructivist necesare utilizarii metodelor didactice
interactive centrate pe elev se refera la dimensiunea cognitiva, deprinderi si abilitati.

Din aceastd perspectivd dimensiunea cognitiva vizeaza pentru profesor cunostinte
referitoare la competentele si deprinderile specifice profesiei didactice, cunoasterea si intelegerea
strategiilor de invatare interactive, a punctelor tari si slabe specifice acestei abordari, cautarea de
oportunitati pentru realizarea demersului didactic din perspectiva interactiva. Deprinderile se
referd la dobandirea alfabetizarilor de baza care sunt necesare pentru interactivitate, accesarea si
asimilarea de noi cunostinte si deprinderi, managementul propriei invatari si al structurilor de
munca abilitatea de a persevera in Invatarea specificd interactivitdtii, concentrarea pe perioade
extinse si reflectarea critica asupra scopurilor si tintelor demersului interactiv, abilitati de invatare
autonomd pe baza autodisciplinei colaborarea in procesul invatarii, impartasirea achizitiilor
invatarii, evaluarea propriei munci, solicitarea de informatii si sprijin cand este cazul. Atitudinile
urmaresc motivatia si increderea pentru a continua invatarea interactivitatii fiindu-i specifica:
atitudinea centratd pe rezolvarea de probleme, pentru a sprijini procesul invatarii elevilor si
abilitatile de a gestiona schimbarea si obstacolele, dorinta de a aplica achizitiile de invatare si
experientele de viatd, curiozitatea de a cauta oportunitdti pentru predarea-invatarea-evaluarea
interactiva.

Rolul profesorului de istorie este sa fie activ si creativ, sa manifeste un comportament
prietenos si o atitudine pozitiva. ,,El trebuie sa cunoasca potentialul creativ al fiecdrui elev si
modalitatile de stimulare a elevilor, sa sesizeze manifestarile creative ale elevilor in afara orelor
de clasa, in activitatile extrascolare, sa-1 faca pe elev constient de propriile capacitati” [146, p.35],
[66].

B.-M. Barth, ne vorbeste in lucrarea L ‘apprentissage de ['abstraction. Méthodes pour une
meilleure reussité de [’école despre rolul de mediere al profesorului in actul didactic, acesta
promovand pentru cursant procesele de invatare si autoconstructia [115].

Pentru a veni in sprijinul elevului, cadrul didactic trebuie sa-i ofere libertatea de exprimare,

libertatea de decizie, posibilitatea de a alege. ,,Profesorul bun permite elevului sa isi asume riscuri
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intelectuale, sa speculeze, sa faca asocieri nebanuite, oferindu-i insa sprijin in situatii de frustrare,
esec, nesiguranta, ambiguitate” [146, p.36].

Ajutat de profesor, elevul devine mai activ si mai implicat in activitatea de invatare, cu
conditia sa-i si placa ceea ce Invata — in caz contrar, efortul cadrului didactic este n zadar.

Cercetatorul I. Botgros mentioneaza ca rolul profesorului este definitoriu in procesul ,,de
construire a propriei cunoasteri de catre elevi”, prin care acesta transforma elevul pasiv in elev
activ, folosind actiuni de stimulare a dezvoltarii intelectuale prin plasarea elevului in centrul
activitatilor didactice, prin adaptarea continuturilor curriculare la strategii cognitive si prin sarcini
,»pe care elevii sa le poata infaptui numai cu ajutor” [126, p.48].

Pentru a asigura reusita elevilor implicati in procesul invatarii prin cooperare la lectiile de
istorie, profesorul realizeaza urmatoarele activitati:

* obisnuieste elevii cu practicile participative de cooperare, ajutandu-i sd se obignuiasca sa
reflecteze, sa lucreze si sa invete impreund, sa se asculte reciproc, sa-si valideze sau
invalideze propriile argumente, sd argumenteze pentru a convinge, sa-si repartizeze
sarcinile de lucru, sa-si planifice munca pentru a avansa lucrarea comuna etc.;

* obisnuieste elevii sa accepte diferentele dintre ei, dar si sa descopere complementaritatile;

» le acorda sprijinul necesar, printr-o prezenta discretd, pentru a ldsa initiativa de actiune
grupurilor. Se gandeste la faptul ca in invatarea prin cooperare, el este intotdeauna prezent,
cel putin prin instructiunile scrise oferite grupurilor si prin intrebarile, informatiile,
clarificarile, sugestiile si incurajarile adresate acestora;

* instaleaza in clasd un spirit de cooperare si cercetare, care sa permita s se stabileasca cine
se poate intr-ajutora si cum, pornind de la ideea cd el nu este singurul detindtor de
cunostinte si ca mai exista si alte surse posibile;

» asigurd conditiile materiale si caracteristicile ambientale necesare pentru desfagurarea
activitatilor colective in conditii bune;

» stimuleaza la elevi placerea de a participa la confruntari intelectuale, la schimburi de idei,
de puncte de vedere etc. si de a valoriza, pentru a incuraja emergenta cuvantului [60, p.
131].

Schimburile si influentele reciproce au loc in urma elaborarii in cadrul grupului ,,a unor noi
achizitii impartdsite Tn comun”, specifice constructivismului social. Participarea fiecarui elev ,,la
un exercitiu al interactivitatii” se realizeaza printr-o gandire activa proprie, prin operatii mentale
proprii, prin construirea activitatilor si obtinerea progreselor, prin ,,dezvoltarea priceperii” de a

studia Tmpreund, in intelegere si bund dispozitie. ,,/nvatarea interactiva poate fi definita ca
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invatare prin cooperare sau colaborare”, structuri de invétare care caracterizeaza ,,paradigma
invatarii centrate pe grup” [16, p.74].

Relatia in cadrul grupului de elevi poate fi asociatd cu concepte ca: empatie, cooperare,
colaborare, conflic, incredere, respect, conexiune, reciprocitate, interactiune, parteneriat, uniune,
asociere etc. Pornind de la aceste concepte, ne vom opri asupra a doua dintre ele, definitorii in
relatiile de grup : colaborarea si cooperarea. ,,Colaborarea este o forma de relatii intre elevi ce
constd in solutionarea unor probleme de interes comun in care fiecare contribuie activ §i efectiv.
Dezvolta responsabilitatea individuald in contextul interdependentei relationale in cadrul careia
membrii dezvolta informatii. ,,Cooperarea este o forma de invatare, de studiu, de actiune
reciprocd, interpersonald/ intergrupala cu durata variabila care rezulta din influentarile
reciproce ale agentilor implicati > [75, pp.138-139].

Multirelationalitatea (Fig. 2.5.), este vazuta ca o conexiune dintre profesor (P) si elevi, intre

KL

Fig. 2.5. Multirelationalitatea profesor -elev, elev-colegi ( C.L. Oprea, [75, p.139])

elev (E) si colegi.

Relatia de colaborare dintre profesor si elev este una dinamica, ce ii confera noi dimensiuni
activitatii educationale (metodologice, psihomotorii, afective si morale).

Cercetatorul 1. Botgros sustine cd ,,predarea-invatarea constructivistd [...] 1si orienteaza
demersul in functie de anumite caracteristici ale relatiei profesor-elev, elev-proces, elev-continut”.
De asemenea, cercetdtorul considerd ca elevul va atinge succesul in activitatea sa de cunoastere
daca profesorul are informatii despre ,,capacitatile psihice ale acestuia: memoria, capacitatea
procesarii informatiei, tipul de gandire, starea atentiei etc” [126, p.48].

Relatia profesor-elev, astdzi, are la baza si aspectul afectiv, ,,care solicitd ca profesorii sa
posede anumite trdsaturi de personalitate: autoritate reala, dobanditd prin profesionalism,

moralitate, consecventa, tact pedagogic si permisivitate” [ibidem, p.49].
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Asadar, relatia profesor-elev are ca rezultat un produs ce rezultd din cooperarea si
colaborarea celor doua personaje: profesorul avand rolul de constructor-creator-mediator, iar
elevul, de actor al procesului de predare-invitare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial.

Dinamismul elevului este descris de cercetatoarele M.D. Bocos si C.L. Oprea prin
activitatea de colaborare, de cercetare, de creativitate, de interpretare, de rezolvare de probleme
precum si prin faptul ca este responsabil de actiunile sale. ,,De interactivitate dd dovada elevul care
devine coparticipant, alaturi de profesor, al propriei formari si coresponsabil de realizarea si
efectele procesului de invatare ” [75, p.161].

Observam 1in studiile cercetatoarei M.D Bocos cd elevul colaboreazd atunci cand isi
exprima ideile, opiniile, sentimentele, experientele in fata celorlalti, argumentandu-le; accepta
ideile, opiniile, sentimentele, experientele colegilor, face eforturi sa le inteleaga, la nevoie, sa isi
modifice intentiile si atitudinile, cooperand cu ceilalti intr-o cautare comuna [7, p.321]. In
instruirea interactiva, un elev colaborativ isi poate atinge scopul numai daca si celalalt reuseste
acest lucru [ibidem, p 319].

Pentru ca elevul sa fie in centrul actului de invatare am stabilit urmatoarele obiective:sa
devina subiectul procesului educational; s participe activ in luarea deciziilor la nivel scolar; sa fie
capabil sd gandeasca critic; sa se perfectioneze in aplicarea tehnologiilor informationale moderne
sa poata genera idei si sa lucreze in echipa [64, p.58].

Avand ca exemplu profilul elevului activ-creativ (C.L Oprea) ne propunem sa elaboram
profilul elevului valorizator care colaboreaza, care gandeste critic, care cerceteaza, care
interpreteaza surse istorice etc.

Deoarece elevul la disciplina istorie Tnvatd sa recunoasca valorile nationale, europene,
morale, consideram ca este necesar sd formam un elev care sa fie creativ, critic, colaborativ,
interpretativ, cercetdtor atunci cand studiaza aceste valori.

In demersul nostru pentru crearea profilului unui elev valorizator avem ca punct de reper
programa pentru disciplina istorie (2009), care pune accentul pe formarea unui ,,cetdtean creativ,
cu abilitati de comunicare sociald, verbala si nonverbald, avind un set de valori care sd-i
orienteze activitatea si care sa coreleze evenimentele din trecut cu realitatile prezentului, pentru
a contribui in mod direct la proiectarea unui viitor favorabil lui si societatii in care traieste” [170,
p.3].

In figura 2.6. am descris profilul elevului valorizator pornind de la indrumdrile

metodologice din programa scolard pentru disciplina istorie.
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Fig. 2.6. Profilul elevului valorizator

Recunoasterea individualitatii, irepetabilitatii, valorii in sine a fiecarui elev constituie o
abordare a educatiei la baza careia acesta se situeaza 1n centrul intregului proces instructiv-
educativ, cu demersurile si mijloacele sale de a invata. El detine o pozitie-cheie, este participant
activ si responsabil de constructia propriei cunosteri [59, p.37].

Procesul de predare-invatare-evaluare a istoriei promoveaza urmatoarele valori: ,,gandirea
criticd si flexibila”, ,respectarea drepturilor fundamentale ale omului”, ,,antrenarea gandirii
prospective prin intelegerea rolului istoriei in viata prezentd si ca factor de predictie al
schimbarilor”, ,,acceptarea reprezentdrilor multiple asupra istoriei, culturii, vietii sociale”,
»asumarea diversitatii etnice, sociale, religioase si culturale” [170, p.3].

Cuvantul valorizator in DEX-ul online este explicat prin radacina cuvantului ,,valoare” care
semnifica ,,lucru bun, dezirabil, important” si este sinonim cu pretios, scump, valoros. Am
considerat ca un elev poate fi valorizator atunci cand scoate in valoare aspectele cele mai
importante ale disciplinei istorie [165].

Setul de valori pe care 1l dobandeste un elev studiind disciplina istorie este format din valori
istorice care includ: valori morale, valori nationale, valori sociale, valori europene. Valori morale
relevd importanta pe care trebuie sd o acordam astazi dezvoltarii, in cadrul procesului educational,
a omului moral, cu constiintd morald si cu un comportament moral, care sd fie bazate pe
convingeri, sentimente si intentii morale [137, p.16]. Valorile nationale sunt valorile comune

tuturor celor care apartin, unui stat, unei natiuni in jurul carora trebuie sa se uneasca toti membrii
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societatii indiferent de apatenenta etnicd, culturald si religioasa [idem]. Valori europene sunt
valorile care isi au originea in actele constitutive ale Uniunii Europene ,,Uniunea se bazeaza pe
valorile respectarii demnitatii umane, a libertatii, a democratiei, a egalitatii, a statului de drept,
precum si pe respectarea drepturilor omului, inclusiv drepturile persoanelor apatindnd
minoritatilor” (art. ,,Valorile Uniunii”), [69, p. 112]. Valorile sociale /colective reies din faptul ca
omul este o fiintd sociald, iar invatarea valorilor se produce in familie, In nivel de comunitate,
grupuri sociale, etnice, politice, religioase valorile fiind benefice activitatii educative [137, p.16].
Astfel, despre valorile istorice putem afirma ca sunt o sinteza a tuturor valorilor descrise mai sus.
Ele pot fi invatate de elevi prin activitati de invatare creativa, colaborativa, interpretativa, care
implica gandirea critica si cercetarea.

Activitatile de Invatare ,,constituie modalitati de organizare a activitatii didactice In scopul
realizarii competentelor”. Programa scolard vine cu mentiunea cd profesorul de istorie are
libertatea de a utiliza exemple de activitati de invatare din programa sau le poate inlocui, ,, astfel
incat acestea sa asigure un demers didactic adecvat situatiei concrete de la clasa si particularitatilor
colectivitatilor de elevi cu care lucreaza[170, p.3].

Activitatea de invatare in opinia cercetatorului V1. Gutu, reprezinta un sistem de actiuni
constiente ale subiectului, fiind orientate spre un anumit rezultat, cu stabilirea relatiilor subiect-
obiect [34, p.21].

,Sistemul de actiuni” poate fi creativ, colaborativ, de gandire critica, interpretativ, de
cercetare etc. Creativitatea elevului se datoreaza faptului ca el are spirit de observatie si de
initiativa, pune in valoare imaginatia creatoare, constructiva, originald, fantezista si inventiva, are
incredere 1n sine si in propriile eforturi, doreste sd se perfectioneze si sd se autodepaseasca, este
responsabil si isi asuma raspunderea pentru gasirea de solutii. De asemenea poate acumula noi
achizitii si folosi reflectii personale sau colective, autochestionari, investigatii, descoperiri,
problematizari, cercetdri, creand produse intelectuale unice. Astfel, ,, gandirea creativa reprezinta
demersul relativ autonom al unui individ care actioneaza in si asupra mediului sdu inconjurdtor
...este activ, inovator, inventiv...” [7, pp.427-428].

Gandirea critica a elevului se manifesta atunci cand el se implica activ/interactiv in
procesul didactic, are atitudine critica, priveste critic elementele de continut, ascultd si intelege
puncte de vedere diferite, formuleaza autointrebari si intrebdri, cauta raspunsuri, explicatii, cauze,
propune ipoteze si le confruntd cu experienta, este rational, judeca obiectiv, neinfluentat, prefera
gandirea divergentd, complexa, are incredere in propria valoare. Pentru a analiza si evalua

informatiile si afirmatiile foloseste un proces mental care cere exercitiu sistematic si perseverenta,
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dar presupune si un proces de reflectie, iar exersarea gandirii critice ajuta de operatii de comparatie,
analiza, sinteza [ibidem, pp.399-400].

In cazul istoriei, elevul este informat ci faptele istorice sunt transformate in dovezi istorice
pentru a sprijini o interpretare a ceea ce s-a intamplat. Astfel, prin actiunea interpretativa, elevul
aratd sensul primar al informatiei istorice, dar si scoate in evidentd, printr-o munca intensiva,
modeleaza faptele istorice intr-un constient sesizabil care suplineste o tehnica mecanica de analiza.
Rezultatul interpretarii este reformularea, care presupune folosirea unor termeni ce explica ceea
ce tocmai transmite un eveniment sau o fapta istorica, dar implica si o reflexie activa din partea
elevului, precum si perceperea puterii de autoreglare finald a comportamentului de invatare al
elevului prin el insusi [83, p.162]; [90].

Elevul este solicitat sa gaseasca intr-o serie de reprezentari din experienta sa personala pe
cele care depind de actul de vointa, redat prin reflectie si reprezentari care nu sunt supuse actului
de vointa - fenomenele istorice. Pentru interpretarea istoriei este necesar sa fie evitate aprecierile
care nu sunt sustinute de convingeri comune, iar in cazul lipsei acestora, evenimentele nu vor fi
judecate sau apreciate [78, p.163].

Analizand spusele marelui istoric N. lorga, ca istoria este 80% interpretare si 20%
document, consideram ca elevul interpretativ are o mare responsabilitate in interpretarea si
transmiterea informatiilor istorice. In acest sens, cadrul didactic trebuie sa formeze capacitatea de
interpretare, de intelegere dar si de actiune a elevilor [47].

Elevul cerceteaza atunci cand este format in spiritul intelegerii caracterului de cercetare al
stiintei (materiei de studiu), propunandu-si sa-si dezvolte cunoasterea stiintifica, traind experiente
stiintifice si practice care implicd utilizarea unor mijloace de explorare, de investigatie si
redescoperire, care favorizeaza deprinderea proceselor de invatare prin investigatie. De asemenea
va cauta sa-si dezvolte capacitatea de elaborare a cunostintelor prin actiune proprie. Activitatea
elevului care se confrunta cu o problema consta in emiterea de ipoteze, elaborarea unui plan de
cercetare, verificarea si validarea concluziilor, personalizarea noilor achizitii, prin integrarea
acestora in propriul sistem cognitiv [7, p.270]. Elevul ,analizeaza si investigheazd atent,
reconstituie fapte, momente, evenimente din trecutul istoric, realizeaza observatii si analize critice,
depune eforturi de intelegere logicd in profunzime, corelate cu fapte si evenimente istorice,
descoperire de adevdruri, realizare de inferente, formare de atitudini adecvate, implicare
intelectuald, afectiv-emotionala si psihomotorie, formarea unui mod de a gandi istoric ” [ibidem,

p. 283].
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Actiunea de colaborare a elevului are loc atunci cand isi exprima ideile, opiniile,
sentimentele, experientele in fata celorlalti, argumentindu-le; acceptd ideile, opiniile,
sentimentele, experientele colegilor, face eforturi sd le Inteleaga, la nevoie isi modifice intentiile
si atitudinile, cooperand cu ceilalti intr-o cautare comuna. In instruirea interactiva, un elev care
colaboreaza isi poate atinge scopul numai daca si celdlalt reuseste acest lucru [ibidem, pp.319-
321].

Rolul elevilor, in cadrul activitatilor de grup, este acela de a invata cum sa invete, de a se
ajuta reciproc, de a-si impartasi ideile; acestia au capacitatea de a conduce grupul, coordoneaza
comunicarea, stabilesc un climat armonios, mediaza conflictele aparute si, mai presus de orice, iau
decizii, ceea ce le oferd libertate in actiune si gandire, dar i si responsabilizeaza, in functie de
hotararile pe care le iau [66].

Activismul elevului implicat de strategiile cadrului didactic In desfasurarea activitatii de
predare-invatare se constituie ca un imperativ al orientarii postmoderniste in educatie [65, p.59].

Din analiza facutd asupra actiunilor pe care le face elevul intr-o activitate de invatare am
desprins si aspectele comportamentului elevului valorizator: colaboreaza cu profesorii si colegii,
gandeste reflexiv, creaza, interpreteaza, cerceteaza sursele istorice, punand in valoare informatia
istoricd, izvoarele istorice, el Tnsusi se pune in valoare prin actiunile pe care le face pregatindu-se
pentru a fi un viitor cercetator, arheolog, profesor de istorie, muzeograf, ghid turistic sau pasionat
de istorie.

In aceastd ordine de idei, elevul valorizator, in acceptia noastr, este elevul care recunoaste
valorile, formuleaza judecati de valoare, enunta aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele
evenimentele si procesele istorice.

Astfel, finalitatea Modelului pedagogic de predare —invatare interactiva a istoriei in
invatamantul gimnazial are in vedere formarea elevului valorizator. Acesta este constructorul unei
societdti care se bazeaza pe actiuni de creativitate, cercetare, colaborare, gandire criticd si
interpretare, actiuni cu ajutorul carora va dobandi valorile istorice. Astfel format, el va reusi sa

faca fatd schimbadrilor si evolutiel societatii.

2.4. Concluzii la capitolul 2

1. Analizand problemele actuale in predarea- invdtarea istoriei am constat, din
comparatia realizata intre Programa scolara de istorie pentru clasele V-VIII din Romania si
Curriculumul national/Aria curriculara educatie socioumanista/ Istoria Romanilor si Universala/
Clasele V-1X din R. Moldova, la nivelul continuturilor si competentelor specifice ca elevul la

disciplina istorie este ajutat prin instrumentele folosite si invete despre valorile istorice. In aceste
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conditii am considerat necesara implementarea unei metodologiei de predare-invatare interactiva
la disciplina istorie in invatamantul gimnazial si elaborarea unui MPPIIIG care sa formeze elevul
valorizator.

2. In acord cu cele analizate, am constat ca valorile istorice, respectiv valorile morale,
nationale, sociale, europene au un rol important in formarea elevului valorizator, care recunoaste
valorile, formuleaza judecati de valoare, enunta aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele,
evenimentele si procesele istorice.

3. Elaborarea Modelului pedagogic de predare -invatare interactiva a istoriei in
invatamantul gimnazial s-a bazat pe conditiile de eficientizare a predarii-invatarii interactive, pe
principiile predarii-invatarii interactive, pe teorii si factori, precum si pe caracteristici ale predarii-
invatarii interactive. Acesta cuprinde aspectul epistemologic si cel pragmatic, ce contribuie
nemijlocit la formarea elevului valorizator, cu ajutorul metodelor interactive prin actiuni de
cercetare, interpretare, creativitate, gandire criticd si colaborare pentru dobandirea valorilor
istorice (morale, nationale, sociale, europene).

4. Metodele interactive vin in ajutorul metodelor traditionale, pentru a crea o noua
dimensiune a elevului de astazi, pentru a-1 atrage catre disciplina istorie si a-i dezvolta competente
in vederea construirii drumului sau spre viitor. Exemplele valorificate de metodele interactive in
prezentul capitol, in procesul de predare-invétare interactivd a disciplinei istoria, constituie

fundamentul experimentului in activitdtile cu elevii.
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3. DIMENSIUNEA EXPERIMENTALA A PREDARII - INVATARII
INTERACTIVE A ISTORIEI iN CICLUL GIMNAZIAL

3.1. Evaluarea experimentala a predarii-invatarii interactive a istoriei in gimnaziu

Valorificarea experimentala a cercetdrii s-a axat pe explorarea cadrului teoretic, experential
si experimental. Tinand cont de acest aspect, a fost elaborat un demers operational care a permis
determinarea variabilelor prin utilizarea unor instrumente specifice de investigatie.

Experimentul pedagogic a fost realizat in scopul verificarii ipotezei si determinarii
functionalitatii metodologiei interactive in predarea-invatarea istoriei in gimnaziu, in vederea
validarii fundamentelor teoretico-practice ale acestui proces important.

Obiectivele experimentului:

-stabilirea nivelurilor de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a;

-elaborarea si sistematizarea criteriilor de evaluare a elevului valorizator;

-formarea experimentala la elevii de clasa a V-a a metodologiei de predare-invatare
interactiva a istoriei in gimnaziu,

-sistematizarea si analiza datelor experimentului de formare la elevii de clasa a V-a a
metodologiei de predare-invatare interactiva a istoriei in gimnaziu;

-validarea datelor experimentului de formare prin experimentul de control,;

-compararea datelor experimentului si elaborarea de concluzii la experiment.

Continuturile educationale: In experiment au fost utilizate lectiile din Programa scolari de
istorie pentru clasele V-VIII Romania si Curriculumul national/ Aria curricularda educatie
socioumanistd/ Istoria Romanilor si Universald/ Clasele V-1X din R. Moldova.

Metodele de cercetare aplicate in experiment: conversatia, analiza judecatilor de valoare,
prelucrarea statistica si analiza matematicd a datelor experimentale, deductia etc.

In Figura 3.1 prezentam designul experimental al cercetirii.

Tabelul 3.1. Designul experimental al cercetrii

Etape Etapa de constatare Etapa de formare Etapa de control
An scolar 2021-2022 An scolar 2021-2022 An scolar 2021-2022
Esantion de | ClaseleaV-a,A”si aV-a | Esantion experiment — ClaseleaVa,A”siaV
cercetare LI~ 65 de elevi ClaseleaV-a,,A”,aV —a a,,T”- 65 de elevi
Liceul Teoretic cu Profil de »B”siaV-a,C’-45de Liceul Teoretic cu Profil de
Arte , Nicolae Sulac” elevi, Romania- Scoala Arte , Nicolae Sulac”
(Chisinau), R. Moldova Gimnazialad Cleja (Bacau) (Chisinau), R.Moldova
ClaseleaVV-a ,A”,aV —a,B” ClaseleaV-a,A”,aVa,B”
si a V- a ,C”- 45 de elevi, si a V- a,C” 45 de elevi
Romania- Scoala Gimnaziala Romania Scoala Gimnaziala
Cleja (Bacau) Cleja (Bacau)
Total nr. elevi 110 elevi 45 elevi 110 elevi
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Pentru a stabili situatia actuald privind predarea-invatarea interactiva a istoriei in
invatamantul gimnazial si pentru realizarea experimentului pedagogic, am analizat documentele
de programare si planificare la disciplina istorie atat din Republica Moldova cat si din Romania.

In ceea ce priveste analiza suport curriculare la disciplina istorie privind predarea- invitarea
istoriei la etapa actualda nu se face suficient pentru formarea unui elev care pune in valoare,
formuleaza judecdti de valoare, enunta aprecieri, recunoaste valori prin cercetare, creativitate,
gandire critica, colaborare si interpretarea surselor istorice. Aceasta se intdmpla deoarece metodele
interactive sunt aplicate insuficient de catre cadrele didactice in cadrul procesului de predare-
invatare. Astfel, consideram ca formarea unui elev care pune in valoare, formuleaza judecati de
valoare, apreciazd, gandeste critic, recunoaste valori, poate fi realizatd prin eficientizarea
metodologiei predarii-invatarii interactive a istoriei in invatamantul gimnazial.

Etapa de constatare:

Scopul: obtinerea datelor cu privire la nivelul de formare a elevului valorizator la elevii de
clasa a V-a, in procesul de predare-invatare a istoriei in invatamantul gimnazial.

Obiective:

1. Studierea suporturilor curriculare privind problema de cercetare;

2. Determinarea nivelurilor de formare a elevului valorizator in cadrul procesului de
predare-invatare interactiva a istoriei,

3. Identificarea gradului de implicare si a dificultatilor cu care se confrunta elevii de
clasa a V-a in predarea-invitarea interactiva istoriei;

4. Elaborarea criteriilor de evaluare a nivelului de formare a elevului valorizator;

5. Stabilirea indicatorilor de apreciere a nivelului de formare a elevului valorizator.

Metode stiintifice: experimentul, cercetarea documentelor istorice observatia stiintifica,
analiza, comparatia, fisa de evaluare.

Experimentul a fost realizat pe esantione de elevi din Roménia si Republica Moldova
prezentate in tabelul 3.2.

Tabelul 3.2. Esantioane de elevi

Romaénia Republica Moldova
Scoala/Liceul Scoala Scoala Scoala Liceul Teoretic cu Profil de Arte
Gimnaziala Gimnaziala Gimnaziala ,»Nicolae Sulac” (Chisinau)
Cleja, (Nr.1) Cleja, (Nr.2) Cleja, (Nr.3)
Clasa V. ,A” v, B” v,,C” V,,A” | v, T”
Total nr. elevi 45 de elevi 65 de elevi

Nivelurile de formare a elevului valorizator in cadrul etapei de constatare masurate prin

aplicarea fiselor de evaluare. Acestea au fost aplicate claselor experiment din Romania si claselor
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de control din R. Moldova. Rezultatele obtinute ne vor permite sa comparam clasele din Romania
cu cele din R. Moldova.

Fisele de evaluare aplicate la etapa de constatare au avut drept scop identificarea de catre
elevi a valorilor istorice prin activitdti de Tnvatare ce implica cercetarea, colaborarea, gandire
critica, creativitatea si interpretarea.

In urma analizei metodologiei privind evaluarea la disciplina istorie si a curriculumului
care vine cu recomandari privind valorificarea competentelor la disciplina istorie, in conformitate
cu prevederile legislative actuale privind procesul de invatdmant gimnazial si urmarind nivelul
clasei, au fost stabilite criterii de evaluare, care fac referire la nivelul de competente ale elevului,
dobandite prin actiuni de cercetare, interpretare, creativitate, gandire criticd si colaborare si
permitand determinarea nivelului de formare a elevului valorizator (Scizut, Mediu si Inalt) si
constituind indicatori direct observabili la nivelul rezultatelor obtinute prin verificarea fiselor de
evaluare. Criteriile de evaluare descrise in tabelul 3.3. apreciaza elevul in baza nivelurilor de
performanta ,, Inalt”, ,, Mediu”, ,,Scizut”.

Tabelul 3.3. Criterii de evaluare a elevului valorizator E.CS.

Nivel inalt

Nivel mediu

Nivel scazut

Rezolva corect
cerintele care tin de
utilizarea limbajului
istoric sau a
informatiei oferite de
sursa istoricd.
Interpreteaza valorile
istorice folosind
gandirea criticd,
creativitatea, etc.

Elevul valorizator

Realizeaza ceringele cu mici erori
care tin de utilizarea limbajului
istoric sau a informatiei oferite de
sursa istoricd. Rezolva partial
cerintele cu ajutorul gandirii
critice, creativitatii, cercetarii,
colaborarii, interpretarii pentru a
dobdndi valori istorice

Rezolva corect cerintele
indentificand valori istorice,
localizdnd etc.

Rezolva cerintele partial,
avand lacune in utilizarea
limbajului istoric si dificultati
in a identifica informatiile
oferite de sursa istoricd, nu
foloseste gandirea critica,
creativitatea, cercetarea,
colaborarea, interpretarea
pentru a dobandi valori
istorice.

Indicatorii vizati au fost clasificati in baza a trei niveluri de formare: inalt, mediu si scazut.

in tabelul 3.4. prezentam indicatorii de apreciere a nivelului de formare a elevului valorizator.

Tabelul 3.4. Indicatori de apreciere a nivelului de formare a elevului valorizator

Nivelul formarii elevului valorizator

Inalt

Mediu

Scazut

Raspunde corect la itemi 1n

Raspunde corect la itemi In

Raspunde corect la itemi 1n
procent de 0% pana la 40%

procent de >70% pana la 100% | procent de >40% pana 70%

Corelatia dintre indicatori si cele trei niveluri este justificatd de specificul elevului
valorizator. Astfel in vederea interpretarii rezultatelor, elevii vor fi clasificati in trei categorii dupa

cum urmeaza: inalt, mediu si scazut.
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Sistemul de criterii pentru evaluarea nivelului de formare a elevului valorizator s-a facut
pe un sistem de criterii, pe care I-am elaborat in baza unor principii caracteristice predarii-invatarii
interactive la disciplina istorie.

O invatare cat mai deplina a valorilor istorice de catre elevii de clasa a V-a presupune ca
acestia ar trebui sa poata:

- Elabora lucrari care valorizeaza experienta participarii la activitati legate de trecutul
istoric al omenirii;

- Realiza proiecte de grup care promoveaza valorile locale;

- Realiza prezentari care sa promoveze valorile si principiile democratice;

- Stabili sarcini care favorizeaza invatarea interactiva;

- Elabora eseuri si texte folosind valorile istorice;

- Utiliza creativitatea, gandirea critica, cercetarea si interpretarea pentru descoperirea
valorilor in sursele istorice.

Consideram ca aceste criterii reprezinta un sistem intrucat raspund triadei curriculum -
profesor constructivist - elev valorizator si predarii-invatarii interactive a istoriei care are loc prin
actiuni de colaboare, creativitate, gandire critica, cercetare, interpretare a valorilor istorice.

Activitatea de predare-invitare interactiva a valorilor istorice a fost examinata in cadrul
experimentului de constatare fiind aplicate fise de evaluare la lectiile de istorie. Prezentam astfel,
secvente de evaluare a elevului valorizator cu ajutorul fiselor de evaluare pe care le-am denumit
F1 (Anexa 4), F2 (Anexa 5), F3 (Anexa 6), F4 (Anexa 7), F5 (Anexa 8).

F.1. Lectia: Rézboaiele grecilor. Activititi de invitare creative. (Anexa 4)

Competente specifice- activitati de invatare:

2.2. - descrierea unor surse referitoare la un fapt istoric;

2.1. - elaborarea unor enunturi simple utilizind termeni istorici;

3.1.- folosirea jocului de rol pentru Insusirea valorilor.

Cerinte:

1. Descrie un episod din Batalia de la Maraton in 5-6 randuri pornind de la informatiile din
sursa A, folosind traseul din harta C si schema de lupta din imaginea D.

2. Cerceteaza sursa B, si realizeazd un dialog intre sclavul lui Temistocle s1 Xerxe. Ce
mesaj crezi cd a primit Xerxe de la Temistocle? De ce?

3. Sunteti un comandant de osti. Pornind de la imaginea D, creaza o tehnicd proprie de
lupta pentru a invinge armatele inamice.Te poti inspira din jocuri de razboi! Poti da exemple.

Descriptori de performanta:
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Nivel inalt: Descrie corect un episod din Batdlia de la Maraton folosind sursele date,
realizeaza corect un dialog intre sclavul lui Temistocle si Xerxe, creaza corect o tehnica proprie
de lupta pentru a invinge armatele inamice.

Nivel mediu: Descrie partial corect un episod din Batélia de la Maraton folosind sursele
date, realizeaza partial corect un dialog Intre sclavul lui Temistocle si Xerxe, creaza partial corect
o tehnica proprie de luptd pentru a invinge armatele inamice.

Nivel scazut: Nu descrie corect un episod din Batilia de la Maraton folosind sursele date,
nu realizeaza corect un dialog intre sclavul lui Temistocle si Xerxe, nu creaza corect o tehnica
proprie de luptd pentru a invinge armatele inamice.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.5. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a F. 1, E.CS.

Nivel Numir de elevi %
Inalt 3 6,66 %
Mediu 20 44,44%
Scazut 22 48,89%
Total 45 100%

F.2. Lectia: Atena si Sparta. Activititi de invitare interpretative. (Anexa 5)

Competente specifice-activitati de invatare:

2.3. - descrierea unor surse istorice in vederea stabilirii asemanarilor si deosebirilor pe baza
unui plan dat ;

3.1.- utilizarea unor roluri specifice in activitatea de grup.

Cerinte:

1. Analizeaza cele doud surse istorice si specifica carui polis 1i corespunde modul de
organizare politicd de la sursa A si de la sursa B.

2. Folosind informatiile din lectie dar si cele prezentate in sursele istorice stabileste o
asemanare si trei deosebiri privind modul de organizare politica a polisurilor Atena si Sparta.

3. Considera ca esti conducatorul Atenei. Construieste si interpreteaza un discurs
folosind ca model sursa B.

4. Completeaza graficele cu denumirile organizarii sociale din Atena si Sparta.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Specifica corect carui polis 11 corespunde modul de organizare politica de la
sursa A si de la sursa B; stabileste corect o asemanare si 3 deosebiri privind modul de organizare
politica a polisurilor Atena si Sparta; construieste si interpreteaza corect un discurs folosind ca

model sursa B.
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Nivel mediu: Specifica partial corect carui polis ii corespunde modul de organizare politica
de la sursa A si de la sursa B; stabileste partial corect o asemanare si 3 deosebiri privind modul de
organizare politicd a polisurilor Atena si Sparta; construieste si interpreteazd partial corect un
discurs folosind ca model sursa B.

Nivel scazut: Nu specifica corect carui polis 1i corespunde modul de organizare politica de
la sursa A si de la sursa B; nu stabileste o asemanare si 3 deosebiri privind modul de organizare
politica a polisurilor Atena si Sparta; nu construieste si nu interpreteaza corect un discurs folosind
ca model sursa B.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.6. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a VV-a-F.2., E.CS.

Nivel Numar de elevi %

Inalt 10 22,22 %
Mediu 19 42,22 %
Scazut 16 35,56 %
Total 45 100 %

F.3. Lectia: Mostenirea culturald din Grecia Antica. Activititi de Invatare prin
colaborare. (Anexa 6)

Competente specifice-activitati de invatare:

3.1. - realizarea unor sarcini de lucru in timpul participarii la proiecte prin valorificarea
experientei pozitive;

4.2.- alcatuirea planului unui proiect.

Cerinte: Realizati un proiect despre mostenirea culturald a grecilor. Formati grupe de cate
4 elevi. Pornind de la imaginile A, B, C si D, fiecare grupa descrie si realizeaza benzi desenate
despre cultura grecilor, avand 1n vedere:

- Acropola ateniana,

- Jocurile Olimpice,

- Mostenirea lumii grecesti.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Descrie si realizeaza corect benzi desenate despre cultura grecilor; colaboreaza
cu colegii si profesorul.

Nivel mediu: Descrie si realizeaza partial corect benzi desenate despre cultura grecilor;
colaboreaza doar cu colegii.

Nivel scazut: Nu descrie si nu realizeaza corect benzi desenate despre cultura grecilor; nu

colaboreaza.

90



Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.7. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F. 3, E.CS.

Nivel Numir de elevi %

Inalt 12 26,66 %
Mediu 19 42,22 %
Scazut 14 31,11 %
Total 45 100 %

F.4. Lectia: Polisul aparitia si organizarea interna. Activititi de invitare prin
cercetare. (Anexa 7)

Competente specifice-activitati de invatare:

2.1.-elaborarea unor enunturi utilizand termeni istorici.

2.2.-cercetarea unor surse referitoare la un fapt istoric.

Cerinte:

1. Cerceteaza sursa ,,A” si descopera semnificatia cuvantului acropoli si ce rol joacd el in
polis.

2. Descrie importanta data de agora 1n societatea greaca cercetand sursa ,,B”.

3. Analizeaza imaginea ,,C” si identificd principalele elemente ale unui polis. Explicati
necesitatea aparitiei polisului.

4. Analizeaza fraza ,, cea mai mare onoare pentru un cetatean era sa-i fie alocat un mormant
in agora”. Care erau categoriile sociale din polis ? Explicati de ce cetdtenii aveau drepturi si
celelalte categorii nu aveau.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Descopera corect semnificatia cuvantului acropoli si ce rol joaca el in polis,
descrie importanta datd de agora in societatea greaca, identificd principalele elemente ale unui
polis.

Nivel mediu: Descopera partial corect semnificatia cuvantului acropoli si ce rol joacd el in
polis, descrie partial corect importanta datd de agora in societatea greaca, identifica partial c orect
principalele elemente ale unui polis.

Nivel scazut: Nu descopera corect semnificatia cuvantului acropoli si ce rol joaca el in
polis, nu descrie corect importanta data de agora in societatea greacd, nu identifica principalele
elemente ale unui polis.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.8. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a —F .4, E.CS.
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Nivel Numir de elevi %
Inalt 8 17,77 %
Mediu 24 53,33 %
Scazut 13 28,89 %
Total 45 100 %

F.5. Lectia: Alexandru Macedon si civilizatia elenistica. Activititi de invitare ce
implica gandirea critica. (Anexa 8)

Competente specifice-activitati de invatare:

3.2.- identificarea rolului unor personalitati, analizand surse istorice;

4.1- extragerea mesajelor dintr-o sursa istorica.

Cerinte:

1. Pornind de la sursa A explicati de ce Alexandu Macedon a fost considerat un ,,cuceritor
abil”.

2. Studiati sursa B si precizeaza motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul.

3. Analizeaza sursele A, B, C si cu ajutorul informatiilor din lectie aratd cum a reusit
Alexandru Macedon sa cucereasca toate aceste teritorii.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Explica corect de ce Alexandu Macedon a fost considerat un ,,cuceritor abil”,
precizeaza motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul, arata corect cum a reusit
Alexandru Macedon sa cucereasca toate aceste teritorii.

Nivel mediu: explica partial corect de ce Alexandu Macedon a fost considerat un ,,cuceritor
abil”, precizeaza partial motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul, aratd partial
corect cum a reusit Alexandru Macedon sa cucereasca toate aceste teritorii.

Nivel scazut: nu explica corect de ce Alexandu Macedon a fost considerat un ,,cuceritor
abil”, nu precizeaza corect motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul, nu arata
corect cum a reusit Alexandru Macedon sa cucereasca toate aceste teritorii.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.9. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a —F.5, E.CS.

Nivel Numir de elevi %
Inalt 10 22,22 %
Mediu 18 40 %
Scazut 17 37,78 %
Total 45 100 %

Pentru elevii din Republica Moldova fisele de evaluare aplicate la etapa de constatare au

avut drept scop identificarea de catre elevi a valorilor istorice prin activitati de invétare ce implica
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cercetarea, colaborarea, gandirea critica, creativitatea si interpretarea. Prezentdm astfel, secvente
de evaluare a elevului valorizator cu ajutorul fiselor de evaluare pe care le-am denumit F6 (Anexa
9), F7 (Anexa 10), F8 (Anexa 11), F9 (Anexa 12), F10 (Anexa 13).

F.6. Lectia: Cotidianul si religia la geto-daci. Activitati de invitare ce implica
gandirea critica. (Anexa 9)

Unitati de competenta-activitati si produse de invatare recomandate:

3.2. - Comentarea informatiilor selectate din diverse documente;

3.3. - Execitii de analiza a izvoarelor scrise si nescrise.

Cerinte:

1. In sursa istorica prezentatid mai sus Herodot afirmi ca getii ,,se cred nemuritori”.
Argumenteaza de ce crezi ca getii doreau sa fie nemuritori. Ai mai intdlnit ideea de nemurire si la
alte popoare?

2. De ce credeau geto-dacii ca este nevoie de un sacrificiu uman pentru ca rugaciunile
lor sa fie ascultate?

3. Priviti imaginile prezentate mai sus. Persoanele din imagini fac parte din aceeasi
categorie sociald? Explicati de ce geto-dacii au considerat ca este necesara o diferentiere sociala.

4. Analizeaza sursa istoricd, imaginile si formuleaza o opinie despre modul de viata al
dacilor.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Argumenteazd corect de ce getii doreau sa fie nemuritori. Raspunde corect
referitor la faptul dacd a mai intalnit ideea de nemurire si la alte popoare. Explica corect de ce
geto-dacii au considerat ca este necesara o diferentiere sociald. formuleaza o opinie despre modul
de viata al dacilor.

Nivel mediu: Argumenteaza partial corect de ce getii doreau sa fie nemuritori. Raspunde
partial corect referitor la faptul daca a mai intalnit ideea de nemurire si la alte popoare. Explica
partial corect de ce geto-dacii au considerat ca este necesara o diferentiere sociald. Formuleaza
partial corect o opinie despre modul de viata al dacilor.

Nivel sciazut: Nu argumenteaza corect de ce getii doreau sd fie nemuritori. Nu raspunde
corect referitor la faptul dacd a mai intalnit ideea de nemurire si la alte popoare. Nu explica corect
de ce geto-dacii au considerat ca este necesara o diferentiere sociala. Nu formuleaza corect o opinie
despre modul de viata al dacilor.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.10. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a —F.6, E.CS.
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Nivel Numir de elevi %
Inalt 0 0%
Mediu 21 32,30 %
Scazut 44 67,70 %
Total 65 100 %

F.7. Micul arheolog. Activitati de invitare prin cercetare. ( Anexa 10)

Unitati de competenta- activitdti si produse de Invatare recomandate:

3.1. - Exercitii de analizd a izvoarelor scrise si nescrise.

3.3. - Exercitii de selectare a informatiei suplimentare despre valorile materiale si spirituale
ale stramosilor.

Cerinte:

1. Cercetati fiecare strat si descoperiti obiectele dupa vechimea lor tinand cont ca
stratele mai vechi sunt cele mai adanci.

2. Selectati obiectele in functie de categoria de izvoare din care fac parte.

3. Exprima- ti opinia depre munca de cercetare a arheologului. Ai vrea sa devii
arheolog? De ce?

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Descopera corect obiectele dupa vechimea lor tinand cont ca stratele mai vechi
sunt cele mai adanci; selecteaza corect obiectele in functie de categoria de izvoare din care fac
parte; isi exprima opinia corect depre munca de cercetare a arheologului.

Nivel mediu: Descopera partial corect obiectele dupa vechimea lor tinand cont ca stratele
mai vechi sunt cele mai adanci; selecteaza partial corect obiectele in functie de categoria de izvoare
din care fac parte; isi exprima opinia partial corect depre munca de cercetare a arheologului.

Nivel scazut: Nu descoperd corect obiectele dupa vechimea lor tinand cont ca stratele mai
vechi sunt cele mai adanci; nu selecteaza corect obiectele in functie de categoria de izvoare din
care fac parte; nu isi exprima opinia corect depre munca de cercetare a arheologului.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7

puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.11. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a F.7, E.CS.

Nivel Numir de elevi %

Inalt 1 1,54 %
Mediu 23 35,38 %
Scazut 41 63,08 %
Total 65 100 %

F.8. Lectia: Stramosii nostri geto-dacii. Activititi de colaborare (Anexa 11)

Unitati de competenta-activitati si produse de invatare recomandate:
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3.1. - Exercitii de comparare a vietii cotidiene timp de o zi a dacilor in antichitate ;

5.1. - Realizarea unei benzi desenate despre civilizatia geto-dacilor.

Cerinte: Realizati un proiect despre geto-daci. Formati grupe de cate 4 elevi. Pornind de la
documentul A si de la imaginile B, C si D, fiecare grupa realizeaza o banda desenata sau un colaj
de desene care sa ilustreze civilizatia geto-dacilor, avand in vedere:

- Originea geto-dacilor,

- Informatii despre geti,

- Credinte, randuieli, obiceiuri,

- Portul geto-dacilor.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Realizeaza corect o banda desenata sau un colaj de desene care sa ilustreze
civilizatia geto-dacilor, colaboreaza cu colegii si profesorul, se implicd in rezolvarea sarcinilor de
grup.

Nivel mediu: Realizeaza partial corect o banda desenatd sau un colaj de desene care sa
ilustreze civilizatia geto-dacilor, colaboreaza partial cu colegii si profesorul, se implica partial in
rezolvarea sarcinilor de grup.

Nivel scazut: Nu realizeaza corect o banda desenata sau un colaj de desene care sa ilustreze
civilizatia geto-dacilor, nu colaboreaza cu colegii si profesorul, nu se implica in rezolvarea
sarcinilor de grup.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.12. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.8, E.CS.

Nivel Numar de elevi %

Inalt 3 4,61 %
Mediu 47 72,30 %
Scazut 15 23,07 %
Total 65 100 %

F.9. Lectia: Omul si mediul in Grecia antici. Activititi de invatare interpretative.
(Anexa 12)

Unitati de competentd-activitati si produse de invatare recomandate:

2.3 —Exercitii de localizare pe harta;

3.1- Exercitii de comparare a vietii cotidiene a grecilor.

Cerinte:

1. Compara mediul natural al grecilor si mediul natural al geto-dacilor folosind harta

Greciei, harta Daciei precum si sursele A si B.
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2. Cautd doua asemadnari si doud deosebiri intre ocupatiile si modul de viatd al grecilor
si ocupatiile si modul de viata al geto-dacilor.

3. Interpreteaza relatia economicd dintre cele doud popoare folosind cunostintele
dobandite la lectiile de istorie.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Compara corect mediul natural al grecilor si mediul natural al geto-dacilor;
stabileste corect doua asemanadri si doud deosebiri intre ocupatiile si modul de viata al grecilor si
ocupatiile si modul de viata al geto-dacilor; interpreteaza corect relatia economica dintre cele doua
popoare.

Nivel mediu: Compara partial corect mediul natural al grecilor si mediul natural al geto-
dacilor; stabileste partial corect o aseméanare si o deosebire intre ocupatiile si modul de viata al
grecilor si ocupatiile si modul de viatd al geto-dacilor; interpreteaza partial corect relatia
economica dintre cele doua popoare.

Nivel scazut: Nu compara corect mediul natural al grecilor si mediul natural al geto-
dacilor; Nu stabileste asemanari si deosebiri intre ocupatiile si modul de viata al grecilor si
ocupatiile si modul de viata al geto-dacilor; nu interpreteaza relatia economica dintre cele doua
popoare.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.13. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a VV-a F. 9.,E.CS.

Nivel Numar de elevi %

Inalt 3 461 %
Mediu 47 72,30 %
Scazut 15 23,07 %
Total 65 100 %

F.10. Lectia: Unificarea Daciei de catre Burebista. Activitati de invatare creative
(Anexa 13)

Unitati de competentd-activitati si produse de invatare recomandate:

2.2— Exercitii de descriere a unui episod de lupta intre armatele lui Burebista si vecinii sai,

3.2- Exercitii de selectare din surse suplimentare a informatiei despre Burebista.

Cerinte:

1. Imagineaza-ti ca esti un ostas din armata regelui Burebista. Descrie un episod de

lupta dintre armatele lui Burebista si vecinii sai construind 4-5 propozitii.
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2. Pornind de la Inscriptia de la Dionysopolis in care Burebista este prezentat ca fiind
,» cel dintai si cel mai puternic dintre toti regii ...” alcatuieste un cvintet despre regele Burebista
dupa urmatorii pasi:

- Primul vers este format dintr-un singur cuvant ce defineste subiectul,

- Al doilea vers este format din doua cuvinte care definesc caracteristicile subiectului
(doud adjective),

- Al treilea vers - este format din trei cuvinte care exprima actiuni (verbe la gerunziu),

- Al cincilea vers- este format dintr-un cuvant care aratd insusirea esentialda a
subiectului.

3. Analizeaza harta statului dac sub conducerea lui Burebista si creeaza un dialog intre
Burebista si cdpeteniile triburilor in vederea unificarii acestora intr-un singur stat. Ai in vedere
cele doua cai pe care le-a folosit Burebista pentru a unifica statul dac.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Descrie corect un episod de lupta dintre armatele lui Burebista si vecinii sai;
alcatuieste corect un cvintet despre regele Burebista si respecta cerintele metodei; creeaza corect
un dialog intre Burebista si capeteniile triburilor.

Nivel mediu: Descrie partial corect un episod de lupta dintre armatele lui Burebista si
vecinii sdi; alcatuieste partial corect un cvintet despre regele Burebista si respectd cerintele
metodei; creeaza corect un dialog partial intre Burebista si capeteniile triburilor.

Nivel scazut: Nu descrie corect un episod de luptd dintre armatele lui Burebista si vecinii
sai; nu alcatuieste corect un cvintet despre regele Burebista si nu respecta cerintele metodei; nu
creeaza corect un dialog intre Burebista si capeteniile triburilor in vederea unificarii acestora intr-
un singur stat.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut:primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.14. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a. F.10.E.CS.

Nivel Numar de elevi %
Tnalt 5 7,69 %
Mediu 30 46,15 %
Scazut 30 46,16 %
Total 65 100 %

Pentru analiza fiselor de evaluare la etapa de constatare am urmadrit indicatorii de apeciere
prezentati in tabelul 3.3. observand urmatoarele aspecte:
- valorificarea creativitatii, libertatea de imaginatie,

- stimularea interesului pentru a interpreta o sursa istorica,
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- posibilitatea de a analiza un fapt/eveniment istoric, de a lua decizii si de a le argumenta,
de a prevedea consecintele acestora,

- abilitatea de a realiza sarcinile in grup prin cooperare, de a analiza critic sursele istorice,
de a rezolva situatii problema, de a interpreta faptele si evenimentele istorice.

Rezultatele elevilor pentru fiecare clasa sunt prezentate in (Tabelele A4.1, Ad4.2, A4.3
A51, A5.2, A5.3, A6.1, A6.2, A6.3, A7.1, A7.2, A7.3, A8.1, A8.2, A8.3 A9.1, A9.2, A10.1,
Al10.2, A11.1, A11.2, Al12.1, A12.2, A13.1, A13.2). Analiza rezultatelor fiselor de evaluare ne
ajuta sa constatdm care sunt nivelurile de formare a elevului valorizator la clasele a V- a din
Romania si Republica Moldova.

In Figurile 3.1. prezentim date experimentale comparate privind nivelurile de formare a
elevului valorizator din clasa a V- a (clasele experimentale din Romania si clasele control din R.
Moldova).

Niveluri de formare a elevului valorizator -E.CS.-Roméania
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Fig. 3.1. Niveluri de formare a elevului valorizator -E.CS. Roméania

Din rezultate inregistrate pentru clasele experimentale din Romania putem concluziona
urmadtoarele aspecte:

- prin aplicarea F1 —activitati de invatare creative, elevii claselor experimentale au rezolvat
cerintele corect in procent de 6,66%, partial corect in procent de 44,44 % si incorect in procent de
48,89%;

- prin aplicarea F2 —activitati de invitare interpretative, elevii claselor experimentale au
rezolvat cerintele corect in procent de 22,22%, partial corect in procent de 42,22% si incorect in

procent de 35,56%;
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- prin aplicarea F3 —activitati de invatare de colaborare, elevii claselor experimentale au
rezolvat cerintele corect in procent de 26,66 %, partial corect in procent de 42,22 % si incorect In
procent de 31,11%);

- prin aplicarea F4—activitati de invatare prin cercetare, elevii claselor experimentale au
rezolvat cerintele corect in procent de 17,77%, partial corect in procent de 53,33% si incorect in
procent de 28,89%);

- prin aplicarea F5 —activitati de invatare care implica gandire critica elevii claselor
experimentale au rezolvat cerintele corect in procent de 22,22%, partial corect in procent de 40%
si incorect in procent de 37,78%.

In tabelul 3.15. a fost calculatd media formarii pe niveluri a elevului valorizator pentru
clasele experimentale din Romania.

Tabelul 3.15. Media formarii pe niveluri a elevului valorizator Roméania

Fise de evaluare F1/% F2 /% F3/% F4/!% F5/% Media
| %

Inalt 6,66 % 22,22 % 26,66 % 17,77 % 22,22 % 19,11%

Mediu 44,44% 42,22 % 42,22 % 53,33 % 40 % 44,44%

Scazut 48,89% 35,56 % 31,11 % 28,89 % 37,78 % 36,44%

In urma analizei realizate asupra rezultatelor din tabelul 3.15. constatim ci nivelul inalt a
elevului valorizator la clasele experimentale din Romaénia prezintd o medie de 19,11%, spre
deosebire de nivelul mediu unde s-a inregistrat un procent de 44,45%, iar la nivel scazut de
36,44%. Astfel datele indicate se concretizeaza in urmatoarele caracteristici:

- doar 19,11% raspund corect cerintelor la activitatile de invatare prin colaborare,
cercetare, interpretare, gandire criticd, creativitate pentru recunoasterea valorilor
istorice,

- 44,45% realizeaza partial corect cerintele prin activitdti creative, colaborative, de
interpretare si cercetarea pentru descoperirea valorilor istorice,

- 36,44% nu reusesc sa rezolve corect cerintele prin activitdti de creativitate, gandire
criticd, de interpretare, cercetare si colaborare pentru definirea valorilor istorice.

In Figura 3.2. sunt reprezentate nivelurile de formare a elevului valorizator E.CS. R.

Moldova.
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Niveluri de formare a elevului valorizator-E.CS. R. Moldova
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Fig. 3.2. Niveluri de formare a elevului valorizator E.CS. R.Moldova

Din rezultatele inregistrate pentru clasele de control din R. Moldova putem concluziona
urmatoarele aspecte:

- prin aplicarea F1 —activitati de invatare creative, elevii claselor experimentale au rezolvat
cerintele corect in procent de 0%, partial corect in procent de 32,30% si incorect in procent de
67,70%;

- prin aplicarea F2 —activitati de invatare interpretative, elevii claselor experimentale au
rezolvat cerintele corect in procent de 1,54%, partial corect in procent de 35,38% si incorect in
procent de 63,08%;

- prin aplicarea F3 —activitati de invatare de colaborare, elevii claselor experimentale au
rezolvat cerintele corect in procent de 4,61%, partial corect in procent de 72,30 % si incorect n
procent de 23,07%;

- prin aplicarea F4—activitati de invatare prin cercetare, elevii claselor experimentale au
rezolvat cerintele corect in procent de 4,61%, partial corect in procent de 72,30% si incorect in
procent de 23,07%;

- prin aplicarea F5 —activitati de invatare care implica gandire critica elevii claselor
experimentale au rezolvat cerintele corect in procent de 7,69%, partial corect in procent de 46,15%
st incorect in procent de 46,16%.

In tabelul 3.16. este calculati media formarii pe niveluri a elevului valorizator la clasele de
control din Republica Moldova.

Tabelul 3.16. Media formarii pe niveluri a elevului valorizator Republica Moldova

Fige de F1/% F2/% F3/% F4/% F5/% Media
evaluare / %

Inalt 0% 1,54% 4,61% 4,61% 7,69% 3,69%

Mediu 32,30% 35,38% 72,30% 72,30% 46,15% 51,69%
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|  Scazut | 67,70% | 63,08% | 2307% | 2307% | 46,16% | 44,62% |

Din rezultatele claselor de control din R. Moldova prezentate in tabelul 3.16. observam ca
nivelul inalt a elevului valorizator a inregistrat o medie de 3,69 % spre deosebire de nivelul mediu
unde sesizam un procent foarte ridicat de 51,69 %, iar la nivel scazut de 44,62 %. Astfel in urma
analizei procentelor constatdm ca:

- 3,69% raspund corect cerintelor la activitatile de Invatare prin colaborare, cercetare,

interpretare, gandire criticd, creativitate pentru recunoasterea valorilor istorice,

- 51,69% realizeazd partial corect cerintele prin activitati creative, colaborative, de

interpretare si cercetarea pentru descoperirea valorilor istorice,

- 44,62% nu reusesc sa rezolve corect cerintele referitoare la valorile istorice prin

activitati de creativitate, gandire criticd, de interpretare, cercetare si colaborare.

Asadar, in urma aplicarii experimentului de constatare observam valori foarte mici pentru
nivelul inalt al elevului valorizator ceea ce face sa concluzionam ca elevii claselor experimentale
si cele de control:

v" nu recunosc la nivel inalt valorile istorice ( nationale, morale, europene, sociale,
individuale);

v nu formuleaza judecati de valoare pentru nivelul inalt;

v nu reusesc si dobandesca valori prin actiuni de cercetare, colaborare, gandire, critica,
creativitate si interpretare.

Pentru a remedia acest aspect al metodologiei predarii-invatarii istoriei am consultat
documentele curriculare. Pe parcursul cercetarii nostre au avut loc modificari ale curriculei scolare
asa dupa cum afirma P. Cerbusca ca in anul 2019 a fost elaborata o noua curricula la disciplina
istorie pentru nivelul gimnazial si liceal. Despre necesitatea acestei schimbari cercetatorul sustine
ca este ,,dictata de actualizarea standardelor in educatia istorica si de schimbadrile survenite odata
cu adaptarea paradigmei educationale centrarea pe elev si scoala prietenoasa copilului” [127, p.
45].

Cercetatorul ne face cunoscut faptul ca ,,Documentul curricular la Istoria Romanilor si
Universala, implicdi o noud paradigma educationald, bazatd pe formarea/ dezvoltarea de
competente si anume: 1. Valori in integritatea lor: general —umane si nationale; democratice;
morale, civice, politice, juridice, istorice, educationale etc.” [127, p. 46].

In acceptiunea cercetatorului P. Cerbusca, ,,Istoria Romanilor si Universala este orientati
prioritar spre ntelegerea trecutului propriului popor si a diversitatii traditiilor culturale si istorice

ale popoarelor lumii, pentru a inlatura prejudecatile si a 1Incuraja toleranta si
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comunicarea/colaborarea eficientd intre oameni. Elevilor le vor fi formate si dezvoltate atitudini si
valori de apreciere a rolului si semnificatiei persoanelor cu care interactioneaza direct sau indirect,
indiferent de apartenenta lor etnica, religioasa, de gen etc., excluzand, astfel, ura rasiald, xenofobia
sau antisemitismul”’[idem].

Noul document curricular prevede ca elevii sa fie ghidati sa analizeze materiale folosind
divese metode interactive. Astfel, profesorul P. Cerbusca ne sugereaza aspecte pe care putem sa le
discutdm cu elevii : subiecte de istorie locala si nationala: aspecte ale modului de viata din diferite
perioade istorice; atitudini fatd de razboi si pace, comemorarea persoanelor care au luptat pe
diverse fronturi; marturii din istoria neamului si a familiilor; politica fata de proprietate, fata de
legi si coduri morale; amintiri din copilarie si despre evenimentele recente [idem].

Din analiza documentelor scolare actualizate se constata ca in general Curriculumul la
disciplina Istorie atdt in Romania cat si In Republica Moldova ofera un cadru la nivel de concept,
teleologic, de continut si metodologic suficient pentru a forma elevul valorizator prin metode
interactive, dar acest lucru nu exclude necesitatea unei metodologii privind predarea -invatarea
interactiva a istoriei in invatdmantul gimnazial. De asemenea observdm ca nu valorificd decat
foarte modest potentialul imens al acestuia in formarea elevului valorizator.

Desi prin experimentul de constatare s-au demonstrat rezultate modeste si bune in formarea
elevului valorizator, faptul ca elevii nu formuleaza raspunsurilor conform cerintelor, nu deosebesc
valorile, unii doresc sa lucreze doar individual, faptul ca nu stiu sd rdspunda la intrebari problema,
nu pot sd interpreteze o sursa istorica, etc., conchidem ca este necesard conceperea unui Model

pedagogic care sa aiba in vedere predarea-invatarea interactiva in invatamantul gimnazial.

3.2. Valorificarea metodologiei interactive in predarea- invatarea istoriei in
gimnaziu

Stimularea interesului elevilor pentru valorile istorice incepand cu clasa a V-a, prin actiuni
de cercetare, colaborare, creativitate, interpretare si gandire critica, necesita aplicarea unei
metodologii care sa sustina procesul de predare-invatare interactiva.

In acest caz am recurs la aplicarea unor metode interactive pe care le-am descris in Modelul
pedagogic de predare-invdtare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial.

Experimentul de formare a fost realizat in anul scolar 2021-2022, la Scoala Gimnaziala
Cleja, jud. Bacau, Romania.

Etapa de formare
Scopul: valorificarea metodologiei interactive in predarea-invatarea istoriei in gimnaziu

Obiective:
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1. Valorificarea reperelor teoretice si aplicative de formare a elevului valorizator;

2. Implementarea experimentald a metodologiei interactive in predarea-invitarea
istoriei in gimnaziu.

Metode stiintifice: Metoda experimentului, observatia stiintifica.

Secventele didactice de predare-invatare interactiva au fost proiectate in concordantd cu
Programa scolard pentru disciplina istorie apdrutd in 2017. In tabelul 3.17. este prezentati

proiectarea metodologica la disciplina istorie pentru clasa a V- a, unde am corelat continuturile cu

metodele interactive care au fost aplicate in timpul experimentului.

Tabelul 3.17. Proiectarea metodologici la disciplina istorie, pentru clasa a VV-a, Romania,

Istorie - clasa a V- a

Domeniul  de | Competente | Continuturi/ Studiu de caz | Metode interactive
continut specifice
Lumea romani | 1.2,2.2,3.2 | Fondarea Romei-istorie si | Metoda predarii invatarii reciproce
legenda
1.2,2.2,3.2 | Romaregala Starbursting/explozia stelara
1.2,2.2,3.2 | Organizarea Republicii | Metoda Cubul
Romane
1.2,2.2,3.2 | Armata romana Metoda invatarii prin  cercetarea
documentelor istorice si vestigiilor
istorice
1.2,2.2,3.2 | Imperiul Roman Metoda interviul in trei trepte 110
1.2,2.2,3.2 | Crestinismul Diagrama cauzelor si efectului
1.2,2.2,3.2 | Istoria calendarului Studiu de caz
Geto —dacii 1.2,2.2,3.2 | Getii si dacii Metoda Frisco
1.2,2.2,3.2 | Burebista si Decebal Metoda Ciorchinele
1.2,2.2,3.2 | Razboaiele daco-romane Tehnica Acvariul

Activitdtile propuse a fi desfdsurate in cadrul experimentului au fost implementate la
Scoala Gimnaziala Cleja, jud. Bacau din Roménia. Una dintre conditii, a fost ca implementarea sa
se realizeze pentru acele aspecte ale predarii-invatarii interactive, care corespund necesitatilor
determinate de cercetarea aplicativa, in contextul In care aspectele respective apar si se manifesta.
Reiese cd prin analiza rezultatelor se pune in evidenta necesitatea abordarii actului educational,
dintr-o perspectiva noud, vizionara si in continua schimbare care s atraga elevii.

in cadrul lectiilor de istorie, conform planificarii realizate la clasa a V-a, am folosit metode
interactive, care sd-1 implice pe elev in actul de predare-invatare, pentru a dobandi valori istorice.

Metodele interactive pe care ne-am propus sa le folosim in cadrul experimentului sunt
descrise in MPPIIIG. Ele au fost clasificate astfel: metode colaborative, metode de stimulare a
creativitatii, metode de dezvoltare a gandirii critice, metode de cercetare si metode interpretative.

Astfel, ne propunem sa va prezentdm activitati de formare a elevului valorizator cu ajutorul

metodelor interactive.
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Tabelul 3.18. Secventa didactica 1. Metode colaborative

Domenii de continut

Lumea romana

Continut

Fondarea Romei —istorie si legenda

Competente specifice

1.2,2.2,3.2.

Secventa metodica

Metoda predarii-invatarii reciproce

Activitate de invatare

Elevii formeaza grupe de cite 4 elevi. Primesc cate o fisa de lucru. Fiecare
grupa va rezolva una dintre cerinte folosind sursele istorice si informatiile din
manual.

Pe baza textului A si B, a imaginii C si a cunostintelor dobandite n cadrul
lectiei, fiecare grupa va rezolva una dintre cerinte.

Grupa 1. Rezumand/ Realizati un rezumat al Legendei intemeierii Romei.
Grupa 2. intreband/ Elaborati 10 intrebéri cu referire la tema prezentata.
Grupa 3. Clarificand/ Cercetati sursele istorice si gasiti termenii
necunoscuti.

Grupa 4. Prezicand/ Formulati un alt sfarsit pentru Legenda intemeierii
Romei.

Atentie! Fiecare elev va avea o contributie in cadrul grupului. Elaboreaza un
raspuns propriu apoi il prezintd colegilor de grup. Liderul grupului
formuleaza raspunsul final.

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice

Evaluare

Fisa de lucru

Tabelul 3.19. Secventa didactica 2. Metode de dezvoltare a creativitaitii

Domenii de continut

Lumea romana

Continut

Roma regala

Competente specifice

1.2,2.2,3.2

Secventa metodica

Metoda Starbursting ( Explozia stelard).

Activitate de invatare

Elevii formeaza grupe de cate 5 elevi care sa poarte denumirea intrebarilor.
Primesc cate o fisd de lucru. Fiecare grupd va rezolva una dintre cerinte
folosind sursele istorice si informatiile din manual.

Pornind de la tema ,,Roma regald”, de la sursa istorica si imaginile de mai
sus, fiecare grupa consemneaza pe o foaie aceasta tema si formuleaza cat mai
multe intrebari Ce? Cine? De ce? Cand? Unde? cu privire la tema data.

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice.

Evaluare

Fisa de lucru

Tabelul 3.20. Secventa didactica 3. Metode de dezvoltare a gandirii critice

Domenii de continut

Lumea romana

Continut

Organizarea Republicii Romane

Competente specifice

12,2.2,3.2

Secventa metodica

Metoda Cubul

Activitate de invatare

Elevii formeaza grupe de cite 6 elevi care sa poarte denumirea intrebarilor.
Liderul fiecarei grupe roteste cubul si il arunca pe masa pentru a afla ce
sarcind are de rezolvat.

Fiecare grupd va rezolva cerinta care a fost extrasa, folosind fisa de lucru,
sursele istorice si informatiile din manual.

Grupa DESCRIE - folosind informatiile din sursa de mai sus si din lectie
descrie forma de organizare a statului si institutiile acestuia.

Grupa COMPARA - modul de organizare al institutiilor in Republica
Romand cu modul de organizare al institutiilor din Atena.
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Grupa ASOCIAZA - sursa istorica cu imaginea de mai jos si explica ce rol
are Senatul in Republica Romana.

Grupa ANALIZEAZA - sursa istorica si explica afirmatia ,, Suveranitatea
poporului se afirma in formula care defineste puterea republicand SPQR...”.
Grupa APLICA - cunostintele dobandite despre organizarea sociald a
Republicii Romane pentru a costrui o piramida cu structura sociala.

Grupa ARGUMENTEAZA - daci organizarea republicani a Romei se poate
asemadna cu cea a unui stat modern.

Dupa rezolvarea sarcinilor vor prezenta solutiile gasite.

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice.

Evaluare

Fisé de lucru

Tabelul 3.21. Secventa didactica 4. Metode de cercetare

Domenii de continut

Lumea romana

Continut

Armata romana

Competente specifice

1.2,2.2,3.2.

Secventa metodica

Metoda invdtarii prin cercetarea documentelor istorice si vestigiilor istorice.

Activitate de invatare

Elevii formeaza 5 grupe. Primesc fisa de lucru si rezolva sarcinile.

Grupa 1. Identificati titlul documentului, autorul, tipul de document, data la
care a fost scris.

Grupa 2. Cautati in sursa istoricd cauzele izbucnirii conflictului dintre
romani §i cartaginezi.

Grupa 3. Formulati explicatii referitoare la conflictul dintre cartaginezi si
romani identificand teritoriile pe harta B. Cercetati harta si scrieti teritoriile
cucerite 1n perioada republicii.

Grupa 4. Formulati idei cu privire la intentiile si atitudinea autorului fatd de
faptele si ideile prezentate 1n sursa istorica A.

Grupa 5. Formulati concluzii cu privire la expansiunea teritoriald a Romei
analizdnd harta istoricd B si specificind care sunt teritoriile cucerite in
perioada imperiului.

Dupa rezolvarea sarcinilor vor prezenta solutiile gasite.

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice

Evaluare

Fisa de lucru

Tabelul 3.22. Secventa didactica 5. Metode interpretative

Domenii de continut

Lumea romana

Continut

Imperiul roman

Competente specifice

12,2.2,32

Secventa metodica

Metoda Interviul in trei trepte 110

Activitate de invatare

Elevii formeazd microgrupuri alcdtuite din intervievator, intervievat,
observator. Elevul A intervieveaza elevul B, iar elevul C inregistreaza in scris
principalele aspecte ale discutiei. Rolurile se schimba astfel incat fiecare elev
sa exerseze cele trei roluri.

Cerinte: Plecand de la sursele istorice A, B, C realizati la alegere interviuri
depre conducatorii romani Caesar, Octavian si Traian. Interviul trebuie sa
contind cel putin 5 intrebari referitoare la personalitatea si activitatea fiecarui
conducdtor.

Dupa rezolvarea sarcinilor vor prezenta solutiile gasite.

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice

Evaluare

Fisa de lucru
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Tabelul 3.23. Secventa didactica 6. Metode colaborative

Domenii de continut

Lumea romana

Continut

Aparitia si raspandirea crestinismului

Competente specifice

1.2,2.2,3.2

Secventa metodica

Metoda Diagrama cauzelor si efectului

Activitate de invatare

Elevii formeaza echipe de lucru. Problema de discutat este aparitia si
raspandirea crestinismului. Analizati sursa istorica si descoperiti un efect al
aparitiei crestinismului. Desenati diagrama si scrieti pe axa principala efectul,
iar pe ramurile principale cauzele majore ale efectului, corespunzand celor 6
intrebari: Cine ? Ce? De ce? Cand? Unde? Cum?. Cautati cauze minore care
corespund fiecdrei cauze majore. Fiecare echipa va prezenta diagrama
realizata.

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice.

Evaluare

Fisé de lucru

Tabelul 3.24. Secventa didactica 7. Metode de cercetare

Domenii de continut

Lumea romana

Continut

Istoria Calendarului

Competente specifice

1.2,2.2,3.2

Secventa metodica

Metoda Studiu de caz

Activitate de invatare

Elevii formeaza echipe de lucru. Etapa 1- elevii primesc cazul pentru a fi
analizat. Etapa 2- sunt stabilite aspectele neclare, se pun intrebari de lamurire
de catre elevi, se cautd informatii suplimentare. Etapa 3- gasirea solutiilor de
catre elevi. Etapa 4.-dezbaterea in grup a modului de solutionare a cazului.
Etapa 5-Formarea concluziilor.

Cazul 1: Cunoasteti faptul ca unii crestini respecta calendarul iulian ( stil
vechi), iar altii calendarul gregorian ( stil nou). De ce credeti ca au ales
crestinii cele doua variante ale calendarului si nu doar una?

Cazul 2: Gasim in sursa A informatia precum ca ,, prima luna a anului era in
martie”. Care este opinia voastrd despre acest fapt?

Cazul 3: Analizati denumirile lunilor anului. Cui credeti ca apartin aceste
nume?

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice.

Evaluare

Fisa de lucru

Tabelul 3.25. Secventa didactica 8. Metode de dezvoltare a creativitaitii

Domenii de continut Geto-dacii
Continut Getii si dacii
Competente specifice 1.2,2.2,3.2

Secventa metodica

Metoda FRISCO

Activitate de invatare

Etapele metodei. Elevii se organizeaza in echipe. Profesorul formuleaza
intrebarea problema: Care credeti ca este legatura dintre geti si daci?
I.Echipa investigatorii cerceteaza intrebarea-problema.

II.Echipa concluzionistilor propune solutii pentru rezolvarea problemei
indeplinind urmatoarele roluri:

1. Conservatorul - joaca rolul pastratorului traditiei, sustine ideile vechi.

2. Exuberantul - joaca rolul personajului creativ si propune idei originale,
inedite.

3. Pesimistul - interpreteaza rolul individului nemultumit de ideile celorlalti,
dar care prezintd idei de ameliorare a situatiei.
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4. Optimistul - interpreteaza rolul personajului care are o atitudine pozitiva
gasind solutii realiste.

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice.

Evaluare

Fisa de lucru

Tabelul 3.26. Secventa didacticd 9. Metode de dezvoltare a gandirii critice

Domenii de continut Geto-dacii
Continut Burebista si Decebal
Competente specifice 12,2.2,3.2

Secventa metodica

Metoda Ciorchinele

Activitate de invatare

Etapele metodei. Formati perechi.

1. Completati organizatorul grafic cu idei folosind sursa istoricd de mai sus
si textul lectiei. Notati in cercuri si puteti construi si voi cercuri in care s
scrieti toate ideile referitoare la Regele Burebista. Aveti la dispozitie sase
minute. Nu va opriti pand cand nu ati epuizat timpul. Succes!

2. Completati organizatorul grafic cu idei folosind sursa istorica si textul
lectiei. Notati In cercuri si puteti construi si voi cercuri in care sa scrieti toate
ideile referitoare la Regele Decebal. Aveti la dispozitie sase minute. Nu va
opriti pand cand nu ati epuizat timpul. Succes!

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice.

Evaluare

Fisa de lucru

Tabelul 3.27. Secventa didactica 10. Metode interpretative

Domenii de continut Geto-dacii
Continut Razboaiele daco-romanilor
Competente specifice 1.2,2.2,32

Secventa metodica

Metoda Tehnica Acvariul (Fishbowl)

Activitate de invatare

Etapele metodei. Pentru aplicarea metodei scaunele sunt agezate in doua
cercuri concentrice. Elevii aflati in cercul din interior vor constitui grupul
de discutie, iar cei plasati in cercul din exterior —grupul de observatori.
Elevii din cercul interior vor dezbate cerinta timp de 8-10 min. Grupul de
observatori: observa, ascultd, analizeaza, compard, sintetizeaza, formuleaza
aprecieri, expune, explicd. Au o fisd de observatie pe care noteaza ideile
colegilor care dezbat cerinta. Grupul de discutie: ascultd activ, reflecteaza,
analizeaza, compara, formuleaza, argumenteaza, explica, concluzioneaza.
Cerinte:1. Observa imaginile de pe Columna lui Traian. De ce credeti ca
Traian a vrut s lase aceastd marturie urmasilor?

Cerinta 2. Considerati ca razboiul este o solutie pentru a rezolva problemele
economice si politice ale statului?

Resurse

Manual digital, surse istorice, harti istorice.

Evaluare

Fisa de lucru

Pentru a analiza eficienta metodelor aplicate vom descrie metodele care au fost agreate de

elevi. Astfel ca din categoria metodelor colaborative au fost apreciate urmatoarele metode:

Metoda predarii si invatarii reciproce — rezumdnd, intrebdnd, clarificind, precizind.

Este o metoda care 1i ajuta pe elevi sa deprinda tehnici de studiere a unui document istoric.

Ce trebuie sa faca elevul? Elevul preia sarcinile profesorului instruindu-si colegii. Are loc un

dialog intre elevul profesor si ceilalti elevi. Activitatea poate avea loc frontal dar si pe grupe.
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Metoda Invatdrii reciproce se bazeaza pe urmatoarele verbe : a rezuma, a Intreba, a clarifica datele,
a prezice, care pot fi folosite pentru un studiu de text pe diverse teme. Elevii vor fi antrenati in
urmatoarele activitati cum ar fi: sa realizeze rezumatul textului citit; sd pund intrebari legate de
text; sa clarifice notiunile necunoscute din text cu ajutorul colegilor sau folosind alte surse; sa
precizeze sau sa propund o continuitate a ideii textului asa cum o vad ei.

Etapele metodei: (1) Prezentarea metodei si a celor patru pasi de urmat; (2) Distribuirea
rolurilor elevilor; (3) Organizarea pe grupe; (4). Analiza documentului; (5) Realizarea invatarii
reciproce; (6) Aprecieri, completari, comentarii.

Varianta ,,face to face”: Profesorul propune mai multe documente pentru studiu. Elevii
sunt indrumati sa opteze pentru unul din cele patru verbe ale metodei. Sunt create patru grupuri in
cadrul carora elevii colaboreaza intre ei pentru realizarea sarcinilor. De exemplu: Grupul
Povestitorilor realizeaza rezumatul documentului, Grupul Curiosilor fac o listd de intrebari pe care
le vor adresa 1n final tuturor colegilor, Grupul Cercetatorilor au in vedere clarificarea termenilor
noi si Grupul Prezicitorilor dezvoltd predictii. In final fiecare grup isi exercita rolul asumat.

Varianta online: Profesorul propune mai multe documente pentru studiu. Elevii sunt
indrumati sa opteze pentru unul din cele patru verbe ale metodei. Sunt create patru grupuri de cétre
elevi. Comunicarea se face prin videoconferinta, folosind o aplicatie de mesagerie ( WhatsApp)
sau platforma Zoom. Membrii grupului colaboreaza pentru realizarea sarcinilor. De exemplu
Grupul Povestitorilor realizeaza rezumatul documentului, Grupul Curiosilor fac o lista de intrebari
pe care le vor adresa in final tuturor colegilor, Grupul Cercetatorilor are in vedere clarificarea
termenilor noi si Grupul Prezicatorilor dezvolta predictii. Dupa ce fiecare grup si-a realizat tema
revine in clasa online. Liderul grupului prezinta rezolvarea sarcinii.

Avantaje: este o metoda interactiva de grup, care stimuleaza, motiveaza si ajuta elevii sa
studieze un document istoric; ,,dezvoltd capacitatea de exprimare, atentia, gandirea cu operatiile ei
(analiza, sinteza, concretizarea, generalizarea, abstractizarea) si capacitatea de ascultare activa;
stimuleazd capacitatea de concentrare asupra textului de citit si priceperea de a selectiona
esentialul” [66, p.51].

Metoda Diagrama cauzelor si a efectului. Este o metodd interactivd care ofera
posibilitatea punerii In evidentd a efectului prin descoperirea cauzelor. Asemanatoare metodei
Ishikava formulata de V.F.Damaso Pareto care a descoperit principiul 80/20 afirmand ca 80 % din
efecte sunt generate de 20% cauze.

Varianta online: Profesorul propune tema ,,Marile descoperiri ale europenilor”. Elevii
sunt indrumati sa descopere cauzele principale dar si cele secundare ale ,,efectelor”( evenimentelor

sau intamplarilor) descoperirilor geografice. Sunt create grupurile fiind formate din 5 elevi. Elevii

108



se Intalnesc 1n videoconferinta, folosind o aplicatie de mesagerie (WhatsApp) sau platforma Zoom.
Membrii grupului colaboreaza pentru realizarea sarcinilor astfel: stabilesc efectul/evenimentul pe
care il vor analiza, cerceteaza cauzele care au condus la aparitia acestuia, daca apar neclaritati se
ajuta intre ei, colaboreaza. Pentru a desena diagrama folosesc o tabla virtuald. Dupa ce fiecare grup
a realizat diagrama revine in clasa online. Liderul grupului prezinta rezolvarea sarcinii.

Pasii care trebuie parcursi In realizarea diagramei sunt:

Pasul unu: clasa este impartita in echipe de lucru.

Pasul doi: profesorul sau elevii vor stabili problema de discutat.

Pasul trei: are loc dezbaterea in fiecare grup pentru a descoperi cauzele care au dus la
declansarea efectului; fiecare grup noteaza pe tabla virtuala diagrama.

Pasul patru: construirea diagramei cauzelor si a efectului se realizeaza astfel:

- axa principald a diagramei este rezervata efectului,

- ramurile axei principale gazduiesc cauzele principale ale efectului pe care le aflam folosind
cele sase intrebdri : Cand ? Unde ? De ce ? Ce ? Cum s-a intamplat ? Cine 1-a declansat?

- ramurile axei secundare sunt prelungiri mai mici ale ramurilor principale care gazduiesc
cauzele minore, astfel elevii vor putea face conexiunea intre cauza si efect.

Pasul cinci: Examinarea diagramelor realizate: fiecare grup va evalua diagrama construita
de un alt grup si vor compara cauzele principale si secundare stabilite de colegii lor cu cauzele
principale si secundare stabilite de ei; in urma evaluarii diagramelor fiecare grup va aprecia care
diagrama a fost realizatd corect; profesorul va aprecia munca elevilor si va stabili concluziile
explicand importanta cauzelor si efectului pentru un eveniment istoric.

Avantaje: unul dintre aspecte ar fi imbinarea colaborarii din interiorul grupului cu
competitia dintre echipe; trezeste interesul pentru cunoasterea cauzelor si efectelor evenimentelor
istorice; este o metoda care dezvolta gandirea critica si creativa a elevilor [66, p.51-52].

Metoda Frisco.

Metoda a fost descoperita de o echipd de cercetare Four of Frisco (cei patru baieti din San
Francisco), si are ca obiectiv rezolvarea problemelor complexe folosind cdi mai simple si mai
eficiente. Folosind jocul de rol elevii vor interpreta rolul conservatorului, rolul exuberantului, rolul
pesimistului, rolul optimistului.

Varianta online: Profesorul propune lectia ,,Primele forme de organizare statala”. Elevii
sunt iIndrumati sd opteze pentru unul din cele patru roluri. Se vor forma grupe din care sa faca parte
elevi cu roluri diferite. Fiecare grupd de elevi va comunica prin videoconferintd, folosind o
aplicatie de mesagerie (WhatsApp) sau platforma Zoom. Membrii grupului colaboreaza pentru

realizarea sarcinilor. De exemplu Grupul Transilvania va emite idei despre intemeirea
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voievodatelor lui Menumorut, Gelu si Glad, Grupul Moldova va emite idei despre intemeirea
Tarilor Berladnicilor, Bolohovenilor etc., Grupul Valahia va emite idei despre intemeierea
cnezatelor si voievodatelor, Grupul Dobrogea va emite idei despre intemeirea Formatiunilor lui
Tatos, Seslav etc. Dupa ce fiecare grup si-a realizat tema revine in clasa on-line. Un lider al
grupului prezinta rezolvarea sarcinii.

Etapele metodei Frisco:

Prima etapa: descoperirea unei situatii- problema de catre elevi;

Etapa a doua: se organizeazd colectivul apoi se stabilesc rolurile: conservatorul,
exuberantul, pesimistul, optimistul;

Etapa a treia: elevii interpreteaza rolurile primite;

Elevul conservator: apreciaza ideile vechi, pe care le sustine, dar accepta si eventuale
schimbari;

Elevul exuberant: emite idei care apartin viitorului folosind imaginatie, creativitate,
inovatie imposibil de pus in practica;

Elevul pesimist: nu este de acord cu ideile prezentate de colegii sai, el vede doar partea
negativa a lucrurilor;

Elevul optimist: va inlatura ideile negative va inviora atmosfera cu afirmatii pozitive reale,
concrete si realizabile; el va cauta sa promoveze ideile propuse de catre exuberant, oferindu-le
elevilor o alternativa pozitiva.

Etapa sistematizarii ideilor emise si a concluziondrii asupra solutiilor gasite: in aceasta
etapa au loc sistematizarea ideilor principale si formularea concluziilor cu privire la modul de
solutionare a problemelor initiale.

Avantaje: Dezvolta elevilor capacitati empatice, spiritul critic, stimuleaza gandirea,
imaginatia si creativitatea, precum si spiritrul de colaborare si cooperare [66, p.52].

inviitarea prin cercetarea documentelor si vestigiilor istorice este 0 metoda didactica
din categoria metodelor de explorare a realitatii care favorizeaza cunoasterea trecutului istoric cu
ajutorul documentelor istorice originale sau in copie. O asemenea Invatare permite evocarea
trecutului, solicitd elevilor sa valorifice documentele si vestigiile istorice, sd cerceteze
evenimentele istorice riguros, obiectiv si stiintific. In plus, se va efectua in etape selectarea atenta
a documentelor si vestigiilor istorice, precum si alcatuirea unui Sistem de documente: (1)
asigurarea fiecaruia o fisd de caracterizare, (2) stabilirea scopului didactic si competentelor
specifice, (3) asigurarea unei analize libere a documentului, astfel incat elevii sa realizeze
demersuri cognitive libere, personalizate, sa formuleze primele impresii, (4) alcatuirea unei fise

de observatie a documentului si asigurarea unei indrumadri a acestora pentru a emite propriile
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observatii, desene, schite, reflectii personale etc., (5) valorificarea observatiilor prin construirea
unor concluzii si evidentierea unor aspecte esentiale de interes pentru cunoasterea scolara [62].
Metoda Studiul de caz: este o metoda de analizd a unei situatii particulare: reala sau
ipoteticd, modelatd sau simulata, Metoda studiului de caz a fost initiatd in Franta, in 1926, de catre
André Siegfried. Etapele: identificarea si prezentarea cazului; modelarea sau simularea lui; studiul
analitic (cauze, relatii, functii), reorganizarea informatiilor, stabilirea variantelor de rezolvare si

alegere a solutiilor optime, verificarea experimentald a variantei alese inainte de generalizare [62].

Lectia: Istoria calendarului
Cercetati sursele si raspundeti cerintelor:

A. Potrivit traditiei, primul calendar folosit la Roma antica a fost creat de catre Romulus in
jurul sec.VIII i.e.n. Anul avea 10 luni. sase cu 30 de zile si patru cu 31 zile, insumand 304 zile
intr-un an. Prima luna a anului era martie si ultima decembrie. urmata de o pauza de iarna fara
nume. Potrivit unor surse, al doilea rege al Romei, Numa Pompilius, a fost cel care a mai
adaugat doua luni in calendar pentru a evita pauza de iarna: ianuarie si februarie. Astfel
calendarul folosit de romani avea in total 355 de zile.” (Orsolya SZILAGYI, muzeograf
la Muzeul Judetean Mures, Centrul de Cercetare a Limesului Roman)

B. ..Impartirea haotica a timpului I-a determinat pe Iulius Cezar sa reformeze calendarul in anul
46 i.Hr. Sarcina alcatuirii unui nou calendar i-a revenit astronomului grec Sosigene din
Alexandria. Anul a fost impartit in douasprezece luni (365 de zile) plus o zi adaugata la fiecare
patru ani (luna februarie). Calendarul iulian a intrat in vigoare la 1 ianuarie 45 i.Hr. El va fi
reformat in sec. al XVI-lea (anul iulian ramanea in urma cu o zi odata la 128 de ani) de catre
Papa Grigore al XlIlII-lea ( calendarul gregorian-stilul nou).” (Niculae Lixandru-Calendarul la
popoarele antice)

(24

Secventa de predare-invitare: Studiu de caz. Formati echipe de lucru. Etapa 1- elevii
primesc cazul pentru a fi analizat. Etapa 2- sunt stabilite aspectele neclare, se pun intrebari de
lamurire de catre elevi, cauta informatii suplimentare. Etapa 3- gasirea solutiilor de catre elevi.
Etapa 4.-dezbaterea in grup a modului de solutionare a cazului. Etapa 5-Formarea concluziilor.

Cazull: Cunoasteti faptul ca unii crestini respecta calendarul iulian ( stil vechi). iar altii

calendarul gregorian ( stil nou). De ce credeti ca au ales crestinii cele doua variante ale

calendarului si nu doar una?

Cazul 2: Gasim in sursa A informatia precum ,, prima luna a anului era in martie”. Care este

opinia voastra despre acest fapt?

Cazul 3: Analizati denumirile lunilor anului. Cui credeti ca apartin aceste nume?

Din categoria metodelor de stimulare a creativitatii, am aplicat in cadrul lectiilor mai
multe metode de stimulare a creativitatii cum ar fi:

Explozia stelard (Starbursting: engl. star ,stea”; burst ,,a exploda”) este o metoda
interactiva care se bazeaza pe creativitatea elevilor. Este o metoda simpla, pe care o putem folosi

pentru verificarea cunostintelor, dar si pentru fixarea lor.
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Fisa de lucru — Metoda Explozia stelara (Starbursting)

.

Lectia ,, Daco —romanii si migratorii’
Cititi textul s1 rezolvati cerintele:

A. 7 Arta popoarelor migratoare in spatiul romanesc este ilustrata de cateva tezaure ce au
fost ingropate in graba din cauza pericolului navalirilor. Unul din aceste tezaure,
supranumit Closca cu puii de aur, descoperit la Pietroasa (jud.Buzau) (...).Tezaurul,
constituit din 22 de piese de aur (aproximativ 40 Kg), a fost descoperit in anul 1837 de
doi tarani, care l-au tinut ascuns.”

Ghe.Gonta, N.Petrovschi (Istoria universalad a romanilor-Manual pentru clasa a V- a)

1. Pornind de la textul A si imaginea B, alcatuiti propozitii cu termenii tezaur si migrator.

2. Formati grupe de cate patru, apoi pe baza cunostintelor dobandite la lectia ,,Daco-

romanii si migratorii” fiecare grupa formuleaza cat mai multe intrebari pornind de la
intrebiri de tipul: Cine?, Ce?, Unde?, Cand?, De ce?.

Metoda Frisco a fost descoperita de echipa de cercetare Four of Frisco (cei patru baieti din

San Francisco) si are ca obiectiv rezolvarea problemelor complexe, folosind cai mai simple si mai

eficiente. Cu ajutorul jocului de rol, elevii vor interpreta rolul conservatorului,

exuberantului, rolul pesimistului, rolul optimistului. Avantaje: le dezvolta elevilor capacitati
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empatice, spiritul critic, stimuleaza gandirea, imaginatia si creativitatea, precum si spiritul de

colaborare si cooperare [75, pp. 215-216].

Fisa de lucru- metode si tehnici de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii -Metoda

FRISCO
Lectia : ,,Evolutia Daciei de la Burebista la Decebal”
Cititi documentul de mai jos, analizati imaginile apoi rezolvati sarcinile:

,Burebista, barbat get, luand conducerea neamului siu a ridicat pe oamenii acestia
ticdlositi de nesfarsite razboaie, i-a indreptat prin abstinentad si sobrietate, si ascultare de
porunci, asa incat in cativa ani a intemeiat o mare stipanire...ba a ajuns sa fie temut chiar de
romani.”

(Strabon, Geografia)

Statul dac sub conduceres Jui Burebista (Grea 82-44 1Hr)

Cum a reusit regele Burebista si uneascd toate triburile geto-dacilor si si mentini
unitatea acestora?

Echipa investigatorii cerceteaza intrebarea-problema.

Echipa concluzionistilor propune solutii pentru rezolvarea problemei indeplinind urmatoarele
roluri:

1. Conservatorul - joaca rolul pastratorului traditiel, sustine ideile vechi.
2. Exuberantul - joacd rolul personajului creativ si propune idei originale, inedite.

3. Pesimistul - interpreteaza rolul individului nemultumit de ideile celorlalti, dar care prezinta
ide1 de ameliorare a situatiel.

4. Optimistul - interpreteazi rolul personajului care are o atitudine pozitiva gasind solutii
realiste.

Din categoria metodelor de dezvoltare a gandirii critice, am aplicat in cadrul lectiilor
metodele Cubul si Ciorchinele.

Metoda Cubul faciliteaza realizarea unor operatii cognitive diferite de catre elevi. Poate fi
aplicata individual sau in grupuri mici, pentru a aborda si a trata complex o tema/problema din

perspective multiple sau integratoare. Profesorul le cere elevilor sa abordeze tema/problema pe
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baza sarcinilor de lucru scrise pe fetele unui cub, respectand o ordine care coincide cu nivelurile
taxonomice formulate de Bloom: Descrie/ Ce?/ Compard/ Analizeazd/ De ce?/ Aplicd/

Argumenteaza [62].

Lectia: Organizarea Republicii Romane
Cititi sursa istorica, priviti imaginea si raspundeti cerintelor:

A. "Sintagma res publica desemneaza , treburile publice™ si marcheaza suprematia organizarii
unei politici comune pentru toti cetatenii...Suveranitatea poporului se afirma in formula care
defineste puterea republicana SPQR...Cea mai desavarsita forma a Constitutici romane este
prezentata de Polibiu (Istorii VI11). Acest istoric grec... sustine ca puterca Republicii se
bazeaza pe trel organe esentiale si complementare: magistratii, Senatul si poporul care se
exprima in comitii.” ( Jean-No¢l Robert, ROMA)

Secventa de predare-invatare: Metoda Cubul. Formati sase grupe. Liderul fiecarel grupe
roteste cubul s1 il arunca pe masa pentru a afla ce sarcina are de rezolvat.

Grupa DESCRIE - folosind informatiile din sursa de mai sus si din lectic descric forma de
organizarc a statului s1 institutiile acesteia.

Grupa COMPARA - modul de organizare al institutiilor in Republica Romani cu modul de
organizare al institutiilor din Atena.

Grupa ASOCIAZA - sursa istorica cu imaginea de mai jos si explica ce rol are Senatul in
Republica Romana.

Grupa ANALIZEAZA - sursa istorica si explica afirmatia ,.Suveranitatea poporului se afirma
in formula care defineste puterea republicana SPQR...".

Grupa APLICA - cunostintele dobindite despre organizarea sociali a Republicii Romane
pentru a costrui o piramida cu structura sociala.

Grupa ARGUMENTEAZA - daci organizarea republicani a Romei se poate asemina cu cea a
unui stat modern.

DESCRIE

.’\.w

COMPARA

Tehnica Ciorchinelui reprezinta o varianta a brainstorming-ului, care stimuleaza
elaborarea ideilor, in vederea stabilirii de legaturi intre idei, precum si in vederea descoperirii unor
idei noi, a sensurilor si semnificatiilor temei date.

Prin aplicarea acestui experiment dorim sa aflam daca lectiile interactive organizate cu

metode interactive de grup, in care elevii folosesc creativitatea, gandirea critica, colaborarea,
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interpretarea si cercetarea obtin rezultate mai bune spre deosebire de elevii care lucreaza individual
sl sa observam daca sunt diferente semnificative in interactiunea dintre elevi si ,,capacitatea de

transfer a invatarii datorita unor procese noi generate de conditiile muncii in grup” [72, p. 106].

Lectia: Evolutia Daciei de la Burebista la Decebal

Cititi sursa istorica si rezolvati sarcinile:

,.Burebista, barbat get, ludnd conducerea neamului sau a ridicat pe oamenii acestia inraiti
de nesfarsite razboaie si i-a indreptat prin abstinenta si sobrietate si1 ascultare de legi, asa incat
in cativa ani a intemeiat o mare imparatie si a supus getilor cea mai mare parte din populatiile
vecine; ba a ajuns sa fie temut chiar de romani, pentru ca trecea Istrul fara frica, pridand Tracia
pana in Macedonia si Illiria, iar pe celtii ce se amestecasera cu tracii si cu illirii 1-a pustiit cu
totul...”

(Strabon, Geografia)
Secventa de invatare: Metoda Ciorchinele. Formati perechi. Completati organizatorul grafic
cu idei folosind sursa istoricd de mai sus si textul lectiei. Notati in cercuri si puteti construi si
voi cercuri in care sa scrieti toate ideile referitoare la Regele Burebista. Aveti la dispozitie sase
minute. Nu va opriti pana cand nu ati epuizat timpul. Succes!

O metoda nou aparuta este Flipped Classroom sau Clasa inversata care a fost implementata
de J.Bergman si A. Sams in 2007. Cum inversam sala de clasa? Metoda Clasa inversata este un
demers invers procesului de predare —invatare traditional. Elevul primeste lectia inregistrata de la
profesor pe care o asculta si o invata 1n ritmul propriu, cautd informatii din surse variate, lectureaza
ideile principale, foloseste retelele de socializare pentru a comunica cu colegii, interpreteaza,
creaza, analizeaza. La scoald vine cu noile informatii pe care le impartaseste cu ceilalti, are un ritm

propriu de lucru, colaboreaza cu colegii pentru clarificarea a ceea ce nu a inteles este sprijinit si
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indrumat de colegi si profesor.Un avantaj al acestei metode este faptul ca elevul descopera
informatia o impartaseste cu ceilalti o sintetizeaza si fixeaza In maniera proprie.

In urma studiilor efectuate s-a demonstrat o crestere a stimularii elevilor in prezenta acestor
metode: resursele cumulate la nivelul grupului se maresc si se activeazd, capacitatea de
recunoastere, corectare si compensare a greselilor accidentale creste, existd posibilitatea de a
invata din experienta celorlalti, mai ales in cazul invatarii sociale.

Astfel, analiza secventelor de invatare a presupus nu numai o raportare cantitativa, dar si o
accentuare a rolului elevul care a adus noutatea experimentului prin experienta lui de invétare, prin
cunostintele si capacitatile sale, prin atitudinile lui specifice, prin particularitatile nevoilor de
adaptare la aceasta etapa de educare.

In cadrul etapei de formare au fost realizate urmitoarele: au fost proiectate activitatile
didactice de formare a elevului valorizator; a fost implementata metodologia de predare —invatare
interactiva a istoriei in gimnaziu; au fost proiectate secventele de predare-invétare interactiva
pentru formarea elevului valorizator; a fost obtinut un feedback activ cu privire la procesul de

formare a elevului valorizator.

3.3. Contributii experimentale in predarea-invitarea istoriei in invatiméantul
gimnazial

Experimentul s-a finalizat cu etapa de control, care s-a desfasurat pe parcursul semestrului
IT al anului scolar 2021-2022 la Scoala Gimnaziala Cleja din Romania si la LTPA ,,Nicolae Sulac”
din R. Moldova.

Scopul: evaluarea rezultatelor experimentului formativ la elevii din clasele experimentale

si a celor martor privind formarea elevului valorizator, dupa etapa de formare.

Obiective:
v Evaluarea nivelului de formare a elevului valorizator;
v Analiza si interpretarea rezultatelor obtinute in urma experimentului de formare a

elevului valorizator.
Metode stiintifice: metoda experimentului de control, fisa de evaluare, observarea
stiintificd, metoda statistica.

Tabelul 3.28. Esantioane de elevi

Romaénia Republica Moldova
Scoala/Liceul Scoala Scoala Scoala Liceul Teoretic cu Profil de Arte
Gimnaziala Gimnaziala Gimnaziala ,Nicolae Sulac” (Chisinau)
Cleja, (Nr.1) Cleja, (Nr.2) Cleja, (Nr.3)
Clasa vV ,A” V,B” v,.C” V,A” | v, T”
Total nr. elevi 45 de elevi 65 de elevi
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Pentru etapa de control vom pastra cele trei niveluri: /nalt, Mediu si Scdzut, in vederea
interpretarii rezultatelor. Criteriile de evaluare sunt descrise in tabelul 3.29.

Tabelul 3.29. Criterii de evaluare a elevului valorizator E.CT.

Fise de evaluare Criterii de evaluare
F.1. - activitati de invatare ce - priveste critic elementele de continut,
implica gandirea critica - formuleaza autointrebari si intrebari,

- cauta raspunsuri, explicatii, cauze,

- propune ipoteze si le confruntd cu experienta,

- este rational, judeca obiectiv,

- are Incredere in propria valoare.

F.2. -activitati de invatare prin | - arata sensul primar al informatiei istorice,

interpretare - modeleaza faptele istorice Intr-un constient sesizabil,

- reformuleaza faptele istorice.

F.3. -activitati de invatare prin | - exprima idei, opinii, sentimente, experiente in fata celorlalti,

colaborare - accepta opiniile, experientele colegilor,
- face eforturi sa-i 1inteleagd, cooperand cu ceilalti intr-o cautare
comund.
F4- activititi de invatare | - pune in valoare imaginatia creatoare, constructiva, originala,
creative - are spirit de observatie si de initiativa,

- descopera, investigheaza,

- creaza produse intelectuale proprii.

F.5.- activitati de invatare prin | -are capacitatea de elaborare a cunostintelor prin actiune proprie,
cercetare - emite ipoteze, elaboreaza unui plan de cercetare,

- verifica si valideaza concluziile,

- personalizeazd noile achizitii.

Indicatorii vizati au fost clasificati in baza a trei niveluri de formare: inalt, mediu si scazut,
iar analiza itemilor s-a ficut dupa structura descrierii din etapa de constatare. In tabelul 3.30.
prezentam indicatorii de apreciere a elevului valorizator.

Tabelul 3.30. Indicatori de apreciere a elevului valorizator

Nivelul formarii elevului valorizator

Inalt Mediu Scazut

Réspunde corect la itemi in | Raspunde corect la itemi in | Rdspunde corect la itemi in
procent de >70% péna la 100% | procent de >40% pana la 70% | procent de 0% pana la 40%

La etapa de control au fost aplicate fise de evaluare elevilor de la clasele experiment din
Romania prezentate in Anexele (14, 15, 16, 17, 18) care au avut drept scop evaluarea schimbarilor
produse in urma etapei de formare si elevilor de la clasele de control din R. Moldova-esantionul
martor le-au fost aplicate fisele de evaluare prezentate in Anexele (19, 20, 21, 22, 23). Fisele de

evaluare au fost formulate dupa modelul celor din etapa de constatare urmarind aplicarea de itemi
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care implica creativitate, interpretare, colaborare, cercetare, gandire criticd pentru dobandirea
valorilor istorice : morale, europene, nationale, sociale si individuale.

F.1. Lectia Formarea popoarelor europene. Activitéti de invatare ce implicd gandirea critica
(Anexa 14)

Competente specifice-activitati de invatare:

2.2. - Descrierea unor surse referitoare la un fapt istoric;

2.1. - Elaborarea unor enunturi simple utilizind termeni istorici;

3.1. - Folosirea jocului de rol pentru insusirea valorilor.

Cerinte:

1. Analizeaza sursa istoricd si numeste patru populatii migratoare care au invadat
Gallia.

2. Transcrie din sursa istorica o caracterizare facuta de autor barbarilor.

3. Mentioneaza un alt fenomen care aldturi de atacuri, a contribuit la devastarea
asezarilor.

4. Comparati harta B cu harta actuald a Europei. Aratati daca statele de azi poartd

aceleasi denumiri ca cele mentionate pe harta.

5. Enumerati principalele familii de popoare europene.

Descriptori:

Nivel inalt: Analizeaza corect sursa istorica si numeste patru populatii migratoare care au
invadat Gallia. Transcrie corect din sursa istoricd o caracterizare facutd de autor barbarilor.
Mentioneaza corect un alt fenomen care aldturi de atacuri, a contribuit la devastarea asezarilor.
Compara corect harta B cu harta actuald a Europei. Arata corect dacd statele de azi poartd aceleasi
denumiri ca cele mentionate pe harta.Enumera corect principalele familii de popoare europene.

Nivel mediu: Analizeaza partial corect sursa istorica si numeste patru populatii migratoare
care au invadat Gallia. Transcrie partial corect din sursa istorica o caracterizare facuta de autor
barbarilor. Mentioneaza partial corect un alt fenomen care aldturi de atacuri, a contribuit la
devastarea asezdrilor. Compara corect harta B cu harta actuald a Europei. Arata partial corect daca
statele de azi poartd aceleasi denumiri ca cele mentionate pe hartd. Enumera partial corect
principalele familii de popoare europene.

Nivel scazut: Nu analizeaza corect sursa istoricd si numeste patru populatii migratoare care
au invadat Gallia. Nu transcrie corect din sursa istorica o caracterizare facuta de autor barbarilor.
Mentioneaza corect un alt fenomen care aldturi de atacuri, a contribuit la devastarea asezarilor. Nu
compard corect harta B cu harta actuald a Europei. Arata corect daca statele de azi poarta aceleasi

denumiri ca cele mentionate pe hartd. Nu enumera corect principalele familii de popoare europene.
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Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.31. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.1, E.CT.

Nivel Numir de elevi %
Inalt 15 33,33 %
Mediu 25 55,55 %
Scazut 5 11,12 %
Total 45 100 %

F.2. Lectia : Europa crestina in mileniul I. Activitati de invatare interpretative (Anexa 15)

Competente specifice-activitati de invatare:

2.3. - Descrierea unor surse istorice in vederea stabilirii asemanarilor si deosebirilor pe
baza unui plan dat ;

3.1. - Utilizarea unor roluri specifice in activitatea de grup.

Cerinte:

1. Interpreteazd informatiile din sursa A referitoare la crestinarea poporului slav de catre
cneazul Vladimir.

2. Comenteaza afirmatia facuta de popor: ,,De n-ar fi ceva bun, cneazul nostru si boierii nu
I-ar impartasi”.

3. Analizati sursa B si folositi o interpretare proprie privind activitatile culturale dintr-0
manastire.

4. Studiati sursa C si aratati care a fost alfabetul folosit de poporul romén si cine sunt cei
care l-au inventat.

5. Povesteste 1n cinci rAnduri despre importanta bisericii crestine si rolul pe care 1-a avut
aceasta in raspandirea crestinismului.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Interpreteaza corect informatiile din sursa A referitoare la crestinarea
poporului slav de catre cneazul Vladimir. Comenteaza corect afirmatia facuta de popor: ,,De n-ar
fi ceva bun, cneazul nostru si boierii nu l-ar Tmpartasi”. Analizeaza corect sursa B si foloseste o
interpretare proprie privind activitatile culturale dintr-o manastire. Studiaza corect sursa C si arata
corect care a fost alfabetul folosit de poporul roman si cine sunt cei care I-au inventat. Povesteste
corect in cinci randuri despre importanta bisericii crestine si rolul pe care l1-a avut aceasta in
raspandirea crestinismului.

Nivel mediu: Interpreteaza partial corect informatiile din sursa A referitoare la crestinarea
poporului slav de catre cneazul Vladimir. Comenteaza partial corect afirmatia facuta de popor:

»De n-ar fi ceva bun, cneazul nostru si boierii nu l-ar impértasi”. Analizeaza partial corect sursa B
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si foloseste o interpretare proprie privind activitdtile culturale dintr-o manastire. Studiaza partial
corect sursa C si ardtd corect care a fost alfabetul folosit de poporul roméan si cine sunt cei care 1-
au inventat. Povesteste partial corect in cinci randuri despre importanta bisericii crestine si rolul
pe care l-a avut aceasta in raspandirea crestinismului.

Nivel scazut: Nu interpreteaza corect informatiile din sursa A referitoare la crestinarea
poporului slav de catre cneazul Vladimir. Nu comenteaza corect afirmatia facuta de popor: ,,De n-
ar fi ceva bun, cneazul nostru si boierii nu l-ar impartasi”. Nu analizeaza corect sursa B si nu
foloseste o interpretare proprie privind activitatile culturale dintr-o ménastire. Nu studiaza corect
sursa C si nu arata corect care a fost alfabetul folosit de poporul roman si cine sunt cei care 1-au
inventat. Povesteste corect in mai putin de doua randuri despre importanta bisericii crestine si rolul
pe care I-a avut aceasta in raspandirea crestinismului.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.32. Niveluri de formare a elevului valorizatorla elevii de clasa a V-a F.2., E.CT.

Nivel Numar de elevi %

Inalt 16 35,55 %
Mediu 24 53,33 %
Scazut 5 11,12 %
Total 45 100 %

F.3. Lectia Aparitia Islamului. Activitati de invatare prin colaborare (Anexa 16)

Competente specifice-activitati de invatare:

2.1. - Elaborarea unor enunturi utilizand termeni istorici.

2.2. - Cercetarea unor surse referitoare la un fapt istoric.

Cerinte:

1. Analizati documentul si explicati cuvintele din organizatorul grafic: Muhammad, Coran,
Profet, Allah,

2. Copletati axa cronologicd cu datele corespunzatoare fiecarui eveniment folosind
informatiile din lectie.

3. Completati urmatorul simbol al religiei islamice cu cei cinci stélpi ai credintei.

4. Analizati imaginea aldturatd si completati organizatorul grafic ,,panzd de paianjen”
folosind si informatiile din manual.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Analizeaza corect documentul si explica corect cuvintele din organizatorul
grafic. Muhammad, Coran, Profet, Allah; Copleteaza corect axa cronologicd cu datele

corespunzatoare fiecarui eveniment folosind informatiile din lectie ; Completeaza corect urmatorul
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simbol al religiei islamice cu cei cinci stilpi ai credintei; Analizeazd corect imaginea si
completeazd corect organizatorul grafic ,,panza de paianjen” folosind si informatiile din manual.

Nivel mediu: Analizeaza partial corect documentul si explica partial corect cuvintele din
organizatorul grafic: Muhammad, Coran, Profet, Allah; Completeaza partial corect axa
cronologicd cu datele corespunzatoare fiecdrui eveniment folosind informatiile din lectie;
Completeaza partial corect urmatorul simbol al religiei islamice cu cei cinci stalpi ai credintei;
Analizeaza partial corect imaginea si completeaza partial corect organizatorul grafic ,,pdnza de
paianjen” folosind si informatiile din manual.

Nivel sciazut: Nu analizeazd corect documentul si nu explicd corect cuvintele din
organizatorul grafic: Muhammad, Coran, Profet, Allah; Nu completeaza corect axa cronologica cu
datele corespunzatoare fiecarui eveniment folosind informatiile din lectie; Nu completeaza corect
urmatorul simbol al religiei islamice cu cei cinci stalpi ai credintei; Nu analizeaza imaginea si nu
completeaza organizatorul grafic ,,panza de paianjen” folosind si informatiile din manual.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste Intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.33. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a VV-a, F.3, E.CT.

Nivel Numir de elevi %
Inalt 27 60 %
Mediu 18 40 %
Scazut 0 0 %
Total 45 100 %

F.4. Lectia: Lectia Etnogeneza roméaneasca. Activitati de invatare creative.(Anexa 17)
Competente specifice- activitati de invatare:

2.2. - Descrierea unor surse referitoare la un fapt istoric;

2.1. - Elaborarea unor enunturi simple utilizind termeni istorici;

3.1. - Folosirea jocului de rol pentru insusirea valorilor.

Cerinte:

1. Imagineaza-ti ca esti ghid turistic si trebuie sd vorbesti unui grup de turisti
despre formarea poporului roman si a limbii roméane. Studiaza sursa A si B si raspunde la
intrebarile turistilor: Ce fel de popor este poporul roman?; Cand s-a format poporul
roman?; Unde s-a format poporul roméan?; Cum s-a format limba romana?.

2. Analizeazd imaginea C si creeaza o poveste despre tezaurul ,,Closca cu puii
de aur” avand in vedere cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gasit, cui a apartinut

acest tezaur, cate piese avea, cate s-au gasit si importanta tezaurului.
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3. Studiati imaginea si informatia din sursa D. Inscriptia de pe Donariu ,,Eu,

Zenovie am dat acest dar”” dovedeste existenta popolatiei daco-romane in spatiul de la nord

de Dundre. Expima-ti opinia despre prezenta Donariului in spatiul locuit de daci.

Descriptori de performanta:

Nivel inalt: Raspunde corect la intrebarile turistilor: Ce fel de popor este poporul roman?;
Cand s-a format poporul roman?; Unde s-a format poporul roman?; Cum s-a format limba
romana?. Creeaza corect o poveste despre tezaurul ,,Closca cu puii de aur” avand in vedere cine a
descoperit tezaurul, locul unde a fost gasit, cui a apartinut acest tezaur, cate piese avea, cate s-au
gasit si importanta tezaurului. {si exprima opinia corect despre prezenta Donariului in spatiul locuit
de daci.

Nivel mediu: Raspunde partial corect la intrebarile turistilor: Ce fel de popor este poporul
roman?; Cand s-a format poporul roman?; Unde s-a format poporul roman?; Cum s-a format limba
romana?. Creeaza partial corect o poveste despre tezaurul ,,Closca cu puii de aur” avand in vedere
cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gasit, cui a apartinut acest tezaur, cate piese avea, cate
s-au gasit si importanta tezaurului. Isi exprima opinia mai putin corect despre prezenta Donariului
in spatiul locuit de daci.

Nivel scazut: Nu raspunde corect la intrebarile turistilor: Ce fel de popor este poporul
roman?; Cand s-a format poporul roman?; Unde s-a format poporul roman?; Cum s-a format limba
romand?. Nu creeaza corect o poveste despre tezaurul ,,Closca cu puii de aur”. Nu isi exprima
opinia corect despre prezenta Donariului in spatiul locuit de daci.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.34. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.4, E.CT.

Nivel Numar de elevi %
Tnalt 17 37,77 %
Mediu 25 55,56 %
Scazut 3 6,67 %
Total 45 100 %

F.5. Lectia Crestinarea francilor. Carol cel Mare. Activitati de Invatare prin cercetare

(Anexa 18)

Cerinte:

1. Investigheaza informatiile din lectie despre Carol cel Mare si descrie cateva aspecte

despre implicarea acestuia privind marirea teritoriald a Regatului francilor (analizati harta de la

sursa B).
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2. Cerceteaza sursa A si indica o masura luata de Carol cel Mare pentru promovarea

invatarii.
3. Descopera cu ajutorul sursei A ce studiau elevii in secolul al VIII-lea.
4, Priveste harta de la sursa B si descopera pe hartd numele capitalei Regatului

francilor si numele capitalei Imperiului Carolingian.

5. In imaginea C se afl un indiciu privind masurile luate in domeniul educatiei. Care
este acesta?

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Descrie corect cateva aspecte despre implicarea lui Carol cel Mare privind
madrirea teritoriald a Regatului francilor, indica corect o masura luata de Carol cel Mare pentru
promovarea invatarii, descopera corect cu ajutorul sursei istorice ce studiau elevii in secolul al
VIll-lea; descopera corect pe hartd numele capitalei Regatului francilor si numele capitalei
Imperiului Carolingian. Gaseste corect indiciu privind masurile luate in domeniul educatiei.

Nivel mediu: Descrie partial corect cateva aspecte despre implicarea lui Carol cel Mare
privind marirea teritoriala a Regatului francilor, indica partial corect o masura luata de Carol cel
Mare pentru promovarea invatarii, descopera partial corect cu ajutorul sursei istorice ce studiau
elevii in secolul al VIII-lea; descopera partial corect pe hartd numele capitalei Regatului francilor
si numele capitalei Imperiului Carolingian. Gaseste partial corect indiciu privind masurile luate in
domeniul educatiei.

Nivel scazut: Nu descrie corect cateva aspecte despre implicarea lui Carol cel Mare privind
madrirea teritoriald a Regatului francilor, nu indica corect o masura luata de Carol cel Mare pentru
promovarea invatdrii, nu descopera corect cu ajutorul sursei istorice ce studiau elevii in secolul al
VIll-lea; nu descopera pe hartd numele capitalei Regatului francilor si numele capitalei Imperiului
Carolingian. Nu gaseste corect indiciu privind masurile luate in domeniul educatiei.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.35. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a-F.5, E.CT.

Nivel Numar de elevi %
Inalt 22 48,88 %
Mediu 19 42,23 %
Scazut 4 8,89 %
Total 45 100 %

F.6. Lectia Dacii Liberi -Activitati de invatare prin cercetare. (Anexa 19)
Unitati de competenta-activitati si produse de invatare recomandate:

3.2. - Comentarea informatiilor selectate din diverse documente;
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3.3. - Execitii de analiza a izvoarelor scrise si nescrise.

Cerinte:

1.Cerceteaza sursa istorica si gaseste explicatia data termenului dacii-liberi.

2. Analizeaza modul de viata al dacilor liberi folosind cunostintele din lectie si compara-|
cu cel al dacilor aflati in zonele ocupate de romani.

3. Investigheaza sursele istorice si aratd de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite.

4. Esti un mic cercetator in istorie si descoperi ,,valurile lui Traian”. Ce fel de relatie crezi
ca exista intre dacii liberi si romani avand 1n vedere prezenta acestor valuri?

Descriptori de performanta:

Nivel inalt: Cerceteaza corect sursa istorica si gaseste explicatia datd termenului dacii-
liberi. Analizeaza corect modul de viata al dacilor liberi folosind cunostintele din lectie si compara-
1 cu cel al dacilor aflati in zonele ocupate de romani. Investigheaza corect sursele istorice si arata
de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. Explica corect relatia dintre dacii liberi si romani
avand in vedere prezenta valurilor de aparare.

Nivel mediu: Cerceteaza partial corect sursa istorica si gaseste explicatia data termenului
dacii-liberi. Analizeaza partial corect modul de viata al dacilor liberi folosind cunostintele din
lectie si compara-1 cu cel al dacilor aflati in zonele ocupate de romani. Investigheaza partial corect
sursele istorice si arata de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. Explica partial corect relatia
dintre dacii liberi si romani avand in vedere prezenta valurilor de aparare.

Nivel scazut: Nu cerceteaza corect sursa istorica si gaseste explicatia data termenului dacii-
liberi. Nu analizeaza corect modul de viata al dacilor liberi folosind cunostintele din lectie si
compard-1 cu cel al dacilor aflati in zonele ocupate de romani. Nu investigheaza corect sursele
istorice si aratd de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. Nu explica corect relatia dintre
dacii liberi si romani avand in vedere prezenta valurilor de aparare.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.36. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a-F. 6, E.C.T

Nivel Numar de elevi %
Inalt 21 32,31%
Mediu 42 64,62 %
Scazut 2 3,08 %
Total 65 100 %

F.7. Daco —romanii i migratorii. Activitati de invatare interpretative. (Anexa 20)
Unitati de competentd-activitati si produse de invatare recomandate:

3.3. - Execitii de analiza a izvoarelor scrise si nescrise;
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5.1. - Realizarea unui eseu folosind surse istorice.

Cerinte:

1. Analizeaza sursa A si imaginile de la sursa B si interpretati de ce Tezaurul de la
Pietroasa rspectiv ,,Closca cu puii de aur” este ,,cea mai faimoasa si mai valoroasa gramada de
artefacte”.

2. Folosind informatiile din lectie interpreteaza sau reformuleaza povestea tezaurului
realizand un eseu de 10 randuri avand in vedere : cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gasit,
cui a apartinut acest tezaur, cate piese avea si cate sau gasit, importanta tezaurului.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: analizeaza corect sursa A si imaginile de la sursa B si interpreteaza corect
afirmatia despre Tezaurul de la Pietroasa rspectiv ,,Closca cu puii de aur”. Interpreteazd sau
reformuleaza corect povestea tezaurului realizand un eseu de 10 randuri.

Nivel mediu: analizeaza corect sursa A si imaginile de la sursa B si interpreteaza corect
afirmatia despre Tezaurul de la Pietroasa rspectiv ,,Closca cu puii de aur”. Interpreteaza sau
reformuleaza corect povestea tezaurului realizand un eseu de 7 randuri.

Nivel scazut: nu analizeaza corect sursa A si imaginile de la sursa B si nu interpreteaza
corect afirmatia despre Tezaurul de la Pietroasa rspectiv ,,Closca cu puii de aur”. Interpreteaza sau
reformuleaza corect povestea tezaurului realizand un eseu de cel putin 4 randuri.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste Intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.37. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a —F.7, E.CT.

Nivel Numir de elevi %
Inalt 16 24,62 %
Mediu 36 55,38 %
Scazut 13 20 %
Total 65 100 %

F.8. Formarea Provinciei Romane Dacia. Activitati de invatare prin colaborare. (Anexa 21)
Unitati de competentd-activitati si produse de invatare recomandate:
3.2. - Comentarea informatiilor selectate din diverse documente;

3.3. - Execitii de analiza a izvoarelor scrise si nescrise.

Cerinte:
1. Alcatuiti un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane Dacia./ Rezumand
2. Elaborati intrebari care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane Dacia).

/ Intreband
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3. Gasiti pe hartd denumirile date provinciilor infiintate de romani in Dacia./
Clarificand

4. Cum crezi ca ar fi evoluat Dacia daca nu ar fi fost romanizatd?/ Prezicand

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt:. Alcatuieste corect un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane Dacia.
Elaboreaza intrebari care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane Dacia). Géaseste
corect pe hartd denumirile date provinciilor infiintate de romani in Dacia. Raspunde corect la
intrebarea: Cum crezi ca ar fi evoluat Dacia daca nu ar fi fost romanizata?

Nivel mediu: Alcatuieste partial corect un rezumat referitor la Formarea Provinciei
Romane Dacia. Elaboreaza partial corect intrebari care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei
Romane Dacia). Gaseste partial corect pe harta denumirile date provinciilor infiintate de romani
in Dacia. Raspunde corect la intrebarea Cum crezi cd ar fi evoluat Dacia daca nu ar fi fost
romanizata?

Nivel scazut: Nu alcatuieste corect un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane
Dacia. Nu elaboreaza corect intrebari care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane
Dacia). Nu gaseste corect pe hartd denumirile date provinciilor infiintate de romani in Dacia.
Réspunde corect la Intrebarea Cum crezi ca ar fi evoluat Dacia daca nu ar fi fost romanizata?

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste Intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.38. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a VV-a —F.8, E.CT.

Nivel Numir de elevi %
Inalt 17 26,15%
Mediu 43 66,15%
Scazut 5 7,69 %
Total 65 100 %

F.9. Lectia Monumentul de la Adamclisi si Columna lui Traian. Activitati de Invatare ce
implica gandire critica. ( Anexa 22)

Unitati de competentd - activitati si produse de Invétare recomandate:

3.1. - Exercitii de analiza a izvoarelor scrise si nescrise;

3.3. - Exercitii de selectare a informatiei suplimentare despre valorile materiale si spirituale
ale stramosilor.

Cerinte: Deseneaza Diagrama Venn apoi cauta zece (asemanari si deosebiri) intre cele doua
monumente prezentate in sursele A, B, C si D.

Descriptorii de performanta:
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Nivel inalt: Rdspunde corect gasind 10 asemanari si deosebiri intre cele doud monumente
prezentate in sursele A, B, C si D.

Nivel mediu: Raspunde partial corect gasind cel putin 7 asemanari si deosebiri intre cele
doud monumente prezentate in sursele A, B, C si D.

Nivel sciazut: Raspunde corect gasind cel putin 4 asemanari si deosebiri intre cele doud
monumente prezentate in sursele A, B, C si D.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.39. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.9, E.CT.

Nivel Numar de elevi %
Inalt 14 21,54 %
Mediu 44 67,69 %
Scazut 7 10,77 %
Total 68 100 %

F.10. Lectia: Mostenirea culturala a geto-dacilor. Activitdti de invatare prin creativitate.
(Anexa 23)

Unitati de competenta-activitati si produse de invatare recomandate:

3.1. - Exercitii de analiza a izvoarelor scrise si nescrise.

3.3. - Exercitii de selectare a informatiei suplimentare despre valorile materiale si spirituale
ale stramosilor.

Cerinte:

Pornind de la sursa A, foloseste-ti imaginatia creatoare pentru a descrie ritualul Caloianului
pornind de la afirmatia ,, avea menirea sa dezlege sau sa lege ploile”.

2.Studiaza sursa B si imaginea D. Considera ca participi ca jurnalist la o manifestare
artisticd unde este prezentat ritualul Calusarilor. Scrie un eseu de 10 randuri in care sa prezinti
ritualul pentru un articol de succes.

3.Analizeaza sursa C si imaginea E. Deseneaza o masca de mosneag si explicd care era
rolul acesteia in cultura dacilor.

Descriptorii de performanta:

Nivel inalt: Descrie corect ritualul Caloianului Scrie corect un eseu de 10 randuri in care
prezintd ritualul Calusarilor pentru un articol de succes. Deseneaza corect o mascd de mosneag si
explica care era rolul acesteia in cultura dacilor.

Nivel mediu: Descrie partial corect ritualul Caloianului Scrie partial corect un eseu de cel
putin 7 randuri in care prezinta ritualul Célusarilor pentru un articol de succes. Deseneaza partial

corect o masca de mosneag si explica care era rolul acesteia in cultura dacilor.
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Nivel scazut: Nu descrie corect ritualul Caloianului. Scrie corect un eseu de cel putin 5
randuri 1n care sa prezinti ritualul Célusarilor pentru un articol de succes. Nu deseneaza corect o
masca de mosneag si nu explica care era rolul acesteia in cultura dacilor.

Evaluare: Nivel inalt: primeste intre 7 si 10 puncte; Nivel mediu: primeste intre 4 si 7
puncte; Nivel scazut: primeste intre 1 si 4 puncte.

Tabelul 3.40. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a —-F.10, E.CT.

Nivel Numir de elevi %

Inalt 21 3231 %
Mediu 39 60 %
Scazut 5 7,69 %
Total 65 100 %

In urma aplicarii fiselor de evaluare la etapa de control s-a avut in vedere compararea
rezultatelor obtinute de clasele experimentale de la Scoala Gimnaziala Cleja ( Bacdu) din Romania
si clasele control de la Liceul Teoretic cu Profil de Arte ,Nicolae Sulac” (Chisindu) din R.Moldova
dupa etapa de formare.

Nivelul 1nalt este atins de elevul valorizator daca:

constientizeaza importanta valorile istorice ( nationale, morale, europene, sociale,
individuale);

- formuleaza judeciti de valoare;

- interpreteaza valorile istorice;

- cauta raspunsuri explicatii cauze privind valorile istorice;

- descopera valorile istorice prin actiuni de cercetare;

- colaboreaza pentru cunosterea valorilor istorice;

- este creativ, original in modul de interpretare al valorilor istorice;
- cerceteaza valorile istorice;

- gandeste critic rezolvarea problemelor istorice;

- participa alaturi de profesor la rezolvarea problemelor;

- isi construieste cunoasterea cu ajutorul valorilor istorice;

- 1si asuma riscuri privind realizarea problemelor.

in Figura 3.3. prezentam nivelul inalt a elevului valorizator E.CT.
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Fig. 3.3. Nivelul inalt a elevului valorizator

Din rezultate inregistrate pentru clasele experiment din Romania si clasele control din R.

Moldova putem concluziona urmatoarele aspecte:

prin aplicarea F1 — Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare ce implica
gandire critica si au rezolvat cerintele corect in procent de 33,33%; Clasele control- au
realizat activitati de invatare prin cercetare si au rezolvat cerintele corect in procent de
32,31%;

prin aplicarea F2 — Clasele experiment — au rezolvat corect activitati de invatare prin
interpretarea surselor istorice in procent de 35,55%; Clasele control- au realizat
activitati de invatare interpretative si au rezolvat corect cerintele in procent de 24,62%,
prin aplicarea F3 — Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare
colaborative si au rezolvat cerintele corect in procent de 60%; Clasele control- au
participat la activitdti de invatare colaborative si au rezolvat cerintele corect in procent
de 26,15 %j;

prin aplicarea F4 — Clasele experiment — au desfésurat activitati de invatare creative si
au rezolvat cerintele corect in procent de 37,77%; Clasele control- au realizat activitati
de invatare prin dezvoltarea gandirii critice si au rezolvat cerintele corect in procent de
21,54%;

prin aplicarea F5 - Clasele experiment au participat la activititi de invatare prin
cercetare si au rezolvat cerintele corect in procent de 48,88%; Clasele control- au
desfasurat activitati de invatare creative si au rezolvat cerintele corect in procent de

32,31%.
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Asadar, pentru nivelul inalt a elevului valorizator se Inregistreaza diferente intre clasele

experiment si clasele control ceea ce ne demostreaza ca aplicarea metodelor interactive a fost

eficientd si elevii au reusit sa depaseasca anumite bariere pentru rezolvarea cerintelor.

Nivelul mediu este realizat de elevul valorizator daca:

80
60
40
20

identifica valorile istorice ( nationale, morale, europene, sociale, individuale);
Interpreteaza valorile istorice;

cauta raspunsuri explicatii cauze privind valorile istorice;

descopera valorile istorice prin actiuni de cercetare;

colaboreaza pentru cunosterea valorilor istorice.

In Figura 3.4. prezentam nivelul mediu a elevului valorizator E.CT.

Nivelul mediu a elevului valorizator E.CT.
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53,3 55,5
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Clasele control

Clasele experiment

F1

Fig. 3.4. Nivelul mediu a elevului valorizator

Din rezultate inregistrate privind nivelul mediu a elevului valorizator de catre clasele

experiment din Romania si clasele control din R. Moldova putem concluziona urmatoarele

aspecte

prin aplicarea F1 —Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare ce implica
gandire critica si au rezolvat cerintele corect in procent de 55,55%; Clasele control- au
realizat activitati de Invatare prin cercetare si au rezolvat cerintele corect in procent de
64,62%;

prin aplicarea F2 — Clasele experiment — au rezolvat corect activitati de invatare prin
interpretarea surselor istorice in procent de 53,33%; Clasele control- au realizat
activitdti de invatare interpretative si au rezolvat corect cerintele in procent de 55,38%;
prin aplicarea F3 —Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare colaborative
si au rezolvat cerintele corect in procent de 40%; Clasele control- au participat la

activitati de invatare colaborative si au rezolvat cerintele corect in procent de 66,15%;
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prin aplicarea F4 —Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare creative si
au rezolvat cerintele corect in procent de 55,56%; Clasele control- au realizat activitati
de invatare prin dezvoltarea gandirii critice si au rezolvat cerintele corect in procent de
67,69%;

prin aplicarea F5 - Clasele experiment au participat la activitati de invatare prin
cercetare si au rezolvat cerintele corect in procent de 42,23%; Clasele control- au
desfasurat activitati de invatare creative si au rezolvat cerintele corect in procent de

60%.

Observam in Fig. 3.4. o diferenta pozitiva pentru clasele control ceea ce ne demonstreaza

ca acestea ar putea atinge nivelul inalt In conditiile aplicarii metodelor interactive.

Nivelul scazut este realizat de elevul valorizator daca:

Identifica valorile istorice ( nationale, morale, europene, sociale, individuale);
Selecteaza valorile istorice;
Stabilesc relatii de colaborare;

Este indiferent fatd de valorile istorice.

In Figura 3.5. prezentim nivelul scizut a elevului valorizator E.CT.
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Fig. 3.5. Nivelul scizut a elevului valorizator

Rezultate nregistrate privind nivelul scazut a elevului valorizator de la clasele experiment

din Romania si clasele control din R. Moldova ne arata ca:

prin aplicarea F1 —Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare ce implica
gandire critica si au rezolvat cerintele corect in procent de 11,12 %; Clasele control- au

realizat activitati de Invatare prin cercetare si au rezolvat cerintele corect in procent de

3,08 %;
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- prin aplicarea F2 — Clasele experiment — au rezolvat corect activitati de invatare prin
interpretarea surselor istorice in procent de 11,12 %; Clasele control- au realizat
activitati de Invatare interpretative si au rezolvat corect cerintele in procent de 20 %);

- prin aplicarea F3 —Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare colaborative
si au rezolvat cerintele corect in procent de 0 %; Clasele control- au participat la
activitati de invatare colaborative si au rezolvat cerintele corect in procent de 7,69 %;

- prin aplicarea F4 —Clasele experiment — au desfasurat activitati de invatare creative si
au rezolvat cerintele corect in procent de 6,67 %; Clasele control- au realizat activitati
de invatare prin dezvoltarea gandirii critice si au rezolvat cerintele corect in procent de
10,77 %;

- prin aplicarea F5 - Clasele experiment au participat la activitati de invatare prin
cercetare si au rezolvat cerintele corect in procent de 8,89 %; Clasele control- au
desfasurat activitati de invatare creative si au rezolvat cerintele corect in procent de
7,69 %.

Din Fig.3.5. reiese ca nivelul scazut a elevului valorizator la clasele experiment a inregistrat

valori ridicate la activitdtile de cercetare si activititile de interpretare si valori negative la
activitatile colaborative ceea ce demostreaza eficienta aplicarii metodelor colaborative.

In Figura 3.6. prezentim nivelurile comparate ale elevului valorizator in E.CS.si E.CT.

NIVELURILE ELEVULUI VALORIZATOR iN E.CS.
SI E.CT.

minalt E.CT. = Mediu E.CT. = Scizut E.CT.
minalt E.CS. = Mediu E.CS. m Scizut E.CS.

|‘ ‘ ” I‘ h I‘ ” |‘ “ I‘
F1 F2 F3 F4 F5

m {nalt E.CT. 33,33 35,55 60 37,77 48,88
® Mediu E.CT. 55,55 53,33 40 55,56 42,23
Scazut E.CT. 11,12 11,12 0 6,67 8,89
m [nalt E.CS. 6,66 22,22 26,66 17,77 22,22
® Mediu E.CS. 44,44 42,22 42,22 53,33 40
Scazut E.CS. 48,89 35,56 31,11 28,89 37,78

Fig.3.6. Nivelurile comparate ale elevului valorizator
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Pentru a observa diferentele dintre nivelurile obtinute de elevul valorizator in etapa de
constatare si etapa de control vom analiza rezultatele in Fig.3.6.

Prin aplicarea F1 clasele experiment au desfasurat activitati de invatare ce implicd gandire
critica si au rezolvat cerintele corect in procent de 33,33% in E.CT., spre deosebire de 6,66 % in
E.CS. pentru nivelul Inalt; prin aplicarea F2 clasele experiment au rezolvat corect activitati de
invatare prin interpretarea surselor istorice in procent de 35,55% in E.CT., spre deosebire de
22,22% in E.CS. pentru nivelul nalt; prin aplicarea F3 clasele experiment au desfasurat activitati
de invétare colaborative si au rezolvat cerintele corect in procent de 60% in E.CT. spre deosebire
de 26,66% in E.CS. pentru nivelul inalt; prin aplicarea F4 clasele experiment au desfasurat
activitati de Tnvatare creative si au rezolvat cerintele corect in procent de 37,77%. in E.CT. spre
deosebire de 17,77% in E.CS. pentru nivelul inalt; prin aplicarea F5 clasele experiment au
participat la activitati de invatare prin cercetare si au rezolvat cerintele corect in procent de 48,88%
in E.CT. spre deosebire de 22,22% 1n E.CS. pentru nivelul inalt.

Din rezultatele prezentate observam ca pentru nivelul inalt a elevului valorizator se observa
o crestere procentuald pentru activitatile ce implicd gandire critica, activititi de invétare
colaborative, activitati de invatare creative, activitati de invatare ce implicd cercetare in etapa de
control spre deosebire de etapa de constatare.

Faptul ca nivelurile elevului valorizator la clasele experimentale au crescut in urma
aplicarii experimentului de formare, precum si faptul ca nivelurile elevului valorizator sunt mult
mai mari la clasele experimentale decat la cele de control confirma justetea ipotezei formulate la
inceputul cercetartii.

Valorificarea metodologiei de predare-invatare interactiva a istoriei in invatamantul
gimnazial a adus urmatoarele imbunatatiri: familiarizarea elevilor cu metodele interactive;
cresterea interesului elevilor pentru valorile istorice cu ajutorul metodelor interactive; descoperirea
valorilor istorice de catre elevi prin activitati de invatare ce implica colaborarea, gandirea critica,
cercetarea, creativitatea si interpretarea; formarea elevului valorizator — elevul care recunoaste
valorile, formuleaza judecati de valoare, enunta aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele,
evenimentele si procesele istorice.

Aceste rezultate ale experimentului pedagogic au demostrat necesitatea aplicarii metodelor
interactive, fapt ardtat prin experimentul de formare, care a dus la cresterea reala a nivelului
elevului valorizator; a fost valorificatd metodologia predarii-invatarii interactive a istoriei in
invatamantul gimnazial; au fost stabilite nivelurile reale ale elevului valorizator; a fost confirmata

ipoteza cercetarii.
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Pentru confirmarea rezultatelor si obtinerea semnificatiei critice a criteriului statistic a fost
aplicat testul %* in tabelul 3.41.

Tabelul.3.41. Indici statistici determinati prin aplicarea testului 2

Categoria Inalt Mediu Scazut

n; =45 011=17 012=26 0i3=2

n, = 65 0,,=14 0, =48 03=3
Unde:

n1— Numarul total al elevilor din primul esantion (grupul experiment)

n2 - Numarul total al elevilor din al doilea esantion (grupul control)

01j - Numarul elevilor din primul esantion care au obtinut rezultate la nivel inalt (i=1),
mediu (i=2) si scazut (i=3)

02j - Numarul elevilor din al doilea esantion care au obtinut rezultate la nivel Tnalt (i=1),
mediu (i=2) si scazut (i=3)

in baza datelor din tabelele 3.5-3.14 si 3.31-3.40 se poate verifica ipoteza nula: Ho : P1i=
P.i pentru toate cele trei categorii (P11 = P21, P12 = P22, P13=P23) si ipoteza alternativa: Hy : P1j # Pai
barem pentru una dintre cele trei categorii.

In vederea verificarii ipotezei date, se va folosi calcularea statistica a criteriului y2 care se

efectueaza dupa formula:
c

_ 1 (ny * 05 — ny * 07)?
Cny ey 01; + 0y

i=1

Care dupa extinderea sumei in cazul C=3 (unde C este numarul de categorii) va fi:

1 <(n1 *0p9 — Ny * 011)2 (ng * 05 — Ny * 012)2 (nqg % 03 — 1Ny * 013)2>
T = * + +

ng * N, 011 + 0y 012 + 0y, 013 + 033

Valoarea lui T pentru indicii din Fig.3.6. va fi:

*14—65% 2 *48—65% 2 *3—65%2)2
o 45165 * ((45 1147+615;L = = 4286+6458 = = 32+635 > ) =3,51055

In conformitate cu tabelul valorilor lui %2 (Anexa 28) si a gradului de libertate notat cu
V (unde V=C-1=2), obtinem rezultatul criteriului statistic T : X 1.a=3,2200 pentru P =0,80si T : X
1-a=4,6100 pentru P = 0,90.

Se observa ca valoarea T este cuprinsa intre cele 2 valori. Din aceasta observatie rezulta

validitatea ipotezei alternative si ca sporirea rezultatelor formarii elevului valorizator se produce

in aproximativ 80 de cazuri din 100.
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3.4. Concluzii la capitolul 3

1. Experimentul pedagogic a condus la verificarea situatiei reale privind formarea elevului
valorizator prin aplicarea metodelor interactive in procesul de predare-invatare interactiva a
istoriei 1n invatdmantul gimnazial.

2. Cele trei etape ale experimentului au avut urmatoarele rezultate:

a). Pentru experimentului de constatare:

e au fost realizate cercetdrile cu privire la eficienta modului de formare a elevului valorizator;

e a fost identificatd nevoia de formare a elevului valorizator;

e au fost stabilite clasele experiment si control; au fost elaborate, administrate fige de
evaluare pentru elevi; au fost identificate nivelurile de colaborare, interpretare, creativitate
si gandire criticd a elevului valorizator;

e au fost conceptualizate criteriile de evaluare a nivelului de formare a elevului valorizator;
a fost stabilit nivelul de formare a elevului valorizator.

b). In cadrul experimentului de formare:

e au fost proiectate activitatile didactice de formare a elevului valorizator;

e afost implementata metodologia de predare invatare-interactiva a istoriei in invatamantul
gimnazial,

e au fost proiectate secventele de predare-invitare interactivd pentru formarea elevului
valorizator;

e a fost obtinut un feedback activ cu privire la procesul de formare a elevului valorizator.
c). Experimentului de control s-a concretizat prin:

e au fost realizate cercetarile de evaluare a eficientei metodologiei de predare invatare-
interactiva a istoriei in invatdmantul gimnazial;

e au fost determinate nivelurile de formare a elevului valorizator;

e au fost comparate si analizate rezultatele inregistrate la clasele a V- a din Roménia sia V-
adin R. Moldova;

e au fost elaborate concluziile si recomandarile in baza investigatiei stiintifice.

Rezultatele obtinute ne permit sa concluzionam faptul ca: aplicarea metodologiei de
predare-invatare interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial, devine functionala prin resursele
si instrumentele sale, prin relatiile dintre elev-colegi-profesor, prin activitatile de invatare de
cercetare, colaborare, creativitate, gindire criticd, prin metodele interactive si prin valorile istorice
( morale, nationale, europene). Prin urmare, elevul valorizator a reusit sd achizitioneze valori

morale, nationale, europene la nivel inalt, prin activitati de invatare creative, interpretative, de
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cercetare, de colaborare si gandire critica fapt dovedit de rezultatele pozitive obtinute in urma
experimentului.

6. Rezultatele obtinute care au contribuit la solutionarea problemei stiintifice rezidd in
determinarea reperelor teoretice si elaborarea metodologiei predarii- invatarii interactive a istoriei
in invatamantul gimnazial, fapt care a contribuit la formarea elevului valorizator, in vederea
cunoasterii valorilor istorice.

7. Constatam, astfel ca obiectivele cercetarii experimentale au fost realizate, iar rezultatele
obtinute in urma aplicdrii metodelor statistice au demonstrat, prin diferentele semnificative
inregistrate, eficienta metodologia predarii- invétarii interactive a istoriei in invatdmantul

gimnazial, care contribuie la formarea elevului valorizator.
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CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

Cercetarea realizatd a vizat una dintre problemele actuale ale didacticii istoriei —

conceptualizarea si validarea experimentald a unei metodologii de predare-invatare interactiva a

istoriei in Invatamantul gimnazial, avand ca scop formarea elevului valorizator. Sinteza aspectelor

teoretice si aplicative examinate in cadrul cercetarii a permis formularea urmatoarelor concluzii:

1)

2)

3)

Problema investigatd a fost solutionatd prin elucidarea conceptelor: interactivitate,
metodologie interactiva, predare interactiva, invatare interactiva, metode interactive, elev
valorizator (1.1; 1.2; 2.2), care au stat la baza elaborarii reperelor teoretice si in raport cu
care au fost analizate problemele actuale existente in predarea-invatarea istoriei, fiind
evidentiatd necesitatea unei educatii istorice din perspectiva valorilor ca una mai putin
examinati (1.3.). In urma studiului realizat constatim ca predare interactiva provoaci elevii
sa depuna efort pentru a-si dezvolta propria cunoastere, interpretare, reflectare in aplicarea
situatiilor reale iar invitarea interactiva este un proces psihofiziologic evolutiv care are la
baza deschiderea fatd de experientele noi, pune accent pe realizarea conexiunilor intre
semnificatii si intelesuri, pe transferul modului de gandire, pune in valoare capacitatea lui
de a produce si utiliza cunostinte. Analizdnd Programa scolara de istorie pentru clasele V-
VIII din Romania si Curriculumul national/Aria curriculard educatie socioumanistd/ Istoria
Romanilor si Universald/ Clasele V-IX din R. Moldova, la nivelul continuturilor si
competentelor specifice am constatat cd acestea nu permit intr-o masura suficienta studiul
valorilor istorice, fapt ce ne-a condus la elaborarea MPPIIIG (Figura 2.2.) care sa aiba drept
finalitate formarea elevului valorizator care recunoaste valorile, formuleaza judecati de
valoare, enunta aprecieri privind valorile, valorizeazd faptele, evenimentele si procesele
istorice.(2.1.)

Analiza politicilor educationale actuale privind invdtarea pe tot parcursul vieti si adoptarea
paradigmei educationale centarea pe elev si scoala prietenoasa copilului au permis sa
stabilim principiile, factorii si conditiile psihopedagogice necesare pentru elaborarea unei
metodologii privind predarea-invatarea interactiva a istoriei in invatamantul gimnazial.
(2.2)

Din analiza surselor privind problemele actuale in predarea- invatarea istoriei am
considerat necesara aprofundarea valorilor prin aplicarea metodelor interactive, sustinute de
instrumente de lucru care sa ii ajute pe elevi sa se formeze ca cetdteni activi pentru o societate

care se afla Intr-o continua transformare.

137



4)

5)

6)

7)

A fost determinata o metodologiei de predare-invatare interactiva la disciplina Istorie n
invatamantul gimnazial pentru formarea profilului elevului valorizator prin clasificarea,
descrierea si aplicarea metodelor interactive.

Modelul pedagogic al predarii-invatarii interactive a istoriei, conceptualizat in cadrul
cercetarii, a necesitat fundamentarea acestuia pe abordarea teoretica (teoriile, factorii,
principiile si caracteristici ale predarii-invatarii interactive), si pe abordarea metodologica
unde este prezentatd metodologia propriu-zisd de predare-invatare interactiva, bazata pe
relatiile de colaborare si cooperare, pe activitati de cercetare, gandire critica, interpretare,
etc.(2.2.)

In cadrul metodologiei, a fost sintetizatia o viziune de autor privind valorile specifice
educatiei istorice si metodele de predare-invatare interactiva, capabile sa conducd la
formarea elevului valorizator in cadrul disciplinei istorie in invatamantul gimnazial.
Contributiile personale realizate la tema tezei sunt in numar de 13 articole publicate in
reviste si prezentate la conferinte nationale internationale. Articolele fac referire atat la
partea teoretica cat si practica. Dintre acestea amintim Interactivitatea — o noud abordare
aperspectivelor cunoasterii- articol in care descriem conceptul de interactivitate [94, p.23],
Perspectiva constructivista asupra procesului de invdtare- articol unde prezentam
importanta constructivismului pentru noua abordare a predarii-invatarii interactive [95,
p.31,42], Teoriile cognitiviste in abordarea didacticii moderne — articol in care precizam
importanta teoriilor cognitivite pentru procesul educativ [96, p.33,36], Teorii ale invatarii
interactive si implicatiile lor in activitatea didactica- unde descriem teoriile interactive si
facem o clasificare a acestora [97, p.37], Rolul profesorului in ghidarea invagarii prin
cooperare , articol unde facem referire la rolul actual al profesorului si necesitatea
implicarii in actul educational dezvoltand o relatie de colaborare cu elevul [58, p.76],
Relevanta teoriei inteligentelor multiple in invdtarea istoriei- articol unde este descrisa
metoda si aratdm importanta aplicarii acesteia [59, p.79], Predarea ca act decizional in
cadrul procesului didactic — articol in care descriem rolul predarii si facem referire la
conceptul de predare interactiva [60, p.38, 45], /nvdtarea prin descoperire- articol in care
prezentam importanta aplicarii acestei metode[63, p.23], Reflectii cu privire la invdtarea
centrata pe elev. — articol in care punem accent pe noua viziune educationala [64, p.78],
Dezvoltarea gandirii critice ca strategie de formare a competentei de a invata- articol care
abordeaza noua perspectiva de predare-invatare prin dezvoltarea gandirii critice la elev
[93,p.47], Oportunitati metodologice de modernizare a predarii—invatarii istoriei prin

intermediul interactivitagii- articol unde prezentam intentiile de realizare a unei
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metodologii privind predarea-invatarea interactiva si formarea unui elev valorizator [66,

p.70, 75], Noi tendinge de folosire a metodelor de predare-invatare la disciplina Istorie-

articol unde descriem metodele interactive si facem referire la aplicativitatea acestora la

disciplina istorie[61, p.75], Metode interactive de predare-invdtare la disciplina istorie-

articol in care descriem practic aplicarea metodelor interactive la disciplina istorie [62,
p.114].

8) Rezultatele experimentului realizat ne-a permis sa concluzionam faptul ca metodologia

predarii-invatarii interactive a istoriei a devenit functionala in conditiile in care: au fost

aplicate metode si instrumente adecvate de formare a elevului valorizator. (3.3) Acest fapt,

s-a manifestat in rezultatele obtinute la experimentul de cercetare prin:

cresterea interesului elevilor pentru valorile istorice prin aplicarea metodelor
interactive respectiv metode colaborative, metode creative, metode interpretative,
metode de dezvoltare a gandirii critice,

clasificarea valorilor istorice respectiv: valori individuale, valori sociale, valori
nationale, valori morale, valori traditionale,

descoperirea valorilor istorice de catre elevi prin:

activitati de invatare ce implica gandire critica a fost realizata de 33,33 % in E.CT.,
spre deosebire de 6,66 % in E.CS),

activitati de invatare prin interpretarea ( 35,55 % in E.CT., spre deosebire de 22,22%
in E.CS.),

activitati de Invatare colaborative (60 % 1n E.CT. spre deosebire de 26,66 % in E.CS.),
activitati de invatare creative ( 37,77 %. in E.CT. spre deosebire de 17,77 % in E.CS),
prin activitati de invatare prin cercetare (48,88 % in E.CT. spre deosebire de 22,22 %
in E.CS),

formarea elevului valorizator — elevul care recunoaste valorile, formuleaza judecati de
valoare, enuntd aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele, evenimentele si

procesele istorice.

9) Limitele rezultatelor obtinute au fost date de situatia pandemica.

10) Rezultatele obtinute permit formularea de recomandari:

Pentru autorii de curriculum:

- Integrarea in documentele curriculare a continuturilor care pun accent pe valorile istorice.

Pentru cadrele didactice din invatimantul gimnazial:

- Utilizarea in practica de predare-invatare a istoriei a rezultatelor cercetarii si a fiselor de

evaluare in scopul formarii elevului valorizator.
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Pentru centrele de formare profesionala continua:
- Aplicarea Metodologiei predarii-invatarii interactive a istoriei in invatamantul gimnazial

in vederea formarii elevului valorizator prin disciplina istorie.
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ANEXE
Anexa 1.
GLOSAR DE TERMENI

Activitati de invatare sunt interactive dacd mediul educational este interactiv, dinamic, invatarea
interactiva se bazeaza pe o motivatie a elevului, acesta cautd impreuna cu colegii solutii la problemele pe
care le are de rezolvat, are curajul sa prezinte colegilor ideile sale, in functie de varsta elevul se poate angaja
in activitate Intr-o manierd autonoma, participa la achizitionarea de competente stiintifice cognitive,
psihomotorii si afective atitudinale dar si disciplinare si transdisciplinare precum si metodologice.

Elevul valorizator in acceptia noastra este elevul care recunoaste valorile, formuleaza judecati de
valoare, enuntd aprecieri privind valorile, valorizeaza faptele evenimentele si procesele istorice.

Interactivitatea implica toate categoriile de elevi, care sunt responsabilizate prin activitati de
cooperare si colective. Aceste activitati au in vedere socializarea elevilor, dezvoltarea imaginatiei si
creativitatii, a spiritului critic, stimularea atitudinii reflexive, promovarea reflectiei colective si a abilitatilor
cognitive.

invitarea interactivi este un tip de invitare care are la baza implicarea colaborativa profunda
intelectuald, psihomotorie, afectivd a subiectului invatarii, Tn dobandirea activd/interactivd a noului,
respectiv, angajarea propriilor lor eforturi intelectuale si psihomotorii in insusirea cunostintelor, in
construirea cunoasterii, in formarea si dezvoltarea abilitatilor, capacititilor, competentelor,
comportamentelor etc., eforturilor proprii ale elevului, care ii permit acestuia accesul la cunostinte, sunt
inscrise in schimburi sociale active, in interactiuni intelectuale, sociale, afective, care asigura progresul

Metodologia interactiva precizeaza natura, functiile si clasificarile posibile ale metodelor
interactive. Metodologia didactica reprezinta o parghie operationala de asigurare a invatarii si formarii, a
insusirii cunostintelor si a formarii abilitatilor, capacitatilor, competentelor, comportamentelor elevilor [7,
p. 211].

Predarea interactiva poate fi privitd ca un factor declansator care stimuleaza si orienteaza
activitdtile de invatare, studiul individual, fixarea si consolidarea cunostintelor noi si are in vedere evaluarea
noului continut. Activitatea de Invatare este organizata, dirijata, si indrumata in cadrul procesului de predare
care faciliteaza dezvoltarea progresiva si personalitatea elevilor.

Valorile istorice rezpezinta totalitatea valorilor care prin importanta, frecventa si amploare stau la
baza stiintei istorie pentru a o pune in valoare sub toate aspectele economic, social, politic si cultural [148,

p.21].
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Anexa 2.

Tabelul A2.1. Tabel comparativ intre continuturi privind abordarea valorilor

( Programa scolara din Roméania si R.Moldova)

Programa scolara de istorie pentru clasele V-VIII
Romania [171],[168]

Curriculum Istoria Romanilor
si Universala pentru clasele V-
IX R.Moldova [164]

Domenii de continut. Continuturi si studii de caz | Unitati de continut Valori
Alfabetul istoriei-reconstituirea trecutului

-lzvoare istorice

-Perceperea timpului si a spatiului; cronologia

istoriei; periodizare; spaiul istoric

Preistoria. Preistorie Valori
-Primii oameni -Aparitia omului, sociale,
-Revoluria neolitica-viara -Ocupatiile omului in individua
oamenilor:sedentarizare, economie. preistorie le
-Inventarea metalurgiei-tehnologie si consecinge | -Forme de organizare sociala

asupra vietii oamenilor in preistorie

Orientul Antic. Epoca Anticd. Orientul Antic | Valori
-Mediul natural si viasa cotidiana:locuinga, hrana, | Omul si mediul in Orientul sociale,
familia, asezari (sat si oras), economia, practici Antic morale
sociale, credinza Orase-state, regate si imperii

Studii ce caz : in Orientul Antic

Orasul- stat Babilon, (Mesopotamia, Egiptul, India,

Temple si piramide China, Persia)

-Popoare si civilizatii pe harta Orientului Antic Cultura si civilizatia Orientului

Studii de caz : Antic. Aparitia scrisului.

Chinezii Babilonul. Cele sapte Minuni

Evreii ale Lumii Antice.

-Inventarea scrierii-de la pictograme la alfabet

Studii de caz :

Epopeea lui Ghilgames

Codul lui Hammurabi

Civilizatia greaca si sinteza elenisticd Europa in Antichitate. Grecia Valori
-Mediul natural si ocupatiile grecilor Antica sociale,
Studiu de caz : Omul si mediul in Grecia morale

-Ceramica : intre utilitate §i arta

-Adevar si legenda : legendele Olimpului ;
razboiul troian

-Polis-ul-organizare interna : Atena si Sparta. -
Procesul de colonizare

Studii de caz : Histria, Tomis si Callatis
-Razboaiele grecilor : razboaiele medice, razboiul
peloponeziac

Studiu de caz : Batalia de la Maraton
-Alexandru Macedon si civilizatia elenistica
-Frumos §i cunoastere in lumea greaca

Studii de caz :

Acropola ateniana

Antica

Civilizatia creto-miceniand.
Grecia homerica

Formarea polisurilor. Marea
colonizare greaca

Atena si Sparta. Pericle si
€poca sa

Afirmarea
Macedoniei.Imperiul lui
Alexandru cel Mare
Cultura greaca si elenistica.
Artele, stiinta, teatrul,
educatia.
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Mostenirea lumii grecesti (sculptura, teatrul,
cunoasterea stiintifica),
Jocurile Olimpice

Mostenirea lumii grecesti.
Jocurile Olimpice

Civilizatia traco-geto-dacicd Valori
-Neamurile tracilor nationale
-Geto-dacii. Sarmisegetusa sociale,
-Relatiile geto-dacilor cu morale
vecinii
-Dacia pe timpul lui Burebista
-Modul de viata si religia geto-
dacilor
Lumea romand Europa in Antichitate. Roma | Valori
-Fondarea Romei: istorie si legenda Anticd morale,
-Statul roman: razboaie si expansiune teritoriald; | -Omul si mediul in Peninsula sociale,
decaderea. Italica. nationale
-Viata cotidiana in lumea romand.familia si -Intemeierea Romei-istorie si
virtutile romane; educatia; jocurile legenda. Roma regala
Studiu de caz: -Republica
Orasul si monumentele publice (forul, apeductele, | Romana.Expansiunea Romei in
termele etc.) Peninsula Italica si bazinul
Colosseum si gladiatorii Marii Mediterane
Pompei -Imperiul Roman
Armata romand -Cultura Romei Antice. Mari
Zeii romanilor.Temple autori §i capodopere. Istoria
Crestinismul calendarului
Romanizarea
-Influenta civilizatiei romane
asupra altor popoare
-Credintele si aparitia
crestinismului
Geto-dacii Dacii si Romanii Valori
-Getii §i dacii. Rdnduieli, obiceiuri, credinte -Dacia de la Burebista la nationale
-Burebista si Decebal, razboaiele daco-romane Decebal sociale
-Razboaiele daco-romane morale
-Dacia sub stapdnirea Romei
-Romanizarea geto-dacilor
-Daco-romanii si migratorii
-Mostenirea culturald a geto
dacilor.
-Interferinte culturale in
spatiul stramosilor in
antichitate. Columna lui
Traian
-Crestinismul in spatiul Nord-
Dundarean
Civilizatia islamicd Declinul lumii antice Valori
Aparitia Islamului; credinta musulmana; -Criza Imperiului Roman morale,
expansiunea militara si culturala a Islamului -Popoarele barbare si caderea | sociale,

lumii antice.
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-Cultura antica-tezaurul
culturii universale

Europa medievali

Formarea popoarelor europene. Etnogeneza
romdneasca

Europa crestina in mileniul 1

Studii de caz:

Crestinarea francilor.Carol cel Mare

Imperiul Bizantin

Viata cotidiana in Evul Mediu: familia, asezarile,
alimerntatia, sarbatorile, economia si tehnologia,
credinta i biserica, proprietatea, libertatea si
dependenta.

Studii de caz:

Crestinarea francilor.Carol cel Mare

Imperiul Bizantin

Viata cotidiana in Evul Mediu: familia, asezarile,
alimentatia, sarbatorile, economia §i tehnologia,
credinta si biserica, proprietatea, libertatea si
dependenta

Studii de caz:

Domeniul feudal

Orasul medieval-spatiu al libertatii; orasele
italiene si orasele germane

Cavalerism si onoare

Cruciadele

Catedrale si Universitati

Statele medievale: Franta, Anglia, Imperiul
Romano-German

Studii de caz:

Lumea romanesca §i statele medievale in secolele
XIV-XV; Targoviste, Suceava

Diversitatea culturala in lumea romdneasca:
Brasov si Cluj

Valori
europene
morale,
sociale
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Anexa 3.

Tabelul A3.2. Tabel comparativ intre competentele specifice si unititile de competenta

(Programa scolara din Romania si R. Moldova)

Competente specifice (Programa scolara | Unitati de competenta (Programa Prezenta
Romania)[171] scolard R. Moldova)[164] /lipsa
valorilor
1.1 ,,Ordonarea pe criterii cronologice a | 1.1 Identificarea termenilor specifici Lipsesc
faptelor/proceselor istorice; Preistoriei si Epocii Antice; valorile
1.2 Identificarea diferentelor temporale | 1.2 Redarea prin cuvinte proprii a
dintre evenimente si procese sensului termenilor istorici studiati;
istorice; 1.3 Utilizarea termenilor istorici
1.3 Localizarea 1n timp si in spatiu a specifici Preistoriei si Epocii Antice
faptelor si/sau a proceselor istorice; in elaborarea enunturilor/textelor;
2.1 Folosirea termenilor de specialitate | 2.1 Identificarea arealului de trai al Lipsesc
in descrierea unui eveniment/proces popoarelor antice; valorile
istoric; 2.2 Plasarea evenimentelor si proceselor
2.2 Relatarea unui eveniment/proces istorice intr-un context cronologic;
istoric,utilizdnd informatii din surse 2.3 Transferarea elementelor din
istorice; matematica si stiinte in calcularea anilor
2.3 Stabilirea de asemanari si deosebiri | si In descrierea spatiului istorico-
referitoare la evenimente/procese geografic;
istorice, pe baza unor surse diferite;
3.1 Asumarea de roluri in grupuri de 3.1 Identificarea informatiilor din surse | Lipsesc
lucru; cu referire la evolutia omenirii in valorile
3.2 Descrierea rolului unor personalitati | Preistorie si Istoria antica;
in desfagurarea evenimentelor istorice; | 3.2 Formularea mesajelor simple in
baza informatiei selectate din surse;
3.3 Utilizarea informatiei din diferite
surse istorice Tn expunerea
evenimentelor din Epoca Antica;
4.1 Folosirea unor tehnici de invatare in | 4.1 Enumerarea cauzelor evenimentelor | Lipsesc
rezolvarea sarcinilor de lucru; din istoria antica; valorile
4.2 Utilizarea resurselor multimedia in | 4.2 Stabilirea relatiei dintre cauze si
scopul invatarii. evenimente;
4.3 Construirea schemei cauza-
eveniment- consecinta;
5.1 Recunoasterea monumentelor din Valori
istoria antica-parte a patrimoniului culturale,
cultural universal, morale

5.2 Prezentarea rolului personalitatilor
in istorie pentru dezvoltarea calitatilor
personale;

5.3 Promovarea patrimoniului cultural
prin modelarea si prezentarea obiectelor
specifice preistoriei/istoriei antice ”
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Fisa de evaluare A4
Anexa 4.
ETAPA DE CONSTATARE ROMANIA
Lectia: Razboaiele grecilor
Activitdti de invatare creative
Analizati sursele istorice si imaginile apoi raspunde-ti cerintelor:

A. ,, Si cum Maratonul era locul cel mai potrivit din Attica pentru desfasurarea cavaleriei si cel
mai apropiat de Eretria, Hippias, fiul lui Pisistrate, i-a condus in acel loc. Atenienii, cand primira
aceste vesti, pornira si ei spre Maraton, ca sa apere. In fruntea lor se aflau zece strategi; al zecelea
era Miltiades [...]”.

B. ,, Si aici s-a vazut cine este Temistocle. Neputandu-se opune colegilor sai care, fara exceptie,
voiau sa fugd, a trimis in ascuns un sclav la Xerxe, ca sa-l informeze despre planul de retragere
ce trebuia aplicat in noaptea urmatoare. Daca mesajul acesta ar fi fost descoperit, Temistocle ar fi
trecut drept tradator. Dar el a ajuns la destinatie. Xerxe ca sa nu-i scape inamicul, I-a inconjurat;
iar Temistocle si-a atins scopul: acela de a-i sili pe greci sa se bata. Xerxe a asistat pe uscat 1a
dezastrul flotei sale, care a pierdut doua sute de vase, contra patruzeci ale grecilor.”

(Indro Montaneli, Istoria grecilor)

THASOS

Muntele Troiae

Imperiul
Persan

MAREA
Termopile EGEE
Maraton pgLos

PELOPONEZ ®Aten
MAREA Micene: Salamina

JIONICA Tirint DELOS,
Pylose e Sparta

Efese ASIA
Milete MICA

RODOS

MAREA

MEDITERANA Chosone chban

C D

1.Descrie un episod din Batdlia de la Maraton in 5-6 randuri pornind de la informatiile din sursa
A, folosind traseul din harta C si schema de lupta din imaginea D.

2. Cerceteaza sursa B, si realizeaza un dialog intre sclavul lui Temistocle si Xerxe. Ce mesaj crezi
ca a primit Xerxe de la Temistocle? De ce?

3. Sunteti un comandant de osti. Pornind de la imaginea D, creaza o tehnica proprie de lupta pentru
a Invinge armatele inamice.Te poti inspira din jocuri de razboi! Poti da exemple.
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Tabelul A4.1. Rezultatele obtinute prin activititi creative in etapa de constatare de citre

clasa a V-a ,,A” Roméania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 12 13 OF.

1. |AA 10 10 10 10 40
2. |AR, 10 15 30 10 65
3. |B.C. 10 5 0 10 25
4. | B.M. 10 0 0 10 20
5. |B.P. 15 0 0 10 25
6. |C.O. 15 15 10 10 50
7. |C.D. 0 15 15 10 40
8. |D.A 10 10 20 10 50
9. |D.L 20 10 5 10 45
10. | H.F. 10 20 15 10 55
11. | H.R. 10 10 15 10 45
12. | HR, 20 15 25 10 70
13. | M. S. 15 20 25 10 70
14. | S.C. 0 5 10 10 25
15. | V. A 25 10 15 10 60

Tabelul A4.2. Rezultatele obtinute prin activititi creative in etapa de constatare de catre
clasa a V-a ,,B” Roméania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului

11 |2 13 OF
1. |B.A. 15 10 15 10 50
2. | B.D. 10 0 10 10 30
3. |B.De 10 0 0 10 20
4. |C.E 10 0 20 10 40
5. |C.M. 30 30 30 10 100
6. |F.D. 25 20 30 10 85
7. | LA 20 5 5 10 40
8. |LR. 0 0 15 10 25
9. |[LA 30 0 0 10 40
10. | . E. 0 0 0 10 10
11. | 1. M. 0 10 15 10 35
12. | LR 15 10 15 10 50
13. | P.A. 30 15 15 10 70
14. | S.F. 10 10 30 10 60
15 | V.L 20 20 25 10 75
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Tabelul A4.3. Rezultatele obtinute prin activititi creative in etapa de constatare de catre
clasa a V-a ,,C” Roméania

Nr | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 12 13 OF

1. | B.M. 10 15 10 10 45
2. |B.D. 5 5 5 10 25
3. |CD. 20 10 15 10 55
4. | C.A. 5 0 0 10 15
5 |FA. 15 15 0 10 40
6. |F.L. 15 10 0 10 35
7. |GA 10 15 0 10 35
8. |G.G. 15 10 10 10 45
9. |G.M. 10 15 10 10 45
10. | G. M. 10 10 0 10 30
11. | L.A. 5 10 5 10 30
12. | LA 5 0 15 10 30
13. | P.R. 20 15 5 10 50
14. | T.S. 20 15 10 10 55
15 | Z.1. 25 30 10 10 75
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Fisa de evaluare AS
Anexa 5.
Lectia: Atena si Sparta
Activitati de invatare interpretative
Analizati sursele istorice si raspundeti cerintelor:

A),, Intreaga Constitutie nu ia in seama decat o singuri fata a virtutii:destoinicia ostiseasca. Fireste
ca spartanii n-au primejduit existenta statului cata vreme au purtat razboaie. Puterea lor a fost insa
sfaramata cand a venit vremea hegemoniei lor; si aceasta fiindca ei nu stiau sa-si foloseasca
ragazul, nici sa faca altceva mai de trebuinta decat exercitiile militare.”( Aristotel, Politica)

B) Discursul lui Pericle. ,,Avem o organizare care nu ia nimic din legile altora, ba mai degraba-in
loc sd-i imitam pe altii-noi le suntem pildd. Se numeste democratie, pentru ca oranduirea aceasta
nu este in interesul celor putini, ci in a celor multi. In neintelegerile dintre particulari, legea este
egald pentru toti.(...) Omul nevoias nu este impiedicat, prin aceea cd nu are un nume vestit, de a
infaptui vreun bine cetatii...” (Tucidide, Razboiul Peloponeziac)

5. Analizeaza cele doud surse istorice si specifica carui polis 1i corespunde modul de
organizare politica de la sursa A si de la sursa B.

6. Folosind informatiile din lectie dar si cele prezentate in sursele istorice stabileste o
asemanare si 3 deosebiri privind modul de organizare politicd a polisurilor Atena si
Sparta.

7. Considera ca esti conducdtorul Atenei. Construieste si interpreteaza un discurs folosind
ca model sursa B.

8. Completeaza graficele cu denumirile organizarii sociale din Atena si Sparta.
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Tabelul A5.1. Rezultatele obtinute prin activititi interpretative in etapa de constatare de

ciatre clasa a V-a ,,A” Romania

Nr | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
.Cr
t

11 |2 13 14 Of
1 |AA 10 5 10 10 10 45
2 | AR 10 15 15 20 10 70
3 |B.C. 0 5 15 20 10 50
4 | B.M. 10 10 15 20 10 65
5 |B.P. 15 0 0 15 10 40
6 |C.0O. 20 20 25 20 10 95
7 | C.D. 20 15 20 20 10 85
8 |D.A 10 15 15 20 10 70
9 |D.L 0 15 20 20 10 65
10 | H.F. 20 10 10 20 10 70
11 | H.R. 20 15 20 20 10 85
12 | H.R. 20 15 30 20 10 95
13 | M. S. 10 5 15 20 10 60
14 | S.C. 10 5 5 15 10 45
15 | V. A 20 15 25 20 10 90

Tabelul A5.2. Rezultatele obtinute prin activititi interpretative in etapa de constatare de

catre clasa a V-a ,,B” Romania

Nr | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 |2 13 14 Of

1 10 10 10 20 10 60
2 5 10 15 0 10 40
3 0 10 20 10 10 50
4 0 10 10 15 10 45
5 10 20 25 20 10 85
6 10 15 25 20 10 80
7 LA 0 10 10 0 10 30
8 | LR 10 10 10 20 10 60
9 |LA 5 10 10 10 10 45
10 | ILE. 0 0 0 20 10 30
11 | 1. M. 10 10 10 10 10 50
12 | ILR. 10 15 10 10 10 55
13 | P.A. 10 20 15 20 10 75
14 | S.F. 10 15 10 15 10 60
15 | V.1 10 20 25 10 10 75
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Tabelul A5. 3. Rezultatele obtinute prin activitati interpretative in etapa de constatare de
ciatre clasa a V-a ,,C” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 14 Of

1 |B.M. 5 5 5 10 10 35
2 |BD. 5 5 5 10 10 35
3 |CD. 10 10 10 20 10 60
4 | CA. 10 5 5 0 10 30
5) F.A. 5) 5) 10 10 10 40
6 |F. L 5 5 10 10 10 40
7 |GA 0 0 5 10 10 25
8 |G.G. 5 0 5 10 10 30
9 |GM. 5 5 5 5 10 30
10 | G. M. 5 5 5 10 10 35
11 | LA 5 5 5 5 10 30
12 | LA 5 10 10 0 10 35
13 | P.R. 10 5 5 0 10 30
14 | T.S. 10 10 10 10 10 50
15 | Z.lI. 10 20 15 20 10 75
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Fisa de evaluare A6

Anexa 6.
Lectia: Mostenirea culturala din Grecia Antica
Activitati de invatare prin colaborative

Realizati un proiect despre mostenirea culturald a grecilor. Formati grupe de cate 4 elevi. Pornind
de la imaginile A, B, C si D, fiecare grupa descrie si realizeaza benzi desenate despre cultura
grecilor, avand in vedere:

- Acropola ateniana,
- Jocurile Olimpice,
- Mostenirea lumii grecesti.

Partenon

Etapele realizarii :

1.Stabiliti sarcinile de lucru in cadrul grupei;

2.Identificati resursele necesare: enciclopedii, atlas, internet;
3.Realizati sarcinile;

4.Expuneti lucrarea pe grupe in fata clasei.
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Tabelul A6.1. Rezultatele obtinute prin activititi colaborative in etapa de constatare de
ciatre clasa a V-a ,,A” Romania

Nr. | Numele si prenumele elevului Rezultat
crt

1 |AA 50
2 | AR 70
3 B.C 15
4 |B.M 40
5 B.P 40
6 |C.O 80
7 |C.D 55
8 D. A 50
9 D.L 45
10 |H.F 45
11 |HR 55
12 |HR 75
13 | M. S 35
14 |S.C 20
15 | V.A 80

Tabelul A6.2. Rezultatele obtinute prin activititi colaborative in etapa de constatare de
catre clasa a V-a ,,B” Romania

Nr. | Numele si prenumele elevului Rezultat
crt

1 B.A. 50
2 B.D. 40
3 | B.De 50
4 C.E 90
5 C.M. 90
6 F.D. 90
7 I A. 20
8 I.R. 50
9 I A. 40
10 | I.E. 40
11 | 1. M. 40
12 | LR, 70
13 | P.A. 90
14 | S.F. 90
15 | V.IL 80
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Tabelul A6. 3. Rezultatele obtinute prin activititi colaborative in etapa de constatare de

ciatre clasa a V-a ,,C” Romania

Nr. | Numele si prenumele elevului Rezultat
crt

1 |B.M. 40
2 |B.D. 55
3 |CD. 80
4 C.A. 40
5) F.A. 85
6 |F. L 40
7 G.A. 45
8 |G.G. 50
9 |GM. 55
10 | G. M. 65
11 | LA 50
12 | LA 55
13 | P.R. 40
14 | T.S. 70
15 | Z.1. 80
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Fisa de evaluare A7

Anexa 7.
Lectia: Polisul aparitia si organizarea interna
Activitati de invatare prin cercetare
Cititi sursele istorice, cercetati imaginile si raspundeti cerintelor:

A ,,S-a Intamplat ca in toata Grecia, taranii, neputandu-si apdra singuri cdminele, le-au parasit si
au inceput sd se adune pe culmile dealurilor unde, impreuna si ajutati de natura, puteau sa reziste
mai bine. Aceste culmi au capatat denumirea de acropoli, ceea ce literalmente inseamna ,,orasul
de sus”. Intdrite, ele au devenit cel dintai nucleu al cetatii...” (Indro Montanelli, Istoria Grecilor)

B ,,In orasele antice grecesti,un spatiu deschis, servind ca zoni si cadru pentru intruniri si centru
de activitati comerciale, civile, sociale si religioase. De-a lungul timpului, agora a fost folosita in
mod diferit. Situatd in centrul orasului sau aproape de port, era adesea inconjuratd de cladiri
publice, colonade cu magazine. Cea mai mare onoare pentru un cetatean era sa-i fie alocat un
mormant in agora”. (Enciclopedia Universala Britanica)

LEEN

000000001
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C.
1. Cerceteaza sursa ,,A” si descoperd semnificatia cuvantului acropoli si ce rol joaca el in polis.
2. Descrie importanta datad de agora in societatea greaca cercetand sursa ,,B”.

3. Analizeaza imaginea ,,C” si identifica principalele elemente ale unui polis. Explicati necesitatea
aparitiei polisului.

4. Analizeaza fraza ,, cea mai mare onoare pentru un cetitean era sa-i fie alocat un mormant in
agora”. Care erau categoriile sociale din polis ? Explicati de ce cetatenii aveau drepturi si celelalte
categorii nu aveau.
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Tabelul A7.1. Rezultatele obtinute prin activititi de cercetare in etapa de constatare de

ciatre clasa a V-a ,,A” Romania

Nr | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
.Cr
t

11 |2 13 14 Of
1 |AA 5 10 5 0 10 30
2 |AR. 20 10 20 20 10 80
3 |B.C. 5 0 10 0 10 25
4 | B.M. 10 10 10 10 10 50
5 |B.P. 10 20 10 0 10 50
6 |C.O. 15 20 20 25 10 90
7 | C.D. 15 15 20 5 10 65
8 |D.A 10 10 20 10 10 60
9 |D.L. 10 20 10 5 10 55
10 | H. F. 10 10 20 5 10 55
11 | H.R. 10 20 15 10 10 65
12 | H.R. 20 20 20 15 10 85
13 | M. S. 10 10 10 5 10 45
14 | S.C. 5 5 10 0 10 30
15 | V. A 20 20 20 20 10 90

Tabelul A7.2. Rezultatele obtinute prin activitati de cercetare in etapa de constatare de

catre clasa a V-a ,,B” Romania

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt

11 12 13 14 Of
1 B.A. 10 15 10 10 10 45
2 B.D. 5 10 5 0 10 30
3 B.De. 5 10 10 10 10 45
4 C.E 0 0 20 5 10 35
5 C.M. 20 20 20 30 10 100
6 F.D. 20 20 20 30 10 100
7 I. A. 10 10 15 0 10 45
8 I.R. 10 10 10 0 10 40
9 I A 5 10 5 0 10 30
10 | ILE. 10 10 20 10 10 60
11 | 1. M. 10 10 0 10 10 40
12 | LR 10 10 20 0 10 50
13 | P.A. 10 10 20 20 10 70
14 | S.F. 10 10 10 10 10 50
15 | V.L 10 20 15 20 10 75
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Tabelul A7.3. Rezultatele obtinute prin activitati de cercetare in etapa de constatare de
ciatre clasa a V-a ,,C” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 12 13 14 Oof

1 B.M. 5 10 5 10 10 40
2 B.D. 10 10 10 5 10 45
3 |C.D. 10 10 15 10 10 55
4 | CA. 10 10 5 5 10 40
5 |FA 10 5 15 5 10 45
6 |F L 10 5 15 10 10 50
7 | GA 5 5 0 0 10 20
8 |G.G. 10 10 15 5 10 50
9 |GM 10 5 20 10 10 55
10 |G. M. 10 15 20 15 10 70
11 | LA 10 10 15 5 10 50
12 | LA 10 5 0 5 10 30
13 | P.R. 10 5 10 5 10 40
14 | T.S. 10 10 15 10 10 55
15 | Z.1. 15 15 20 20 10 70
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Anexa 8.
Lectia: Alexandru Macedon si civilizatia elenistica
Activitati de invatare ce implica gandirea critica
Analizati sursele de mai jos si raspundeti cerintelor:

A. . Lui Filip ii succede la tron fiul siu, Alexandru. In zece ani el face din regatul macedonian
intins in toatd Grecia europeand, un imperiu fara precedent...Alexandru este, fara doar si
poate, un cuceritor abil in a manevra impreuna o cavalerie eficace si puternica infanterie a
falangelor sale.”’(Jean Favier, Marile descoperiri)

B. ,,Ocupand Egiptul, Alexandru a vrut sa sporeasca simpatia egiptenilor, cointeresandu-i in
profiturile comertului(...).Regele schitase personal planul aproximativ al orasului, agsezarea
strazilor principale, a pietelor si templelor si poruncise ca orasul sa fie numit Alexandria,
pentru ca in Egipt numele lui sa nu fie uitat niciodata.” (Plutarh, Oameni ilustri ai Greciei)
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@® Orase intemeiate de Alexandru Macedon K\ (‘;%\-\fJ_ -
% Batilii purtate de Alexandru Macedon it[\ % /3 \/9
cu Darius al lll-lea, regele persilor g o\ / ( OCEANUL INDIAN )
Cerinte:

1.Pornind de la sursa A realizati explicati de ce Alexandu Macedon a fost considerat un ,,cuceritor
abil”.

2.Studiati sursa B si precizeaza motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul.

3. Analizeaza sursele A, B, C si cu ajutorul informatiilor din lectie aratd cum a reusit Alexandru
Macedon sa cucereasca toate aceste teritorii.
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Tabelul A8.1. Rezultatele obtinute prin activititi ce implica gandirea critica in etapa de

constatare de catre clasa a V-a ,,A” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
(8 12 13 Of

1 |AA 10 5 5 10 30
2 |AR. 30 15 30 10 85
3 |B.C. 0 0 15 10 25
4 | B.M. 0 15 0 10 25
5 |B.P. 15 0 0 10 25
6 |C.O. 25 15 30 10 80
7 |C.D. 15 15 30 10 70
8 |D.A 10 10 20 10 50
9 |D.L 0 0 30 10 40
10 |H.F 15 15 30 10 70
11 |H.R. 10 20 15 10 55
12 | H.R. 20 20 20 10 70
13 | M. S. 10 20 10 10 50
14 | S.C. 0 0 15 10 25
15 | V. A 25 15 30 10 80

Tabelul A8.2. Rezultatele obtinute prin activititi ce implica gandirea critica in etapa de

constatare de catre clasa a V-a ,,B” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 OF

1 |BA. 0 30 10 10 50
2 |B.D. 0 10 15 10 35
3 |B.De 15 0 0 10 25
4 |C.E 0 15 15 10 40
5 |CM. 30 25 25 10 90
6 |F.D. 25 30 25 10 90
7 [ LA 5 0 10 10 25
8 |ILR 5 0 15 10 30
9 |LA 10 0 0 10 20
10 | ILE. 5 0 10 10 25
11 [ 1. M. 0 10 15 10 35
12 | LR 0 0 15 10 25
13 |P.A 30 25 30 10 95
14 | S.F. 25 25 30 10 90
15 | V.L 25 25 15 10 75
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Tabelul A8.3. Rezultatele obtinute prin activititi ce implica gandirea critica in etapa de

constatare de citre clasa a V-a ,,C” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt. | elevului
11 |2 13 Of

1 B.M. 20 10 15 10 55
2 B.D. 20 10 10 10 50
3 |CD. 20 10 15 10 55
4 | CA. 5 10 5 10 30
5 F.A. 20 25 30 10 95
6 F. L. 25 10 25 10 70
7 | GA. 10 25 20 10 65
8 |G.G. 20 15 30 10 75
9 |G.M. 20 10 15 10 55
10 | G. M. 20 10 15 10 55
11 | LA 15 15 25 10 65
12 | LA 10 5 15 10 40
13 |P.R. 15 10 15 10 50
14 | T.S. 15 15 20 10 60
15 | Z.1. 25 15 25 10 75
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Anexa 9

ETAPA DE CONSTATARE- REPUBLICA MOLDOVA

Lectia: Cotidianul si religia la geto-daci
Activitdti de invatare ce implica gandirea criticd
Cititi documentul si analizati imaginile de mai jos, apoi raspundeti cerintelor:

,» latd cum se cred nemuritori getii: ei cred ca nu mor si ca cel care dispare din lumea nostra se
duce la zeul Zamolxis. Unii din e1 1i mai spun si Gebeleizis. Tot la al cincilea an ei trimit la
Zamolxis un sol, tras la sorti, cu porunca sa-i faca cunoscute lucrurile de care, de fiecare data, au
nevoie”. ( Herodot, Istorii)

5. In sursa istorici prezentatd mai sus Herodot afirma ci getii ,,se cred nemuritori”.
Argumenteaza de ce crezi ca getii doreau sa fie nemuritori. Ai mai Intalnit ideea de
nemurire $i la alte popoare?

6. De ce credeau geto-dacii ca este nevoie de un sacrificiu uman pentru ca rugéciunile lor sa
fie ascultate?

7. Priviti imaginile prezentate mai sus. Persoanele din imagini fac parte din aceeasi
categorie sociala? Explicati de ce geto-dacii au considerat ca este necesara o diferentiere
sociala.

©

Analizeaza sursa istorica, imaginile si formuleaza o opinie despre modul de viata al
dacilor.

‘ Sunt un elev ganditor!
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Tabelul A9.1. Rezultatele obtinute prin activitati ce implica gandirea critica in etapa de
constatare de catre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
.Cr
t

11 |2 13 14 Of
1 |B.S. 10 5 10 5 10 40
2 |B.A 10 5 10 15 10 50
3 |B.D. 10 0 10 10 10 40
4 | B.D. 15 10 15 5 10 55
5 |C.D. 10 5 10 5 10 40
6 | C.M. 5 5 10 10 10 40
7 |C.D. 0 0 5 0 10 15
8 |Cl 5 5 10 10 10 40
9 |C.D. 5 10 10 10 10 45
10 | C.A. 5 5 10 0 10 30
11 |D.S 10 5 10 10 10 45
12 | D.I. 10 5 10 5 10 40
13 | E. E. 10 5 10 20 10 55
14 | F.E. 10 5 10 10 10 45
15 | F.V. 5 5 5 5 10 30
16 | G.V. 10 10 10 10 10 50
17 | HA. 5 5 10 0 10 30
18 | ILA. 10 5 10 10 10 45
19 | L.E. 5 10 10 10 10 45
20 | L.O. 10 5 10 10 10 45
21 | L. L. 5 5 5 10 10 35
22 | MV 5 5 10 10 10 40
23 | N.R 5 5 10 0 10 30
24 | N. L. 5 5 10 10 10 40
25 | P.R. 10 5 10 10 10 45
26 | P.V. 5 5 10 0 10 30
27 | Q.A. 5 5 5 10 10 25
28 | R.B. 10 5 15 10 10 50
29 |R.G. 5 5 10 10 10 40
30 |S.S. 0 10 5 0 10 25
31 | S.D. 15 10 10 10 10 55
32 | T.N. 10 10 5 5 10 40
33 |ZE 10 5 10 10 10 45
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Tabelul A9.2. Rezultatele obtinute prin activitati ce implica gandirea critica in etapa de

constatare de catre clasa a V-a,,T”” Republica Moldova

Nr | Numele si prenumele Itemi Rezultat
.cr | elevului
t

1 |2 13 14 Of
1 |C.D. 10 10 0 0 10 30
2 | C.D. 5 5 5 5 10 30
3 |C.V. 10 10 15 0 10 45
4 | C.M. 15 10 20 10 10 65
5 |D.l 10 10 15 15 10 60
6 | D.M. 15 15 15 20 10 75
7 |EV. 15 10 10 10 10 55
8 |F.E. 20 15 10 15 10 70
9 |G.A. 20 10 10 15 10 65
10 | G. D. 10 10 5 5 10 40
11 | 1.G. 10 10 5 5 10 40
12 | L.S. 20 10 20 15 10 75
13 | N. N. 10 10 10 5 10 45
14 | N.R. 10 5) 5) 0 10 30
15 | N. V. 10 0 5 10 10 35
16 | P. A. 10 15 10 5 10 50
17 | P.A. 15 15 10 10 10 60
18 | P.V. 15 10 10 10 10 55
19 | P.T. 5 10 5 10 10 40
20 | P.N. 10 5 5 10 10 40
21 | P.A. 10 10 5 5 10 40
22 |P.B 15 10 15 10 10 60
23 | S.1. 10 15 15 15 10 65
24 | S.S. 10 15 10 15 10 60
25 | S.N. 15 10 15 10 10 60
26 | S.1. 20 10 20 20 10 80
27 | S.N. 5 10 5 5 10 35
28 | T.I. 20 15 10 20 10 75
29 | T.V. 15 15 10 20 10 70
30 | T.A. 15 20 10 20 10 75
31 | V.I 5 10 15 5 10 45
32 |2ZV. 5 15 10 5 10 45
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Anexa 10.

Activitati de invatare prin cercetare

Micul arheolog

Imaginea prezintd un sit arheologic locul unde se gasesc izvoarele istorice. Sunt puse in evidenta
stratele sitului arheologic.

Cerinte:

4. Cercetati fiecare strat si descoperiti obiectele dupd vechimea lor tinand cont ca stratele
mai vechi sunt cele mai adanci.

5. Selectati obiectele in functie de categoria de izvoare din care fac parte.

6. Exprima- ti opinia depre munca de cercetare a arheologului. Ai vrea s devii arheolog?
De ce?

Tabelul A10. 1. Rezultatele obtinute prin activitiiti de cercetare in etapa de constatare de
citre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 |2 13 of

1 |BS. 20 15 10 10 55
2 |B.A 15 15 10 10 50
3 |B.D. 15 15 10 10 50
4 | B.D. 15 15 10 10 50
5 |C.D. 20 20 15 10 65
6 |C.M. 20 15 10 10 55
7 |C.D. 10 5 0 10 15
8 |C.L 15 15 10 10 50
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9 |CD. 15 15 10 10 50
10 | CA. 15 15 15 10 55
11 | DS. 20 15 15 10 60
12 | DlI. 5 0 5 10 20
13 | E.E. 15 15 10 10 50
14 | F.E 20 20 15 10 65
15 | F.V. 15 10 5 10 40
16 | G.V. 10 10 5 10 35
17 | HA. 20 15 10 10 55
18 | I.A. 20 25 10 10 65
19 |L.E. 10 20 20 10 60
20 | L.O. 15 10 10 10 45
21 |L.L 10 10 10 10 40
22 | M.V. 15 0 10 10 35
23 | N.R. 10 5 10 10 35
24 |N.L 15 15 5 10 45
25 | PR 20 20 10 10 60
26 | P.V. 15 10 10 10 45
27 | QA. 15 5 10 10 40
28 | RB. 10 0 10 10 30
29 |R.G. 15 10 10 10 45
30 |S.S. 20 10 10 10 50
31 |SD. 15 15 15 10 55
32 |T.N. 10 10 10 10 40
33 |Z.E 15 15 10 10 50

Tabelul A10. 2. Rezultatele obtinute prin activititi de cercetare in etapa de constatare de
ciatre clasa a V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 |2 13 Of

1 |C.D. 15 15 20 10 60
2 |CD. 20 15 10 10 55
3 |CWV. 25 25 10 10 70
4 | C.M. 25 15 10 10 60
5 |D.L 25 25 10 10 70
6 |D.M. 25 25 10 10 70
7 | EV. 25 20 10 10 65
8 |FE. 15 5 10 10 40
9 |GA 25 15 15 10 65
10 | G.D. 25 15 10 10 60
11 | I.G. 30 20 20 10 80
12 | L.S. 30 25 20 10 85
13 | N.N. 25 15 20 10 70
14 | N.R. 10 10 5 10 35
15 | N. V. 25 15 10 10 60
16 |P. A 5 0 5 10 20
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17 | P.A. 20 20 20 10 70
18 | P.V. 20 15 25 10 70
19 | P.T. 25 15 10 10 60
20 | P.N. 25 15 20 10 70
21 | P.A. 20 15 10 10 55
22 |P.B 25 25 20 10 80
23 |S.L 15 20 10 10 55
24 | S.S. 15 15 20 10 60
25 | S.N. 25 10 10 10 55
26 | S.l. 25 15 10 10 60
27 | S.N. 15 15 0 10 40
28 | T.l 15 10 15 10 50
29 | T.V. 25 15 10 10 60
30 [ T.A 20 20 20 10 70
31 | V.IL 20 25 15 10 70
32 |Z\V. 30 15 15 10 70
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Anexa 11.
Lectia: Stramosii nostri geto-dacii
Activitati de colaborare

Realizati un proiect despre geto-daci. Formati grupe de cate 4 elevi. Pornind de la documentul A
si de la imaginile B, C si D, fiecare grupa realizeaza o banda desenata sau un colaj de desene care
sa ilustreze civilizatia geto-dacilor, avand in vedere:

- Originea geto-dacilor,

- Informatii despre geti,

- Credinte, randuieli, obiceiuri,
- Portul geto-dacilor.

A. ,, Inainte de a ajunge la Istru, Darius, regele persilor, birui mai intai pe geti, care se cred
nemuritori. Céci tracii (...) s-au predat lui Darius fara lupta. Getii, insa fiindca s-au purtat
nechipzuit, au fost indata robiti, macar ca ei sunt cei mai viteji si cei mai drepti dintre traci”.
(Herodot, Istorii)

Imaginea B Imaginea C Imaginea D

Etapele realizarii :

1. Stabiliti sarcinile de lucru in cadrul grupei;
Identificati resursele necesare: enciclopedii, atlas, internet;
Realizati colajul sau banda desenata;

>N

Expuneti lucrarea pe grupe in fata clasei.
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Tabelul A11.1. Rezultatele obtinute prin activititi de colaborare in etapa de constatare de
citre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 12 13 14 OF.

1 |B.S 10 10 10 10 |10 50
2 |B.A 5 25 20 15 |10 75
3 |B.D. 5 0 5 10 |10 30
4 B.D. 10 15 15 20 10 70
5 |C.D 5 10 10 10 |10 45
6 |C.M 5 10 10 10 |10 45
7 |C.D. 10 5 0 0 10 25
8 |C.L 10 10 20 10 |10 60
9 |C.D. 10 15 10 15 |10 60
10 | C.A. 10 10 10 10 |10 50
11 |D.S. 10 15 10 10 |10 55
12 | D.L 5 0 5 0 10 20
13 |E.E. 10 5 5 5 10 35
14 | F.E. 10 10 10 10 |10 50
15 | F.V. 10 15 10 15 |10 60
16 | G.V. 10 5 5 10 |10 40
17 | H.A. 10 15 20 20 |10 75
18 | I. A 10 10 10 10 |10 50
19 | L.E 10 15 10 10 |10 55
20 | L.O. 10 10 10 20 |10 60
21 |L.L. 5 10 5 5 10 35
22 | M.V. 15 15 20 0 10 60
23 | N.R. 10 10 0 5 10 35
24 | N.L. 10 15 10 0 10 45
25 |P.R. 10 10 10 10 |10 50
26 | P.V. 10 10 5 5 10 40
27 | QA 5 10 10 5 10 40
28 | R.B. 10 10 10 5 10 45
29 |R.G. 10 5 5 20 |10 50
30 |S.S. 10 10 10 15 |10 55
31 | S.D. 10 15 10 5 10 50
32 | T.N. 5 15 15 5 10 50
33 |Z.E. 10 10 10 5 10 45

Tabelul A11.2. Rezultatele obtinute prin activititi de colaborare in etapa de constatare de
ciatre clasa a V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt




1 C.D. 10 15 10 10 10 55
2 C.D. 10 25 10 15 10 70
3 C.V. 10 10 15 15 10 60
4 C. M. 10 15 15 15 10 65
5 D.I. 10 10 10 10 10 50
6 D.M. 10 10 10 10 10 50
7 E.V. 10 10 10 10 10 50
8 F.E. 10 10 10 10 10 50
9 G.A. 10 10 10 5 10 45
10 | G.D. 10 10 5 5 10 40
11 | I.G. 10 5 10 5 10 40
12 | LS. 10 20 15 15 10 70
13 | N.N. 10 10 10 10 10 50
14 | N.R. 10 15 10 10 10 55
15 | N. V. 5 10 10 5 10 40
16 | P. A 10 10 10 10 10 50
17 | P.A. 10 10 10 10 10 50
18 | P.V. 10 15 0 0 10 35
19 | P.T. 10 10 5 5 10 40
20 | P.N. 10 10 10 5 10 45
21 | P.A. 10 10 10 10 10 50
22 |P.B 10 10 10 10 10 50
23 |S.L 10 10 10 10 10 50
24 | S.S. 10 15 10 5 10 50
25 | S.N. 10 10 10 10 10 80
26 | S.l. 5 5 10 5 10 35
27 | S.N. 10 10 10 5 10 45
28 | T.l 10 10 10 10 10 50
29 | T.V. 20 15 10 5 10 60
30 | T.A. 10 10 10 5 10 45
31 | V.IL 15 10 15 10 10 60
32 | ZV. 15 15 10 10 10 60
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Anexa 12.

Lectia: Omul si mediul in Grecia antica
Activitati de invatare interpretative
Analizeaza sursele istorice, hartile si raspunde cerintelor:

A) ,,Romanii numeau Danubius (Dunarea) partea dinspre izvoare a acestui fluviu. Tinuturile de aici
se afld, in cea mai mare parte, in stipanirea dacilor. Partea inferioara a fluviului pana la mare, de-
a lungul careia traiesc getii, ei o numesc Istros. Dacii au aceeasi limba cu getii. Acestia din urma
sunt mai bine cunoscuti de greci”. (dupa Strabon, Geografia)

B) ,,Tinuturile pe care s-au asezat grecii au fost locuite din cele mai vechi timpuri. Vara, cand
vanturile inceteaza, pe oricare traseu s-ar fi indreptat un navigator grec cu o corabie, ar fi putut
atinge usor tarmul. Aceasta 1i dadea siguranta si curaj sd calatoreasca mai departe pe mare. Mult
mai dificila era comunicarea pe uscat, intre Grecia de Vest si cea de Est, din cauza reliefului

muntos”. ( dupa A. Piatkovschi, O istorie a Greciei antice)
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CRETA insule Cnossos ® CRETA
e Atena cetati
a. Harta Dacieli b. Harta Greciei

4. Compara mediul natural al grecilor si mediul natural al geto-dacilor folosind harta Greciei,

harta Daciei precum si sursele A si B.

5. Cauta doua asemandri si doud deosebiri intre ocupatiile si modul de viata al grecilor si
ocupatiile si modul de viata al geto-dacilor.

6. Interpreteaza relatia economica dintre cele doud popoare folosind cunostintele dobandite
la lectiile de istorie.
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Tabelul A12. 1. Rezultatele obtinute prin activititi de interpretare in etapa de constatare
de catre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 2 13 OF.

1 |B.S 10 10 10 10 40
2 |B.A 15 20 25 10 70
3 |B.D. 10 10 0 10 30
4 | B.D. 15 15 15 10 55
5 |C.D 15 10 15 10 50
6 |C.M 10 10 10 10 40
7 |C.D. 10 5 0 10 25
8 |C.L. 10 10 20 10 50
9 |CD 15 15 20 10 60
10 |C.A 5 10 5 10 30
11 | D.S. 10 15 10 10 45
12 | D.l. 10 0 0 10 20
13 |E.E 10 10 5 10 35
14 |F.E 10 10 10 10 40
15 | F.V. 15 10 25 10 60
16 |GV 10 10 10 10 40
17 |HA 25 20 20 10 75
18 |ILA 10 20 10 10 50
19 |L.E 10 10 25 10 55
20 |L.O 10 10 10 10 40
21 |L.L 5 10 10 10 35
22 | M.V. 10 20 25 10 65
23 | N.R, 0 0 5 10 15
24 | N.L 10 5 0 10 25
25 |P.R 10 15 15 10 50
26 | P.V. 10 10 5 10 35
27 | Q.A 10 10 10 10 40
28 |R.B 10 10 0 10 30
29 |[R.G 15 20 0 10 45
30 |S.S 10 10 20 10 50
31 |S.D 10 15 0 10 35
32 |T.N 10 20 0 10 40
33 |Z.E 10 10 10 10 40
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Tabelul A12.2 Rezultatele obtinute prin activitati de interpretare in etapa de constatare de
citre clasa a Tabelul 2. V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului | Itemi Rezultat
crt
11 12 13 OF

1 |C.D. 10 15 10 10 45
2 |C.D. 10 25 10 10 55
3 |CV. 10 10 15 10 45
4 | C.M. 10 15 15 10 50
5) D.l. 10 10 10 10 40
6 |D.M. 10 10 10 10 40
7 | EV. 10 10 10 10 40
8 |F.E. 10 10 10 10 40
9 |GA. 10 10 10 10 40
10 | G.D. 10 10 5 10 35
11 | 1.G. 10 5 10 10 35
12 | L.S. 10 20 15 10 55
13 | N.N. 10 10 10 10 40
14 | N.R, 10 15 10 10 45
15 | N. V. 5 10 10 10 35
16 | P. A 10 10 10 10 40
17 | P.A. 10 10 10 10 40
18 | P.V. 10 10 10 10 40
19 | P.T. 10 15 0 10 35
20 | P.N. 10 10 5 10 35
21 | P.A. 10 10 10 10 40
22 |P.B 10 10 10 10 40
23 | S.l. 10 10 10 10 40
24 | S.S. 10 10 10 10 40
25 | S.N. 10 15 10 10 45
26 | S.l. 10 10 10 10 40
27 | S.N. 5 5 10 10 30
28 | T.IL 10 10 10 10 40
29 |T.V. 10 10 10 10 40
30 | TA 20 15 10 10 55
31 | V.L 10 10 10 10 40
32 | ZV. 15 10 15 10 50
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Fisa de evaluare A13
Anexa 13.
Lectia: Unificarea Daciei de catre Burebista
Activitati de invatare creative
Cititi documentul de mai jos apoi rezolvati cerintele:

,» Burebista, barbat get, luand conducerea neamului sau a ridicat pe oamenii acestia ticdlositi de
nesfarsite razboaie, i-a indreptat prin abstinenta si sobrietate, si ascultare de porunci, asa incat in
cativa ani a intemeiat o mare stdpanire...ba a ajuns sa fie temut chiar de romani”.

(Strabon, Geografia)

Statul dac sub conducerea lui Burebista (circa 82-44 iHr)

4. Imagineaza-ti cd esti un ostas din armata regelui Burebista. Descrie un episod de lupta
dintre armatele lui Burebista si vecinii sdi construind 4-5 propozitii.

5. Pornind de la Inscriptia de la Dionysopolis in care Burebista este prezentat ca fiind,, cel
dintai si cel mai puternic dintre toti regii ...” alcatuieste un cvintet despre regele Burebista
dupa urmatorii pasi:

- Primul vers este format dintr-un singur cuvant ce defineste subiectul,

- Al doilea vers este format din doud cuvinte care definesc caracteristicile subiectului
(doua adjective),

- Al treilea vers - este format din trei cuvinte care exprima actiuni (verbe la gerunziu),

- Alcincilea vers- este format dintr-un cuvant care arata insusirea esentiald a subiectului.

6. Analizeaza harta statului dac sub conducerea lui Burebista si creeaza un dialog intre
Burebista si capeteniile triburilor in vederea unificarii acestora Intr-un singur stat. Ai in
vedere cele doua cai pe care le-a folosit Burebista pentru a unifica statul dac.
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Tabelul A13.1. Rezultatele obtinute prin activititi de creativitate in etapa de constatare de
citre clasa a V- Tabelul 1. a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt.
11 2 13 OF

1 |B.S 10 10 10 10 40
2 |B.A 5 25 20 10 60
3 |B.D. 5 0 5 10 20
4 | B.D. 10 15 15 10 50
5 |C.D 10 10 10 10 40
6 |C.M 5 10 10 10 35
7 |C.D. 10 5 0 10 25
8 |C.L. 10 10 20 10 50
9 |CD 10 10 10 10 40

-
o
o
>
(63}
ol

10 |10 30
11 | DS. 10 15 10 |10 45
12 | DlI. 5 0 5 10 20
13 |E.E 10 5 5 10 30
14 |F.E 10 10 10 |10 40
15 | F.V. 10 15 10 |10 45
16 |GV 10 5 5 10 30
17 |HA 10 25 20 |10 65
18 | I.A 10 10 10 |10 40
19 |LE 10 15 10 |10 45
20 |LO 10 10 10 |10 40
21 |L.L 5 10 5 10 30
22 |MV 15 15 20 |10 60
23 |NR 10 10 0 10 30
24 |N.L 10 5 10 |10 35
25 | PR 10 10 10 |10 40
26 | P.V. 10 10 5 10 35
27 |QA 5 10 10 |10 35
28 |RB 10 10 10 |10 40
29 |R.G 10 5 5 10 30
30 |S.S 10 20 10 |10 50
31 |SD 10 10 10 |10 40

w
N
=
Z
a1

15 15 10 45

)
)
N
m

10 10 10 10 40
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Tabelul A13.2. Rezultatele obtinute prin activititi de creativitate in etapa de constatare de
ciatre clasa a V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului | Itemi Rezultat
crt.
11 12 13 OF

1 |C.D. 10 15 10 10 45
2 |C.D. 10 25 10 10 55
3 |CV. 10 10 15 10 45
4 | C.M. 10 15 15 10 50
5 |D.L 10 0 10 10 30
6 |D.M. 10 10 0 10 30
7 | EV. 10 10 0 10 30
8 |F.E. 10 10 10 10 40
9 |GA. 10 0 5 10 25
10 | G.D. 10 10 5 10 35
11 | 1.G. 10 5 10 10 35
12 | L.S. 10 20 15 10 55
13 | N.N. 10 10 10 10 40
14 | N.R, 10 15 10 10 45
15 | N. V. 5 10 10 10 35
16 | P. A 10 0 10 10 30
17 | P.A. 10 10 10 10 40
18 | P.V. 10 15 0 10 35
19 | P.T. 10 10 5 10 35
20 | P.N. 10 10 10 10 40
21 | P.A. 10 0 10 10 30
22 |P.B 10 10 10 10 40
23 | S.l. 10 10 0 10 30
24 | S.S. 10 15 10 10 45
25 | S.N. 10 10 10 10 40
26 | S.l. 5 5 10 10 30
27 | S.N. 10 10 10 10 40
28 | T.IL 10 10 10 10 40
29 |T.V. 20 15 10 10 55
30 | TA 10 10 10 10 40
31 | V.L 15 10 10 10 45
32 | ZV. 20 15 10 10 55

190



Fisa de evaluare A14
Anexa 14.
ETAPA DE CONTROL ROMANIA
Lectia: Formarea popoarelor europene
Activitdti de invatare ce implica gandirea critica
Analizati sursa istorica si harta de mai jos si rdspunde cerintelor:

A. ,, Populatii nenumarate si peste masurd de crude au pus stdpanire pe Gallia. Intreaga
provincie este devastata de vandali, saxoni, burgunzi, alamani. Orasele care n-au fost inca
devastate sunt pustiite fie de sabie, fie de foamete.”

Sféntul Ieronim Scrisori, inceputul sec.V
{ fL,\) 07 ﬁfj _,Z)

iJf%/)’

3TN

Avari

Legenda
- = = =~ Granita Imperiului Roman in secolul al IV-lea

Imperiul Roman de Rasarit
ws=l- Directiile de deplasare ale slavilor
B Il State intemeiate de popoarele migratoare

1) Analizeaza sursa istorica si numeste patru populatii migratoare care au invadat Gallia.

2) Transcrie din sursa istorica o caracterizare facuta de autor barbarilor.

3) Mentioneaza un alt fenomen care alaturi de atacuri, a contribuit la devastarea asezarilor.

4) Comparati harta B cu harta actuald a Europei. Aratati daca statele de azi poarta aceleasi
denumiri ca cele mentionate pe harta.

5) Enumerati principalele familii de popoare europene.
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Tabelul A14.1. Rezultatele obtinute prin activititi ce implica gandirea critica in etapa de
control de catre clasa a V-a ,,A” Roméania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului

11 |2 13 14 15 OF
1 |AA 5 5 10 10 10 10 50
2 |AR. 10 10 10 20 20 10 80
3 |B.C. 10 10 10 10 20 10 70
4 | B.M. 10 10 5 10 20 10 65
5 |B.P. 10 10 10 10 0 10 50
6 |C.O. 10 20 20 20 20 10 100
7 |C.D. 10 10 10 10 20 10 70
8 |D.A 10 15 15 20 10 10 80
9 |D.L 10 20 15 15 20 10 90
10 |H.F. 10 10 15 15 20 10 80
11 | H.R. 10 20 20 20 20 10 100
12 |H.R. 10 5 5 20 20 10 70
13 | M. S. 10 10 10 15 20 10 75
14 | S.C. 10 5 5 5 20 10 55
15 | V. A 20 10 20 20 20 10 100

Tabelul Al4. 2. Rezultatele obtinute prin activititi ce implica gandirea critica in etapa de
control de citre clasa a V-a ,,B” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului

11 |2 13 14 15 Of
1 |BA. 0 5 5 10 20 10 |50
2 |B.D. 5 10 20 20 20 10 |85
3 | B.De 5 5 10 5 5 10 |40
4 |C.E 5 5 5 10 20 10 |55
5 |CM. 5 5 10 20 20 10 |70
6 |F.D. 10 10 20 20 20 10 |90
7 | LA 5 5 5 5 10 10 |40
8 |LR. 10 10 20 20 20 10 |50
9 |LA 5 10 0 0 20 10 |45
10 | ILE. 5 5 0 0 0 10 |20
11 | I. M. 5 10 20 20 20 10 |85
12 | I.R. 5 10 20 20 20 10 |85
13 | P.A. 10 20 20 20 20 10 | 100
14 | S.F. 5 10 20 10 10 10 |65
15 | V.L 10 10 10 15 20 10 |75
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Tabelul Al4. 3. Rezultatele obtinute prin activititi ce implica gandirea critica in etapa de

control de catre clasa a V-a ,,C” Roméania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 14 15 Of

1 B.M. 20 10 20 0 0 10 50
2 B.D. 20 10 10 10 20 10 80
3 |C.D. 20 10 10 10 20 10 80
4 | CA. 5 10 5 5 5 10 40
5 F.A. 20 10 10 10 10 10 90
6 F. L. 20 10 10 10 10 10 70
7 | GA. 10 10 10 10 10 10 70
8 |G.G. 20 10 15 10 20 10 85
9 |GM. 20 10 10 10 15 10 75
10 | G. M. 20 10 10 20 10 10 80
11 | LA 20 10 15 20 20 10 95
12 | LA 10 10 10 10 10 10 60
13 | P.R. 10 10 10 20 10 10 70
14 | T.S. 5 5 10 10 20 10 60
15 | Z.1 20 10 10 10 10 10 70
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Fisa de evaluare A15
Anexa 15
Lectia: Europa crestina in mileniul I
Activitati de invatare interpretative
Citeste sursele de mai jos si raspunde cerintelor:

A) ,,Dupa aceea, Vladimir a poruncit sa se dea de stire in intregul oras (Kiev): ,,cei care maine nu
se vor afla pe malul apei —toti: bogati si saraci, negustori ori oameni priceputi — vor fi dusmanii
mei”. Auzind aceste cuvinte, poporul a venit cu grabire, bucurandu-se si zicand ,,De n-ar fi ceva
bun, cneazul nostru si boierii nu 1-ar impartasi”. A doua zi, Vladimir s-a dus impreuna cu preotii
pe malurile Niprului, unde se adunase multime de oameni. Au coborat cu totii in apa, in vreme ce
preotii rosteau rugdciunile. Dupa ce poporul a fost botezat, fiecare s-a retras la casa lui”.
(Crestinarea rusilor dupa Nestor, Cronica vremurilor de demult, sec. XII)

B) ,,In principiu, toti cdlugarii (...) trebuiau sa stie citi si scrie, ,,Regulile” monastice prevedeau
obligativitatea predarii scrisului si cititului, un numar de ore zilnic dedicate lecturii, existenta unei
biblioteci si copierea de manuscrise”. (Ovidiu Drimba, Istoria culturii si civilizatiei)

C) ,,Doi frati de la Salonic, invatati si evlaviosi, Chiril si Metodiu, inventasera un alfabet care sa
se potriveasca limbilor slave (...) limba slavona. Acestuia i se va zice mai tarziu alfabetul chirilic
(...) Este alfabetul cu care (...) am scris si noi pana mai ieri, adicd pana la domnia lui Cuza-Voda,
domnul Unirii Principatelor, din 1859.” (Neagu Djuvara, Cum s-a nascut poporul roman)

Cerinte:

1. Interpreteaza informatiile din sursa A referitoare la crestinarea poporului slav de catre cneazul
Vladimir.

2. Comenteaza afirmatia facuta de popor: ,,.De n-ar fi ceva bun, cneazul nostru si boierii nu 1-ar
impartasi”.

3. Analizati sursa B si folositi o interpretare proprie privind activitatile culturale dintr-o manastire.

4. Studiati sursa C si aratati care a fost alfabetul folosit de poporul romén si cine sunt cei care 1-au
inventat.

5. Povesteste in cinci randuri despre importanta bisericii crestine si rolul pe care 1-a avut aceasta
in raspandirea crestinismului.
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Tabelul A15. 1. Rezultatele obtinute prin activititi interpretative in etapa de control de

ciatre clasa a V-a ,,A” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 12 13 14 15 Of
1 |AA 5 5 10 10 10 10 50
2 | AR. 20 10 20 20 20 10 100
3 |B.C. 20 0 5 10 10 10 55
4 .M. 10 10 20 10 20 10 80
5 |B.P. 10 10 10 10 0 10 50
6 |C.O. 20 10 20 20 20 10 100
7 | C.D. 10 10 20 20 20 10 90
8 |D.A 10 10 10 10 10 10 60
9 |D.L. 10 5 20 20 20 10 85
10 | H.F. 10 10 10 10 20 10 60
11 | H.R. 20 20 20 20 20 10 100
12 | H.R. 10 10 20 20 20 10 90
13 | M.S. 10 10 20 20 20 10 80
14 | S.C. 5 5 5 10 10 10 45
15 | V. A 20 10 20 20 20 10 100
Tabelul A15.2. Rezultatele obtinute prin activitati interpretative in etapa de control de
catre clasa a V-a ,,B” Romania
Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 14 15 Of
1 B.A. 15 10 10 10 10 10 65
2 | B.D. 10 5 10 10 10 10 55
3 | B.De 0 0 0 5 5 10 20
4 |C.E 10 5 5 10 20 10 60
5 |CM. 20 10 20 20 20 10 100
6 |F.D. 15 10 20 20 20 10 95
7 l. A. 5 0 0 0 0 10 15
8 I.R. 5 5 5 5 10 10 40
9 l. A. 10 10 10 0 10 10 50
10 | I. E. 5 5 0 0 0 10 20
11 | 1. M. 10 10 10 10 10 10 60
12 | LR 5 10 10 10 15 10 60
13 | P.A. 20 10 20 20 20 10 100
14 | S.F. 0 10 10 10 20 10 60
15 | V.1 15 10 20 20 10 10 85
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Tabelul A15.3. Rezultatele obtinute prin activititi interpretative in etapa de control de
ciatre clasa a V-a ,,C” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 14 15 Of

1 |B.M. 5 10 5 5 10 10 45
2 |B.D. 5 10 10 10 20 10 65
3 |CD. 10 10 10 20 20 10 80
4 | CA 5 5 10 10 5 10 45
5 |FA 10 10 20 20 20 10 90
6 |F. L 5 5 10 10 0 10 40
7 | GA. 5 10 5 10 5 10 45
8 |G.G. 5 10 5 10 10 10 50
9 |G.M. 5 10 5 10 5 10 45
10 | G. M. 5 5 5 20 10 10 55
11 | LA 5 10 10 20 5 10 60
12 | LA 5 10 10 5 5 10 45
13 | P.R. 5 10 10 10 5 10 50
14 | T.S. 10 10 10 10 10 10 60
15 | Z.1. 10 10 20 20 5 10 75
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Anexa 16

Lectia: Aparitia Islamului
Activitati de invatare prin colaborare
Citeste documentul de mai jos si raspunde cerintelor:

,.Intr-0 noapte a anului 610, Muhammad, pe cand se ruga singur intr-o grot, a avut un vis. Cand i
se cerea sa povesteasca despre visurile sale, raspundea ca intregul text al Coranului se afla in cer
si 1i era comunicat, fragment cu fragment, de citre Gabriel. Increderea in misiunea pe care o avea
I-a dat claritate gandirii sale si putere de a ajunge la o noua religie. El s-a declarat profetul lui
Allah, investit de divinitate sd conduca poporul spre o lege noud si o credintd monoteista.”
Will si Ariel Durant, Civilizatii istorisite

Formati patru grupe. Fiecare grupa realizeaza cate o sarcina. Liderul de grup prezinta raspunsul.

1. Analizati documentul si explicati cuvintele din organizatorul grafic.

Muhammad -

Coran-

Profet-

Allah-

2. Copletati axa cronologica cu datele corespunzatoare fiecarui eveniment folosind
informatiile din lectie.
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Mahomed

incepe sa Unirea Cucerirea
predice triburilor din Peninsulei
credinta in Peninsula Iberice de catre
Allah Arabica musulmani
Refugierea lui Perioada
Mahomed de primilor patru
la Mecca la califi
Medina

3. Completati urmatorul simbol al religiei islamice cu cei cinci stalpi ai credintei

- D
C D

C

C D

4.Analizati imaginea aldturata si completati organizatorul grafic ,,panza de paianjen” folosind si
informatiile din manual

(_Cladirea principala de rugaciune Curtea interioara, |
e _ | : | \ cufantana in centru

Mlnafetgurn
cu*“bajﬁon din

~ care segacé*’
- x(he,maréa

Denumire lacas religios musulman, 2, 3, 4, 5 — elemente componente ale unui lacas religios.
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Tabelul Al16. 1. Rezultatele obtinute prin activititi de colaborare in etapa de control de
ciatre clasa a V-a ,,A” Romania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
1 |2 13 14 15 of
1 |AA 10 10 10 0 10 10 50
2 |AR 20 10 20 20 10 10 90
3 |B.C. 10 10 10 10 10 10 60
4 | B.M. 20 20 20 20 10 10 100
5 |B.P. 10 10 10 10 0 10 50
6 |C.O. 20 20 20 20 10 10 100
7 |C.D. 20 20 20 20 10 10 100
8 |D.A 20 10 20 20 10 10 90
9 |D.L 20 20 30 20 10 10 100
10 |H.F. 10 10 10 10 10 10 60
11 |H.R. 20 20 30 20 10 10 100
12 | H.R. 20 10 20 20 10 10 80
13 | M. S. 20 10 20 20 10 10 90
14 | S.C. 10 10 10 10 10 10 60
15 | V. A 20 20 30 20 20 10 90
Tabelul A16.2. Rezultatele obtinute prin activitati de colaborare in etapa de control de
catre clasa a V-a ,,B” Romania
Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 14 15 Of
1 |B.A. 10 10 10 10 10 10 |60
2 | B.D. 15 15 15 15 10 10 |80
3 | B.De 10 10 10 10 10 10 | 60
4 |C.E 10 10 10 10 10 10 |60
5 |CM. 20 10 20 20 20 10 | 100
6 |F.D. 20 20 20 20 20 10 | 100
7 I. A 5 5 5 5 5 10 |55
8 I.R. 10 10 10 10 10 10 |60
9 I A. 10 10 10 0 10 10 |50
10 | I.E. 10 10 10 10 0 10 |50
11 | 1. M. 15 15 15 15 10 10 |80
12 | LR 10 10 10 10 10 10 |50
13 | P.A. 20 20 20 20 20 10 | 100
14 | S.F. 10 15 15 15 0 10 | 65
15 | V.1 15 10 15 20 10 10 |80
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Tabelul Al16. 3. Rezultatele obtinute prin activititi de colaborare in etapa de control de

catre clasa a V-a ,,C” Romani

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 12 13 14 15 OF

1 |B.M. 10 10 20 20 10 10 80
2 B.D. 15 15 10 15 5} 10 70
3 |C.D. 15 20 20 15 10 10 90
4 | CA. 10 15 10 10 5 10 60
5 |FA 10 5 20 20 10 10 75
6 |F.L. 10 20 20 20 15 10 95
7 |GA 10 10 20 20 10 10 80
8 |G.G. 15 15 20 20 10 10 90
9 |G.M. 10 15 20 20 5 10 80
10 | G. M. 10 15 20 20 10 10 85
11 | LA. 15 20 20 20 10 10 95
12 | LA 10 10 10 10 15 10 70
13 | P.R. 5 10 15 10 10 10 60
14 | T.S. 10 20 15 20 10 10 85
15 | Z.1. 10 15 20 20 10 10 85
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Anexa 17

Lectia: Etnogeneza romaneasca
Activitati de invatare creative
Citeste sursele istorice si rezolva cerintele:
A ,,Cea mai stralucitd dovada a acestui popor roman, de unde se trage, este limba lui, care era
adevirata latina, stricatd, ca si italiana...Intreaga temelie a vorbirii pana astizi se tine de limba
latina si o parte din cuvinte stau neschimbate... o parte insd, mai mica, si substantive si verbe, au
in sine imprumuturi din toate limbile vecine, dar mai mult din cea slava, iar mai putin din limbile
ungureasca si turceasca.”

Miron Costin, Cronica tarilor Moldovei si Munteniei, lucrare scrisa in sec. XVII
B. Formarea limbii romane

Adstrat Cuvinte de origine slava Boier,maica,targ,plug,corabie

Strat Cuvinte de origine latina Sora,frate,parinte,cruce,inger.

Substrat Cuvinte de origine geto -daca Brad, bordei,manz,mal, mistret
C. Piese din Tezaurul de la Pietroasele D.Donariul de la Biertan (sec.1V)

(Closca cu puii de aur)

[ () £am PN Y |
AVANYS YA B W
N/ ML PO 3 VL

1. Imagineaza-ti ca esti ghid turistic si trebuie sa vorbesti unui grup de turisti despre formarea
poporului roman si a limbii romane. Studiaza sursa A si B si raspunde la Intrebarile turistilor: Ce
fel de popor este poporul roman?; Cand s-a format poporul roman?; Unde s-a format poporul
roman?; Cum s-a format limba roméana?.

2. Analizeaza imaginea C si creeaza o poveste despre tezaurul ,,Closca cu puii de aur” avand in
vedere cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gasit, cui a apartinut acest tezaur, cate piese
avea, cate s-au gasit si importanta tezaurului.

3. Studiati imaginea si informatia din sursa D. Inscriptia de pe Donariu ,,Eu, Zenovie am dat
acest dar” dovedeste existenta popolatiei daco-romane in spatiul de la nord de Dunare. Expima-ti
opinia despre prezenta Donariului in spatiul locuit de daci.
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Tabelul A17.1. Rezultatele obtinute prin activitati creative in etapa de control de cétre
clasa a V-a ,,A” Roméania

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt

1 |2 13 Of
1 AA. 20 10 10 10 50
2 AR. 30 30 30 10 100
3 B. C. 20 20 10 10 60
4 B. M. 20 10 0 10 40
5 B. P. 20 10 10 10 50
6 C.0. 30 30 30 10 100
7 C.D. 30 30 20 10 90
8 D. A. 30 0 10 10 50
9 D.L. 30 0 30 10 70
10 |H.F 15 15 30 60
11 | H.R. 30 30 20 10 90
12 | H.R. 30 0 10 10 50
13 | M.S. 15 15 15 10 55
14 |S.C. 10 10 10 10 40
15 | V. A 30 30 30 10 60

Tabelul Al17.2. Rezultatele obtinute prin activititi creative in etapa de control de catre
clasa a V-a ,,B” Roméania

Nr. | Numele si prenumele elevului | Itemi Rezultat
Crt
11 |2 13 Of.

1 AA. 20 20 25 10 75
2 AR. 15 15 20 10 60
3 B. C. 10 10 5 10 35
4 B. M. 15 20 20 10 65
5 B. P. 30 30 25 10 95
6 C. 0. 15 20 30 10 75
7 C.D. 10 10 10 10 40
8 D. A. 20 20 30 10 80
9 D.L. 20 10 10 10 50
10 |H.F 10 20 10 10 50
11 H.R. 15 30 20 10 75
12 H.R. 15 20 20 10 65
13 | M.S. 20 25 20 10 75
14 |S.C. 10 20 10 10 50
15 | V.L 25 20 25 10 80
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Tabelul Al7. 3. Rezultatele obtinute prin activititi creative in etapa de control de citre
clasa a V-a ,,C” Roméania

Nr. | Numele si prenumele elevului | ltemi Rezultat
crt
(8 12 13 Oof

1 B.M. 20 10 10 10 50
2 B.D. 15 15 20 10 60
3 C.D. 30 20 20 10 80
4 C.A. 10 15 15 10 50
5 F.A. 20 15 30 10 75
6 F.L. 20 10 10 10 50
7 G.A. 10 15 10 10 45
8 G.G. 15 20 10 10 55
9 G.M. 10 20 10 10 50
10 | G. M. 10 10 10 10 40
11 l.A. 15 15 10 10 50
12 | LA 15 15 15 10 55
13 | P.R. 20 20 15 10 65
14 | T.S. 20 15 10 10 55
15 | Z.1. 30 20 15 10 75
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£l

Anexa 18

Lectia: Crestinarea francilor. Carol cel Mare
Analizati sursa istorica, imaginile si raspundeti cerintelor:
Activitati de invatare prin cercetare

A) ,,Am hotarat sa infiintam scoli, deschise pentru copii indiferent din ce familii provin acestia.In
toate manastirile, preotii 1i vor invata, pe cei care vin la scoala, sa scrie, sa cante, sd socoteasca, sa
citeasca din cartile religioase.”

(decretul lui Carol cel Mare privind scolile, sec.al VIII —lea)

-
o Reims
Paris

] 1
Oceanul | Peitiers | Lyon =
Atlantic | p Regatul . /» Croati

. longobarzilor

Roma
-

Legenda
[ statul francilor in anul 481
Cuceriri in timpul domniei lui Clovis |
Cuceriri intre anii 511 si 768
Imperiul Carolingian
%, Paris, Tournai — capitale ale Regatului francilor
-

Aix-la Chapelle (Aachen) — capitala
Imperiului Carolingian

B)
Réspunde urmatoarelor cerinte:

1. Investigheaza informatiile din lectie despre Carol cel Mare si descrie cateva aspecte despre
implicarea acestuia privind madrirea teritoriald a Regatului francilor (analizati harta de la
sursa B).

2. Cerceteaza sursa A si indica o masura luata de Carol cel Mare pentru promovarea invatarii.

Descopera cu ajutorul sursei A ce studiau elevii in secolul al VIII-lea.

4. Priveste harta de la sursa B si descopera pe hartd numele capitalei Regatului francilor si
numele capitalei Imperiului Carolingian.

5. In imaginea C se afld un indiciu privind masurile luate in domeniul educatiei. Care este
acesta?

w
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Tabelul A18.1. Rezultatele obtinute prin activititi de cercetare in etapa de control de citre
clasa a V-a ,,A” Roméania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 12 13 14 15 Of

1 |AA 5 5 10 10 10 10 |50
2 |AR 15 10 20 5 5 10 | 65
3 |B.C. 15 10 10 0 0 10 |45
4 | B.M. 20 10 10 0 0 10 |50
5 |B.P. 20 10 10 0 0 10 |50
6 |C.O. 20 10 20 10 15 10 |85
7 |C.D. 10 10 20 10 10 10 |70
8 |D.A 15 10 20 0 10 10 |65
9 |D.L 20 10 20 10 10 10 |80
10 |H.F. 20 10 20 5 10 10 |75
11 | H.R. 15 10 20 10 10 10 |75
12 |H.R. 20 10 20 0 0 10 | 60
13 | M.S. 20 10 20 10 10 10 |80
14 | S.C. 10 10 20 5 5 10 | 60
15 | V. A 15 10 20 10 10 10 |80

Tabelul A18.2. Rezultatele obtinute prin activititi de cercetare in etapa de control de citre
clasa a V-a ,,B” Roméania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 14 15 Of

1 |BA. 20 10 15 10 10 10 |75
2 | B.D. 10 10 20 0 10 10 |60
3 | B.De 10 10 5 0 0 10 |35
4 |C.E 15 10 20 10 0 10 |65
5 |C.M. 20 10 20 10 25 10 |95
6 |F.D. 15 10 20 10 10 10 |75
7 | LA 5 5 10 5 5 10 |40
8 |LR. 25 20 10 10 15 10 |80
9 |LA 10 10 10 0 10 10 |50
10 | ILE. 10 5 5 10 10 10 |50
11 | 1. M. 15 10 20 10 10 10 |75
12 | I.R. 10 10 20 10 5 10 |65
13 | P.A. 15 10 20 10 10 10 |75
14 | S.F. 10 10 15 0 5 10 |50
15 | V.L. 20 10 20 5 10 10 |75
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Tabelul A18.3. Rezultatele obtinute prin activititi de cercetare in etapa de control de citre
clasa a V-a ,,C” Roméania

Nr. | Numele si prenumele Itemi Rezultat
crt | elevului
11 |2 13 14 15 Of

1 B.M. 10 5 15 5 15 10 60
2 B.D. 10 10 10 10 10 10 60
3 |C.D. 10 10 20 10 20 10 80
4 | CA. 10 15 5 10 10 10 60
5 |FA 10 10 10 10 10 10 60
6 |F L 10 10 20 10 10 10 70
7 | GA 5 5 5 5 5 10 35
8 |G.G. 10 10 20 10 10 10 70
9 |GM 10 10 20 10 10 10 70
10 |G. M. 10 20 20 20 10 10 90
11 | LA 10 10 20 10 20 10 80
12 | LA 10 15 15 5 10 10 65
13 | P.R. 10 10 10 10 10 10 60
14 | T.S. 10 10 20 10 10 10 70
15 | Z.1. 10 10 10 10 15 10 65
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Fisa de evaluare A19

Anexa 19
ETAPA DE CONTROL REPUBLICA MOLDOVA
Lectia : Dacii Liberi
Activitati de invatare prin cercetare
Cercetati sursa istoricd, harta, apoi rezolvati cerintele:

A. ,Dacii liberi este termenul dat de istoricii moderni dacilor din secolele II-1V, care nu au intrat
in componenta Imperiului Roman, in cadrul Provinciei romane Dacia. Acestia se Impart Intre: getii
in Muntenia, carpii iIn Moldova, costobocii in Carpatii Nordici si dacii mari in nord-vestul ( Satu-
Mare, Crisana, Zarand)”. Ionita I. ,,Din istoria si civilizatia dacilor liberi”

B. Dacia romana si dacii liberi
Cerinte:
1.Cerceteaza sursa istorica si gaseste explicatia data termenului dacii-liberi.

2. Analizeaza modul de viata al dacilor liberi folosind cunostintele din lectie si compara-I cu cel
al dacilor aflati in zonele ocupate de romani.

3. Investigheaza sursele istorice si arata de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite.

4. Esti un mic cercetdtor in istorie si descoperi ,, valurile lui Traian”. Ce fel de relatie crezi ca
existd Intre dacii liberi si romani avand 1n vedere prezenta acestor valuri?

SUCCES!

207



Tabelul A19.1. Rezultatele obtinute prin activititi de cercetare in etapa de control de citre
clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 2 13 14 OF

1 |B.S 10 15 10 10 |10 55
2 |B.A 10 25 10 15 |10 75
3 |B.D. 10 10 5 10 |10 45
4 | B.D. 10 15 15 25 |10 75
5 |C.D 10 10 10 15 |10 55
6 |C.M 10 15 10 10 |10 55
7 |C.D. 10 5 5 5 10 35
8 |C.L. 10 15 10 15 |10 60
9 |C.D. 10 15 15 10 |10 60
10 | C.A. 5 5 0 0 10 20
11 | D.S. 10 15 10 10 |10 55
12 | D.l. 5 0 5 0 10 20
13 |E.E 10 5 5 15 |10 45
14 |F.E 10 15 5 15 |10 55
15 | F.V. 10 15 10 10 |10 50
16 |GV 10 5 5 10 |10 40
17 |HA 10 25 20 25 |10 90
18 |ILA 10 10 10 10 |10 50
19 |L.E 10 15 10 15 |10 60
20 |L.O 10 10 10 30 |10 70
21 |L.L 10 10 5 5 10 40
22 | MV 10 15 10 10 |10 55
23 |N.R 10 10 0 5 10 35
24 | N.L 10 15 10 0 10 45
25 |P.R 10 15 10 15 |10 60
26 | P.V. 10 10 10 15 |10 55
27 | Q.A 5 10 10 5 10 40
28 |R.B 10 10 10 5 10 45
29 |[R.G 10 5 5 25 |10 55
30 |S.S 10 15 10 10 |10 55
31 |S.D 10 15 10 5 10 50
32 |T.N 10 15 5 15 |10 55
33 |Z.E 10 15 10 10 |10 55
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Tabelul A19.2. Rezultatele obtinute prin activititi de cercetare in etapa de control de citre
clasa a V-a ,,B” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 12 13 14 OF

1 |C.D. 10 15 15 15 10 65
2 |C.D. 10 15 20 15 10 70
3 |CV. 10 20 15 20 10 75
4 | C.M. 10 25 15 25 10 85
5) D.l. 10 15 20 15 10 70
6 |D.M. 10 25 25 25 10 95
7 | EV. 10 20 10 20 10 70
8 |F.E. 10 10 10 10 10 50
9 |GA. 10 25 10 15 10 70
10 | G.D. 10 15 15 15 10 65
11 | 1.G. 10 25 25 15 10 80
12 | L.S. 10 25 15 25 10 85
13 | N.N. 10 15 15 20 10 70
14 | N.R, 10 25 25 20 10 90
15 |N.V. 10 20 10 20 10 70
16 | P. A 10 20 20 10 10 70
17 | P.A. 10 25 20 15 10 80
18 | P.V. 10 15 15 20 10 70
19 | P.T. 10 15 15 20 10 70
20 | P.N. 10 15 20 15 10 70
21 | P.A. 10 15 15 15 10 65
22 |P.B 10 25 25 25 10 95
23 | S.l. 10 15 20 15 10 70
24 | S.S. 10 15 15 25 10 75
25 | S.N. 10 25 25 20 10 90
26 | S.l. 10 15 10 15 10 60
27 | S.N. 10 20 20 10 10 70
28 | T.IL 10 25 25 15 10 85
29 |T.V. 10 15 15 15 10 65
30 | TA 10 15 15 20 10 70
31 | V.L 10 15 15 20 10 70
32 | ZV. 10 20 20 10 10 70
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Fisa de evaluare A20

Anexa 20
Fisa de evaluare
Lectia: Daco —romanii si migratorii
Activitati de invatare prin interpretative
Cititi sursa istorica si analizati imaginile apoi rezolvati cerintele:

A.,,Tezaurul de la Pietroasa a fost numit de catre romani ,,Closca cu puii de aur”. Aceastd comoara
este cea mai faimoasa si mai valoroasa gramada de artefacte antice care s-a gasit pe teritoriul
Romaniei.Obiectele care compun tezaurul se impart in doua categorii: podoabe si vase. Imaginile
care au trecut mileniile pana In actualitate, ca si textele ramase din acele vremuri ale Antichitatii,
spun ca vesela era pe atunci un accesoriu obligatoriu al meselor festive, din aceasta categorie fiind
aleasa si vesela ceremoniala aflata in patrimoniul templelor”.

B. Tezaurul de la Pietroasa (mnir.ro)

Cerinte:

3. Analizeaza sursa A si imaginile de la sursa B si interpretati de ce Tezaurul de la Pietroasa
rspectiv ,,Closca cu puii de aur” este ,,cea mai faimoasa si mai valoroasa gramada de
artefacte”.

4. Folosind informatiile din lectie interpreteaza sau reformuleazd povestea tezaurului
realizand un eseu de 10 randuri avand 1n vedere : cine a descoperit tezaurul, locul unde a
fost gasit, cui a apartinut acest tezaur, cate piese avea si cate sau gasit, importanta
tezaurului.

SUCCES!
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Tabelul A20.1. Rezultatele obtinute prin activititi de interpretare in etapa de control de
citre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Numele si prenumele Itemi Rezultat
11 12 OF
1 |B.S 10 20 10 40
2 |B.A 10 25 10 65
3 |B.D. 15 40 10 65
4 | B.D. 20 30 10 60
5 |C.D 15 40 10 65
6 |C.M 20 30 10 60
7 |C.D. 10 20 10 40
8 |C.l 15 40 10 65
9 |CD 10 20 10 40
10 |[CA 10 10 10 30
11 |D.S. 10 30 10 50
12 | D.L 10 15 10 35
13 |E.E 10 30 10 50
14 |F.E 10 30 10 50
15 | F.V. 20 40 10 70
16 |GV 0 20 10 30
17 |HA 20 50 10 80
18 |ILA 15 30 10 55
19 |L.E 20 30 10 60
20 |L.O 15 30 10 55
21 |L.L 10 20 10 40
22 | MV 15 40 10 65
23 | N.R 15 20 10 35
24 | N.L 10 15 10 35
25 |P.R 20 30 10 60
26 |P.V. 15 40 10 65
27 | Q.A 10 20 10 40
28 |R.B 10 30 10 50
29 |R.G 15 30 10 55
30 |S.S 15 30 10 55
31 |SD 20 30 10 60
32 | T.N 15 40 10 65
33 |Z.E 10 20 10 40
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Tabelul A20. 2. Rezultatele obtinute prin activititi de interpretare in etapa de control de
ciatre clasa a V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt

11 12 OF
1 |C.D. 20 50 10 80
2 |C.D. 10 40 10 60
3 |CV. 20 60 10 90
4 | C.M. 30 60 10 100
5 |D.L 10 30 10 50
6 |D.M. 15 40 10 65
7 | EV. 15 40 10 65
8 |F.E. 20 40 10 70
9 |GA. 15 30 10 55
10 | G.D. 10 40 10 60
11 | 1.G. 10 50 10 70
12 | L.S. 25 40 10 75
13 | N.N. 25 40 10 75
14 | N.R, 20 40 10 70
15 |N.V. 20 50 10 80
16 | P. A 15 40 10 65
17 | P.A. 10 50 10 70
18 | P.V. 20 40 10 70
19 | P.T. 15 40 10 65
20 | P.N. 15 30 10 55
21 | P.A. 10 30 10 50
22 |P.B 20 40 10 70
23 | S.l. 15 40 10 65
24 | S.S. 10 30 10 50
25 | S.N. 10 40 10 60
26 | S.l. 20 50 10 80
27 | S.N. 15 30 10 55
28 | T.IL 25 50 10 85
29 |T.V. 20 50 10 80
30 | TA 20 40 10 70
31 | V.L 15 20 10 45
32 | ZV. 10 35 10 55
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Fisa de evaluare A21

£l

Anexa 21

Lectia: Formarea Provinciei Romane Dacia
Activitati de invatare prin colaborare

Studiati harta si imaginea de mai jos si rdspundeti cerintelor:

~ ROMAN DACIA BAls MQNAE

COSTOBOCI

&
&
&S
g
2

? BASTARNAE
.... @) (PEUCINI)

AD MOESIAM
(102.117)

Ronors oo gy paRTEONOROL
MOESIA o RAnaARISCA L1 L R ey
SUPERIOR b PR BEXTANA PRISTA -

AUGUS TAR = MOESIA INFERIOR

A. Harta Daciei Romane din 106 -271 B. Amfiteatrul de la Ulpia Traiana
Sarmizegetusa

Cerinte: Formati grupe de cate patru/cinci elevi. Pe baza hartii A, a imaginii B si a cunostintelor
dobandite la lectia ,,Formarea Provinciei Romane Dacia” fiecare grup va rezolva cate o sarcina.
5. Alcatuiti un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane Dacia./ Rezumand
6. Elaborati intrebari care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane Dacia). /
Intreband
7. Qasiti pe harta denumirile date provinciilor infiintate de romani in Dacia./ Clarificand
8. Cum crezi ca ar fi evoluat Dacia daca nu ar fi fost romanizata?/ Prezicand

SUCCES!
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Tabelul A21.1. Rezultatele obtinute prin activitati de colaborare in etapa de control de
citre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 12 13 14 OF

1 B.S 10 15 15 20 10 70
2 |B.A 15 20 20 10 |10 75
3 |B.D. 5 10 15 15 |10 55
4 B.D. 10 15 15 20 10 70
5 |C.D 5 5 15 10 |10 45
6 |C.M 10 15 5 10 |10 50
7 |C.D. 10 5 0 0 10 25
8 |C.L 20 10 10 10 |10 60
9 |CD 20 10 10 10 |10 60
10 |[CA 10 10 10 10 |10 55
11 |D.S. 10 20 15 10 |10 65
12 | D.L 5 0 5 0 10 20
13 |E.E 10 5 5 5 10 35
14 |F.E 10 15 5 10 |10 50
15 | F.V. 10 20 15 10 |10 65
16 |GV 5 10 15 15 |10 55
17 |HA 15 20 20 10 |10 75
18 [ILA 10 15 15 20 10 70
19 |L.E 10 20 15 10 |10 65
20 |L.O 10 20 15 10 |10 65
21 |L.L 5 10 15 15 |10 55
22 | MV 20 10 10 10 |10 60
23 | N.R 10 15 15 20 10 70
24 | N.L 15 20 20 10 |10 75
25 |P.R 15 10 5 10 |10 50
26 |P.V 5 5 15 10 |10 45
27 | Q.A 5 5 15 10 |10 45
28 |R.B 15 10 5 10 |10 50
29 |R.G 15 10 5 10 |10 50
30 |S.S 5 10 15 15 |10 55
31 |SD 10 15 5 10 |10 50
32 |T.N 20 10 10 10 |10 60
33 |Z.E 10 10 10 5 10 45
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Tabelul A21. 2. Rezultatele obtinute prin activititi de colaborare in etapa de control de
ciatre clasa a V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 12 13 14 OF

1 |C.D. 15 10 10 10 10 55
2 |C.D. 10 20 20 10 10 70
3 |CV. 20 20 15 25 10 85
4 | C.M. 10 15 15 15 10 65
5 |D.L 15 15 20 20 10 80
6 |DM. 20 20 20 20 10 90
7 |EV. 20 10 10 10 10 60
8 |FE. 10 10 10 10 10 50
9 |GA. 15 10 10 10 10 55
10 | G.D. 15 10 10 10 10 55
11 | I.G. 10 5 10 5 10 40
12 | LS. 20 20 15 20 10 85
13 | N.N. 20 20 20 20 10 90
14 | N.R, 10 15 15 10 10 60
15 |N.V. 20 20 15 20 10 85
16 | P. A 5 10 10 5 10 40
17 | P.A. 20 15 20 15 10 80
18 | P.V. 10 20 20 10 10 70
19 | P.T. 10 15 0 0 10 55
20 | P.N. 15 15 20 20 10 80
21 | P.A. 20 10 10 10 10 60
22 |P.B 20 20 20 20 10 90
23 | S.I. 20 15 20 15 10 80
24 | S.S. 20 15 20 15 10 80
25 | S.N. 15 10 10 10 10 55
26 | S.l. 20 10 10 10 10 60
27 | S.N. 10 20 20 10 10 70
28 | T.IL 15 15 20 20 10 80
29 | T.V. 20 20 20 20 10 90
30 |T.A. 20 20 15 20 10 85
31 | V.L 10 15 15 10 10 60
32 | ZV. 25 15 10 10 10 60
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Fisa de evaluare A22

Anexa 22

Lectia: Monumentul de la Adamclisi si Columna lui Traian
Activitati de invatare ce implica gandire critica
Analizati sursele si imaginile de mai jos si raspundeti cerintei:

A.,, Columna lui Traian este una din cele mai faimoase monumente ale antichitatii romane.
Ridicata in forul lui Traian de la Roma in anul 113 p.Chr., ea ilustreaza in peste 100 de scene cu
2500 de personaje, cele doua razboaie daco-romane din anii 101-102 p.Chr. si 105-106 p.Chr. care
au dus la cucerirea Daciei si transformarea ei in provincie romana”.
Sursa: https://www.mnir.ro/istoria-unui-monument/

B.,,Monumentul Tropaecum Traiani de la Adamclisi, jud.Constanta, a fost construit ca urmare a
confruntarilor dramatice de la sfarsitul primului razboi daco-roman,petrecute in provincia Moesia
Inferior.Inaugurat in anul 109, el celebra victoria greu obtinutd a romanilor impotriva dacilor...”
Sursa: https://www.minac.ro/complexul-muzeal-adamclisi.html

C. D.

Cerintd: Deseneazd Diagrama Venn apoi cautd zece (asemandri si deosebiri) intre cele doua
monumente prezentate in sursele A, B, C si D.

DEOSEBIRI ASEMANARI DEOSEBIRI
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Tabelul A22.1. Rezultatele obtinute prin activitati ce implica gandirea critica in etapa de
control de catre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt.
11 12 13 OF

1 B.S 20 15 15 10 60
2 B.A 15 25 20 10 70
3 B. D. 15 5 20 10 50
4 B.D. 20 20 15 10 65
5 C.D 15 15 20 10 60
6 C.M 20 15 15 10 60
7 C.D. 10 15 15 10 50
8 C.I. 20 15 20 10 65
9 C.D 15 15 20 10 60
10 |CA 20 10 15 10 55
11 |D.S. 15 15 20 10 60
12 | D.I. 5 10 15 10 40
13 |E.E 15 15 20 10 60
14 |F.E 15 20 20 10 65
15 | F.V. 15 15 20 10 60
16 |GV 15 10 15 10 50
17 |HA 25 15 30 10 80
18 | ILA 15 15 20 10 60
19 |L.E 25 25 25 10 85
20 | L.O 15 15 30 10 70
21 | L. L 15 10 20 10 55
22 | MV 25 25 25 10 85
23 |N.R 15 15 20 10 60
24 | N.L 20 15 15 10 60
25 | PR 15 20 20 10 65
26 | P.V. 20 15 25 10 70
27 | QA 15 15 10 10 50
28 | R.B 15 10 25 10 60
29 |R.G 15 15 15 10 55
30 |S.S 15 15 20 10 60
31 |S.D 25 15 30 10 80
32 |T.N 25 10 25 10 70
3 |Z.E 10 10 15 10 45
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Tabelul A22.2. Rezultatele obtinute prin activitati ce implica gandirea critica in etapa de
control de catre clasa a V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 12 13 of

1 C.D. 25 20 25 10 80
2 C.D. 15 25 15 10 65
3 C.V. 20 25 25 10 80
4 | C.M. 25 20 25 10 80
5 D.I. 15 20 20 10 65
6 D.M. 20 25 30 10 85
7 E.V. 15 20 25 10 70
8 F.E. 15 20 30 10 75
9 G.A. 20 20 25 10 75
10 | G.D. 15 20 15 10 60
11 | 1.G. 30 20 20 10 80
12 | L.S. 20 25 25 10 80
13 | N.N. 25 25 25 10 85
14 | N.R. 20 15 15 10 60
15 | N. V. 20 25 25 10 80
16 |P.A. 5 10 15 10 40
17 | P.A. 25 20 25 10 80
18 | P.V. 25 15 25 10 75
19 | P.T. 25 10 10 10 40
20 | P.N. 10 5 15 10 40
21 | P.A. 20 15 15 10 60
22 |P.B 20 20 25 10 75
23 | S.L 25 20 20 10 75
24 | S.S. 20 15 20 10 65
25 | S.N. 15 20 15 10 60
26 | S.l. 30 30 25 10 95
27 | S.N. 10 10 10 10 40
28 | T.I 25 20 25 10 80
29 | T.V. 20 25 25 10 80
30 | T.A. 25 20 25 10 80
31 | V.IL 10 10 15 10 45
32 | Z\V. 15 15 20 10 60
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Fisa de evaluare A23
Anexa 23
Lectia: Mostenirea culturala a geto-dacilor
Activitati de invatare prin creativitate
Cititi sursele de mai jos, analizati imaginile si rdspundeti cerintelor:

A.,Datina Caloianului raspanditd in sudul Romaniei pe linia Dundrii, din Oltenia pana in
Dobrogea, era legatd de cultul fertilitatii. Ritualul Caloianul sau Scaloianul avea menirea sa
dezlege sau sd lege ploile”. Ghinoiu, Ion ( ,,Panteonul romanesc”)

B.,,S1 scenariul ritual precrestin al Calusarilor este legat atat de cultul soarelui cat si de cel de
fertilitate. Rolul zeului cabalin este interpretat de Mut si are ca efigii steagul Calusului si ciocul
calusului”. Vulcdnecu, Romulus (,,Mitologie romana”)

C.,,Mastile de mosnegi si unchiasi inchipuie strdmosii sau mosii care participau la funeraliile unui
membru al familiei lor. Se purtau 1nainte de ceremonia inmormantarii, in satele de munte din
Vrancea”. Vulcanescu, Romulus (,,Mitologie roméana”)

D. E.

Cerinte:

1.Pornind de la sursa A, foloseste-ti imaginatia creatoare pentru a descrie ritualul Caloianului
pornind de la afirmatia ,, avea menirea sa dezlege sau sa lege ploile”.

2.Studiaza sursa B si imaginea D. Considera ca participi ca jurnalist la o manifestare artistica unde
este prezentat ritualul Calusarilor. Scrie un eseu de 10 randuri in care sa prezinti ritualul pentru un
articol de succes.

3.Analizeaza sursa C si imaginea E. Deseneazd o masca de mosneag si explica care era rolul
acesteia in cultura dacilor.
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Tabelul A23. 1. Rezultatele obtinute prin activititi de creativitate in etapa de control de
citre clasa a V-a ,,A” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt.
11 12 13 OF

1 B.S. 20 15 15 10 60
2 B. A. 15 20 20 10 65
3 B. D. 15 5 10 10 40
4 B.D. 20 20 25 10 75
5 C.D. 15 15 20 10 60
6 C. M. 20 10 10 10 50
7 C.D. 10 15 15 10 50
8 C.I. 20 15 20 10 65
9 C.D. 15 15 20 10 60
10 | CA 20 10 15 10 55
11 |D.S. 15 15 15 10 55
12 | D.I. 5 10 15 10 40
13 | E.E. 15 15 10 10 50
14 | F.E. 15 20 30 10 75
15 | F.V. 15 15 20 10 60
16 |G.V. 15 10 15 10 50
17 | HA. 25 15 30 10 80
18 | I. A 15 15 20 10 60
19 | L.E. 25 25 30 10 90
20 | L.O. 15 15 30 10 70
21 | L. L. 10 10 20 10 50
22 | M.V. 20 25 25 10 80
23 | N.R. 15 15 20 10 60
24 | N. L. 20 15 15 10 60
25 | P.R, 15 20 15 10 60
26 | P.V. 20 15 25 10 70
27 | Q.A. 15 15 10 10 50
28 | R.B. 15 10 25 10 60
29 |R.G. 15 10 15 10 50
30 |S.S. 15 15 20 10 60
31 | S.D. 25 20 30 10 85
32 | T.N. 20 10 20 10 60
3 |Z.E 10 10 15 10 45
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Tabelul A23. 2. Rezultatele obtinute prin activititi de creativitate in etapa de control de
citre clasa a V-a ,,T” Republica Moldova

Nr. | Numele si prenumele elevului Itemi Rezultat
crt
11 12 13 of

1 C.D. 25 20 30 10 85
2 C.D. 15 25 20 10 70
3 C.V. 20 25 20 10 75
4 | C.M. 25 20 25 10 80
5 D.I. 20 20 20 10 70
6 D.M. 20 20 30 10 80
7 E.V. 15 25 25 10 75
8 F.E. 20 20 30 10 80
9 G.A. 20 20 20 10 70
10 | G.D. 15 20 20 10 65
11 | 1.G. 30 15 20 10 75
12 | L.S. 25 20 25 10 80
13 | N.N. 25 15 25 10 75
14 | N.R. 20 15 20 10 65
15 | N. V. 25 20 25 10 80
16 |P.A. 15 5 15 10 45
17 | P.A. 20 20 25 10 75
18 | P.V. 25 15 20 10 70
19 | P.T. 25 10 15 10 60
20 | P.N. 10 15 15 10 50
21 | P.A. 15 20 15 10 60
22 |P.B 20 20 20 10 70
23 | S.L 20 25 20 10 75
24 | S.S. 15 15 20 10 60
25 | S.N. 15 20 15 10 60
26 | S.l. 25 30 30 10 95
27 | S.N. 15 10 10 10 45
28 | T.I 20 20 25 10 75
29 | T.V. 20 20 20 10 70
30 | T.A. 20 25 25 10 80
31 | V.IL 15 10 10 10 45
32 | Z\V. 20 15 15 10 60
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Rezultate etapa de control -Moldova
Anexa 24.

Tabelul A24.1. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Moldova in etapa de control.

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat
1 B.S. M S M M M M
2 B. A M M | | M M
3 B.D. S M M M M M
4 B.D. I M M | M M
5 C.D. M M M M M M
6 C. M. M M M M M M
7 C.D. M S S S M S
8 C.l M M M M M M
9 C.D M S M M M M
10 C.A M S M S M M
11 D.S. M M M M M M
12 D.l. S S S S S S
13 E.E M M S M M M
14 F.E I M M M M M
15 F.V M M M M M M
16 GV M S M S M M
17 H.A I I | | I |
18 I. A M M M M M M
19 L.E | M M M I M
20 L.O M M M M M M
21 L.L M S M S M M
22 M.V | M M M I M
23 N.R M S M S M M
24 N. L M S I M M M
25 P.R M M M M M M
26 P.V. M M M M M M
27 QA M S M S M M
28 R.B M M M M M M
29 R.G M M M M M M
30 S.S M M M M M M
31 S.D | I M M M M
32 T.N M M M M M M
33 Z E M S M M M M
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Tabelul A24.2. Rezultatele finale ale clasei a V-a T Republica Moldova in etapa de control.

Rezultat

F5

F4

F3

F2

F1

Elevi
C.D.

C.D.
C.v.

C. M.
D.I.

D.M.
E.V.
F.E.
G.A.

G. D.

1.G.
L.S.

N.R.

N. V.
P. A
P.A.
P.V.
P.T.

P.N.
P.A.
P.B

S.l.

S.S.

SN.
S.I.

SN,
T

T.V.
TA.

\Al

Z\V.

Nr. Crt

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
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Rezultate etapa de control- Roménia

Anexa 25.

Tabelul A25.1. Rezultatele finale ale clasei a V-a C Romania in etapa de control

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat
1 B.M. M M | M M M
2 B.D. M M M M I M
3 C.D. | I | | I |
4 C.A. M M M M S M
5 F.A. M I I M I |
6 F. L. M S | M M M
7 G.A. S M I S M M
8 G.G. M M | M I M
9 G.M. M M | M I M
10 G. M. I M | | I |
11 l.A. I M | | I |
12 l.A. M M M M M M
13 P.R. M M M M M M
14 T.S. M M | M M M
15 Z.l. I I | | I |

Tabelul A25. 2. Rezultatele finale ale clasei a V-a B Romania in etapa de control

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat
1 B.A. I M M I M M
2 B.D. M M | M | M
3 B.De S S M S S S
4 C.E M M M M M M
5 C.M. I I I I M I
6 F.D. | I | | I |
7 I. A. S S M S S S
8 I.R. I S M I M M
9 l. A M M M M M M
10 l. E. M S M M S M
11 . M. | M | | I |
12 l. R. M M M M I M
13 P.A. I I I I I I
14 S.F. M M M M M M
15 V.1. I I I I I I
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Tabelul A25.3. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Romania in etapa de control

Rezultat

F5

F4

F3

F2

F1

Elevi
AA.

AR.

B. C.

B. M.
B. P.

C. 0.
C.D.

D. A
D.L.

H. F.

H.R.

H.R.

M. S.

S.C.
V. A

Nr. Crt

10
11
12
13
14
15
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Rezultate etapa de constatare Moldova

Anexa 26.

Tabelul A26.1. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Moldova in etapa de constatare.

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat
1 B.S. S S M M S S
2 B. A M M | M M M
3 B.D. S S S M S S
4 B.D. M M M M M M
5 C.D. S M M M S M
6 C. M. S S M M S S
7 C.D. S S S S S S
8 C.l M M M M S M
9 C.D S M M M M M
10 C.A S S M M S S
11 D.S. M M M M M M
12 D.l. S S S S S S
13 E.E S S S M M S
14 F.E S S M M M M
15 F.V. M M M S S M
16 GV S S S S M S
17 H.A M I | M S M
18 I. A S M M M M M
19 L.E M M M M M M
20 L.O S S M M M M
21 L.L S S S S S S
22 M.V M M M S S M
23 N.R S S S S S S
24 N. L S S M M S S
25 P.R S M M M M M
26 P.V. S S S M S S
27 QA S S S S S S
28 R.B S S M S M S
29 R.G S M M M S M
30 S.S M M M M S M
31 S.D S S M M M M
32 T.N M S M S S S
33 Z E M M M S S M
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Tabelul A26. 2. Rezultatele finale ale clasei a V-a T Moldova in etapa de constatare.

Rezultat

F5

F4

F3

F2

F1

Elevi
C.D.
C.D.

C.V.

C. M.
D.l.

D.M.
E.V.
F.E.

G.A.
G. D.
1.G.
L.S.

N. N.
N.R.

N. V.
P. A
P.A.
P.V.
P.T.
P.N.
P.A.
P.B

S..

S.S.

S.N.
S.I.

SN.
T,

T.V.
TA.

V.1

Z\V.

Nr. Crt

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32

227



Rezultate etapa de constatare Roménia

Anexa 27.

Tabelul A27. 1. Rezultatele finale ale clasei a V-a C Romania in etapa de constatare

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat
1. B.M. M S S S M S
2. B.D. S S M M M M
3. C.D. M M | M M M
4, C.A. S S S S S S
5. F.A. S S I M I M
6. F. L. S S S M M S
7. G.A. S S M S M S
8. G.G. M S M M I M
9. G.M. M S M M M M
10. G. M. S S M M M M
11. LA, S S M M M M
12. LA, S S M S S S
13. P.R. M S S S M S
14, T.S. M M M M M M
15. Z.l. M I | | M |

Tabelul A27. 2. Rezultatele finale ale clasei a V-a B Romania in etapa de constatare

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat
1. B.A. M M M M M M
2. B.D. S S S S S S
3. B.De S M M M S M
4, C.E S M | S S M
5. C.M. I I I I I I
6. F.D. | I | | I |
7. I. A. S S S M S S
8. I.R. S M M S S S
9. I. A. S M S S S S
10. l. E. S S S M S S
11. . M. S M S S S S
12. l. R. M M M M S M
13. P.A. M I I M I I
14. S.F. M M | M I M
15. V.1. I I I I I I
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Tabelul A27.3. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Romania in etapa de constatare

Rezultat

F5

F4

F3

F2

F1

Elevi
AA.

AR.

B. C.

B. M.
B. P.

C.0.
C.D.

D. A
D.L.

H. F.

H.R.

H.R.

M. S.

S.C.

Nr. Crt

10.
11.

12.
13.
14.
15.
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Anexa 28.
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Diplomai de participare in cadrul Conferintei Stiintifice Internationale,,Cadrul didactic

Parteneri:

B Academia de Stiinte

a Moldovei

Institutul de Stiinte
ale Educatiei
(Bucuresti, Romania)

@
A

W Institutul de Pedagogie
al ANSP a Ucrainei
(Kiev, Ucraina)

Universitatea de Stat
din Tiraspol

-~
J
Ny

Chisinau

Republica Moldova
11-12 octombrie 2019

AR MINISTERUL

@5 EDUCATIEL CULTURII INSTITUTUL
W §i CERCETARIL ; DE STIINTE

4 ALE EDUCATIEI

promotor al politicilor educationale”

Anexa 29.

Diploma

eliberata dnei / dlui

MIHAILA Monica Maria

prin care se autentifica participarea cu comunicare

in cadrul Conferintei §tiintifice Internationale

CADRUL DIDACTIC -
PROMOTOR AL POLITICILOR EDUCATIONALE

Durata sesiunilor: 8 ore

Lilia POGOLSA
Director, dr.hab., prof.univ.

3 . = e
EEn 16 1 octombrie 2019 Institutul de Stiinte ale Educatiei
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Diploma participare Simpozion Stiintific International ,,Invatiam, construim ne dezvoltam

impreuna”

Anexa 30.
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Grédinita Roza Venerini Asociatia Dascali Emeriti

— 2 8
.: = - DI?:: Bf;::.t bﬁzéiog:::égadu .I/-T- losif Cocea 16/0D/8, Bacdu —
A j J s e | --!, — e-mail dascaliemeriti @gmail.com EE.:
Nr. 1789/12.06.2021 < Nr. 287/12.06.2021 T
CASA CORPULUI DIDACTIC b
W»GRIGORE TABACARU” BACAU EE‘:

ragyr
foath,
)
S

Simpozion Stiintific International
~Invitim, construim, ne dezvoltinm impreunal”

DIPLOMA

Se acorda doamnei/domnului

DD
YOS

AN
WY
Wi
2

FHIN
\

Mihaila Monica Maria

i
/

‘/1///
iy
\?

pentru participarea in data de 12.06.2021
la Simpozionul Stiintific International cu tema
Invdtdm, construim, ne dezvoltdm impreund!” organizat in cadrul
EVENIMENTULUI STIINTIFIC NATIONAL, EDITIA A IlI-A 2021, Bacdu, Roménia,
»Aspecte, orientdri si perspective ale stiintelor educatiei in societatea contemporand”,
activitate a Proiectului International ,,impreund pentru educatie”, avizat de
Inspector Scolar pentru Proiecte EducationalelSJ Bacdu, prof. Rotaru Ana-Maria
si cuprins in Calendarul Activitdtilor Casei Corpului Didactic v
»Grigore Tabacaru” Bacdu, in parteneriat cu Universitatea de Stat din Tiraspol, :
Republica Moldova.
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Diploma de participare in cadrul Conferintei Stiintificd Nationala cu participare

Internationala ,,Mentorat durabil in sprijinul cadrelor didactice”

Anexa 31.

/75| INSPECTORATUL
SCOLAR
JUDETEAN
BACALU

StrAsociatia Dascél Emeri CASA CORPULVIDIDACTIC WWAT“D:MW Gridinita Roza Venerini
fosi Cocea 16/0/8, Backu GRIGORE TABACARU" BACAU S Str. Digul B&mat, 6, 600349, Backu
Tel.gifax. 0234-582560

e-mail dascaliemeriti @gmail.com
Nr. 288/12.06.2021 e-mal gradirozavenerini@gmail.com
Nr. 1788/12.06.2021

Diplomi

Se acords doamnei/domnului Mihdild Monica Maria
pentru participarea in data de 12.06.2021 la
Conferinta Stiintificc Nationald cu participare Internationald , Mentorat durabil in sprijinul cadrelor didactice”
organizatd in cadrul EVENIMENTULUI STIINTIFIC NATIONAL, EDITIA AII-A 2021, Baciu, Romania,
Aspecte, orientdri si perspective ale stiintelor educatiei in societatea contemporand’”,
actvitate o Proiectului International , Impreund pentru educatie’, avizat de
Inspedor;cclwpemwmkmmmﬁmlemmim prof. Rotaru Ana-Maria i cuprins in Calendarul Activitdtilor Casei Corpului Didactic
 Grigore Tabacaru” Bacdu, in parteneriat cu Universitatea de Stat din Tiraspol, Republica Moldova.
Confrnsustnat e
Profesor universitar dr. emerit Sorin CRISTEA, wmmmmm-mlmmdemmﬁsm Edlmriﬂ',uepwmnmmlderonmamfmrior,
Director Casa Corpului Didoctic , Grigore Tabaconu” Bocdu, prof. dr. Gobriel LEAHU;
mmmmmmmwwwrdaxmmu-wmmdnmmw;
Doctor Habitat I Pedogoie, Projesor Universitar Cojocau Victoi - Universateadin TIRASPOL, Cisin;
:mmmmmmmk,mmmmmw
Mhmwrammmmmmkaﬁdmdayogi, Universitatea din TIRASPOL, Chisinu;
Conferentior Universitar Doctor ilvia Golubitci Universitoteq din TIRASPOL, Chisindu;
meummmm.mmmdlnm Chisindu.
G5 Inspector Scolar pentru Proiecte
Educationale
Prof, Ana-Maria ROTARU

gy

i

Gradinita ,Roza Venerini”
Director,
Prof. Adriana ISTRATE-STEFANESCU
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Diplomai de participare in cadrul Conferintei Stiintifice Internationale ,,Educatia factor

primordial in dezvoltarea societatii”

Anexa 32.
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INSTITUTUL DE STIINTE ALE EDUCATIEI

DIPLOMA

DE PARTICIPARE

/

Se acorda

Doamnei MTHAILA MONICA MARIA,

pentru participare cu articol
in sedinta Sectiunii I
,,invﬁtafea scolard in contextual provocirilor societale”
a Conferintei Stiintifice Internationale
wEducatia: factor primordial in dezvoltarea societatii”,
desfasurati la 09 octombrie 2020,

Durata lucririlor conferinei: 8 ore.

DIRECTOR
Lilia POGOLSA
 Dr/hab., prof. univ.
Data eliberdrii: 09.10.2020 s M
147, i
Nr.35 . {




Diplomai de participare in cadrul Conferintei Stiintifice Nationale ,,Educatia astazi intre

viziune si actiune”

Anexa 33.

Asociatia Gradinita Roza Venerini CASA CORPULUI DIDACTIC Asociatia Dascali Emerifi

Str. Digul Bamat, 6, 600349, Baciu o i losif Cocea 16/0/8, Baciu
Tel. si fax: 0234-582560 e-mail dascaliemeriti @gmail.com
e-mail gradirozavenerini@gmail.com Nr. 18/01.02.2020

Nr. 1000/21.01.2020

Conferinta Stintifict Nafionald ,Educafia astizi, intre viziune §i actume”
Diplami

Se acordd doamnei/domnului MidRILA  Mowita. vlagia
pentru participarea in data de 01.02.2020 la Conferinta Stiintific Nationald
,Educatia astdzi, intre viziune si actiune”
organizat in cadrul EVENIMENTULUI STIINTIFIC NATIONAL, EDITIA A Il-A 2020, Bacéu, Romania,

,Aspecte, orientdri si perspective ale stiintelor educatiei in societatea contemporand”,
Conferintd sustinutd de:
prof. univ. dr. emerit Sorin CRISTEA, Universitatea Bucuresti
prof. dr. Gabriel LEAHU, director Casa Corpului Didactic ,Grigore Tabacaru” Bacdu
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Diplomai de participare in cadrul Conferintei Stiintifice Internationale ,,Aspecte, orientari

si perspective ale stiintelor educatiei in societatea contemporana”

Anexa 34.
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Asociatia Gradinita Roza Venerini Asociatia Dascéli Emeriti
Str. Digul Barnat, 6, 600349, Bacdu losif Cocea 16/D/8, Baciu

Tel. si fax: 0234'5.82560 e-mail dascaliemeriti @gmail.com
e-mail gradirozavenerini@gmail.com Nr. 21/01.02.2020
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CASA CORPULUI DIDACTIC
wGRIGORE TABACARU" BACAU

International Scientific Symposium
"Asprcts, orientations and perspectives of the education sciences in the

contemporary society”
Simpozion Stiintific International
wAspecte, ortentirt sl perspective ale stiintelor educatizl in societatea
confemporana”

PIPLOMA
Se acorda doamnei/domnului
MidBila Mownice MaRiA
pentru participarea in data de 01.02.2020
la Simpozionul Stiintific International cu tema

oo + A

»Aspecte, orientdri si perspective ale stiintelor educatiei in

societatea contemporand” organizat in cadrul

EVENIMENTULUI STIINTIFIC NATIONAL, EDITIA A lI-A 2020, Bacdu, Romania,

,Aspecte, orientdri si perspective ale stiintelor educatiei in societatea contemporand”.
Referenti stiintifici:
Prof. univ. dr. emerit Sorin CRISTEA, Universitatea Bucuresti
Prof. dr. Gabriel LEAHU, director Casa Corpului Didactic , Grigore Tabacaru” Bacdu
Victoria COJOCARU, doctor habilitat in pedagogie, profesor universitar,
Universitatea de Stat din Tiraspol (cu sediul in Chisindu), Republica Moldova
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i Republicane a Cadrelor Didacti
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Certificat de participare in cadrul Confer

Anexa 35.
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