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ADNOTARE  
MIHŀILŀ, Monica Maria  

ĂMetodologia predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazialò,TezŁ de 

doctor ´n ἧtiinἪe ale EducaἪiei, ChiἨinŁu, 2023 

Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale Ἠi recomandŁri, bibliografie 

din 172 de titluri, 35 anexe. Volumul tezei: 140 de pagini text de bazŁ, 15 figuri, 44 tabele. 

Rezultatele obἪinute sunt publicate ´n 13 lucrŁri ἨtiinἪifice. 

Cuvinte-cheie: interactivitate, predare interactivŁ, ´nvŁἪare interactivŁ, metodologie 

interactivŁ, metode interactive, valori, elev valorizator.  

Scopul cercetŁrii a constat ´n determinarea reperelor psihopedagogice, elaborarea 

metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei Ἠi validarea acesteia la nivelul ´nvŁἪŁm©ntului 

gimnazial. 

Obiectivele cercetŁrii au vizat: analiza abordŁrilor teoretice cu privire la predarea-

´nvŁἪarea interactivŁ ´n procesul educaἪional; identificarea problemelor actuale ´n activitatea de 

predare-´nvŁἪare a istoriei; evidenἪierea viziunii axiologice de autor asupra predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive a istoriei ´n ἨcoalŁ; elucidarea structurii Ἠi componentelor metodologiei predŁrii- 

´nvŁἪŁrii interactive; elaborarea metodologiei de predare-´nvŁἪare interactivŁ la disciplina istorie 

´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial pentru formarea elevului valorizator; implementarea Ἠi validarea prin 

experiment a metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive; interpretarea rezultatelor experimentale, 

formularea concluziilor Ἠi recomandŁrilor metodologice. 

Noutatea Ἠi originalitatea ἨtiinἪificŁ a investigaŞiei sunt obiectivate ´n: determinarea 

reperelor teoretice privind metodologia predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive la disciplina Istorie ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; descrierea ἨtiinἪificŁ a impactului metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii 

interactive a istoriei ´n formarea elevului valorizator; construirea unui sistem complex de 

instrumente ca parte a metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive a istoriei; conceptualizarea 

Modelului pedagogic de predare- ´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial. 

Rezultatele obἪinute care au contribuit la soluἪionarea problemei ἨtiinἪifice: rezidŁ ´n 

determinarea reperelor teoretice Ἠi elaborarea metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive a istoriei 

´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, fapt care a contribuit la formarea elevului valorizator, ´n vederea  

cunoaἨterii valorilor istorice. 

SemnificaἪia teoreticŁ a cercetŁrii constŁ ´n: argumentarea teoreticŁ Ἠi praxiologicŁ a 

metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive precum Ἠi a structurii Ἠi componentelor metodologiei 

predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive la disciplina Istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; conceptualizarea 

Modelului pedagogic de predare-´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial. 

Valoarea aplicativŁ a cercetŁrii rezidŁ ´n: descrierea aplicŁrii metodologiei predŁrii- 

´nvŁἪŁrii interactive la disciplina Istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; determinarea nivelurilor de 

formare a elevului valorizator; implementarea metodelor interactive de formare a elevului 

valorizator. 

Implementarea rezultatelor ἨtiinἪifice: experimentul s-a desfŁἨurat ´n cadrul instituἪiilor 

de ´nvŁἪŁm©nt din Rom©nia la (ἧcoala GimnazialŁ Cleja, din jud. BacŁu) Ἠi din Republica Moldova 

(L.T.P.A ĂNicolae Sulacò din mun. ChiἨinŁu), ´n anul Ἠcolar 2021-2022. EἨantionul de elevi a 

cuprins: clasele a V a ĂAò Ἠi a V a ĂTò, formate din 65 de elevi de la Liceul Teoretic cu Profil de 

Arte ĂNicolae Sulacò din ChiἨinŁu, Republica Moldova Ἠi clasele a V-a ĂAò, a V -a ĂBò Ἠi a V- a 

ĂCò formate din 45 de elevi de la ἧcoala GimnazialŁ Cleja, jud.BacŁu, Rom©nia. 
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ANNOTATION  
MIHŀILŀ Monica Maria 

ĂMethodology of interactive teaching-learning of history in secondary 

educationò,thesis of Education Sciences, Chisinau, 2023. 

Structure of the thesis: introduction, three chapters, general conclusions and 

recommendations, bibliography of 172 titles, 35 annexes. Volume of the thesis: 140 pages of basic 

text, 15 figures, 44 tables. The obtained results are published in 13 scientific papers. 

Keywords: interactivity, interactive learning, interactive methodology, interactive 

methods, interactive teaching, values. 

The purpose of the work: it consists in determining the psycho-pedagogical benchmarks, 

developing the methodology of interactive teaching-learning of history and validate it at the level 

of secondary education. 

Research objectives: the analysis of theoretical approaches regarding interactive teaching-

learning in the educational process; identification of current problems in the  teaching-learning 

activity of history; highlighting the axiological vision of the author on the on interactive teaching-

learning of history in school; elucidation of the structure and components of the interactive 

teaching-learning methodology; the development of the interactive teaching-learning 

methodology for the discipline of History in secondary education for the training of the valorizing 

student; implementation and experimental validation of the interactive teaching-learning 

methodology; interpretation of experimental results, formulation of methodological conclusions 

and recommendations. 

The novelty and scientific originality of the investigation are objectified in: 

determining the theoretical benchmarks regarding the interactive teaching-learning methodology 

in the discipline of History in secondary education; the scientific description of the impact of the 

interactive teaching-learning methodology of history in the formation of the valorizing student; 

building a complex system of tools as part of the teaching-learning methodology of interactive 

history; conceptualization of the Pedagogical Model of inteeractive teaching-learning of history 

in secondary education. 

The results obtained that contirbuted to the solution of the scientific problem resides 

in the determination of theoretical benchmarks and the elaboration of the methodology of 

interactive teaching-learning of history in secondary education, a fact that contributed to the 

formation of the valorizing student, in order to acknowledge historical values. 

The theoretical significance of the research consists in: the theoretical and praxeological 

argumentation of the interactive teaching-learning methodology; the structure and components of 

the interactive teaching-learning methodology in the subject of history in secondary education; 

conceptualization of the Pedagogical Model of interactive teaching-learning of history in 

secondary education. 

The applicative value of the research resides in the description of the application of the 

interactive teaching-learning methodology to the History discipline in secondary education; 

determining the formation levels of the valorizing student; implementation of interactive methods 

of forming the valorizing student. 

The implementation of the scientific results: the experiment was carried out in 

educational institutions in Romania at the Cleja Secondary School, in Bacau County and in the 

Republic of Moldova at L.T.P.A. ñNicolae Sulacòin the Municipality of Chisinau, in the 2021-

2022 school year. The experimental sample included: the 5th ñAò and 5th ñTò classes, made up of 

65 students from the ñNicolae Sulacò Theoretical Arts High School, Chisinau Municipality, 

Republic of Moldova and the 5th ñAò, 5th ñBò and 5th ñCò classes, made up of 45 students from the 

Cleja Secondary School, Bacau County, Romania. 
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INTRODUCERE  
 

Actualitatea Ἠi importanἪa temei abordate. Teza elaboratŁ la tema Metodologia predŁrii-

´nvŁѿŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial a vizat identificarea reperelor teoretice Ἠi 

metodologice pentru eficientizarea  procesului de predare-´nvŁἪare a istoriei, prin utilizarea celor 

mai adecvate metode interactive de ´nvŁἪare a conἪinuturilor instruirii propuse ´n curriculumul 

disciplina istorie. 

Dezvoltarea spiritului critic, creativitŁἪii, colaborŁrii, cercetŁrii Ἠi a capacitŁἪii de 

interpretare a unui eveniment istoric, formarea deprinderilor de a extrage esenἪialul, de a elabora 

ipoteze, de a reconstitui, de a ´nἪelege Ἠi de a explica faptele istorice, de a compara fenomenele 

´nvŁἪate, de a utiliza metode interactive Ἠi mijloace de ´nvŁἪare ´n dob©ndirea Ἠi prezentarea 

rezultatelor ´nvŁἪŁrii sunt doar c©teva aspecte urmŁrite de metodologia predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive a istoriei ´n scopul reechilibrŁrii raportului informativ-formativ ´n actuala etapŁ a 

abordŁrii istoriei ca disciplinŁ de ´nvŁἪŁm©nt.  

Pornind de la aspectul cŁ elevul Ă´nvaἪŁ bine dacŁ este angajat cu toatŁ persoana sa ´ntr-o 

acἪiune, reἪine 10% din ceea ce citeἨte, 20% din ceea ce aude, 30% din ceea ce vede, 50-65% din 

ceea ce vede Ἠi aude ´n acelaἨi timp, 80% din ceea ce comunicŁ Ἠi 90% din ceea ce spune fŁc©nd 

un lucru la care reflectŁ Ἠi ´l analizeazŁ utiliz©nd corect metodeleò[109, p.3] constatŁm importanἪa 

formŁrii unui elev care sŁ recunoscŁ valorile specifice disciplinei istorie prin metode interactive. 

O perspectivŁ asupra pedagogiei interactive o gŁsim la M.D. BocoἨ ´n cartea sa ĂInstruirea 

interactivŁò afirm©nd cŁ Ăo astfel de pedagogie, centratŁ pe elev sau pe grupul de elevi, este o 

pedagogie activŁ Ἠi interactivŁ, cristalizatŁ ca o caracteristicŁ majorŁ a constructivismului Ἠi socio-

constructivismuluiò[7, p.51]. 

O altŁ pespectivŁ o ´nt©lnim ´n cartea autoarei C.L. Oprea ĂStartegii didactice interactiveò 

care spune cŁ: ĂMetodologic, se cautŁ alternative dialogante, de stimulare a creativitŁἪii, a ´nvŁἪŁrii 

prin cooperare Ἠi folosirea metodelor interactive de grup, insist©nd pe construcἪia progresivŁ a 

cunoἨtinἪelor Ἠi abilitŁἪilor, nu doar prin intermediul activitŁἪii proprii, ci Ἠi prin interacἪiunile 

sociale at©t dintre elevi, c©t Ἠi dintre aceἨtia Ἠi profesori sau comunitateò[75, p.9]. 

ObservŁm un interes ridicat al cercetŁtorilor din domeniul pedagogiei privind studiul 

metodelor interactive Ἠi totuἨi cercetŁrile privind o metodologie de predare-´nvŁἪare interactivŁ a 

istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial ´n context naἪional sunt puἪine Ἠi majoritatea reflectŁ destul de 

abstract aceastŁ temŁ.  

Deplas©nd centrul de greutate de pe latura tradiἪionalŁ pe cea interactivŁ, o nouŁ 

metodologie este necesarŁ pentru a-l ajuta pe profesorul de istorie sŁ facŁ faἪŁ noilor politici 
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educaἪionale. Am considerat astfel, cŁ o metodologie a predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial este importantŁ pentru didactica istoriei. 

Politicile educaἪionale la nivel internaἪional Ἠi naἪional susἪin dezvoltarea unor metodologii 

care sŁ asigure confortul Ἠi bunŁstarea elevilor din ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. Ele sunt corelate cu 

demersurile educaἪionale propuse prin intermediul Curriculumului NaἪional la disciplina istorie. 

Dintre acestea amintim: Codul EducaἪiei al Republicii Moldova (2014); Strategia NaἪionalŁ pentru 

Dezvoltare DurabilŁ a Rom©niei 2030 Orizonturi 2013-2020-2030; Strategia NaἪionalŁ de 

Dezvoltare ĂMoldova 2030ò Ἠ.a. 

Premisa care fundamenteazŁ o analizŁ de politicŁ educaἪionalŁ ´n domeniul istoriei este cŁ 

formarea unui elev valorizator constituie o necesitate pentru elevul de azi. 

Ċn Codul EducaἪiei, art. 3, ĂIdealul educaŞional  ´nseamnŁ formarea personalitŁŞii cu spirit 

de iniŞiativŁ, capabile de autodezvoltare, care posedŁ nu numai un sistem de cunoĸtinŞe ĸi 

competenŞe necesare pentru angajare pe piaŞa muncii, dar ĸi independenŞŁ de opinie ĸi acŞiune, 

fiind deschisŁ pentru dialog intercultural ´n contextul valorilor naŞionale ĸi universale 

asumateò[163], prin care se promoveazŁ ideea de formare a valorilor naἪionale Ἠi internaἪionale a 

personalitŁἪii elevului, accentu©ndu-se rolul disciplinei istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul general.   

Ċn Nota de concept privind Strategia naἪionalŁ de dezvoltare Ă Moldova 2030ò, se fac 

referiri la urmŁtoarele aspecte: Ăcentrarea pe om Ἠi nu pe individò; Ăomul trebuie sŁ trŁiascŁ ´n 

armonie cu alἪi oameniò; Ăasumarea unei responsabilitŁἪi sporite pentru a opri Ἠi ranversa 

degradarea mediului ambiant Ἠi consumul resurselor naturale, av©nd ´n vedere necesitŁἪile 

generaἪiilor viitoareò; Ă edificarea unei societŁἪi paἨnice, solidare Ἠi de ´naltŁ coeziune, compusŁ 

din oameni cu g©ndire criticŁ Ἠi liberi de obscurantism, o societate ´n care conflictele de orice tip 

Ἠi magnitudine se rezolvŁ prin dialogò[167, p.18] toate aceste deziderate au ´n vedere formarea 

unui cetŁἪean care sŁ cunoascŁ valorile respective Ἠi sŁ le punŁ ´n aplicare. 

Politicile educaἪionale at©t ´n Republica Moldova, c©t Ἠi ´n Rom©nia au ´n vedere educarea 

cetŁἪenilor Ăprin ѽi pentru valoriò  sociale, morale, naἪionale, europene, individuale, iar acest 

proces trebuie sŁ se desfŁἨoare ´ntr-un mediu educaἪional benefic elevului, respectiv printr-o 

predare-´nvŁἪare interactivŁ, pentru ca noἪiunile ´nsuἨite despre valori sŁ-l poatŁ integra ´n 

societate, fapt care sŁ permitŁ ´mbunŁtŁŞirea ĸi inovarea permanentŁ. 

Descrierea situaἪiei ´n domeniul de cercetare. Problema predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive se 

aflŁ ´n atenἪia mai multor cercetŁtori la nivel internaἪional Ἠi naἪional, care au cercetat concepte 

teoretice, relief©nd aspecte specifice, dintre care: 

- conceptul de interactivitate a fost abordat ´n lucrŁrile ἨtiinἪifice internaἪionale ale 

cercetŁtorilor din prima generaἪie: John Dewey, Maria Montessori, Edouard Clapar¯de, Ovide 
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Decroly, iar a doua generaἪie este marcatŁ de nume ca: Adolphe Ferri¯re, Henry Walton, Roger 

Cousinet, C®leistin Freinet, Jean Piaget. Ċn perioada interbelicŁ Adolphe Ferri¯re Ἠi Pierre Bovet 

pun bazele educaἪiei noi Ăintelect, activitate, sentimentò ï pledoaria geneticŁ a Ἠcolii active fiind 

de a situa copilul ´n centrul atenἪiei. Perioada postbelicŁ este reprezentatŁ de cercetŁtorii care au 

evidenἪiat aspectele interactivitŁἪii prin Ἠcolile promovate, Ἠi anume : Jean Piaget - ἧcoala de la 

Geneva, Piotr Iakovlevici Galperin - ἧcoala de la Moscova, Burrhus Frederic Skinner - ἧcoala de 

la Harvard, Jerome S. Bruner- psiholog american [110].  

- ń literatura internaἪionalŁ cei mai reprezentativi cercetŁtori care fac referire la predarea-

´nvŁѿarea interactivŁ sunt: S. Amegan  [113]; B-M.  Barth [114;115]; J. Bruner [116]; E. G. Cohen 

[117]; A. De Peretti [118]; J. Dewey [119]; R. Dubreuil [120]; A. Lalanne [122]; Ph. Meirieu 

[123]; A. Tricot [124]; M. Minder [67]; J. Piaget [125]. 

Ċn Rom©nia Ἠi Republica Moldova identificŁm ´n lucrŁrile cercetŁtorilor urmŁtoarele 

concepte: 

- interactivitate (I. Albulescu [2]; M.D. BocoἨ [6; 7]; I. Botgros [126]; T. Callo [13]; V.ChiἨ 

[43]; L. Ciolan [19]; S. Cristea [22; 23]; T. Croitor-Chiriac [24]; C. CucoἨ [25]; Vl. GuŞu [37]; M. 

Ionescu [44; 45]; I. NeacἨu [70]; C. Negara [73]; C.L. Oprea [75]; I.O. P©niἨoarŁ [100]; N. 

Petrovschi [77; 78; 79; 80; 81; 82; 83; 84; 85; 86; 87; 88; 89; 90; 91; 92; 93; 94; 95; 96; 97]; D. 

Potolea [100]; N. Silistraru [104]; E. Tiron [118] Ἠ.a.); 

- constructivism (D. Antoci [5]; M.D. BocoἨ [7]; I. NeacἨu [70]; E. JoiŞa [51; 52; 53; 54; 

55], C.L. Oprea [75]; A. Paniĸ [14]; C. CucoἨ [25]; Vl. GuŞu (coord.) [38]; N. Silistraru [104]; N. 

Petrovschi [79; 89; 95]; S. GolubiἪchi [32, 33] Ἠ.a.); 

- teoriile ´nvŁѿŁrii  (I. NeacἨu [71]; E. CocoroadŁ [21]; N. Petrovschi [96, 97]; E. Tiron, T. 

Stanciu [110]; N. Silistraru, I.Nicola [104] Ἠ.a.); 

- predare - ´nvŁѿare activŁ/ interactivŁ (M.D. BocoἨ [7]; T. Callo [14]; I.Cerghit [16, 17]; 

S. Cristea [22, 23]; C. CucoἨ [25]; L. CuzneŞov [26]; Gh. Dumitru [30]; F. Frumos [31]; Vl. GuŞu 

[34; 35; 36; 37]; E. Haheu-Munteanu [40]; M. Ilie [139]; R. Iucu [50; 141]; I. Jinga [50]; E. JoiἪa 

[51; 52; 53]; E. Kieran [56]; I. Lazar [57]; E. PŁun [59]; D. Mara [143]; M. Mircescu [145]; I. 

NeacἨu [70;71]; C.L. Oprea [75]; E. Tiron [110]; T. Stanciu [110]; L. ἧoitu [158]; T. Callo [ 

13;14]; A. Paniĸ [14]; I.O. P©niĸoarŁ [100]; N. Petrovschi [77; 78; 79; 80; 81; 82; 83; 84; 85; 86; 

87; 88; 89; 90; 91; 92; 93; 94; 95; 96; 97], D. Potolea [100] Ἠ.a.); 

- metode didactice activ/interactive (M.D. BocoἨ [7]; M.D. BocoἨ Ἠi D. Jucan [8]; I. 

Botgros [126]; I. Cerghit [16, 17]; V.ChiἨ [43]; S.Cristea [23]; C. CucoἨ [25]; M. Had´rcŁ [39]; R. 

Iucu [48]; M. Ionescu [43]; I. NeacἨu [72,]; A. Nicu [74]; C.L. Oprea [75]; I.O. P©niἨoarŁ [100]; 
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L. Papuc [26]; D. Potolea [99; 100]; E.Tiron [110]; L. CuzneŞov [26]; Vl. GuŞu (coord.) [38]; M. 

Had´rcŁ [137]; N. Silistraru [104, 156]; N. Petrovschi [78; 81; 91] Ἠ.a.); 

- valori (T. Vianu [112]; S. Cristea [130]; P.IluἪ [42]; V. Moraru [69]; B. ἧerbŁnescu [108]; 

N. R©mbu [101]; Vl. P©slaru [76; 148]; C. SchifirneἪ [154]; N. Silistraru, V. Lungu [155]; M. 

Had´rcŁ [137]; N. Petrovschi [87, 92]; P.B. Zamfir [160] Ἠ.a.). 

Istoria ca disciplinŁ ἨcolarŁ ghideazŁ elevul  pentru a-i forma o independenἪŁ ´n abordarea 

creativŁ Ἠi reflexivŁ a noἪiunilor de istorie Ἠi a surselor istorice, iar absolvenἪii claselor gimnaziale, 

prin cunoaἨterea Ἠi interpretarea valorilor istorice, naἪionale, europene, morale, precum Ἠi prin 

achiziἪionarea unui instrumentar aferent activitŁἪii istorice, obἪin un caracter integru odatŁ cu 

dezvoltarea unui sistem de competenἪe care pun ´n evidenἪŁ valorile obἪinute pe parcursul celor 

´nvŁἪate. 

P©nŁ ´n prezent, ´n Rom©nia Ἠi Republica Moldova, problema predŁrii-´nvŁѿŁrii interactive 

a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial nu a constituit obiectul unor investigaἪii speciale, ´nsŁ unele 

aspecte privind aplicarea metodelor activ- participative la lecἪiile de istorie au fost abordate ´ntr-

un Ἠir de studii ale cercetŁtorilor: S.P. Bolovan [10]; I. CŁpiἪŁ [15]; C. Felezeu [136]; C. Dinulescu 

[27]; I. Gh. IoniἪŁ [46]; ἧt. PŁun [147]; A.I. RoaitŁ [102]; Gh. IutiἨ [49]; N. Petrovschi [83; 85; 90] 

etc. 

DeἨi ´n Programa ѽcolarŁ pentru disciplina istorie din 2009 se au ´n vedere valorile pe 

care un elev din ́ nvŁἪŁm©ntul gimnazial trebuie sŁ le dob©ndeascŁ, nu s-au elaborat cercetŁri 

referitoare la construirea profilului unui elev valorizator. Analiza aspectelor de cercetare relatate 

mai sus denotŁ complexitatea temei studiate Ἠi necesitatea rezolvŁrii parἪiale a problemei privind 

formarea profilului unui elev valorizator. Ċn acelaἨi timp predarea-´nvŁἪarea interactivŁ a 

disciplinei istorie este insuficient studiatŁ, deoarece nu este elaboratŁ o metodologie de predare-

´nvŁἪare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial Ἠi sunt prea puἪin aplicate metodele 

interactive care sŁ-l ajute pe elev sŁ cunoascŁ valorile istorice. 

Analiza documentelor de politici educaἪionale Ἠi a studiilor de specialitate, a permis 

evidenἪierea urmŁtoarelor contradicἪii ´n ceea ce priveἨte contextul educaἪiei bazate pe predare-

´nvŁἪare interactivŁ: 

¶ ´ntre exigenἪele ´nvŁἪŁm©ntului modern privind implementarea metodologiei predŁrii-

´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial Ἠi lipsa unui suport tehnologic ń 

sistemul educaἪional;  

¶ ´ntre nivelul ´nalt calitativ al cercetŁrilor ἨtiinἪifice privind predarea-´nvŁἪarea interactivŁ 

Ἠi insuficienἪa utilizŁrii ei la disciplina istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial;  
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¶ ´ntre nevoia formŁrii unui elev valorizator al istoriei Ἠi lipsa unei metodologii privind 

predarea-´nvŁἪarea interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, care sŁ asigure ´nsuἨirea 

Ἠi aproprierea de cŁtre elevi a valorilor educaἪionale stipulate ´n curriculum.  

Ċn baza acestor contradicἪii, problema cercetŁrii a fost formulatŁ astfel: pe ce fundamente 

ἨtiinἪifice Ἠi praxiologice ar trebui conceptualizatŁ metodologia de predare-´nvŁἪare interactivŁ a 

istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, astfel ´nc©t sŁ asigure formarea elevului valorizator al istoriei? 

Scopul cercetŁrii a constat ´n determinarea reperelor psihopedagogice, elaborarea 

metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei Ἠi validarea acesteia la nivelul ´nvŁἪŁm©ntului 

gimnazial. 

Obiectivele cercetŁrii au vizat:  

¶ analiza abordŁrilor teoretice cu privire la predarea-´nvŁἪarea interactivŁ ´n procesul 

educaἪional;  

¶ identificarea problemelor actuale ´n activitatea de predare-´nvŁἪare a istoriei;  

¶ evidenἪierea viziunii axiologice de autor asupra predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a 

istoriei ´n ἨcoalŁ;  

¶ elucidarea structurii Ἠi componentelor metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive; 

¶ elaborarea metodologiei de predare-´nvŁἪare interactivŁ la disciplina istorie ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial pentru formarea elevului valorizator;  

¶ implementarea Ἠi validarea prin experiment a metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive;  

¶ interpretarea rezultatelor experimentale, formularea concluziilor Ἠi recomandŁrilor 

metodologice. 

Ipoteza cercetŁrii: metodologia de predare-´nvŁἪare interactivŁ poate fi eficientizatŁ ´n 

condiἪiile ´n care:  

¶ vor fi fundamentate reperele teoretice ale predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive; 

¶ va fi elucidatŁ structura Ἠi componentele metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive;  

¶ va fi identificatŁ metodologia de predare-´nvŁἪare interactivŁ la disciplina istorie ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial pentru formarea elevului valorizator;  

¶ va fi conceptualizat Modelului pedagogic de predare- ́ nvŁѿare interactivŁ a istoriei 

´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial;   

¶ va fi implementatŁ Ἠi validatŁ prin experiment metodologia predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 
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Metodologia cercetŁrii include: metode teoretice ï documentarea ἨtiinἪificŁ, studiul 

bibliografic, analiza comparativŁ, metoda analitico-sinteticŁ; metode praxiologice ïobservaἪia, 

conversaἪia, experimentul pedagogic, fiἨe de evaluare, grila de evaluare, colectarea, analiza 

produselor; metode statistice- prelucrarea statistico-matematicŁ a datelor experimentale, 

interpretarea datelor, prezentarea graficŁ a datelor obἪinute. 

Noutatea ἨtiinἪificŁ ĸi originalitatea ĸtiinŞificŁ a investigaŞiei sunt obiectivate ´n: 

determinarea reperelor teoretice privind metodologia predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive la disciplina 

istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; descrierea ἨtiinἪificŁ a impactului metodologiei predŁrii- 

´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n formarea elevului valorizator; construirea unui sistem complex de 

instrumente ca parte a metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive a istoriei; conceptualizarea 

Modelului pedagogic de predare- ´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial. 

Rezultatele obἪinute care au contribuit la soluἪionarea problemei ἨtiinἪifice rezidŁ ´n: 

determinarea reperelor teoretice Ἠi elaborarea metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive a istoriei 

´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, fapt care a contribuit la formarea elevului valorizator, ́ n vederea  

cunoaἨterii valorilor istorice. 

SemnificaἪia teoreticŁ a cercetŁrii constŁ ´n: argumentarea teoreticŁ Ἠi praxiologicŁ a 

metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive precum Ἠi a structurii Ἠi componentelor metodologiei 

predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive la disciplina istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; conceptualizarea 

Modelului pedagogic de predare-´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial. 

Valoarea aplicativŁ a cercetŁrii rezidŁ ´n: descrierea aplicŁrii metodologiei predŁrii- 

´nvŁἪŁrii interactive la disciplina istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; determinarea nivelurilor de 

formare a elevului valorizator; implementarea metodelor interactive de formare a elevului 

valorizator. 

Aprobarea rezultatelor cercetŁrii este asiguratŁ de investigaŞiile teoretice ĸi experienŞiale 

la tema de cercetare, prezentate ´n reviste ĸtiinŞifico-metodice ĸi ´n comunicŁrile la foruri ĸtiinŞifice 

naŞionale ĸi internaŞionale. Ele au fost aprobate ´n ἨedinἪele Comisiei de ´ndrumare a tezei de 

doctorat din cadrul ἧcolii Doctorale ἧtiinἪe ale EducaἪiei UPSC din ChiἨinŁu. 

PublicaἪiile la tema tezei sunt ´n numŁr de 13 lucrŁri ἨtiinἪifice: 8 articolele ´n reviste 

ѽtiinѿifice de specialitate: (1).ĂInteractivitatea ï o nouŁ abordare a perspectivelor cunoaἨteriiò [94]; 

(2).ĂPerspectiva constructivistŁ asupra procesului de ´nvŁἪareò [95]; (3).ĂRelevanἪa teoriei 

inteligenἪelor multiple ´n ´nvŁἪarea istorieiò [59]; (4).ĂTeoriile cognitiviste ´n abordarea didacticii 

moderneò [96]; (5).ĂO nouŁ viziune asupra strategiilor didacticeò [65]; (6).ĂOportunitŁἪi 

metodologice de modernizare a predŁrii ï ´nvŁἪŁrii istoriei prin intermediul interactivitŁἪiiò [66]; 

(7).ĂTeorii ale ´nvŁἪŁrii interactive Ἠi implicaἪiile lor ´n activitatea didacticŁò [97]; (8).Ă Predarea 
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ca act decizional ´n cadrul procesului didacticò [60]; 3 articole prezentate ´n comunicŁri la foruri 

ĸtiinŞifice internaѿionale: (1).ĂDezvoltarea g©ndirii critice ca strategie de formare a competentei 

de a ´nvŁἪaò [93]; (2).ĂRolul profesorului ´n ghidarea ´nvŁŞŁrii prin cooperareò [58]; (3).ĂMetode 

interactive de predare-´nvŁἪare la disciplina istorieò [62]; 2 articole prezentate ´n comunicŁri la 

foruri ĸtiinŞifice naѿionale: (1).ĂĊnvŁἪarea prin descoperireò [63]; (2).ĂReflecἪii cu privire la 

´nvŁἪarea centratŁ pe elevò [64]. 

Structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale Ἠi recomandŁri, bibliografie 

din 172 de titluri, 35 anexe. Volumul tezei: 140 de pagini text de bazŁ, 15 figuri, 44 tabele. 

Rezultatele obἪinute sunt publicate ´n 13 lucrŁri ἨtiinἪifice. 

Implementarea rezultatelor ἨtiinἪifice: Experimentul s-a desfŁἨurat ´n cadrul instituἪiilor 

de ´nvŁἪŁm©nt din Rom©nia ( ἧcoala GimnazialŁ Cleja  din Jud. BacŁu) Ἠi din Republica Moldova 

la L.T.P.A ĂNicolae Sulacò din mun. ChiἨinŁu, ´n anul Ἠcolar 2021-2022. EἨantionul de elevi a 

cuprins: clasele a V-a ĂAò Ἠi a V-a ĂTò formate din 65 elevi de la Liceul Teoretic cu Profil de Arte 

ĂNicolae Sulacò din mun.ChiἨinŁu, Republica Moldova Ἠi clasele a V-a ĂAò, a V-a ĂBò Ἠi a V-a 

ĂCò formate din 45 de elevi de la ἧcoala GimnazialŁ Cleja, jud. BacŁu, Rom©nia. Clasele 

experiment din Rom©nia Ἠi clasele control din R. Moldova au participat ´mpreunŁ la experimentul 

de constatare Ἠi control iar la experimentul de formare au participat doar clasele experiment din 

Rom©nia. 

SUMARUL COMPARTIMENTELOR TEZEI:  

Ċn introducere este prezentatŁ descrierea actualitŁŞii, importanŞa temei de cercetare, sunt 

formulate scopul, obiectivele, problema ĸtiinŞificŁ, este menŞionatŁ valoarea teoreticŁ ĸi practicŁ a 

rezultatelor obŞinute, sunt indicate modalitŁŞile de aprobare a rezultatelor ĸtiinŞifice obŞinute. Ċn 

titlul tezei nu gŁsim cuv©ntul evaluare, deἨi aἨa ar fi fost corect conform noilor teorii Ἠi principii 

pedagogice, ́ nsŁ ea va fi folositŁ ´n teza noastrŁ la aplicarea experimentului. 

Ċn primul capitol Repere teoretice privind predarea-´nvŁἪarea interactivŁ a istoriei sunt 

determinate fundamentele teoretice privind conceptul de interactivitate, sunt descrise teoriile 

´nvŁѿŁrii interactive Ἠi implicaἪiile lor ´n activitatea didacticŁ precum Ἠi aplicativitatea acestora ´n 

´nvŁἪarea interactivŁ, este analizatŁ predarea interactivŁ din perspectiva predŁrii ca ofertŁ de 

experienἪŁ, ca formŁ de dirijare a ´nvŁἪŁrii, ca act de comunicare, a predŁrii constructiviste, a 

predŁrii online,  Ἠi a predŁrii ´n baza TIC. De asemenea sunt prezentate problemele actuale ale 

istoriei, din care desprindem necesitatea aplicŁrii unor instrumente, ´n cadrul procesului de predare 

-´nvŁἪare interactivŁ cu ajutorul cŁrora elevii sŁ ´nveἪe despre valorile specifice istoriei. La finalul 

capitolului I au fost realizate concluziile. 
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Ċn al doilea capitol Cadrul metodologic privind predarea - ´nvŁἪarea interactivŁ a 

istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial: au fost examinate idei, concepte Ἠi teorii despre valorile 

educaἪionale din lucrŁrile cercetŁtorilor T.Vianu [112]; Vl.P©slaru [78]; N. Silistraru [105; 106]; 

M. Had´rcŁ [136]; S. Cristea [132]; B. ἧerbŁnescu [108]; N. R©mbu [101]; N. Petrovschi [87, 92] 

Ἠ.a. care au fost raportate la problemele actuale ale didacticii istoriei, a fost sistematizatŁ viziunea 

axiologicŁ de autor asupra predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive ´n ἨcoalŁ Ἠi a fost conceptualizat Modelul 

pedagogic de predare-´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial, care orienteazŁ 

procesul de predare-´nvŁἪare interactivŁ spre cunoaἨterea Ἠi aproprierea valorilor la disciplina 

istorie. 

Ċn acest sens, a fost evidenἪiatŁ problema cercetŁrii, argument©nd cŁ p©nŁ ´n acest moment 

nu existŁ o clasificare a valorilor specifice educaἪiei istorice, necesare de promovat ´n procesul de 

´nvŁἪŁm©nt. 

Un loc central ´n acest capitol o reprezintŁ  conceptualizarea Modelul pedagogic de 

predare-´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial (MPPIIIG)  al Metodologiei 

predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial (Figura 2.2).  Scopul MPPIIIG ´n 

procesul de predare-´nvŁἪare a istoriei, este conturat la nivelul metodelor interactive Ἠi realizat 

pentru valorificarea metodologiei de predare-´nvŁἪare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

gimnazial, ulterior asigurŁ formarea unui elev valorizator la disciplina istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

gimnazial. 

Modelul pedagogic elaborat ´n cadrul cercetŁrii are o structurŁ complexŁ fiind constituit 

din abordarea teoreticŁ Ἠi metodologicŁ. Abordarea teoreticŁ include condiἪii psihopedagogice de 

eficientizare a predŁrii ḯ nvŁἪŁrii interactive; teoriile ´nvŁἪŁrii interactive; factorii ce influenἪeazŁ 

predarea-´nvŁἪarea interactivŁ, principiile psihopedagogice  ale predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive, 

caracteristicile psihopedagogice de eficientizare a procesului de predare-´nvŁἪare interactivŁ. 

 Componenta abordarea metodologicŁ se centreazŁ pe conceptele metodologie interactivŁ 

Ἠi metoda interactivŁ. Plec©nd de la demersul nostru metodologic am realizat o clasificarea a 

metodelor interactive pentru formarea elevului valorizator, av©nd la bazŁ cercetŁrile fŁcute ´n acest 

domeniu de C.L. Oprea, M.D.BocoἨ, I. Cerghit: 1. Metode colaborative; 2. Metode de cercetare; 

3. Metode de stimulare a creativitŁἪii; 4. Metode de dezvoltare a g©ndirii critice; 5. Metode 

interpretative [3]. Caracteristicile metodelor interactive sunt analizate ´n lucrŁrile cercetŁtorilor: 

M.D. BocoἨ (2002), I. Cerghit (2006), L.C. Oprea (2003, 2006, 2009), I. NegreἪ-Dobridor Ἠi I.O. 

P©niἨoarŁ (2005), E. Tiron, T. Stanciu (2019) s.a. 
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Un element central al Modelului pedagogic ´l constituie relaἪiile de colaborare Ἠi cooperare 

dintre profesor-elev-elev-colegi care prin acἪiuni de ´nvŁἪare: cercetare, colaborare, g©ndire criticŁ, 

interpretare, creativitate, recunosc valorile istorice, formuleazŁ judecŁἪi de valoare s.a. 

Ċntregul proces de predare-´nvŁἪare interactivŁ conduce la realizarea etapelor de formare a 

elevului valorizator prin folosirea metodelor interactive, prin realizarea unui profil al elevului 

valorizator care pune ´n valoare sursa istoricŁ prin acἪiunea de ´nvŁἪare prin colaborare, prin 

cercetare, prin g©ndire criticŁ, prin creativitate, prin interpretare. Ċn felul acesta, ´n accepἪiunea 

noastrŁ, elevul devine valorizator dacŁ recunoaἨte valorile, formuleazŁ judecŁἪi de valoare, enunἪŁ 

aprecieri privind valorile, valorizeazŁ faptele, evenimentele Ἠi procesele istorice. La finalul 

capitolului al doilea au fost realizate concluziile. 

Ċn capitolul al treilea Dimensiunea experimentalŁ a predŁrii - ´nvŁἪarii interactive a 

istoriei ´n ciclul gimnazial sunt prezentate cele trei etape ale experimentului. Experimentul de 

constatare s-a axat pe analiza suporturilor curriculare specifice ´nvŁἪŁm©ntului gimnazial pentru 

disciplina istorie, ce realizeazŁ pregŁtirea elevilor privind valorile specifice disciplinei istorie; 

identificarea Ἠi elaborarea criteriilor de evaluare a nivelurilor iniἪiale de formare a elevului 

valorizator prin aplicarea fiἨelor de evaluare. Experimentul de formare a inclus valorificarea 

metodologiei interactive ´n predarea-´nvŁἪarea istoriei ´n gimnaziu prin aplicarea metodelor 

interactive ´n cadrul lecἪiilor de istorie. Experimentul de control a vizat evaluarea progreselor 

´nregistrate de elevii din clasele experiment ´n urma aplicŁrii fiἨelor de evaluare, compararea 

rezultatelor de la clasele experiment cu rezultatele de la clasele control, compararea rezultatelor 

din etapa de constatare cu cele din etapa de control, evaluarea Ἠi interpretarea rezultatelor obἪinute 

´n urma experimentului, identificarea perspectivelor de implementare a metodologiei de predare-

´nvŁἪare interactivŁ a istoriei ́ n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

Concluziile generale Ἠi recomandŁrile reprezintŁ o sintezŁ a studiului teoretic ĸi a analizei 

rezultatelor experimentale obŞinute prin aplicarea metodelor interactive, ´n cadrul predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive a istoriei la elevii de gimnaziu pentru formarea elevului valorizator. 

S-a demonstrat eficienἪa metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial prin analiza, prelucrarea Ἠi interpretarea rezultatelor obἪinute. Au fost 

fŁcute recomandŁri cadrelor didactice privind aplicarea metodelor interactive ´n cadrul procesului 

de predare-´nvŁἪare interactivŁ la disciplina istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 
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1. REPERE TEORETICE PRIVIND PREDAREA -ĊNVŀἩAREA 

INTERACTIVŀ A ISTORIEI  

 

1.1 . Teorii Ἠi abordŁri ale ´nvŁἪŁrii interactive 

 Procesul de predare - ´nvŁἪare - evaluare se aflŁ ´ntr-o permanentŁ schimbare prin 

intervenἪiile noilor cercetŁri ´n domeniu. InovaἪia ´n ´nvŁἪŁm©nt implicŁ reforme pedagogice 

pentru a adapta noile tehnologii la procesul educaἪional, folosind o nouŁ metodologie care are la 

bazŁ relaἪiile dintre profesor Ἠi elev, dar Ἠi relaἪiile dintre elev Ἠi colegii sŁi. Aducerea conceptului 

de predare-´nvŁἪare interactivŁ ´n prim-planul cercetŁrii pedagogice s-a afirmat cu necesitate ´n 

ultimele decenii Ἠi o gŁsim motivatŁ de nevoia de a ´nlocui procesul de predare-´nvŁἪare care are 

la bazŁ teoriile behavioriste cu un proces de predare-´nvŁἪare care se bazeazŁ pe teoriile 

constructiviste ce susἪin ´nvŁἪarea centratŁ pe elev. Din punct de vedere pedagogic, conflictul 

cognitiv, acἪional Ἠi metodologic de la care pornim ´n teza noastrŁ apare ´ntre modelul tradiἪional 

de predare -´nvŁἪare la disciplina istorie centrat pe (conἪinut Ἠi pe predarea prin transmitere Ἠi 

dirijare a ´nvŁἪŁrii) Ἠi modelul constructivist care este centrat pe (experienἪele directe ale elevului, 

de cooperare Ἠi colaborare cu ceilalἪi, de implicare ´n propria ´nvŁἪare). Astfel, aspectele prezentate 

mai sus ne-au determinat sŁ face o nouŁ abordare a didacticii istoriei aceea de a oferi o metodologie 

a predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

Originea etimologicŁ a cuv©ntului interactivitate provine de la rŁdŁcina cuv©ntului 

interactiv, DEX-ul indic©nd originea englezŁ interactive Ἠi definindu-l ca fŁc©nd referire la 

interacἪiune, Ăcu caracter de interacἪiuneò. Ċn calitate de sinonime pentru cuv©ntul interactiv putem 

folosi conversaѿional, dialogic, conversativ [165]. 

Pentru a explica termenul interactivitate, am preluat de la cercetŁtorul VI. GuἪu, definiἪia 

termenului activitate: ĂachiziἪie finalŁ formatŁ ´n cadrul disciplinei predate (dar Ἠi achiziἪie 

intermediarŁ pentru formarea competenἪelor transversale), care reprezintŁ integrarea achiziἪiilor 

intermediare ´ntr-un Ăconstructò numit ĂcompetenἪŁò, formatŁ prin intermediul 

strategiilor/tehnologiilor didactice. La aceastŁ definiἪie foarte complexŁ alŁturŁm prefixul inter-, 

care provine din lat. inter. Conform DEX-ului, inter- are urmŁtoarea semnificaἪie: Ăcare aratŁ ceea 

ce e ´ntre doi sau mai mulἪiò, Ă´ntreò Ἠi reciprocò [35, p.88]. Din coeziunea cuvintelor inter- Ἠi 

activitate rezultŁ faptul cŁ interactivitatea este o achiziἪie finalŁ reciprocŁ formatŁ ´n cadrul 

disciplinei predate. 

Interactivitatea este definiŁ de cercetŁtoarea C.L. Oprea ca fiind o muncŁ ´n echipŁ, o 

deschidere faἪŁ de cooperare, o atitudine pozitivŁ faἪŁ de relaἪiile umane Ἠi de susἪinere a ideilor 

apŁrute prin colaborarea cu ceilalἪi [75 p.39]. AceastŁ nouŁ abordare a procesului de ´nvŁἪare 
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interactivŁ a deschis noi cŁi de cercetare, pentru a demonstra cŁ ´nvŁἪarea centratŁ pe elev aduce 

mai multe beneficii educabilului dec©t cea centratŁ pe predarea de cŁtre profesor. 

De studiul interactivitŁἪii s-a preocupat Ἠi cercetŁtoarea M.D. BocoἨ care descrie paradigma 

epistemologicŁ de naturŁ socio-constructivistŁ Ἠi interactivŁ unde prezintŁ trei dimensiuni. 

Dimensiunea interactivŁ este legatŁ de ĂinteracἪiunile cu mediul curricular (activizant) dimensiune 

care face referire la situaѿiile ѽi obiectul de ´nvŁѿare organizat ´n interiorul acestor situaἪiiò [7, p. 

39]. Obiectul de ´nvŁѿare ne explicŁ cercetŁtoarea Ăeste prezentat ´n contextul situaἪiei de ´nvŁἪare 

Ἠi pus ´n interacἪiune cu cunoἨtinἪele anterioare ale celui care ´nvaἪŁò [idem]. ConsiderŁm cŁ ideea 

cercetŁtoarei constituie o premisŁ de abordare a acestei dimensiuni Ἠi la disciplina istorie.  

Analiz©nd noua perspectivŁ asupra ´nvŁἪŁm©ntului, profesorul Vl. GuἪu propune un nou 

cod curricular, ´n care pune accent pe Ăinstruirea dominant activŁò, ĂἨcoala centratŁ pe elevò, 

ĂἨcoala formativŁò, Ăforme de ´nvŁἪare prin cooperareò etc. [36, p.4]. ConsiderŁm cŁ acest nou cod 

curricular este eficient pentru evoluἪia ´nvŁἪŁm©ntului Ἠi pentru orientarea cadrelor didactice 

privind noile perspective didactice. 

Ċn procesul de ´nvŁἪare online este folositŁ o nouŁ abordare a interactivitŁἪii. ĂTermenul 

interacѿiune este folosit de lingviἨti pentru a descrie procesul de comunicare (schimb de informaἪii) 

dintre douŁ fiinἪe umane. Pentru descrierea schimbului de informaἪii dintre un subiect uman Ἠi un 

obiect tehnic (de exemplu, un calculator), este folosit termenul interactivitate. Din punct de vedere 

didactic, deosebim interactivitatea funcѿionalŁ (comunicarea dintre utilizator Ἠi echipamentul 

calculatorului) Ἠi interactivitatea intenѿionalŁ (comunicarea dintre utilizator Ἠi autorul 

aplicaἪiei/programei)ò [73, p.180]. ObservŁm cŁ interactivitatea este preluatŁ de demersul didactic 

online. DacŁ ´n sala de clasŁ interactivitatea ´nseamnŁ colaborare Ἠi cooperare, ´n mediul online ea 

descrie ´ntreg procesul de comunicare cu ajutorul TIC. 

Referindu-se la formarea educabilului, profesorul N. Silistraru porneἨte de la ideea 

importanἪei formŁrii acestuia prin interactivitate. Acest fapt va pregŁti debutanἪii pentru ´nt©lnirea 

cu elevii prin imitarea sau preluarea exemplelor de activitate didacticŁ interactivŁ de la profesorii 

lor [156, p.30]. Ċn abordarea interactivitŁἪii, ´n procesul de predare-´nvŁἪare, accentul se pune pe 

asigurarea unui echilibru ´ntre aspectele formativ Ἠi informativ al educaἪiei Ἠi pe stabilirea unui 

contact cu ultimele paradigme ´n domeniu, printre care Ἠi nevoia de a asigura transferul de la 

educator la educabil. 

Prin urmare, interactivitatea, ´n opinia cercetŁtoarei C.L. Oprea ´i oferŁ elevului diverse 

situaἪii-problemŁ care trebuie rezolvate prin acἪiuni care sŁ-l ajute sŁ gŁseascŁ soluἪii alŁturi de 

ceilalἪi colegi [146, p. 28]. Astfel, elevul care devine Ăcoparticipantò la actul didactic ´mpreunŁ cu 

profesorul Ἠi Ăcoresponsabilò privind efectele procesului de ´nvŁἪare dŁ dovadŁ de interactivitate 
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[75, p.161]. Analiz©nd afirmaἪiile cercetŁtoarei C.L. Oprea observŁm cŁ elevul primeἨte 

responsabilitŁἪi ´n actul didactic, el devine coparticipant Ἠi coresponsabil alŁturi de profesor ceea 

ce ´l face activ Ἠi implicat. 

Interactivitatea implicŁ toate categoriile de elevi, care sunt responsabilizate prin activitŁἪi 

de cooperare Ἠi colective. Aceste activitŁἪi au ´n vedere socializarea elevilor, dezvoltarea 

imaginaἪiei Ἠi creativitŁἪii, a spiritului critic, stimularea atitudinii reflexive, promovarea reflecἪiei 

colective Ἠi a abilitŁἪilor cognitive. Prin ´nvŁἪarea interactivŁ, elevii vor fi capabili sŁ elaboreze 

proiecte comune de ´nvŁἪare. Astfel, ei devin responsabili, conἨtientizeazŁ, aplicŁ, evalueazŁ, 

amelioreazŁ, monitorizeazŁ, gestioneazŁ Ἠi autoregleazŁ etapele prezentŁrii proiectului de ´nvŁἪare. 

Feedbackul interactiv este unul formativ Ἠi sumativ, prin care elevul se autoevalueazŁ Ἠi este 

conἨtient de achiziἪiile fŁcute. 

O altŁ remarcŁ pe care o sesizŁm este cŁ elevul care vine ´n contact cu g©ndirea criticŁ Ἠi 

creativŁ a colegilor sŁi, ´n cadrul procesului de interactivitate, are numai beneficii, deoarece preia 

idei, argumente, opinii pe care le prelucreazŁ, ajung©nd la propriul rezultat al cunoaἨterii. 

Din perspectiva constructivistŁ, interactivitatea dezvoltŁ strategii didactice interactive, 

prin care elevii ´nvaŞŁ sŁ-ĸi formuleze propriile opinii, argumente Ἠi concluzii. Cu ajutorul lor, 

elevii cerceteazŁ, investigheazŁ, descoperŁ, rezolvŁ probleme, devenind astfel participanŞi activi / 

interactivi la construcἪia propriei cunoaĸteri.  

Putem vorbi despre un aspect pozitiv al interactivitŁἪii, atunci c©nd elevii colaboreazŁ cu 

colegii Ἠi au loc interrelaἪiile care ĂdezvoltŁ capacitŁἪi sociale de comunicare Ἠi de adaptare la 

regulile grupuluiò. Astfel se ´nregistreazŁ mari succese ´n soluἪionarea colectivŁ a problemelor 

ceea ce motiveazŁ participarea Ἠi implicarea activŁ ´n sarcina colectivŁ [ibidem, p.137], [159]. Prin 

urmare, interactivitatea elevilor este un succes al procesului educativ care produce efectele dorite. 

Prin interactivitate se urmŁreἨte realizarea unei ´nvŁἪŁri Ἠi formŁri interactive a 

educabilului, dar ´n primul r©nd se doreἨte implicarea totalŁ, intensŁ, profundŁ, cu toatŁ 

personalitatea sa cognitivŁ, psihomotorie Ἠi afectivŁ. De asemenea, ea implicŁ foarte mult 

dimensiunea socialŁ, ce direcἪioneazŁ modul ´n care sunt organizate activitŁἪile (frontal, ´n perechi, 

´n grup), situaἪiile ´n care elevii acἪioneazŁ interactiv, colaboreazŁ, ceea ce determinŁ participarea 

´ntregii clase la cadrul procesului de predare-´nvŁἪare. 

Interactivitatea presupune ´nvŁἪarea prin acἪiune, ´nvŁἪare pe care cercetŁtoarea T. Callo, o 

descrie ´n felul urmŁtor: Ăaceasta ´nseamnŁ cŁ elevii reproduc singuri situaἪiile realeò, Ăelevii 

acἪioneazŁ ca participanἪi egali Ἠi creatori ai lecἪieiò, sunt susἪinuἪi sŁ fie activi, ĂsŁ caute Ἠi sŁ 

dezvolte soluἪii de rezolvare a sarcinilor propuseò, Ă´nvŁἪarea prin acἪiune pregŁteἨte elevii pentru 

viaἪŁ prin crearea de situaἪii din viaἪa realŁ drept cadre de ´nvŁἪareò[13, p.154]. Interactivitatea 
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poate fi descrisŁ asemenea ´nvŁἪŁrii prin acἪiune, afirmŁ cercetŁtoarea T. Callo deoarece aceasta 

´nsŁἨi presupune acἪiune. 

Despre interactivitate cercetŁtorul L. Ciolan aratŁ cŁ aceasta se bazeazŁ pe procesul de 

´nvŁἪare activŁ, deoarece elevul ia atitudine faἪŁ de informaἪia primitŁ, o transformŁ ´n una nouŁ, 

iar prin colaborare cu profesorul Ἠi colegii, ´nvŁἪarea capŁtŁ dimensiuni interactive [19, p.151]. 

Av©nd ´n vedere cŁ cercetŁtoarea T. Callo ne prezintŁ cŁ Ăinteractivitatea presupune 

´nvŁἪare prin acἪiuneò , iar cercetŁtorul L. Ciolan cŁ interactivitatea conduce spre o ´nvŁἪare care 

capŁtŁ dimensiuni interactive, vom avea ´n vedere ´n continuare descrierea ´nvŁἪŁrii interactive. 

ĊnvŁἪarea interactivŁ a apŁrut datoritŁ noilor transformŁri existente la nivelul Ἠcolii 

moderne. Ċntr-o astfel de ´nvŁἪare accentul se pune pe ´nvŁἪarea realizatŁ prin cercetare, prin efort 

propriu, prin descoperire Ἠi prin antrenarea g©ndirii ĸi a imaginaŞiei creative. 

Ċ.I. = ´nvŁἪarea interactivŁ este un concept vechi, dar de actualitate, care capŁtŁ ´n 

cercetarea didacticŁ noi valenἪe Ἠi reorientŁri privind modul de aplicabilitate ´n demersul didactic.  

Ċn acest sens M. D. BocoἨ, construieἨte o definiἪie complexŁ a ´nvŁἪŁrii interactive, 

descriind toate aspectele care evidenἪiazŁ acest segment al procesului educaἪional: Ă ĊnvŁѿarea 

interactivŁ este un tip de ´nvŁѿare care are la bazŁ implicarea colaborativŁ profundŁ intelectualŁ, 

psihomotorie, afectivŁ a subiectului ´nvŁѿŁrii, ´n dob©ndirea activŁ/interactivŁ a noului, respectiv, 

angajarea propriilor lor eforturi intelectuale ѽi psihomotorii ´n ´nsuѽirea cunoѽtinѿelor, ´n 

construirea cunoaѽterii, ´n formarea ѽi dezvoltarea abilitŁѿilor, capacitŁѿilor, competenѿelor, 

comportamentelor etc., eforturilor proprii ale elevului, care ´i permit acestuia accesul la 

cunoѽtinѿe, sunt ´nscrise ´n schimburi sociale active, ´n interacѿiuni intelectuale, sociale, afective, 

care asigurŁ progresul cunoaѽterii, ajung©ndu-se la o g©ndire care depŁѽeѽte posibilitŁѿile unui 

singur individ ò [7, p.85], [98]. 

Ċn figura 1.1. prezentŁm conceptul de ´nvŁἪare interactivŁ. 

 
Fig. 1.1. ĊnvŁἪarea interactivŁ 

Fundamentul ´nvŁŞŁrii interactive este dat de experienἪele noi, realizate prin explorare, 

deducŞie, analizŁ, sintezŁ, abstractizare. ĊnvŁŞarea interactivŁ pune accentul pe realizarea relaἪiilor 

ĊnvŁἪare 
interactivŁ

implicare colaborativŁ, afectivŁ, psihomotorie a elevului

angajare prin eforturi proprii ale elevului

eforturi proprii pentru dob©ndirea de cunoἨtinἪe

eforturi proprii pentru schimburi sociale

interacἪiuni afective, intelectuale

munca ´n grup
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´ntre sensuri ĸi se solicitŁ implicarea intelectualŁ, afectivŁ Ἠi psihomotorie. Acest tip de ´nvŁἪare 

are o mare valoare formativŁ prin dezvoltarea creativitŁἪii, g©ndirii, atitudinilor, motivaŞiei Ἠi 

investigaἪiei. Specificul Ăprocesului activ de ´nvŁŞare este nu rezolvarea ca atare de probleme, ci 

descoperirea lorò [12, p.153]; [94, p.4]. Astfel, susἪinem ideea cercetŁtorului J. Bruner ´n care 

´nvŁἪarea se realizeazŁ prin descoperirea problemelor de cŁtre elevi mai mult dec©t rezolvarea de 

probleme, deoarece educabilii sunt mai interesaἪi sŁ caute Ἠi sŁ gŁseascŁ singuri soluἪia. 

ĊnvŁἪarea interactivŁ demonstreazŁ cŁ elevii au concepἪii proprii, reflecteazŁ individual Ἠi 

colectiv, au propriile achiziἪii de cunoἨtinἪe, descoperŁ noi cunoἨtinἪe, ´Ἠi pun ´ntrebŁri, sesizeazŁ 

complexitatea unei probleme, investigheazŁ, ´Ἠi formeazŁ competenἪe disciplinare Ἠi 

transdisciplinare, comportamente, dezvoltŁ abilitŁἪi intelectuale, practice Ἠi capacitŁἪi. 

Pentru ´nvŁἪarea interactivŁ, este esenἪial procesul de cunoaἨtere pe care ´l parcurg elevii Ἠi 

modul de g©ndire pe care ´l abordeazŁ disciplina de studiu. CunoaἨterea se realizeazŁ prin 

implicarea interactivŁ Ἠi creativŁ a educabililor, iar construirea achiziἪiilor se face prin efort 

propriu, valorific©ndu-se astfel propria g©ndire Ἠi creaἪie. 

Ca parte componentŁ a ´nvŁἪŁrii interactive este ´nvŁἪarea prin descoperire care constituie 

un generator al motivaἪiei Ἠi al ´ncrederii ´n sine. Prin urmare descoperirea, reconstituirea Ἠi 

explicarea fenomenelor istorice pe baza investigaἪiei directe a diverselor surse de informaἪie 

constituie un mod de ´nvŁἪare care este ´n acelaἨ timp Ἠi cunoaἨtere Ἠi acἪiune [63, p. 46]. 

Procesul de ´nvŁἪare interactivŁ are ´n vedere formarea Ἠi autoformarea, care necesitŁ o 

preocupare mai specialŁ. ĊnvŁἪarea interactivŁ este pusŁ ´n valoare prin implicarea intelectualŁ / 

cognitivŁ, psihomotrice Ἠi afectiv-motivaἪionalŁ a educabilului, precum Ἠi prin propria activitate 

intelectualŁ Ἠi practicŁ. Gradul de implicare a elevului ´n activitatea interactivŁ duce la 

independenἪŁ educativŁ Ἠi cognitivŁ, ba chiar spre o autonomie educativŁ Ἠi cognitivŁ. Ċn 

activitŁἪile interactive, responsabilitatea elevului este mare, deoarece necesitŁ o implicare activŁ / 

interactivŁ Ἠi creativŁ accentuatŁ, construirea propriei cunoaἨteri de cŁtre elevul ´nsuἨi. 

Lu©nd ca bazŁ ideile cercetŁtoarei C.L. Oprea, se considerŁ cŁ interactivitatea presupune 

o interrelaŞionare cu profesorul ĸi colegii, care poate fi directŁ sau imediatŁ reieἨind astfel cŁ 

´nvŁἪarea interactivŁ are ca atribute interacἪiunea psihosocialŁ Ἠi schimburile intelectuale dintre 

elevi, colaborarea Ἠi cooperarea, instaurarea de relaἪii afectiv-sociale [75, p.151]. Comunitatea 

educativŁ este reprezentatŁ de elevii care ´nvaἪŁ ´mpreunŁ Ἠi dezvoltŁ o relaἪie de comunicare ´n 

cadrul procesului de ´nvŁἪare. Dob©ndirea cunoaἨterii se realizeazŁ prin efort individual Ἠi colectiv, 

elevul ´nvaἪŁ interacἪion©nd cu ceilalἪi colegi Ἠi valorizeazŁ schimburile sociale ´n dob©ndirea 

noului. Ċn cadrul procesului de ´nvŁἪare, elevii pot lua decizii ´mpreunŁ cu profesorul. 
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ĊnvŁἪarea interactivŁ se bazeazŁ pe relaἪia de grup ĂcvadridimensionalŁò, care cuprinde 

Ăelevul, conἪinuturile curriculare, profesorul, colegiiò [ibidem, p.54]. AceastŁ relaἪie ´l determinŁ 

pe elev sŁ interacἪioneze cu cei din jurul sŁu Ἠi cu conἪinuturile. Profesorul se implicŁ prin 

construirea acestei relaἪii pe ´ncredere Ἠi profesionalism. Mesajul didactic este recepἪionat de elev 

Ἠi astfel acesta devine agentul propriei formŁri, precum Ἠi coresponsabil privind efectele procesului 

de ´nvŁŞare. Asum©ndu-Ἠi parteneriatul cu dascŁlul sŁu Ἠi cu colegii sŁi, elevul face conexiuni 

critice ĸi creative, realiz©nd prin propriile eforturi accesul spre noul drum al cunoaĸterii. Elevii 

interactivi au ´ncredere ´n cunoἨtinἪele acumulate, reuἨesc sŁ facŁ o autoevaluare corectŁ, 

manifestŁ interes pentru activitŁŞi mai complexe, mai dificile, care prezintŁ continuitate, 

perspectivŁ. 

Astfel, prin ´nvŁἪarea interactivŁ dorim ca elevii ĂsŁ devinŁ capabili sŁ elaboreze proiecte 

´n grup, sŁ ´Ἠi asume responsabilitatea acestora, sŁ le conἨtientizeze, sŁ le aplice, sŁ le evalueze sŁ 

´Ἠi monitorizeze, gestioneze Ἠi autoregleze ´nvŁἪarea, dob©ndind progresiv autonomie ´n ´nvŁἪare 

Ἠi formareò [7, p.86]. 

Ca o continuitate a ´nvŁἪŁrii interactive venim cu prezentarea teoriilor ´nvŁἪŁrii care au ´n 

vedere activizarea procesului didactic. Ċn ultimele decenii ale sec. al XIX-lea au fost elaborate mai 

multe teorii referitoare la conceptul de ´nvŁἪare. Astfel, Ă´nvŁἪarea presupune integrarea a douŁ 

procese ï procesul interacѿiunii externe dintre cel care ´nvaἪŁ Ἠi mediul sŁu social, cultural sau 

material Ἠi un proces psihologic intern de elaborare Ἠi achiziἪieò. Anumite teorii Ăfac referire doar 

la unul dintre procese: teoriile behavioriste tradiἪionale Ἠi cele cognitive au ´n vedere procesul 

psihologic intern, pe c©nd unele teorii moderne pun ´n prim-plan doar procesul interacἪiunii 

externeò [41, p.27].  

Teoriile ´nvŁἪŁrii au fost clasificate de cercetŁtorii I. NeacἨu [71], E. CocoroadŁ [ 129 ], E. 

Tiron Ἠi T. Stanciu [110] Ἠi N. Silistraru Ἠi I. Nicola [104] Ἠ.a. 

Referitor la tema nostrŁ de cercetare am identificat teorii care analizeazŁ ´nvŁἪarea 

activŁ/interactivŁ. Dintre cercetŁtorii care s-au ocupat de clasificarea acestor teorii ´i amintim pe 

urmŁtorii: 

1. DupŁ I. NeacἨu: 

a) ĂModelul cognitivist: Teoria-genetic cognitivŁ (J. Bruner); Teoria organizatorilor 

´nvŁἪŁrii (D.P.Ausubel; F.C. Robinson ); Teoria ´nvŁἪŁrii cumulativ-ierarhice ( R.M. Gagn® ); 

b.) Modelul integrativist: Teoria holodinamicŁ asupra ´nvŁἪŁrii (R. Titone); Teoria 

interdependenἪei proceselor cognitive, dinamice Ἠi reacἪionale (J. Nuttin); Teoria integratorie Ἠi 

deterministŁ a ´nvŁἪŁrii (J. Linhart); Teoria ´nvŁἪŁrii depline (J. Carroll; B. S. Bloom ); Teoria 

interdisciplinarŁ (integratŁ) a ´nvŁἪŁrii (J. Nisbert J.)ò [ 71, p.25]. 
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2. dupŁ E. Tiron  Ἠi T. Stanciu : 

a) ĂTeorii ale ´nvŁἪŁrii cognitiviste ï teoria structural-geneticŁò (J. Brunner,1970); 

b) ĂTeoria organizatorilor ´nvŁἪŁriiò (D.P. Ausubel ; F.C.Robinson, 1981);  

c) ĂTeoria ´nvŁἪŁrii cumulativ-ierarhiceò (R.M. Gagn®, 1975);  

d) ĂTeoriile integrativiste ï teoria holodinamicŁ asupra ´nvŁἪŁriiò (R. Titone);  

e) ĂTeoria interdependenἪei proceselor cognitive, dinamice Ἠi reacἪionaleò(J. Nuttin );  

f) ĂTeoria ´nvŁἪŁrii deplineò ( J.Carroll ; B.S. Bloom); 

g) ĂTeoria interdisciplinarŁ (integratŁ) a ´nvŁἪŁriiò (J. Nisbert) [110, p. 109]. 

3. dupŁ E. CocoradŁ ï teorii contemporane:  

a) ĂTeoria piagetianŁ a dezvoltŁrii inteligenἪeiò; 

b) ĂTeoria constructivistŁ a ´nvŁἪŁriiò; 

c) ĂTeoria socioconstructivistŁ a ´nvŁἪŁriiò; 

d) ĂTeoria socioculturalŁ a ´nvŁἪŁriiò [129, pp. 5-6]. 

4. dupŁ N. Silistraru Ἠi I. Nicola ï teorii contemporane: 

a) ĂTeoriile operaἪionale ale ´nvŁἪŁriiò ( P.I Galperin ); 

b) ĂTeoria psihogenezei cunoἨtinἪelor Ἠi operaἪiilor intelectualeò (J.Piaget); 

c) ĂTeoria genetic-cognitivŁ Ἠi structuralŁò (J.S.Bruner); 

d) ĂTeoria ´nvŁἪŁrii cumulativ-ierarhiceò (R.M. Gagn®); 

e) ĂTeoria organizatorilor cognitivi Ἠi anticipativi de progresò (D.P. Ausubel);  

f) ĂTeoria holodinamicŁ a ´nvŁἪŁriiò (R.Titone) [110, p.34]. 

Ċn opinia lui K. Illeris o teorie a ´nvŁἪŁrii trebuie sŁ rŁspundŁ la cel puἪin patru ´ntrebŁri 

centrale: 

- ĂCine sunt subiecἪii ´nvŁἪŁrii ï cum sunt definiἪi Ἠi localizaἪi? 

- De ce ´nvaἪŁ ei ï ce ´i face sŁ depunŁ efort? 

- Ce ´nvaἪŁ ei ï care sunt conἪinuturile Ἠi rezultatele ´nvŁἪŁrii? 

- Cum ´nvaἪŁ ei ï care sunt activitŁἪile-cheie din procesele de ´nvŁἪare?ò [41, p102]. 

Folosind acest reper, vom analiza unele dintre teoriile constructiviste Ἠi cognitiviste, 

´ncerc©nd sŁ demonstrŁm cŁ acestea sunt interactive Ἠi au aplicabilitate ´n activitatea didacticŁ.  

Teoria psihogenezei operaѿiilor intelectuale ĂreprezintŁ teoria de bazŁ a constructivismului 

Ἠi propune o dezvoltare stadialŁ a inteligenἪei umaneò [31, p.32]. J. Piaget are Ắ n vedere ideea 

construcἪiei mentale a lumii, ce presupune Ἠi construirea structurii cognitive a subiectului  care se 

perfecἪioneazŁò [129, p.59]. AceastŁ teorie a pornit de la principiul cŁ Ărealitatea obiectivŁ nu se 

descoperŁ de la sineò. Ea poate fi cercetatŁ doar dacŁ Ăindividul proceseazŁ mental informaἪiile 

acumulateò, folosind o ĂconstrucἪie mentalŁò de refacere a lor, prin adaptarea Ἠi ´nvŁἪarea 
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progresivŁ. ĂPaἨii spre ´nvŁἪare sunt realizaἪi prin acumularea informaἪiilor dintr-o experienἪŁ 

directŁ, dar Ἠi din experienἪele cognitive care sunt deja consolidateò. ĂCheia cunoaἨteriiò a fost 

structuratŁ ´n patru etape: prima se referŁ la Ăprelucrarea primarŁ a informaἪiilorò, a doua la 

Ăformarea reprezentŁrilor mentaleò, a treia la Ăprelucrarea primarŁ a informaἪiilorò, iar a patra 

etapŁ, la Ăprocesarea cunoἨtinἪelor ´n memorieò [142, p.10]. 

J. Piaget ´Ἠi alege propria poziἪie teoreticŁ cu privire la Ăgeneza structurilor faἪŁ de teoriile 

behavioriἨtilor Ἠi gestaliἨtilor, constructivismul fiind considerat a treia cale ´n psihologia ´nvŁἪŁrii. 

Teoria lui J. Piaget este consideratŁ constructivistŁ, deoarece ĂsusἪine cŁ individul reconstruieἨte 

mental mediul/lumea, iar acesta, odatŁ construit, acἪioneazŁ asupra individuluiò [129, p.59]. 

ĊnvŁἪarea se produce Ắ n jocul dialectic dintre asimilarea elementelor lumii ´nconjurŁtoare Ἠi 

acomodarea la mediu, realizatŁ prin salturi calitative care marcheazŁ trecerea de la un stadiu 

inferior de dezvoltare intelectualŁ la urmŁtorul, superiorò [31, p.32]. ĂInteracἪiunea dintre individ 

Ἠi lume ´l ajutŁ pe acesta sŁ-Ἠi construiascŁ propriile cunoἨtinἪe. Astfel, elevul utilizeazŁ 

cunoἨtinἪele Ἠi structurile sale anterioare ´n calitate de mijloace de reprezentare asupra propriilor 

acἪiuniò [129, p.62]. ĂPsihologul elveἪian stabileἨte anumite stadii ale dezvoltŁrii inteligenἪei la 

copil, [...] ´ncheiate cu salturi adaptative majore conduc©nd la construirea progresivŁ a structurilor 

de cunoaἨtereò [31, p.33]. 

InteligenἪa, ´n concepἪia lui J. Piaget ´nseamnŁ adaptarea la mediu, mai precis, echilibrul 

dintre individ Ἠi mediu. Echilibrul rezultŁ din douŁ procese complementare ce alterneazŁ: 

asimilarea Ἠi acomodarea. Astfel, ´nvŁἪarea are loc ´ntre acomodarea la mediu Ἠi asimilarea 

elementelor lumii ´nconjurŁtoare, obἪinutŁ prin salturi calitative care fac trecerea de la un stadiu 

inferior de dezvoltare intelectualŁ la urmŁtorul, superior. DupŁ J. Piaget, asimilarea Ἠi acomodarea 

necesitŁ un elev activ, deoarece pentru a rezolva problemele lumii, elevul trebuie sŁ fie un 

descoperitor.  

E. CocoradŁ prezintŁ douŁ modele teoretice constructiviste piagetiene. Prima teorie, cea 

piagetianŁ, a inteligenѿei, sau teoria operatorie a inteligenѿei, descrie Ăun model al dezvoltŁrii 

privind evoluἪia cognitivŁ a omului ´n patru stadii principale Ἠi un model al structurilor cognitive 

care caracterizeazŁ stadiile de dezvoltare. Cea de-a doua teorie, teoria piagetianŁ a ´nvŁѿŁrii, 

numitŁ teoria constructivistŁ a ´nvŁѿŁrii, reprezintŁ Ăun model al ´nvŁἪŁrii cu grad de generalitate 

foarte mare pentru a explica modul ´n care individul progreseazŁ de la un stadiu la altul, progresul 

constŁ ´n transformarea structurilor cognitive de la un nivel inferior la altul superior, pentru a 

atinge un echilibru mai bun Ἠi a asigura o mai bunŁ adaptare la mediuò [129, p.60]. 
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Teoriile lui J. Piaget au fost puse ´n practica pedagogicŁ, fiind preluate idei ca ´nvŁἪarea 

prin descoperire, ´nvŁἪarea individualŁ, centrarea pe joc ´n ´nvŁἪare, folosirea mediului Ἠi evaluarea 

progresului elevilor. 

Teoriile lui J. Piaget sunt aplicabile ´n practica didacticŁ. A construi ´nvŁἪarea ´nseamnŁ a 

antrena, deopotrivŁ, at©t elemente cognitive interne, c©t Ἠi elemente contextuale. Elevul are un rol 

central ´n ´nvŁἪare, el formuleazŁ ´ntrebŁri, rŁspunsuri, argumenteazŁ, produce conflicte cognitive. 

Profesorul se va axa pe procesul de ´nvŁἪare, pe metode active de construcἪie Ἠi descoperire, pe 

folosirea activitŁἪilor individuale Ἠi pe cele de colaborare, pe conceperea unor situaἪii de ´nvŁἪare 

utile, iar evaluarea va fi conceputŁ ´n conformitate cu nivelul de dezvoltare al elevului. 

Teoria socioconstructivistŁ, neoconstructivismul, sau curentul neopiagetian, Ăare la bazŁ 

teoria lui J. Piaget, despre ´nvŁἪare Ἠi dezvoltare, teoria despre dezvoltarea g©ndirii Ἠi a limbajului 

prin schimburi de idei cu adultul a lui L.S. V´gotski Ἠi concepἪia lui J. Bruner, despre originea 

socialŁ a decentrŁriiò [Apud 129, p.78]. 

Paradigma socioconstructivistŁ interactivŁ este configuratŁ de trei dimensiuni 

complementare Ἠi indisociabile, prezentate ´n figura 1.2. 

 

Fig.1.2. Paradigma socioconstructivistŁ interactivŁ 

Profesorul controleazŁ dimensiunea sociologicŁ, cea constructivistŁ afl©ndu-se sub 

controlul celui care ´nvaἪŁ, iar dimensiunea interactivŁ este sub controlul major al obiectului de 

´nvŁἪare Ἠi al caracteristicilor acestuia, ´n rezultatul cŁruia obiectul de ´nvŁἪare este ´n general 

prezent Ắ n contextul situaἪiei de ´nvŁἪare Ἠi pus ´n interacἪiune cu cunoἨtinἪele anterioare ale celui 

care ´nvaἪŁ. Dimensiunea socialŁ demonstreazŁ cŁ elevul ´Ἠi construieἨte individual cunoἨtinἪele, 

´n interacἪiune cu colegii, ´n pereche ori ´n grup sau ´mpreunŁ cu cadrul didacticò [7, p.39]. 

Ċn Teoria structurilor socioculturale. L.S. V´gotski prezintŁ ´nvŁἪarea ca produs al 

interacἪiunii adult-copil. Ċn acest sens considerŁm cŁ teoria sa avea ´n vedere ´nvŁἪarea prin 

colaborare aspect care ar susἪine astŁzi ´nvŁἪarea interactivŁ.  

dimensiunea constructivistŁ

dimensiunea sociologicŁ

dimensiunea interactivŁ
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Una dintre abordŁrile savantului se referŁ la faptul cŁ Ălimbajul ajutŁ la dezvoltarea 

cognitivŁ. Limbajul este folosit ca mijloc de comunicare Ἠi ´mbogŁἪire a experienἪei individuale 

cognitive, la care se adaugŁ rolul culturii Ἠi al grupului. CunoaἨterea este realizatŁ de Ăactivitatea 

mentalŁò, care se dezvoltŁ dupŁ ce sunt folosite Ăvariate forme ale limbajuluiò. ĂConstrucἪia 

informaἪiei individuale este mediatŁ de relaἪia interpersonalŁ, de activitatea de grupò [129, p.78].  

Un alt aspect pe care ´l descrie savantul este cel al culturii ѽi implicarea acesteia ´n 

dezvoltarea cognitivŁ. Cultura ï  uneltele Ἠi simbolurile ï, dupŁ pŁrerea lui L.S. V´gotski 

deosebeἨte oamenii de animale. Ea dezvoltŁ Ἠi exercitŁ o influenἪŁ foarte mare asupra noastrŁ prin 

faptul cŁ ne cultivŁ ceea ce ´nvŁἪŁm Ἠi ne condiἪioneazŁ ce deprinderi trebuie sŁ dezvoltŁm. De 

asemenea, cercetŁtorul vorbeἨte despre prezenἪa unor funcἪii mentale primare, care, sub influenἪa 

factorilor culturali, se transformŁ ´n funcἪii mentale superioare, mediate social. 

Conform altei abordŁri a psihologului, Ăfactorii sociali contribuie la dezvoltarea cognitivŁò. 

Prin Ăcolaborare, copilul poate da mai mult dec©t dacŁ ar lucra singurò. Elevul Ăeste mai puternic, 

mai inteligent dec©t ´n activitatea sa individualŁò atunci c©nd colaboreazŁ cu persoane cu un nivel 

de dezvoltare mai ridicat [idem]. Ċn practica actualŁ a activitŁἪii didactice se foloseἨte aceastŁ 

abordare a psihologului L.S. V´gotski conform cŁreia elevul colaboreazŁ cu colegii, cu profesorul, 

pentru a descoperi calea cunoaἨterii. Tot ´n aceastŁ abordare este menἪionat faptul ĂcŁ mediul ´n 

care se dezvoltŁ copilul are o importanἪŁ foarte mare pentru modul ´n care el va g©ndi. Adultul 

reprezintŁ o sursŁ pentru dezvoltarea cognitivŁ a copilului. Zona proximei dezvoltŁri se referŁ la 

distanἪa dintre nivelul prezent de dezvoltare, determinat prin capacitatea individualŁ ´n rezolvarea 

de probleme, Ἠi nivelul potenἪialului individual (care aratŁ ce poate face elevul ajutat de cineva ï 

ZDPò (Zona proximei dezvoltŁri). ĂSub supraveghere, ajutat, copilul poate face ´ntotdeauna mai 

mult dec©t dacŁ ar acἪiona independent, poate rezolva sarcini mai greleò [...], Ăceea ce copilul 

executŁ azi prin colaborare m©ine va realiza ´n mod independentò [Apud 129, p.94]. Conceptul de 

ĂzonŁ de dezvoltare proximŁò ´i permite profesorului sŁ vadŁ nivelul cunoἨtinἪelor achiziἪionate 

de un elev ajutat de pŁrintele sŁu sau de un mediator. 

Ċn concepἪia lui L.S. V´gotski Ădezvoltarea psihicŁ a copilului se realizeazŁ dinspre social 

spre individualò, astfel cŁ Ăo funcἪie repartizatŁ ´ntre douŁ persoane devine un mod de organizare 

a fiecŁrui individò [7, p. 43]. 

Psihologul descrie rolul mediului social ´n dezvoltarea copilului. SusἪine aceastŁ idee prin 

faptul cŁ ĂfuncἪiile psihice superioare se dezvoltŁ din interacἪiunile cu ceilalἪi: pŁrinἪi, educatoriò. 

Modelul interacἪiunii este descris de Ătriunghiul elev-sarcinŁ-altulò [129, p.98]. Ċn cadrul 

procesului de ´nvŁἪare relaἪia dintre copil Ἠi adult, ´ntr-o primŁ fazŁ, este una Ămodelatoareò, ca 

mai apoi parcursul copilului sŁ ajungŁ Ă´n faza de control intern, individual al activitŁἪilor 
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cognitiveò [31, p.35]. ConsiderŁm cŁ teoria este relevantŁ ´n ceea ce priveἨte implicarea adultului 

´n dezvoltarea cognitivŁ a copilului, folosind Ăca exemplu implicarea pŁrinἪilor ´n educaἪia 

propriului copilò. Practica pedagogicŁ demonstreazŁ teoria prin implicarea profesorului ´n 

dezvoltarea intelectualŁ a elevului. 

Ċn urma analizei epistemologice a acestei teorii, unii cercetŁtori au constatat cŁ deἨi L.S. 

V´gotski Ἠi-a propus sŁ integreze cele trei niveluri: Ăcultura, interacἪiunea Ἠi individualitateaò, cea 

din urmŁ este analizatŁ mai puἪin. Rezultatul cercetŁrilor a fost acela cŁ teoreticianul dŁ o 

importanἪŁ mai mare adultului dec©t copilului, ĂinfluenἪelor socioculturale dec©t celor inerente 

naturii copiluluiò Ἠi faptul cŁ Ăa neglijat caracteristicile psihologice ale v©rstelorò [Apud 129, p. 

100]. 

 O altŁ abordare negativistŁ ar fi cŁ deἨi cogniἪia capŁtŁ ´nfŁἪiἨare socialŁ, teoreticianul nu 

are ´n vedere nimic din ceea ce ´l motiveazŁ pe copil referitor la realizarea scopurilor. 

Reflect©nd asupra socioconstructivismului Ἠi plec©nd de la conexiunile realizate ´ntre 

modele Ἠi lucrurile pe care le reprezintŁ, M.D. BocoἨ, ajunge la concluzia cŁ ĂexistŁ riscul de 

apariἪie a relativismului Ἠi, chiar mai mult, la ideea cŁ orice model construit de cŁtre cel care ´nvaἪŁ 

este la fel de eficient ca oricare altul Ἠi cŁ nu existŁ vreo modalitate de a distinge cunoaἨterea realŁ 

de cunoaἨterea irealŁ. Pentru a fi evitat relativismul absolut, cercetŁtorii au adoptat 

constructivismul individual Ἠi cel socialò. 

Constructivismul social admite Ăconsensul ca fiind ultimul criteriu ´n evaluarea 

cunoaἨteriiò. Veridicitatea sau exactitatea evaluŁrii sunt acele calitŁἪi care vor depinde doar de 

construcἪiile Ăasupra cŁrora se vor ´nἪelege mai mulἪi membri ai unui grup socialò. Ċn cadrul 

constructivismului individual, Ăcel care ´nvaἪŁ doreἨte sŁ atingŁ coerenἪa prin valorizarea 

diverselor elemente de cunoaἨtereò. Astfel, construcἪiile cognitive care Ănu sunt potrivite cu 

cunoἨtinἪele pe care le posedŁ deja elevul ajung sŁ fie respinse, iar construcἪiile cognitive care pot 

fi cuprinse ́ n fragmentele de cunoἨtinἪe aparent neclare vor fi menἪinuteò [7, p.43]. 

AceastŁ teorie conduce la reconfigurarea actului didactic ´n acord cu potenἪialul copilului 

Ἠi modul de adaptare al acestuia la mediul ´n care se naἨte. 

Constructivismul social se axeazŁ pe scenariile socio-cognitive, ale studiilor de caz Ἠi ale 

dezbaterilor autentice. ĂPrin implicarea socialului, cunoaἨterea nu mai este privitŁ din perspectiva 

unei singure persoane ´n cazul constructivismului radical Ἠi cognitiv, ci intervine grupul socialò 

[33, p. 210].  

Pentru L.S. V´gotski, ´nvŁἪarea reprezenta un proces pragmatic ´n care ´nt©lnim doi actori 

care colaboreazŁ elevul Ἠi profesorul. Potrivit acestei perspective, cadrul didactic devine un 

mediator, deoarece rolul sŁu este de a facilita dezvoltarea copilului privind formele superioare de 
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comportament : limbaj, deprinderi, atenἪie voluntarŁ, motivaἪie afectivitate, voinἪŁ etc. ĂTeoria 

poate fi aplicatŁ ´n activitatea didacticŁ prin folosirea metodelor pentru dezvoltarea limbajului, ´n 

special conversaἪia euristicŁ; folosirea unor scheme explicative de cŁtre profesor sau colegii mai 

bine pregŁtiἪi, pentru a le explica elevilor mai puἪin pregŁtiἪi materia predatŁ; implicarea elevilor 

prin colaborare; implicarea profesorului ca facilitator ´n pregŁtirea informaἪiilorò[97]. 

J. Bruner, unul dintre cei mai apreciaἪi psihologi ai sec. al XX-lea, ´n cadrul teoriei 

constructivismului sociocultural, este interesat de felul ´n care cunoaἨterea este organizatŁ Ἠi 

reprezentatŁ prin diverse moduri de g©ndire. Plec©nd de la afirmaἪia lui J. Bruner cŁ spiritul capŁtŁ 

formŁ datoritŁ culturii, este important sŁ luŁm ´n considerare valorile elaborate prin culturŁ, pentru 

a descrie geneza capacitŁἪilor Ἠi funcἪiilor psihice. ĊnvŁἪarea umanŁ poate explica dezvoltarea 

intelectualŁ, care depinde de mijloacele de acἪiune pe care le primeἨte omul de la societate, de 

ambientul cultural, de imaginea reprezentatŁ Ἠi de comunicare. Consider cŁ dezvoltarea umanŁ are 

loc ´n urma unui proces ´n care adultul devine mediator al culturii asist©ndu-l pe copil, iar instrucἪia 

poate accelera evoluἪia cognitivŁ, dacŁ sunt folosite metode adecvate [31, p.36]. 

J. Bruner propune modificarea curriculumului, pornind de la ideea cŁ ´nvŁἪarea este activŁ 

(reprezentarea eficace ï bazatŁ pe acἪiune), ́ nsŁ pentru elevii care construiesc idei noi sau concepte 

ce se bazeazŁ pe cunoaἨterea curentŁ ´nvŁἪarea capŁtŁ dimensiuni sociale. Ċn viziunea savantului, 

copilul poate absorbi orice subiect, dacŁ e structurat simbolic sau iconic Ἠi este adaptat v©rstei sale 

ï Ănu existŁ motive sŁ credem cŁ nu poate fi predatŁ orice temŁ, oricŁrui copil, indiferent de v©rstŁò 

[Apud 31, p.37]. 

Psihologul susἪine cŁ ĂacἪiunea comunŁ este necesarŁ c©nd reciprocitatea e activatŁ ´n 

cadrul unui grup ´n vederea obἪinerii unui rezultat ï atunci par sŁ existe procese care stimuleazŁ 

´nvŁἪarea individualŁ Ἠi care conduc pe fiecare la o competenἪŁ cerutŁ de constituirea grupuluiò 

[Apud 157, p.49]. Astfel, J. Bruner pune ´n valoare grupul, care prin acἪiune comunŁ Ἠi 

reciprocitate activatŁ stimuleazŁ ´nvŁἪarea individualŁ Ἠi realizarea competenἪelor de grup. 

Referindu-se la cercetŁrile asupra teoriei socioconstructiviste, E. CocoradŁ prezintŁ 

concluziile conform cŁrora grupurile elaboreazŁ strategii de rezolvare a problemelor superioare 

strategiilor individuale, Ăcopiii care participŁ la o interacἪiune trebuie sŁ posede o anumitŁ 

dezvoltare cognitivŁ, pentru a fi capabili sŁ sesizeze diferenἪa dintre modul propriu de rezolvare Ἠi 

rezolvarea parteneruluiò, ĂsubiecἪii care posedŁ deja rŁspunsuri corecte pot sŁ ´nveἪe de la subiecἪii 

care produc rŁspunsuri incorecteò [Apud 129, p.80].  

Ċn ´nvŁἪarea constructivistŁ nu acἪiunea exercitatŁ din interior asupra elevului prezintŁ 

importanἪŁ, ci acἪiunea care ´Ἠi are originea ´n interioritatea acestuia, care pune ´n joc operaἪiile 

mentale prin care se acἪioneazŁ asupra obiectului cunoaἨterii. Ċn acest sens, elevul ´Ἠi elaboreazŁ 
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propriile cunoἨtinἪe, noile achiziἪii sunt considerate ca fiind noi produse construite, rezultate ´n 

urma activitŁἪii acestuia. Astfel, pentru a atinge esenἪa cunoaἨterii, elevul trebuie sŁ acἪioneze 

direct, sŁ c©Ἠtige experienἪŁ de ´nvŁἪare, sŁ ´nveἪe prin acἪiune proprie. 

Scopul educaἪiei, ´n viziunea psihologului, este de a dezvolta competenἪa de a-l ´nvŁἪa pe 

elev sŁ ´nveἪe; de a-i oferi autonomie ´n procesul de cŁutare Ἠi descoperire a informaἪiilor; de a-i 

antrena g©ndirea Ἠi abilitŁἪile pentru rezolvarea problemelor; de a-l susἪine ´n achiziἪionarea 

cunoἨtinἪelor. 

AceastŁ teorie poate fi aplicatŁ ´n activitatea didacticŁ prin folosirea metodelor active Ἠi 

interactive, prin valorificarea, ´n demersul didactic, a competenἪei Ăa ´nvŁἪa sŁ ´nveἪiò, prin 

propunerea activitŁἪilor de ´nvŁἪare care sŁ-l ajute pe elev sŁ-Ἠi construiascŁ propriile cunoἨtinἪe. 

Coment©nd influenἪa lui Im. Kant (care considera cŁ oamenii pot cunoaἨte doar lucrurile 

pe care ei ´nἨiἨi le-au creat) ́ n configurarea paradigmei constructiviste, E. Glasersfeld afirmŁ cŁ 

noi toἪi dispunem de cunoἨtinἪe demne de ´ncredere, ´n funcἪie de care adoptŁm decizii privind 

acἪiunile noastre Ἠi cŁ suntem capabili sŁ descoperim cum este lumea realŁ [135, p.110]. 

EducaἪia ProgresivŁ a fost creatŁ de J. Piaget Ἠi J. Dewey prin elaborarea teoriilor educaѿiei 

copiilor ѽi dezvoltŁrii, teorii care au ajutat constructivismul sŁ evolueze. J. Piaget considerŁ cŁ 

individul ´nvaἪŁ construindu-Ἠi structuri logice una dupŁ alta. Concluzia sa a fost cŁ logica 

copilului Ἠi modul sŁu de g©ndire sunt diferite de cele ale adultului. J. Dewey, ´n teoria sa, pune 

accentul pe experienἪa realŁ din educaἪie. ĊnvŁἪarea se produce doar prin cercetare, care are ´n 

vedere studiul, aprecierea, analiza alternativelor posibile, iar rezultatul vor fi convingerile bazate 

pe ceea ce este evident. 

Constructivismul acceptŁ Ăcaracterul conflictual al sŁlii de clasŁò, pentru cŁ sunt acceptate 

Ἠi ´ncurajate autonomia Ἠi iniἪiativa elevilor, ei fiind ´ncurajaἪi sŁ se angajeze ´n dialog cu 

profesorul, sŁ experimenteze Ἠi sŁ formuleze ipoteze. ἧcoala constructivistŁ urmŁreἨte deci 

Ă´nvŁἪarea prin ´nἪelegereò, ceea ce presupune ca lucrurile recent ´nvŁἪate sŁ fie construite pe cele 

deja cunoscute [95, p.5]. 

E. FrŁsineanu (2007) afirmŁ cŁ ´nvŁἪarea constructivistŁ se bazeazŁ Ăpe o percepἪie a 

diferenἪei, perturbare, observare de gradul doi, reframing, asociabilitate Ἠi deviereò. De asemenea, 

´nvŁἪarea reprezintŁ Ăpunctul central prin care s-a ajuns la extinderea constructivismului ´n 

pedagogieò; drept urmare, aceastŁ paradigmŁ transdisciplinarŁ a produs ĂconsecinἪe Ἠi soluἪii 

aplicative Ἠi ´n domeniul instruiriiò [142, p.72]. 

Ċn procesul activitŁἪii de ´nvŁἪare, transformarea informaἪiilor, acoperŁ principalele funcἪii 

ale activitŁἪii mentale, printre acestea numŁr©ndu-se stocarea Ἠi conservarea structurilor cognitive 

permanente ´n memorie; elaborarea de decizii de acἪiune pentru realizarea unor sarcini; construirea 
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de reprezentŁri (structuri cognitive transistoriale); elaborarea de informaἪii noi plec©nd de la 

informaἪii care se aflŁ deja ´n memorie, ce pot avea o finalitate epistemologicŁ, realiz©nd 

construirea de cunoἨtinἪe, adoptarea de decizii Ἠi reglarea controlului activitŁἪii [17, p.159]. 

Din punct de vedere constructivist, profesorul nu va sancἪiona elevii, dacŁ aceἨtia nu au 

´nvŁἪat ceea ce li s-a predat, ci au reἪinut informaἪii care nu au fost prezentate ´n cadrul lecἪiei sau 

au reuἨit sŁ-Ἠi ´nsuἨeascŁ informaἪii care nu se regŁsesc ´n planul de instruire [103, p.149]. 

ConstatŁm cŁ reperul principal de referinἪŁ este orientarea spre centrarea pe ´nvŁἪarea celui 

care ´nvaἪŁ Ἠi valorificarea ´nvŁἪŁrii ca proces de schimbare a comportamentului elevului, de 

dob©ndire a unei experienἪe proprii de ´nvŁἪare, de concepere a lumii, fiind un proces activ Ἠi 

durabil. ConsideratŁ un proces de evoluἪie continuŁ, ´n care conflictele cognitive se realizeazŁ prin 

interiorizare Ἠi autoreglare, ´nvŁἪarea se realizeazŁ prin experienἪe proprii, prin ĂreflecἪii asupra 

diferitelor aspecte ale construcἪiei cunoaἨteriiò [55, p.24]. 

Paradigma constructivistŁ are consecinἪe Ἠi ´n registrul ´nvŁἪŁrii, prin fundamentarea unei 

teorii specifice. Conform paradigmei constructiviste, ´nvŁἪarea este procesul de reajustare a 

metodelor mentale ´n vederea acomodŁrii lor cu experienἪele noi. Reflect©nd asupra experienἪelor 

proprii, fiecare individ construieἨte propria concepἪie despre lume, ´Ἠi elaboreazŁ propriile reguli 

Ἠi metode mentale, pe care le va utiliza pentru a-Ἠi ´nἪelege experienἪele. Ċn viziunea 

constructivistŁ, ´nvŁἪarea se ´ntemeiazŁ pe pluralitatea realitŁἪii, pe diversitatea soluἪiilor, pe 

acceptarea adevŁrurilor relative Ἠi acceptarea probabilitŁἪii erorii, pe considerarea cunoaἨterii ca o 

construcἪie personalŁ. 

Teoriile ´nvŁἪŁrii constructiviste pun accent pe ´nvŁἪarea care ajutŁ la construirea de noi 

cunoἨtinἪe, av©nd ca bazŁ cunoἨtinἪele anterioare; se axeazŁ pe formarea de competenἪe; este 

mediatŁ de cŁtre elevi prin discuἪii ´n grup, ĂreconstrucἪii, alternativeò; este transferatŁ ´n noi 

contexte, prin competenἪele de ´nvŁἪare formate, genereazŁ noi experienἪe de ´nvŁἪare, care au la 

bazŁ experienἪa de ´nvŁἪare a elevilor, susἪine construirea realitŁἪii Ăde cŁtre fiecare elev ´n parte 

pe baza experienἪei propriiò [142, p.15]. 

ImplicaἪiile teoriilor constructiviste ´n activitatea didacticŁ aduc plusvaloare elevului. 

ĊnvŁἪarea prin descoperire, autonomia, independenἪa, construcἪia personalŁ, colaborarea, 

cooperarea ´n cadrul grupului, activismul, interactivitatea, dinamica sunt doar c©teva aspecte 

propuse de psihologi ´n vederea dezvoltŁrii procesului de ´nvŁἪare. 

Pentru a elucida interactivitatea ´n cadrul teoriilor ´nvŁἪŁrii, am continuat cu studiul 

teoriilor cognitiviste.  

Conform perspectivei cognitive, esenἪa ´nvŁἪŁrii este implicatŁ de abilitatea organismului 

de a-Ἠi reprezenta mental evenimentele lumii externe Ἠi de a opera cu aceste reprezentŁri mentale 
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mai degrabŁ dec©t cu elemente concrete ale realitŁἪii. ĊnἪelesul ´nvŁἪŁrii cognitive se referŁ la toate 

activitŁἪile implicate ´n achiziἪia, procesarea, organizarea Ἠi utilizarea cunoἨtinἪelor; cu alte 

cuvinte, la toate abilitŁἪile asociate cu g©ndirea Ἠi cunoaἨterea.Ă Ċn abordarea cognitivŁ a ´nvŁἪŁrii, 

accentul cade pe cunoἨtinἪe, ´nvŁἪarea fiind un proces activ ´n care cel care ´nvaἪŁ este mai puἪin 

primitor de cunoἨtinἪe Ἠi mai mult cŁutŁtor de informaἪii. Se urmŁreἨte ca cel care ´nvaἪŁ sŁ devinŁ 

un expert, fiind Ἠi principalul agent al ´nvŁἪŁrii. Am presupus cŁ dacŁ teoriile cognitiviste 

genereazŁ influenŞe vizibile asupra didacticii moderne, atunci analiza lor poate remite suficiente 

idei ´n vederea formulŁrii unor teze pentru reorientarea activitŁŞilor de ´nvŁŞareò [96, pp.14-15]. 

Teoria ´nvŁἪŁrii, dupŁ J. Piaget, se desprinde din teoria psihogenezei operaѿiilor 

intelectuale, savantul scoἪ©nd ´n evidenἪŁ urmŁtoarele douŁ aspecte: schimbŁrile cognitive ce apar 

odatŁ cu evoluἪia copilului Ἠi factorii responsabili pentru aceste schimbŁri. 

Teoria ´nvŁѿŁrii cumulativ ierarhice a lui R.M. Gagn®. Savantul defineĸte ´nvŁŞarea ca 

proces de interacŞiune a individului cu mediul sŁu, afirm©nd cŁ un individ ´nvaŞŁ atunci c©nd existŁ 

o schimbare ´n performanŞa acestuia, iar performanŞa este influenŞatŁ de condiŞii interne 

(motivaŞia) ĸi externe (feedbackul primit din afarŁ de la o persoanŁ, de exemplu, de la profesor). 

PoziŞia lui R.M. Gagn® este neobehavioristŁ. El afirmŁ cŁ Ắ nvŁŞarea este modificarea dispoziŞiei 

sau capacitŁŞii umane, care poate fi menŞinutŁ ĸi care nu poate fi atribuitŁ procesului de creĸtere. 

ĊnvŁŞarea se obiectiveazŁ ĸi se concretizeazŁ ´ntr-o modificare de performanŞŁò [131, p.18]; [96, 

p.15].Taxonomia ´nvŁἪŁrii a fost dezvoltatŁ de R.M. Gagn®. Teoria lui se bazeazŁ pe un model de 

procesare a informaἪiei Ἠi a descris mai mulἪi factori care influenἪeazŁ ´nvŁἪarea, pe care ´i numeἨte 

condiἪiile ´nvŁἪŁrii. Ċn ´nvŁἪare, considerŁ savantul, elevii folosesc capacitŁἪi ordonate Ἠi cumulate, 

care sunt ierarhizate Ἠi organizate de la particular la general; astfel, o informaἪie simplŁ este 

achiziἪionatŁ ´naintea unei informaἪii complexe Ἠi generale. 

ĊnvŁἪarea taxonomicŁ cuprinde cinci categorii: ĂinformaἪii verbale, pricepere intelectualŁ, 

strategia cognitivŁ, atitudinea, abilitatea motricŁò [166]. 

Pornind de la diversitatea condiἪiilor ´nvŁἪŁrii, R.M. Gagn® susἪine cŁ formele de ´nvŁἪare, 

pentru a se produce, propun o anumitŁ combinaἪie ´ntre condiἪiile interne Ἠi cele externe. El 

stabileἨte opt tipuri de ´nvŁἪare: Ă´nvŁἪarea semnalului (condiἪionarea pavlovianŁ), ´nvŁἪarea 

stimul-rŁspuns (condiἪionarea operantŁ), ´nlŁnἪuirea (condiἪionarea complexŁ a operantului), 

asociaἪia verbalŁ, ´nvŁἪarea prin discriminare, ´nvŁἪarea conceptelor, ´nvŁἪarea regulilor Ἠi 

rezolvarea problemelorò [153].  

Referitor la instruirea elevilor, R.M. Gagn® susἪine cŁ aceasta se poate organiza secvenἪial, 

cre©ndu-se o suprapunere cu treptele ´nvŁἪŁrii Ἠi urm©nd parcursul urmŁtoarelor etape: 

1. obἪinerea atenἪiei ï ĂrecepἪieò; 
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2. informarea elevilor asupra obiectivelor urmŁrite ï ĂsperanἪŁò; 

3. stimularea reactualizŁrii cunoἨtinἪelor anterioare ï ĂregŁsireò; 

4. prezentarea unor materiale didactice pentru stimularea ´nvŁἪŁrii ï percepἪia selectivŁ;  

5. ´ndrumarea elevilor ï codarea semanticŁ;  

6. obἪinerea performanἪei ï ĂrŁspunsò; 

7. realizarea unui feedback informativ ï Ăarmareò;  

8. evaluarea performanἪei;  

9. asigurarea retenἪiei Ἠi a transferului ï ĂregŁsireaò [idem]. 

ImportanἪa folosirii teoriei ´n activitatea didacticŁ este incontestabilŁ. R.M. Gagn® a 

contribuit la abordarea ἨtiinἪificŁ a instruirii prin secvenἪierea acesteia, precum Ἠi prin organizarea 

Ἠi ierarhizarea ´nvŁἪŁrii.  

D.P. Ausubel Ἠi F. Robinson, au realizat o sintezŁ a teoriei cognitive a ´nvŁἪŁrii ï teoria 

organizatorilor cognitivi ѽi anticipativi de progres. Aceasta poate fi consideratŁ o teorie a instruirii 

´n urma Ătranspunerii ´n plan educaἪional a unui punct de vedere psihologic elaborat asupra 

´nvŁἪŁriiò [Apud 143, p.15]. 

D.P. Ausubel declarŁ cŁ ´l preocupŁ Ă´nvŁἪarea semnificativŁò, fŁrŁ a lua ´n considerare 

´nvŁἪarea care nu presupune operaἪii cognitive complexe. Acest proces implicŁ douŁ etape: ´n 

prima se are ´n vedere cum ajunge informaἪia la elev, iar ´n a doua se nuaἪeazŁ cum sunt asimilate 

Ἠi integrate noile achiziἪii ´n structurile cognitive deja existente. Se poate face o comparaἪie ´ntre 

´nvŁἪarea mecanicŁ, ´n care cunoἨtinἪele se suprapun pe cele anterioare, Ἠi ´nvŁἪarea semnificativŁ, 

´n care Ănoul conἪinut, prin operaἪiunea Ăsubsumò, se conecteazŁ ´ntr-un mod non-arbitrar Ἠi 

subiectiv cu imagini, simboluri, concepte, aspecte care se aflŁ deja ´n structura cognitivŁ a 

elevuluiò [Apud 151]. 

Ċn concepἪia cercetŁtorului, ´nvŁἪarea are la bazŁ mecanisme de reprezentare, de 

supraordonare Ἠi de combinare. Acestea ajutŁ la receptarea noilor informaἪii, regŁsindu-se ́ n ideea 

organizatorilor cognitivi Ἠi anticipativi de progres. Organizatorii funcἪioneazŁ ca o punte de 

legŁturŁ ´ntre materia nouŁ Ἠi ideile anterioare, cu care s-ar putea relaἪiona Ἠi pe care s-ar putea 

sprijini [110, p. 44]. 

Pentru ca un elev sŁ-Ἠi ´nsuἨeascŁ un conἪinut, profesorul trebuie sŁ apeleze la 

Ăorganizatoriò. Organizatorii ´ndeplinesc ĂfuncἪia de expoziἪieò, c©nd i se oferŁ elevului concepἪii 

generale pe care le cunoaἨte, Ἠi de ĂcomparaἪieò, atunci c©nd i se sugereazŁ idei cunoscute, care 

pot fi comparate sau diferenἪiate cu cele noi [151]. 

Teoria socioculturalŁ a ´nvŁŞŁrii, care ́ i are ca reprezentanŞi pe L.S.V´gotski, Ph. Meirieu, 

A. Bandura [11, p.95], promoveazŁ teza excentrŁrii cunoĸtinŞelor, care postuleazŁ cŁ la originea 
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dezvoltŁrii se aflŁ cunoĸtinŞele pe care elevul le gŁseĸte deja ´n mediul cultural ĸi pe care trebuie 

sŁ le interiorizeze prin ´nvŁŞare. Ċn ĸcoalŁ, aceastŁ teorie ĸi-a gŁsit reflectare ´n examinarea 

activitŁŞilor organizate ĸi a rolului profesorului. Deoarece semnificaŞiile se construiesc social, 

afirmŁ L.S. V´gotski educaŞia nu se va centra pe elev, ci pe interacŞiunea elev-ceilalŞi. Elevul 

trebuie sŁ interacŞioneze cu persoane mai experimentate dec©t el. ĊnvŁŞarea trebuie studiatŁ, afirmŁ 

cercetŁtorul, prin raportare la predare-´nvŁŞare, fiind o activitate integratŁ. ĊnvŁŞarea este o 

modalitate de co-construcŞie a cunoĸtinŞelor, realizatŁ de cŁtre elev prin colaborare [96, p.15]. 

Teoria socialŁ a ´nvŁѿŁrii a cercetŁtorului A. Bandura pune accent pe dezvoltarea 

competenἪelor cognitive, expectanἪelor motivaἪionale interne, sociale, obiectivelor generale Ἠi 

specifice, standardelor, sentimentelor de autoeficacitate Ἠi a funcἪiilor autoreglatorii realizabile 

prin ´nvŁἪare observaἪionalŁ Ἠi experienἪa directŁ. Ċn ceea ce priveἨte dezvoltarea abilitŁἪilor Ἠi a 

competenἪelor, savantul subliniazŁ ´n special dezvoltarea autoeficacitŁἪii, fapt care oferŁ sugestii 

pedagogice interesante ´n zona cultivŁrii resurselor autoeducaἪiei. Autoeficacitatea poate avea 

multiple resurse: realizŁri prezente, varii experienἪe, persuasiune verbalŁ, motivaἪie intrinsecŁ, 

inteligenἪŁ emoἪionalŁ. ExperienἪele personale care conduc la realizarea unor obiective specifice 

de ordin psihic superior sunt importante at©t din punct de vedere general, c©t Ἠi din punct de vedere 

particular, la nivelul dezvoltŁrii interesului intrinsec determinant ´n procesul de creἨtere a eficienἪei 

´nvŁἪŁrii/instruirii sociale [28, p.58]. 

Rolul conflictului sociocognitiv ́ n cunoaἨtere se contureazŁ tot mai pregnant Ἠi ´i obligŁ pe 

profesori la imaginarea unor situaἪii de ´nvŁἪare care sŁ valorifice controversele, schimburile de 

replici, investigaἪiile personale ale elevilor; cunoaἨterea nu mai poate fi dogmaticŁ, adevŁrurile 

devin relative consensuale; ca atare, relativismul epistemologic ce caracterizeazŁ cunoaἨterea 

ἨtiinἪificŁ poate fi imitat, cu discernŁm©nt, ´n practica ἨcolarŁ [133, p.9]. 

Teoria socioconstructivistŁ (J.Rotter) implicŁ conceptul de Ăconflict sociocognitivò, care 

presupune nu doar rezolvarea unei probleme dificile, ci angajeazŁ, ´nainte de toate, o relaŞie 

individualŁ, cu celŁlalt. Astfel, conflictul sociocognitiv are efecte atunci c©nd rŁspunsul elaborat 

nu este corect, iar ´nvŁŞarea devine o modalitate de co-construcŞie a cunoĸtinŞelor, realizatŁ 

´mpreunŁ cu altul, prin interacŞiuni simetrice (elev-elev) sau asimetrice (elev-profesor). Conflictul 

sociocognitiv este esenŞial pentru ´nvŁŞare, fiind stimulat prin ´ntŁrirea, controlul sau lŁrgirea 

c©mpului de posibilitŁŞi [96, p.16]. 

Mai multe cercetŁri referitoare la ´nvŁŞare s-au centrat preponderent pe procesele mentale. 

ĂCercetŁtorii au contrabalansat accentul pus pe aspectele cognitive ale ´nvŁŞŁrii, demonstr©nd cŁ 

acŞiunea ĸi contextul sunt pŁrŞi integrante ale procesului de ´nvŁŞare. Conceptele asociate 
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procesului de ´nvŁŞare ï Ăcomunitateò, ĂpracticŁò, Ăidentitateò, Ăsensò ï sunt elemente ce 

polarizeazŁ discursurile teoreticienilor postmoderniò [111, p.109]. 

Ċn psihologia cognitivŁ, metacogniἪia este definitŁ ca fiind ĂcunoἨtinἪele pe care le are 

subiectul despre funcἪionarea propriului sŁu sistem cognitiv Ἠi care pot optimiza funcἪionarea 

acestuiaò [144, p.323]; [96, p.18]. 

MetacogniŞia este conceputŁ ca un proces de g©ndire asupra g©ndirii, adicŁ o intervenŞie 

conĸtientŁ de dirijare ĸi control ´n domeniul proceselor g©ndirii, ĸi se referŁ la cunoaĸterea 

personalŁ ´n ceea ce priveĸte propriile procese cognitive sau tot ce se aflŁ ´n legŁturŁ cu acestea. 

Metacunoaĸterea personalŁ include nu numai reflecŞia asupra proceselor cognitive, ci ĸi reflecŞia 

metaemoŞionalŁ. Ajut©ndu-i pe elevi sŁ-ĸi dezvolte strategiile metacognitive, profesorii pot 

cunoaĸte ĸi evalua, prin comunicarea cu aceĸtia, relevanŞa ĸi importanŞa unui conŞinut, timpul 

necesar pentru rezolvarea unei probleme, dozarea efortului, tipul de memorie predilect, stilul de 

´nvŁŞare [30, p.19]; [idem]. 

Teoriile cognitiviste pot fi puse ´n practica didacticŁ dacŁ se au ´n vedere urmŁtoarele 

aspecte: ´n ´nvŁἪare, trebuie sŁ se ἪinŁ cont de caracteristicile perceptive ale materiei de ´nvŁἪat 

(relaἪii interne, relaἪia fond-figurŁ, semne direcἪionale); av©nd ´n vedere acest aspect, Ăsarcina de 

´nvŁἪareò poate fi controlatŁ de elev, dacŁ este prezentatŁ Ἠi structuratŁ corect; profesorul trebuie 

sŁ prezinte interes ´n ceea ce priveἨte Ăorganizareaò cunoἨtinἪelor din punctul de vedere al 

raportului simplu-complex, parte-´ntreg ï aspecte ce reprezintŁ reguli pentru modelarea 

complexitŁἪii; Ă´nvŁἪarea semnificativŁò, faἪŁ de cea mecanicŁ, este mai eficientŁ Ἠi ajutŁ la 

realizarea transferului; este important sŁ se realizeze feedbackul cognitiv, deoarece sunt confirmate 

cunoἨtinἪele corecte Ἠi sunt corectate cele greἨite; un factor motivant al ´nvŁἪŁrii este stabilirea 

scopului, reglarea acestuia fŁc©ndu-se prin succese Ἠi insuccese [72, p.52]. 

ĂTeoriile Ἠi conceptele cognitiviste genereazŁ influenŞe vizibile asupra didacticii moderne. 

Fiecare autor, teorie, idee au contribuit la modelarea didacticii moderne. Dintre noile concepte care 

au apŁrut pentru ameliorarea ´nvŁἪŁrii Ἠcolare, putem aminti urmŁtoarele: ´nvŁŞarea cu sens ĸi 

semnificaŞie, ´nvŁŞarea reflexivŁ, ´nvŁŞarea contextualŁ, arhitectura cognitivŁ etc.ò. Ċn abordarea 

cognitivŁ a ´nvŁἪŁrii, fiecare elev doritor sŁ se informeze va trebui nu numai sŁ fie la curent cu ce 

este nou Ἠi eficient, ci Ἠi cu ceea ce este benefic pentru om. Ar fi de preferat sŁ aleagŁ singur ´ntre 

mai multe variante, posibilitŁἪi, sŁ adere la acele achiziἪii ἨtiinἪifice care sŁ nu-i afecteze demnitatea 

de om Ἠi sŁ nu-i pericliteze mersul firesc al existenἪei [97, p.8]. 

Cercetarea modelelor cognitive proiecteazŁ perspectiva observŁrii structurii acestora, a 

specificului lor, precum Ἠi a condiŞiilor de valorificare ĸi stabilire a punctului de interferenἪŁ dintre 
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acestea, concretiz©ndu-se ´n mobilizarea tuturor proceselor cognitive, prin implicarea Ἠi activizarea 

elevului pentru rezolvarea problemelor reale.  

ConsiderŁm cŁ teoriile ´nvŁἪŁrii prezentate vin ´n sprijinul nostru pentru a demonstra cŁ 

´nvŁἪarea interactivŁ dezvoltŁ nivelul ´nalt de cunoἨtere al elevului prin acἪiuni de colaborare, de 

creativitate, de g©ndire criticŁ, de cercetare Ἠi de interpretare. 

 

1.2. Predarea interactivŁ: concepte Ἠi caracteristici 

Predarea ´n viziunea actualŁ nu se referŁ doar la transmiterea de cunoἨtinἪe, ci semnificŁ 

mai mult: provocarea schimbŁrilor benefice ´n personalitatea elevilor prin proiectarea acestor 

modificŁri, prin planificarea conἪinuturilor de ´nvŁἪat, prin organizarea experienἪelor educaἪionale, 

prin dirijarea ´nvŁἪŁrii Ἠi prin controlul rezultatelor [110, p.33]. 

Redefinirea predŁrii s-a fŁcut prin trecerea de la Ăpedagogia transmiterii la pedagogiile 

active Ἠi constructiveò; deci procesul de ´nvŁἪare trece ´naintea predŁrii, iar elevul care ´nvaἪŁ ia 

locul elevului care este ´nvŁἪat. Predarea capŁtŁ noi conotaἪii, ´n funcἪie de modurile ´n care 

profesorii ´Ἠi reprezintŁ ´nvŁἪarea, dar Ἠi ´n funcἪie de natura comunitŁἪilor care le deservesc.  

Termenul Ăpredareò vine de la grecescul didaskein Ăa ´nvŁἪa pe alἪiiò, de la verbele a da, 

a transmite, a oferi, a transfera cunoἨtinἪe, o materie nouŁ, a demonstra anumite moduri de acἪiune 

[17, p.270]. 

Conceptul de Ăpredareò este considerat, din perspectiva didacticii tradiἪionale, o activitate 

desfŁἨuratŁ de profesor cu scopul transmiterii de cunoἨtinἪe la elevi Ἠi formŁrii priceperilor 

acestora. Noul concept de Ăpredareò interactivŁ implicŁ ´nvŁἪarea interactivŁ Ἠi presupune 

alegerea, selectarea Ἠi prelucrarea unui conἪinut ce urmeazŁ a fi transmis, precum Ἠi adaptarea la 

acesta a metodelor, mijloacelor Ἠi formelor de organizare interactive. 

 Astfel, Ăpredarea nu mai este conceputŁ ca o activitate de comunicare, de transmitere de 

cunoἨtinἪe, ci ca o problemŁ de organizare Ἠi conducere a proceselor de ´nvŁἪare [...] presupune 

acἪiuni de operaἪii sistemice ´ntreprinse ´n vederea organizŁrii, desfŁἨurŁrii Ἠi ´ndrumŁrii optime a 

activitŁἪii de ´nvŁἪare desfŁἨurate de eleviò [8, p.35]. 

Predarea este activitatea didacticŁ sistematicŁ, organizatŁ, desfŁἨuratŁ de cŁtre profesor, 

care implicŁ proiectarea activitŁἪilor educaἪionale, identificarea finalitŁἪilor urmŁrite, determinarea 

conἪinuturilor, organizarea condiἪiilor ce vor favoriza formarea competenἪelor, desfŁἨurarea 

activitŁἪii didactice Ἠi evaluarea calitŁἪii modificŁrilor intervenite ´n comportamentului elevilor. 

Elementele definitorii ale predŁrii dupŁ cercetŁtorul R. Iucu sunt  planificarea Ἠi proiectarea 

apoi producerea schimbŁrilor; alegerea conἪinuturilor care vor produce schimbarea 

comportamentalŁ aἨteptatŁ la elev; organizarea Ἠi dirijarea schimbŁrilor dorite prin metode Ἠi 
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mijloace specifice, a condiἪiilor care vor favoriza apariἪia schimbŁrilor, realizarea obiectivelor, 

aprecierea calitŁἪii schimbŁrilor ´n comportamentul elevilor; identificarea finalitŁἪilor urmŁrite, 

determinarea conἪinuturilor adecvate pentru realizarea obiectivelor propuse, desfŁἨurarea 

activitŁἪilor didactice propriu-zise, evaluarea calitŁἪii schimbŁrilor intervenite ´n comportamentul 

elevilor [141, p.30]. ActivitŁἪile de predare sunt relevante ´n funcἪie de potenἪialul lor cognitiv, 

afectiv Ἠi psihomotor. Didactica modernŁ abordeazŁ predarea ca pe un complex de funcἪii Ἠi acἪiuni 

multiple Ἠi foarte variante.  

TotuἨi abordŁrile moderne s-au axat pe o reprezentare dualŁ a predŁrii: prima ï deductivŁ 

ï, care are ca suporturi teoretice teoriile ´nvŁѿŁrii de tip behaviorist, cognitiv ѽi umanist; a doua 

ï inductivŁ ï, dezvoltatŁ prin paradigmatismul etnometodologiei,care se axeazŁ pe observarea  

predŁrii, a situaѿiilor ѽi a modelelor de comportament comune profesorilor [ibidem, p. 31]; [60]. 

Ċn literatura de specialitate predarea interactivŁ nu este analizatŁ p©nŁ la acest moment dar 

avem ´n vedere descrierea pe care o face cercetŁtoarea M.D. BocoἨ despre predarea activizantŁ. 

Despre Ăa predaò ea susἪine cŁ Ă este cel mai bun mod de a amorsa, impulsiona, ´ncuraja, promova 

Ἠi de a continua ´nvŁἪareaò [7, p.93]. Este necesar sŁ Ἢinem cont Ἠi de recomandarea lui J. Bruner 

Care afirmŁ cŁ predarea unei discipline sŁ se facŁ astfel ´nc©t sŁ reflecte modalitatea de g©ndire 

prin care opereazŁ copilul [157, p.50]. 

Despre predare cercetŁtoarea C.L. Oprea susἪine cŁ profesorul nu trebuie sŁ transmitŁ 

informaἪii Ăacesta trebuie sŁ creeze oferte de stimulare Ἠi de diferenἪiere a propriilor structuri 

cognitive ale elevilorò [75, p.132]. Ċn acest sens susἪinem afirmaἪia cercetŁtoarei prin care predarea 

sŁ nu se mai facŁ prin Ătransmiterea de informaἪiiò ci pe activizarea Ἠi interactivizarea elevilor ´n 

procesul de predare. 

Predarea este consideratŁ o activitate problematicŁ Ἠi complexŁ care cere timp Ἠi voinἪŁ 

pentru a reflecta asupra ei Ἠi pentru a construi Ἠi revizui acἪiuni Ἠi decizii. Modul de a g©ndi al  

profesorilor trebuie sŁ reflecte o ´nἪelegere constructivŁ a predŁrii Ἠi ´nvŁἪŁrii, a atitudinii elevilor, 

precum Ἠi asupra interacἪiunii acestora ´n procesul de predare-´nvŁἪare la nivelul clasei.  

PI ( predarea interactivŁ) poate fi abordatŁ ca un factor declanἨator care stimuleazŁ Ἠi 

orienteazŁ activitŁἪile de ´nvŁἪare, studiul individual, fixarea Ἠi consolidarea cunoἨtinἪelor noi Ἠi 

are ´n vedere evaluarea noului conἪinut. Activitatea de ´nvŁἪare este organizatŁ, dirijatŁ Ἠi 

´ndrumatŁ ´n cadrul procesului de predare, care faciliteazŁ dezvoltarea progresivŁ Ἠi personalitatea 

elevilor. 

Ċn procesul de predare, interactivitatea declanἨeazŁ Ἠi ´ntreἪine cooperarea Ἠi comunicarea 

´n cadrul activitŁἪilor de ´nvŁἪare a elevilor. Verbul a preda poate fi asociat cu verbele a organiza 

Ἠi a conduce, ́ n legŁturŁ cu situaἪiile de ´nvŁἪare care sŁ provoace schimbŁri ´n comportamentele 
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elevilor. A preda ´nseamnŁ a proiecta conἪinuturile noi, a anunἪa obiectivele urmŁrite, a determina 

conἪinutul schimbŁrilor dorite, a organiza, a conduce Ἠi a monitoriza producerea modificŁrilor, a 

evalua nivelul la care se realizeazŁ. Ċn cadrul procesului de predare interactivŁ, profesorul 

stabileἨte paἨii spre cunoἨtinἪele noi, alege competenἪele, anunἪŁ obiectivele urmŁrite Ἠi antreneazŁ 

elevii ´n activitŁἪi de ´nvŁἪare, folosind metode interactive, pun©ndu-i ´n relaἪie cu noile informaἪii. 

Predarea interactivŁ devine funcἪionalŁ Ἠi eficientŁ atunci c©nd: ´n contextul celorlalte 

activitŁἪi didactice induce un proces real de ´nvŁἪare, ´i motiveazŁ pe elevi sŁ se implice ´n activitŁἪi 

didactice care necesitŁ ´nἪelegere Ἠi asimilare de valori (cunoἨtinἪe, priceperi, deprinderi, atitudini), 

realizeazŁ transferuri Ἠi aplicŁri creatoare [75, pp.109-110]. 

Procesul de predare devine interactiv atunci c©nd este pus ´n valoare rolul ´nvŁἪŁrii sociale, 

c©nd, ´n clasŁ, elevii sunt organizaἪi ´n perechi, ´n grupuri mici, iar coordonarea Ἠi participarea sunt 

active, se pune accent pe folosirea dialogului ´n predare-´nvŁἪare, pe comunicare, pe colaborare, 

pe cooperare, c©nd se dezvoltŁ relaἪia profesor-elev [53, p.382]. 

Astfel, observŁm cŁ, predarea interactivŁ orienteazŁ, activeazŁ, provoacŁ elevii sŁ depunŁ 

efort pentru a dezvolta propria cunoaἨtere, interpretare, reflectare, ´n aplicarea situaἪiilor reale. 

Transmiterea de cunoѽtinѿe este transformatŁ, Ἠi nu eliminatŁ, ´n prim-plan fiind adus elevul Ἠi 

Ἢin©ndu-se cont de particularitŁἪile lui ´n ´nvŁἪare Ἠi cunoaἨtere, de strategiile, de metodele Ἠi de 

procedurile care ´l ajutŁ ´n propria ´nἪelegere. Se creeazŁ binomul profesor-elevi, situaἪie ´n care 

profesorul ´i stimuleazŁ, antreneazŁ, ´ndrumŁ pe elevii sŁi, comunicŁ Ἠi colaboreazŁ cu ei, 

ajut©ndu-i sŁ aplice ceea ce au ´nvŁἪat. De asemenea, se va Ἢine cont de modul ´n care elevii reἪin 

informaἪia nouŁ, de faptul dacŁ acordŁ importanἪŁ acesteia, ´n funcἪie de eul cognitiv Ἠi emoἪional 

al fiecŁruia, Ἠi dacŁ trezeἨte interes pentru nou, ´n funcἪie de experienἪa fiecŁruia. 

CercetŁtoarea M.D. Bocoĸ afirmŁ cŁ ´n timpul predŁrii Ă au loc interacἪiuni Ἠi schimburi 

intelectuale, verbale, social-emoἪionale Ἠi afective: profesor-elev, elev-profesor, elev-elev, elev-

echipŁ / grup cooperativ, echipŁ /grup cooperativ-echipŁ /grup cooperativ, mediate de conἪinuturile 

curriculare, interacἪiuni profitabile pentru toἪi participanἪii la procesul educaἪionalò [7, p.14]. 

Aceste interacἪiuni favorizeazŁ predarea interactivŁ prin relaἪiile care se creeazŁ ´ntre participaἪii 

la activitŁἪile de ´nvŁἪare. 

Despre activitatea de predare interactivŁ se poate spune cŁ aceasta Ăpresupune antrenarea 

elevilor ´n a constata, a vedea cu ochii proprii, a formula, a analiza, a dezvolta, a comunica, a 

corela, a valorifica, singur Ἠi/sau cu ceilalἪi, sub ´ndrumarea profesorului, Ἠi alte moduri de 

interpretare, argumentare, exemplificare, rezolvare, ca apoi sŁ aibŁ loc sinteze, dezbateri, 

negocieri, generalizŁriò [142, pp.100-101]. 
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Ċn instruirea interactivŁ, predarea Ădevine o modalitate de stimulare Ἠi dezvoltare a 

capacitŁἪilor intelectuale, cognitiv-acἪionale, dar Ἠi a proceselor Ἠi operaἪiilor care stau la baza 

acestor capacitŁἪi Ἠi la baza cunoaἨteriiò. Trebuie sŁ observŁm Ăfaptul cŁ dezvŁluirea logicii interne 

a disciplinei nu dezvoltŁ automat Ἠi de la sine logica g©ndirii celui care ´nvaἪŁò [7, p.93]. 

Predarea interactivŁ poate fi o predare eficientŁ, pentru cŁ are ´n vedere definirea Ἠi alegerea 

corectŁ a Ăobiectivelor, competenἪelor Ἠi nivelurilor de performanἪŁò. CompetenἪele vor viza 

comunicarea, expunerea, argumentarea, explicarea, entuziasmarea, transmiterea empaticŁ, 

´ndrumarea, consilierea, selectarea, structurarea, personalizarea informaἪiei, ĂfuncἪia de 

dezvoltare, de emulaἪie Ἠi stimulare a colectivului, funcἪia de personalizare Ἠi de valorificare a 

experienἪelor, de evaluare formativŁ ca permanentŁ p©rghie de autoreglareò [145, p.420]. 

ConstatŁm astfel cŁ, pentru a organiza o predare interactivŁ este necesar sŁ parcurgem 

urmŁtoarele etape: prezentarea unui conἪinut care sŁ redea exemple, evenimente, date, informaἪii; 

conducerea Ἠi organizarea unor activitŁἪi de ´nvŁἪare ´n care sŁ fie puse ´n valoare noile cunoἨtinἪe; 

susἪinerea elevilor, pentru a putea observa, compara, analiza, sintetiza, aplica; deducerea ideilor 

principale, ´mpreunŁ cu elevii, Ἠi fixarea lor ´n judecŁἪi, raἪionamente, noἪiuni, concepte; folosirea 

cunoἨtinἪelor noi ale elevilor prin conceperea Ἠi rezolvarea de exerciἪii Ἠi probleme aplicative; 

realizarea sarcinilor de ´nvŁἪare teoretice Ἠi practice prin activitatea ´n echipŁ, prin colaborare Ἠi 

cooperare. 

Plec©nd de la accepἪiunile predŁrii tradiἪionale, descrise de profesorul I. Cerghit ne-am 

propus sŁ prezentŁm accepѿiunile predŁrii interactive prezentate ´n Fig.1.3. 

 

Fig. 1.3. AccepἪiunile predŁrii interactive 

Predarea ca experinѿŁ de ´nvŁѿare. Predarea este prezentatŁ Ăca ofertŁ a unei progresii de 

experienἪe cognitive, acἪionale Ἠi afective, determinate Ἠi dirijate ´n mod intenἪionat spre valori 

(axiologie)ò. Toate acestea au drept scop dezvoltarea experienἪelor proprii ale elevului, prin care 

acesta pŁtrunde Ă´n miezul lucrurilor, surprinde esenἪa Ἠi semnificaἪia umanŁ Ἠi socialŁ a acestoraò 

[139, p.17]. AccepἪiunea predŁrii ca ofertŁ de experienἪe, ´n predarea tradiἪionalŁ, poate fi 

AccepἪiunile predŁrii interactive

predarea ca 
progresii de 
experienἪŁ

predarea ca 
formŁ de 
dirijare a 
´nvŁἪŁrii

predarea 
constructivistŁ

predareaonline predarea hibrid
predare 
strategicŁ
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transpusŁ ´n predarea interactivŁ, deoarece scopul urmŁrit este de a dezvolta competenἪele care 

pun ´n prim-plan valorile. 

Predarea ca formŁ de dirijare a ´nvŁѿŁrii. CercetŁtorul H. Siebert vorbeἨte despre o 

didacticŁ incitativŁ Ἠi despre importanἪa stimulŁrii ´n procesul de ´nvŁἪare a Ăg©ndirii participativeò 

Ἠi a Ăg©ndirii transversaleò. ĂConceptele nu trebuie predate direct, ci profesorul ´l poate ajuta pe 

elev sŁ-Ἠi construiascŁ propriile concepte...Profesorul lucreazŁ cu elevii sŁi ´mpreunŁ nu pentru a 

le livra idei, ci pentru a le orienta efortul constructivò [Apud 75, p.129]. Analiz©nd aspectele 

referitoare la predare observŁm cŁ autorul ne conduce cŁtre alte moduri de realizare a acesteia prin 

care profesorul ´l ajutŁ pe elev sŁ-Ἠi construiascŁ propriile concepte Ἠi ´i orienteazŁ efortul spre al 

´nvŁἪa cum sŁ construiascŁ singur. 

Predarea constructivistŁ are ca parte componentŁ predare interactivŁ, pentru cŁ emite teorii 

asupra trŁsŁturilor specifice de modelare, de proiectare Ἠi realizare a predŁrii pentru modul ´n care 

se face integrarea informativ-formativ-educativŁ Ἠi ´n care se desfŁἨoarŁ instruirea Ἠi 

autoinstruirea. De asemenea regleazŁ procesul de ´nvŁἪare prin relaἪionarea cu ´nvŁἪarea Ἠi 

evaluarea; pentru ´nvŁἪarea conἪinuturilor, sunt folosite strategii, obiective, resurse, acἪiuni; ajutŁ 

la dirijarea elevului ´n cunoaἨtere, indicŁ logica acἪiunilor profesorului ´n prelucrarea Ἠi 

transmiterea datelor. 

Pentru a realiza o predare interactivŁ avem nevoie de un  profesor constructivist. Acesta va 

aborda predarea constructivistŁ din perspectiva rolului central pe care ´l au elevii ´n cunoaἨtere, 

observ©nd cum se formeazŁ competenἪa prin propria prelucrare a informaἪiilor, prin formularea 

´ntrebŁrilor, argumentelor, reflecἪiilor [55, p.152]. 

Predarea constructivistŁ implicŁ diverse competenἪe, printre care proiectarea conἪinutului 

pedagogic al ´nvŁἪŁrii Ἠi cea socioculturalŁ. Pentru construirea cunoaἨterii interactive, profesorul 

trebuie sŁ fie flexibil metodologic, sŁ anticipeze, sŁ reflecteze, sŁ formuleze conἪinutul, astfel ´nc©t 

acesta sŁ fie adaptat la nevoile elevilor. 

Ἡin©nd cont de dimensiunile metodologice ale activitŁἪii, profesorul va avea ´n vedere cŁ 

trebuie sŁ-Ἠi ´ncurajeze elevii ´n ceea ce priveἨte dezvoltarea autonomiei cognitive Ἠi acἪionale, 

pentru a prelucra construcἪia informaἪiilor ´ntr-un interactiv. CunoἨtinἪele noi vor fi acumulate 

Ăprin deconstrucἪia Ἠi reconstrucἪia celor vechiò, prin Ăacomodarea Ἠi echilibrarea lor continuŁ ´n 

spirala cunoaἨteriiò [ibidem, p. 139]. 

ObservŁm cŁ predarea constructivistŁ, iniἪial, susἪine prelucrarea procesŁrilor cognitive 

autonome, apoi se manifestŁ prin colaborare sau cooperare. De asemenea are ´n vedere construirea 

´nἪelegerii pe baza propriilor mecanisme, proceduri, ipoteze, scheme, precum Ἠi folosirea situaἪiilor 

de ´nvŁἪare provenite din experienἪele anterioare sau chiar din cele autentice. Deci, ´nvŁἪarea 
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interactivŁ trebuie plasatŁ ´ntr-o lume realŁ, astfel ´nc©t experienἪele Ἠi noile informaἪii sŁ-l ajute 

pe elev sŁ gŁseascŁ soluἪii la problemele reale [idem]. 

Este susἪinut faptul cŁ predarea constructivistŁ este una activŁ / interactivŁ, deoarece are ´n 

vedere imperativul cŁ elevul trebuie sŁ-Ἠi construiascŁ propriul sŁu ´nἪeles. Predarea va ´ncepe cu 

crearea oportunitŁἪilor de a forἪa g©ndirea elevilor, de a-i determina sŁ trŁiascŁ o stare care sŁ-i 

oblige la reflecἪie. Pentru a sprijini construcἪia propriului ´nἪeles al elevului, profesorul trebuie sŁ 

Ἠtie modalitŁἪile lor de a g©ndi, ideile Ἠi concepἪiile lor. Astfel, va putea sŁ le orienteze construcἪiile 

Ἠi reconstrucἪiile conceptuale. El implicŁ elevii ´n experienἪe care contrazic ideile Ἠi concepἪiile lor 

anterioare, orienteazŁ activitatea ´n funcἪie de ´ntrebŁrile Ἠi rŁspunsurile elevilor, ´ncurajeazŁ 

discuἪiile ´ntre elevi, utilizeazŁ informaἪii neprelucrate Ἠi surse primare, nu separŁ cunoaἨterea de 

procesul producerii acesteia [95, p. 5]. 

Ċn cadrul procesului de predare constructivŁ, elevul vine cu particularitŁἪile lui de ´nvŁἪare 

Ἠi cunoaἨtere. Ċn cadrul predŁrii constructiviste este stimulatŁ procesarea personalizatŁ a 

informaἪiilor, este ´ncurajatŁ Ăstimularea, ´ndrumarea, antrenarea, comunicarea, colaborarea, 

aplicarea, generalizarea, utilizarea propriilor strategii, metode, procedee, care favorizeazŁ 

´nἪelegereaò. Prin aceastŁ predare, se faciliteazŁ modul ´n care sunt organizate condiἪiile ´nvŁἪŁrii, 

´n cazul unor posibile erori, se oferŁ puncte de sprijin pentru prelucrŁri Ἠi interpretŁri, de asemenea, 

elevii sunt instruiἪi sŁ analizeze, sŁ dezvolte, sŁ coreleze, sŁ interpreteze Ἠi sŁ verifice informaἪiile 

[134, pp. 95-99]. 

ConsiderŁm astfel cŁ, predarea interactivŁ este subordonatŁ predŁrii constructiviste ´ntruc©t 

cea din urmŁ reprezintŁ un amplu proces de construcἪie privind dob©ndirea de cunoἨtinἪe, abilitŁἪi 

Ἠi deprinderi de cŁtre elevi.  

Predarea hibrid (blended learning) reprezintŁ o ´mbinare ´ntre predarea faἪŁ ´n faἪŁ Ἠi 

predarea online. Ċmbinarea celor douŁ modalitŁἪi de predare este o mare provocare pentru 

´nvŁἪŁm©ntul contemporan, ´ntruc©t avem douŁ medii diferite ´n care se realizeazŁ activitatea 

didacticŁ ï clasa Ἠi camera de acasŁ. Regulile pe care le stabilim pentru predarea faἪŁ ´n faἪŁ vor fi 

diferite de cele aplicate ´n predarea online. Predarea hibrid este o predare interactivŁ deoarece se 

poate folosi de metode, procedee, mijloace necesare ´nvŁἪŁrii interactive ´n ambele situaἪii at©t faἪŁ 

´n faἪŁ c©t Ἠi online. 

Predarea online. Acest mod de predare ar trebui sŁ evite utilizarea unui singur tip de 

document electronic de predare, utiliz©nd metoda video-online-audio-animaἪie, pentru a crea un 

mediu activ de ´nvŁἪare. Predarea interactivŁ nu este doar diferitŁ de predarea tradiἪionalŁ, ci este 

un stil de predare Ăplin de viaἪŁò. Pentru a crea un mediu interactiv, nu trebuie sŁ fie utilizat doar 

un singur tip de predare electronicŁ, prin valorificarea metodei video-online-audio-animaἪie [57, 
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p.37]. ConstatŁm cŁ predarea online este parte componentŁ a predŁrii interactive deoarece 

mijloacele audio-video folosite creeazŁ o relaἪie educaἪionalŁ interactivŁ. 

Prin predarea interactivŁ online, calitatea predŁrii-´nvŁἪŁrii creἨte. Apar noi oportunitŁἪi ´n 

procesul de predare, se oferŁ o paletŁ largŁ de conἪinuturi Ἠi resurse privind noutŁἪile ἨtiinἪifice. 

Este evident beneficiul unei flexibilitŁἪi continuie privind furnizarea informaἪiilor, se sprijinŁ 

independenἪa elevului, se ´mbunŁtŁἪesc rezultatele elevilor, se faciliteazŁ accesul la educaἪie, se 

dezvoltŁ abilitatea de comunicare, de colaborare Ἠi muncŁ ´n echipŁ. Modificarea majorŁ a 

procesului de predare-´nvŁἪare-evaluare a constat ́n trecerea de la mediul clasei la mediul intim 

din propria casŁ, ´n care statutul profesorului s-a modificat radical. 

Ċnt©lnirea profesorului cu elevul ´n cadrul procesului de predare-´nvŁἪare-evaluare se 

realizeazŁ ´n mediul online. Locul predŁrii tradiἪionale, dar Ἠi al predŁrii moderne, este preluat de 

predarea interactivŁ facilitatŁ de calculator, tabletŁ Ἠi telefon. Folosirea TIC modificŁ ´ntreg 

procesul de predare; momentele lecἪiei, precum Ἠi strategiile folosite ´n predare capŁtŁ modificŁri 

majore. ĂTehnologia manipuleazŁ experienἪa noastrŁ prin structurarea acesteia (folosind obiective, 

reguli Ἠi un sistem de feedback), prin argumentare (experienἪe multimodale Ἠi multisenzoriale) Ἠi 

simularea prezenἪei fizice ´ntr-o lume sinteticŁò [ibidem, p. 39]. Analiz©nd aspectele prezentate 

mai sus constatŁm cŁ predarea online vine ´n ajutorul predŁrii interactive folosind un nou mod de 

abordare a actului educaἪional. 

Predarea ´n baza TIC necesitŁ o mai mare implicare Ἠi un proces de ´nvŁἪare mai profund. 

Clasa virtualŁ ´i oferŁ profesorului posibilitatea de a crea o altŁ proiectare privind predarea: va 

folosi strategii interactive, pentru a atrage atenἪia elevilor, va stabili competenἪele specifice Ἠi 

activitŁἪile de ´nvŁἪare pentru stimularea elevilor ´n procesul de predare-´nvŁἪare, va oferi 

explicaἪiile necesare pentru realizarea ´nvŁἪŁrii Ἠi pentru atingerea performanἪei. 

Aspectele negative care apar ´n comunicarea online pot fi cauzate de organizarea Ἠi 

desfŁἨurarea necorespunzŁtoare a predŁrii Ἠi ´nvŁἪŁrii; de asemenea, ele pot fi determinate de 

diferite situaἪii tehnice privind accesarea programelor digitale Ἠi de distorsiuni generate de starea 

de obosealŁ sau de neatenἪia elevilor sau a profesorului. Toate acestea pot fi datorate neglijenἪei 

dezvoltatorilor de softuri educaἪionale, precum Ἠi folosirii necorespunzŁtoare de cŁtre elevi Ἠi 

profesori a instrumentelor de tehnologie informativŁ Ἠi comunicativŁ. Aceste fenomene afecteazŁ 

comunicarea didacticŁ online, creeazŁ obstacole ´n transmiterea Ἠi asimilarea informaἪiilor. 

Comunicarea asincron Ἠi comunicarea sincron sunt douŁ componente ale predŁrii online. 

Elevii preferŁ comunicarea sincron ´n defavoarea celeilalte, ´n care elevul devine propriul 

formator. Cei mai mulἪi dintre elevi, ´n comunicarea asincron, nu reuἨesc sŁ ´nἪeleagŁ noἪiunile Ἠi 

termenii noi, av©nd nevoie de susἪinerea Ἠi sprijinul profesorului. 
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Pentru a exista o bunŁ comunicare didacticŁ online, este necesar sŁ parcurgem urmŁtoarele 

etape: alegerea corectŁ a competenἪelor specifice Ἠi a informaἪiilor semnificative; gruparea 

informaἪiilor ´n jurul unei legŁturi care stimuleazŁ perceperea Ἠi ´nἪelegerea mesajului Ἠi a unor 

mijloace didactice adecvate; ordonarea informaἪiilor ´n diferite variante: cronologicŁ, spaἪialŁ, 

deductivŁ, inductivŁ, crescŁtoare, descrescŁtoare, cauzalŁ, tematicŁ; evidenἪierea informaἪiilor ´n 

cadrul unui plan de idei-ancorŁ; precizarea corectŁ a activitŁἪilor de ´nvŁἪare, elaborarea primei 

variante a mesajului; corectarea primei variante a mesajului; elaborarea variantei finale. 

Dimensiunea prioritar formativŁ a comunicŁrii didactice online presupune realizarea 

urmŁtoarelor operaἪii, realizate Ἠi integrate de profesor la nivelul acἪiunii educaἪionale: stŁp©nirea 

deplinŁ a conἪinutului mesajului educaἪional, perfecἪionarea continuŁ a canalelor de comunicare, 

a mesajului educaἪional [143, p.24]. ConsiderŁm cŁ predarea online poate fi folositŁ pentru 

diversificarea predŁrii interactive doar cŁ trebuie avut ´n vedere aspectele care o dezavantajeazŁ.  

Predarea interactivŁ este o predare strategicŁ, deoarece se bazeazŁ pe rezultatele Ἠi pe 

principiile construite de cercetŁtorii psihopedagogi care situeazŁ elevul ´n centrul actului 

educaἪional. Predarea strategicŁ are rolul de a modela strategiile de ´nvŁἪare ale elevilor, pun©nd 

´n valoare metacogniἪia pentru a  realizare o cunoaἨtere tot mai complexŁ. 

Predarea, ca act decizional ´n cadrul procesului didactic, nu poate fi realizatŁ altfel dec©t 

prin dorinἪa profesorului de a-l ´nvŁἪa pe elev, folosind un demers didactic bine conceput prin 

alegerea competenἪelor necesar a fi formate, elaborarea strategiilor, stabilirea sarcinilor, precum 

Ἠi a resurselor necesare unei evaluŁri interactive.  

CondiἪia pedagogicŁ esenἪialŁ a predŁrii este menἪionatŁ ca definitorie ´n dicἪionarele de 

specialitate: Ăa ´nvŁἪa pe altulò, a determina ´nvŁἪarea la nivelul stabilirii competenἪelor, gradŁrii 

sarcinilor, elaborŁrii strategiilor, cu implicarea resurselor autoreglatorii proprii evaluŁrii continue, 

formative, ca parte integratŁ deplin ´n structura de funcἪionare a oricŁrei activitŁἪi de 

educaἪie/instruire [60, p.112]. 

AccepἪiunile predŁrii interactive realizeazŁ un tablou pesonalizat pentru procesul de 

instruire ´n cadrul cŁruia ´l includem Ἠi pe cadrul didactic. 

Practic, predarea depinde foarte mult de individualitatea personalitŁἪii fiecŁrui cadru 

didactic, de metodele Ἠi mijloacele didactice de care dispune acesta, de tradiἪiile culturale, 

educative Ἠi sociale, astfel cŁ fiecare stil de predare, precum Ἠi fiecare lecἪie, devin incomparabile 

cu altele, profesorul reprezent©nd cea mai importantŁ resursŁ pentru elev.  

Predarea o putem caracteriza prin complexitatea, oferitŁ mai ales de faptul cŁ este susἪinutŁ  

de competenἪe Ἠi de comportamente exteriorizate Ἠi interiorizate [7, p.95]. ĊnsŁ predarea este 

interactivŁ Ἠi se aflŁ ´ntr-o str©nsŁ relaἪie cu celelalte douŁ procese principale ale ´nvŁἪŁrii: 
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´nvŁἪarea Ἠi evaluarea. Astfel, predarea nu doar cŁ implicŁ un moment imediat al ´nvŁἪŁrii Ἠi apoi 

al evaluŁrii, ci chiar se poate manifesta prin acἪiuni de ´nvŁἪare Ἠi evaluare. Abordarea ´ndrŁzneaἪŁ 

a cercetŁtoarei M.D. BocoἨ ne determinŁ sŁ concluzionŁm faptul cŁ predarea poate interveni at©t 

´n ´nvŁἪare, c©t Ἠi ´n evaluare prin acἪiuni care sŁ le substituie sau sŁ le completeze. 

Ċn prezentarea stilurilor de predare, profesorul I. Cerghit a avut ´n vedere urmŁtoarele 

caracteristici: poziѿia partenerilor de activitate didacticŁ: stil centrat pe profesor, centrat pe elevi, 

interactive; particularitŁἪile cognitive ale predŁrii: abstract, concret; dupŁ capacitatea de 

comunicare: comunicativ, necomunicativ; particularitŁѿile comportamentului afectiv: apropiat, 

distant, impulsiv; mobilitatea comportamentului didactic: adaptabil, rigid, inflexibil; mobilitatea 

de raportare la nou: deschis spre inovaἪie, ´nchis, rutinar; dupŁ modalitatea de conducere: autoritar, 

democratic, laissez-faire [110, p.34]. 

Profesorul care foloseἨte stilul de predare creativ-interactiv promoveazŁ o atitudine 

deschisŁ, pozitivŁ, receptivŁ, respectŁ opinia elevilor sŁi Ἠi ´i susἪine ´n demersurile pe care le 

´ntreprind ´n descoperirea cunoaἨterii. M.D. BocoἨ realizeazŁ o clasificare a rolurilor profesorului 

interactiv, din care putem desprinde Ἠi stilul de predare al acestuia. Ċn continuare, vom face o 

descriere a fiecŁrui stil de predare, dupŁ cum urmeazŁ: stilul Ăpedagoguluiò care realizeazŁ 

dispozitive de ́ nvŁἪare; stilul Ăproiectantuluiò, al Ămanageruluiò, al Ămoderatoruluiò Ἠi al 

Ăorganizatoruluiò actului educaἪional; stilul Ămediatoruluiò privind ´nvŁἪarea prin metode Ἠi tehnici 

interactive; stilul de facilitator al ´nvŁἪŁrii Ἠi autoformŁrii prin crearea de activitŁἪi Ἠi practici 

didactice interactive; stilul de consilier al elevului, construind o relaἪie bazatŁ pe ´ncredere Ἠi sprijin 

reciproc; stilul de partener al elevului ´n realizarea actului educaἪional interactiv; stilul strategului 

care ´l ajutŁ pe elev sŁ construiascŁ cunoaἨterea [146, p.35]. 

Punctul nostru de vedere este cŁ ´n predarea interactivŁ profesorul are nevoie sŁ foloseascŁ 

stilurile enumerate pentru a crea pentru elev un nou ambient. 

Ċn literatura de specialitate apar Ἠi alte clasificŁri ale stilurilor de predare, cum ar fi: Ăstilul 

realizatorò, Ăstilul profesorului negativistò, Ăstilul promotoruluiò, Ăstilul autocratuluiò, Ăstilul 

ezitantò, Ăstilul birocraticò, Ăstilul altruistò, Ăstilul autocratò [110, p. 34]. Aceste stiluri de predare 

nu susἪin o predare interactivŁ aἨadar profesorul trebuie sŁ aleagŁ corect stilul pe care doreἨte sŁ-l 

foloseascŁ la lecἪie. 

Pentru a favoriza formarea ĸi dezvoltarea g©ndirii critice, profesorul nu se poate limita, ´n 

predarea disciplinei, la cunoĸtinŞe declarative ĸi procedurale, ci trebuie sŁ le implice pe cele 

contextuale. Componentele atitudinale ce trebuie adoptate de un profesor care doreĸte sŁ 

favorizeze dezvoltarea g©ndirii critice la elevii sŁi se pot constitui ´n jurul urmŁtoarelor idei:  
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¶ sŁ fie sensibil la fiecare elev, sŁ fie disponibil faŞŁ de acesta, sŁ-i acorde atenŞie, sŁ-i 

adreseze comentarii ´ncurajatoare. G©ndirea criticŁ nu corespunde unei anumite discipline, 

ci se manifestŁ mai mult ca un proces de asimilare care se deruleazŁ ´n ritm diferit de la un 

individ la altul. A fi sensibil la altul ´nseamnŁ sŁ-Şi depŁĸeĸti propria disciplinŁ, pentru a 

putea sesiza anumite aspecte particulare ale dinamicii grupului, ale psihologiei ´nvŁŞŁrii ĸi 

ale teoriilor dezvoltŁrii; 

¶ sŁ faciliteze participarea elevilor ´n clasŁ ï pe mŁsurŁ ce elevii achiziŞioneazŁ un bun simŞ 

critic, ei c©ĸtigŁ ´n autonomie ĸi sunt din ce ´n ce mai capabili sŁ-ĸi asume responsabilitatea 

propriilor acte. De aceea profesorii trebuie sŁ le ofere elevilor posibilitatea de a participa 

la stabilirea competenἪelor lecŞiei, sŁ contribuie la realizarea lor, sŁ participe la evaluarea 

propriului randament; 

¶ sŁ organizeze activitŁŞi ´n grupuri mici de elevi ï formarea g©ndirii critice este favorizatŁ 

de situaŞiile ´n care elevii pot sŁ facŁ schimb liber de idei. Faptul cŁ se lucreazŁ ´n grupuri 

mici le permite elevilor sŁ-ĸi punŁ propriile idei ca dovezi ´n confruntarea cu ideile 

celorlalŞi. Profesorul nu mai este perceput ca o ameninŞare. Lu©nd contact cu ideile altora, 

´n cadrul grupurilor mici, elevii pot constata cŁ g©ndirea criticŁ rezultŁ din interacŞiunile 

sociale ĸi cŁ ea este condiŞionatŁ de contextul ´n care apare. Liberul schimb al ideilor ´i 

permite profesorului sŁ urmŁreascŁ progresul elevilor ´n formarea g©ndirii critice; 

¶ sŁ enunŞe reguli foarte clare pentru tipul de activitate dorit ï desfŁĸurarea oricŁrei activitŁŞi 

sŁ se realizeze ´n mod Ătransparentò pentru elevi: formularea clarŁ a sarcinilor, precizarea 

criteriilor de validare a unui rŁspuns corect sau a normelor care trebuie respectate pentru a 

critica; 

¶ sŁ valorifice contribuŞiile elevilor ï aceἨtia trebuie sŁ experimenteze diferite modele de 

g©ndire, proprii diferitelor discipline, apoi sŁ manifeste tendinŞa de a le aplica ´n alte 

contexte ĸi, ´n final, de a le ´nŞelege rostul pentru propria lor viaŞŁ. Din acest motiv, 

profesorul trebuie sŁ conceapŁ experienŞe de ´nvŁŞare axate pe interesele ĸi preocupŁrile 

elevilor [93, pp.10-11]. 

ConcluzionŁm cŁ, predarea interactivŁ implicŁ formarea elevilor pentru viaἪŁ, dar actorul 

principal al acestui proces rŁm©ne tot profesorul, care evolueazŁ de la tradiἪional la modern, 

adapt©ndu-se noului ´n fiecare moment al progresului ἨtiinἪei. Actul de predare este influenἪat de 

fiecare cadru didactic prin propria personalitate, prin metodele Ἠi strategiile didactice pe care le 

aplicŁ, prin actele educative Ἠi sociale, prin dŁruirea pe care o manifestŁ faἪŁ de elevi. Atitudinea 

corectŁ faἪŁ de cunoaἨtere este una de generozitate Ἠi dŁruire. Predarea interactivŁ presupune o 
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relaἪie permanentŁ ´ntre elev Ἠi profesor, ´ntre elev Ἠi colegi, ´ntre elev Ἠi pŁrinἪi, ´ntre elev Ἠi 

comunitate. Predarea interactivŁ ´i creeazŁ elevului un echilibru, o siguranἪŁ ´n nevoia sa de 

cunoaἨtere, pentru cŁ este susἪinut de cei din jur, astfel form©ndu-se legŁturi sociale de viitor. 

 

1.3. Probleme actuale ´n predarea-´nvŁἪarea istoriei 

Istoria ca obiect de studiu ´n ἨcoalŁ, dar Ἠi ca obiect al cercetŁrii ἨtiinἪifice poate fi analizat 

din punctul de vedere al interdisciplinaritŁἪii, multiperspectivitŁἪii Ἠi analizei critice. AstŁzi, 

istoricii, au ´n vedere cultivarea valorilor naἪionale care constituie un instrument de menἪinere a 

identitŁἪii naἪionale Ἠi de cultivare a valorilor europene. 

Istoria este o ἨtiinἪŁ care ´i ajutŁ pe elevi sŁ rezolve unele probleme pe care omul le 

´nt©lneἨte ´n plan existenἪial. ĊnvŁἪarea istoriei depinde de calitatea experienἪei individuale, dar Ἠi 

de soluἪionarea unor probleme care apar pe parcursul actului didactic. ĂAceste probleme se referŁ 

la posibilitatea de generalizare ´n istorie Ἠi la exprimarea pe bazŁ de fapte a unor judecŁἪi de 

valoare, a unor judecŁἪi moraleò [1, p.6]. 

Termenul istorie pentru vechii greci ´nsemna cercetare, colectare de informaἪii, povestiri 

ale faptelor oamenilor din cele mai vechi timpuri Ἠi p©nŁ ´n prezent. Cercetarea istoricŁ are un rol 

important at©t pentru profesorul de istorie, c©t Ἠi pentru elevul care ´nvaἪŁ istorie, deoarece fiecare 

se angajeazŁ ´n acἪiunea de a cŁuta dovezi pentru a soluἪiona probleme. Profesorul M. Manea 

afirmŁ cŁ Ăistoria este g©nditŁ ca un proces ´n care oameni Ἠi culturi sunt angajaἪi ´n cŁutarea Ἠi 

cercetarea semnificaἪiei pe care o au devenirea umanŁ Ἠi construirea umanŁ adecvatŁ acestei 

deveniriò[idem ]. ObservŁm cŁ ´n opinia istoricilor acest termen primeἨte conotaἪii diferite.   

Astfel cŁ, marele istoric N. Iorga care ´n opinia noastrŁ, poate fi comparat cu Herodot al 

grecilor, descrie disciplina Istorie drept o expunere sistematicŁ, ĂfŁrŁ scopuri strŁine de d©nsaò, a 

faptelor, de orice naturŁ, dob©ndite metodic, prin care s-a manifestat, indiferent de loc Ἠi timp, 

activitatea omeniriiò [47, p.52]. Pedagogul Gh.TŁnasŁ ne aratŁ cŁ disciplina istorie are menirea de 

a ne face Ă mai sociabili, mai altruiἨti, mai iubitori de om Ἠi viaἪŁò [109, p. 9]. Despre valoarea Ἠi 

locul istoriei ´n ansamblul preocupŁrilor pentru formarea Ἠi educarea elevilor, ca Ἠi a fiecŁrui 

cetŁἪean, profesorul Gh.I. IoniἪŁ afirmŁ cŁ Ăsunt asigurate de conἪinutul ei, de evoluἪia societŁἪii 

omeneἨti de-a lungul timpului, progresul necontenit al factorilor economici, ἨtiinἪei Ἠi tehnicii ´n 

str©nsŁ legŁturŁ cu dezvoltarea vieἪii spiritualeò [46, p.12]. SusἪinem opinia profesorului Gh.I. 

IoniἪŁ precum cŁ progresul ἨtiinἪei Ἠi tehnicii aduc pentru disciplina istorie noi configurŁri 

didactice Ἠi pedagogice care ´i solicitŁ pe toἪi beneficiarii acesteia de a se integra unui nou proces 

educaἪional. Profesorul Gh.I. IoniἪŁ aratŁ cŁ istoria Ăcuprinde un material imens de date, fapte, 
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evenimente, o uriaἨŁ comoarŁ de experienἪŁ, acumulatŁ de-a lungul mileniilor care poate Ἠi trebuie 

sŁ ´mbogŁἪeascŁ activitatea prezentŁ Ἠi viitoare ...ò [idem]. 

V. Anorici, A. Ioachim, N. Ilie, E. Rusu, considerŁ cŁ Ăproblema conἪinutului istoriei ca 

disciplinŁ ἨcolarŁ se pune ´n str©nsŁ legŁturŁ cu actualele obiective ale acestei disciplineò, Ἠi au ´n 

vedere Ăsensul deplasŁrii accentuluiò de pe latura informativŁ pe dezvoltarea intelectualŁ, moralŁ 

Ἠi afectiv-emoἪionalŁ a elevului [4, p.140]. 

Ċn contextul schimbŁrilor determinate de reforma ´nvŁἪŁm©ntului rom©nesc Ἠi celui din 

Republica Moldova s-au lansat Ἠi implementat programe Ἠi proiecte prin care se doreἨte 

dezvoltarea capacitŁἪii manageriale a cadrelor didactice Ἠi determinarea acestora de a folosi 

strategii didactice inovative. 

Despre istoria predatŁ ´n ἨcoalŁ profesorul N. Hurduzeu susἪine cŁ aceasta se diferenἪiazŁ 

de alte istorii prin faptul cŁ are scop civic, iar selecἪia conἪinuturilor Ἠi a metodelor de predare se 

face ´n funcἪie de v©rsta elevilor fiind puternic influenἪatŁ de aἨteptŁrile societŁἪii [138]. 

Despre caracterul formativ al acestei discipline pedagogii V. Anorici, A. Ioachim, N. Ilie, 

E. Rusu, afirmŁ cŁ el poate duce la stabilirea unor noi modalitŁἪi de selectare Ἠi structurare a 

conἪinutului istoriei. Ei propun sŁ se impunŁ renunἪarea la fapte istorice nesemnificative Ἠi sŁ se 

sublinieze necesitatea unei selecἪii riguroase pentru ca elevului sŁ i se prezinte numai acele 

evenimente Ἠi date care sunt esenἪiale pentru ´nἪelegerea procesului istoric Ἠi ajutŁ la explicarea 

raporturilor dintre aceste fapte, a valorii lor ´n progresul omeniriiò [4, p.140]. 

Ċn studii mai recente se accentueazŁ diferenἪa dintre istoria ca ἨtiinἪŁ Ἠi istoria ca disciplinŁ. 

AceastŁ trecere se realizeazŁ prin intermediul didacticii istoriei, Ăal cŁrei scop fundamental 

reprezintŁ o posibilitate de acces ´n realizarea sarcinilor educaἪionale prin procesul ´nvŁἪŁrii 

istorieiò[1, p. 9]. Astfel istoricul N. Manea susἪine ideea cŁ istoria ca disciplinŁ de ´nvŁἪŁm©nt 

contribuie la formarea unei g©ndiri logice Ἠi a spiritului critic prin formarea deprinderilor de a 

argumenta, interpreta Ἠi sintetiza ´n mod obiectiv faptele Ἠi procesele istorice. 

Referitor la scopurile predŁrii istoriei ´n sec. XXI, cercetŁtoarea N. Petrovschi scoate ´n 

evidenἪŁ urmŁtoarele aspecte : educarea elevilor pentru a deveni cetŁἪeni responsabili Ἠi implicaἪi 

activ ´n viaἪa ἪŁrii, cultivarea respectului pentru diferenἪe, pentru identitatea naἪionalŁ Ἠi principiile 

toleranἪei; promovarea valorilor fundamentale: drepturile omului, democraἪia; construirea unei 

viziuni  europene pe baza moἨtenirii istorice Ἠi culturale comune, ´mbogŁἪitŁ prin diversitate; 

politica educaἪionalŁ care joacŁ un rol important ´n dezvoltarea, evoluἪiei paἨnice a societŁἪii 

umane ´ntr-o perspectivŁ globalŁ, ´n spiritul ´nἪelegerii Ἠi al respectului reciproc; instrumentarea 

pentru prevenirea crimelor ´mpotriva umanitŁἪii; dezvoltarea capacitŁἪii intelectuale a elevilor de 

a analiza Ἠi interpreta informaἪia ´n mod critic Ἠi responsabil, pe calea dialogului; aflarea dovezilor 
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istorice Ἠi dezbaterea deschisŁ; perspectivele multiple, cu precŁdere ´n ceea ce priveἨte aspectele 

controversate Ἠi sensibile; ´ncurajarea la cercetŁri individuale, ´n funcἪie de nivelul de cunoaἨtere 

Ἠi cadrul general al ´nvŁἪŁrii, a curiozitŁἪii Ἠi iniἪiativei ´n ceea ce priveἨte str©ngerea de informaἪii; 

Ădezvoltarea capacitŁἪii de a identifica principalele evenimente istoriceò [83, p.178]. 

Din cele relatate mai sus, considerŁm cŁ scopul principal al istoriei este acela ´n ai ajuta pe 

elevi sŁ deprindŁ abilitŁἪi de a crea, g©ndi Ἠi interpreta evenimentele Ἠi faptele din punct de vedere 

istoric. De asemenea se simte necesitatea folosirii unor metode active ´n ´nvŁἪare, prin cercetare, 

interpretare, colaborare. ĂElevii nu vor putea ´nἪelege complexitatea lumii ´n care trŁiesc dec©t 

dacŁ studiazŁ Ἠi emit judecŁἪi de g©ndire cu privire la evoluἪiile care au marcat lumea de-a lungul 

istorieiò [ibidem, p.40]. 

Scopurile ĸi obiectivele istoriei sunt exprimate diferit ´n fiecare ŞarŁ ĸi multe conŞin referiri 

la contribuŞia istoriei ´n vederea ´ndeplinirii scopurilor sociale ĸi civice mai largi ale educaŞiei. Se 

sugereazŁ cŁ asemenea scopuri pot fi grupate ´n trei mari categorii: Ă1. dob©ndirea unor cunoĸtinŞe 

despre trecut; 2.dezvoltarea unei perspective ĸi a unei percepŞii istorice; 3.dob©ndirea cunoĸtinŞelor, 

a percepŞiei ĸi a aptitudinilor istorice ca un mijloc de atingere a altor finalitŁŞi: socializarea, pregŁtirea 

pentru statutul de cetŁŞeanò [ 90, p.40-41]. 

Ċn consecinἪŁ, obiectivele istoriei ca disciplinŁ de ´nvŁἪŁm©nt  pot fi reformulate Ἢin©nd cont 

de urmŁtoarele aspecte: necesitatea de a rŁspunde nevoilor unui anumit segment de populaἪie 

ἨcolarŁ ´ntr-un context socio-cultural dat [ 83, p.163]; se impune necesitatea sŁ se simplifice Ἠi sŁ 

se adapteze v©rstei materialele didactice din domeniul istoriei.  

CercetŁtorul D. Dumitrescu ´n lucrarea Elemente de didacticŁ a Istoriei face referire la 

problemele privind studiul istoriei ´n Europa Ἠi constatŁ cŁ elevii nu considerŁ cŁ istoria face parte 

dintre obiectele de studiu foarte importante care se studiazŁ ´n ἨcoalŁ, fiind un obiect dificil pentru 

cŁ conἪine prea multe conἪinuturi Ἠi devine plicticoasŁ Ἠi greoaie [1, p.21]. 

El face referire la planurile de ´nvŁἪŁm©nt din anii 1990, 1995, 1998, 1999, Ἠi 2001, la noile 

programe din 1991, 1993, Ἠi 1995-2001, precum Ἠi la manualele alternative care au reprezentat Ăun 

pas ´nainte faἪŁ de trecutò, dar sunt Ἠi foarte multe aspecte care ar trebui corectate [ibidem, p.11]. 

Dintre problemele sesizate at©t la nivel european c©t Ἠi naἪional amintim: 

- elevul nu poate interveni ´n alegerea manualului ´n selectarea conἪinuturilor Ἠi a 

procedurilor de evaluare, 

- se face abuz de conἪinuturi, acestea fiind prezentate ´ntr-un mod complicat Ἠi care nu sunt 

pe ´nἪelesul elevilor, 

- incapacitatea unor profesori de a gŁsi metode atractive de predare-´nvŁἪare,  

- profesorii au probleme ´n implementarea noilor abordŁri, din cauza tehnologiei, 
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- numŁrul de ore alocat disciplinei istorie ´n Planul de ´nvŁἪŁm©nt pentru gimnaziu  reprezintŁ 

o problemŁ deoarece a produs greutŁἪi ´n demersul didactic mai ales prin perceperea 

disciplinei de cŁtre elevi, 

- volumul mare de informaἪie, constr©ngerea respectŁrii PlanificŁrii calendaristice (mai ales 

la clasele cu o orŁ pe sŁptŁm©nŁ) sunt aspecte care dezavantajeazŁ procesul de predare-

´nvŁἪare a istoriei. 

O altŁ problemŁ o reprezintŁ manualele de istorie care dupŁ anul 1990 deἨi erau mai flexibile 

prin construcἪie Ἠi aveau un aspect net superior faἪŁ de cele vechi, conἪinutul lecἪiilor, activitŁἪile de 

´nvŁἪare, metodele prezentate ´n acestea nu sunt adaptate nevoilor elevilor. Oferta de manuale la 

clasa a -V-a este foarte generoasŁ, ele fiind disponibile Ἠi ´n format digital, ceea ce permite o 

consultare Ἠi o ´nἪelegere a conἪinuturilor de cŁtre toἪi elevii care doresc sŁ ´nveἪe istorie. La polul 

opus se aflŁ manualul unic pentru clasa a VI-a, care nu oferŁ un conἪinut Ἠi activitŁἪi de ´nvŁἪare care 

sŁ -i atragŁ pe elevi sŁ studieze disciplina istorie. Pentru clasele a -VII -a Ἠi a- VIII -a au fost elaborate 

c©te trei manuale care vin ´n sprijinul elevilor Ἠi profesorilor pentru ´nἪelegerea noἪiunilor, faptelor 

Ἠi proceselor istorice, dar ar fi necesarŁ o ofertŁ mai mare pentru a putea fi folosite ´n funcἪie de 

nivelul clasei. ObservaἪiile elevilor ´n legŁturŁ cu manualele au fost : nu ´nἪeleg conἪinutul lecἪiilor, 

activitŁἪile de ´nvŁἪare sunt dificile, noἪiunile nu sunt adaptate nivelului de ´nἪelegere al acestora, 

sursele istorice nu sunt alese astfel ´nc©t sŁ ajute la ´nἪelegerea conἪinutului. 

Disciplina istorie ´n Republica Moldova este analizatŁ de cercetŁtoarea N. Petrovschi care 

evidenἪiazŁ problemele acesteia la nivelul ´nvŁἪŁm©ntului general. ConsiderŁ o problemŁ 

modalitatea de selectare a subiectelor Ἠi temelor cu privire la predarea istoriei. Acestea sunt 

evidenἪiate de urmŁtoarele aspecte: stabilirea unui echilibru ´n ceea ce este important din punct de 

vedere istoric Ἠi ceea ce este potrivit pentru a fi inclus ´n studiu, stabilirea echilibrului dintre 

particular Ἠi general; necesitatea de a stabili un echilibru ´ntre perspectiva istoricŁ verticalŁ (modul 

schimbŁrii Ἠi continuitŁἪii ´n istorie) Ἠi perspectiva istoricŁ orizontalŁ ( plasarea evenimentelor ´ntr-

un context mai larg).  

Un alt aspect care ar reprezenta o problemŁ a predŁrii- ´nvŁἪŁrii istoriei este aceea de 

conἨtientizare a importanἪei valorilor de cŁtre elevi. CercetŁrile Ἠi analizele efectuate ne-au permis 

sŁ identificŁm c©teva particularitŁἪi privind studiul valorilor la disciplina istorie: 

1. Curriculumul actual obligatoriu ´ncŁ nu permite aplicarea valorilor ´n profunzimea lor, 

ci doar elemente procedurale, ´n combinaἪie cu metodologia clasicŁ. 

2. Teoriile predŁrii -´nvŁἪŁrii valorilor nu sunt ´ncŁ puse ´n practica formŁrii elevului, dec©t 

prin unele mŁsuri punctuale, aleatorii, marginale. Pentru cunoaἨterea valorilor, este necesar ca 
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elevul sŁ stŁp©nescŁ conceptul, sŁ cunoascŁ categoriile de valori, sŁ conἨtientizeze importanἪa 

cunoaἨterii acestora, sŁ ´nἪeleagŁ Ἠi sŁ aplice cerinἪele noilor sale valori. 

3. ExperienἪele Ἠcolii active nu sunt analizate Ἠi dezvoltate de perspectiva constructivistŁ 

pentru a fi exersate de cŁtre profesor ´n predarea-´nvŁἪarea valorilor. 

Pentru a observa dacŁ programa actualŁ are ´n vedere formarea valorilor naἪionale, 

europene, morale, individuale am analizat ´n acest sens Programa ἨcolarŁ de istorie pentru clasele 

V-VIII din Rom©nia (2017) Ἠi Curriculumul naἪional/ Aria curricularŁ educaἪie socioumanistŁ/ 

Istoria Rom©nilor Ἠi UniversalŁ/ Clasele V-IX din R. Moldova. 

Structura Programei Ἠcolare pentru disciplina istorie clasele V ïVIII din Rom©nia, include 

urmŁtoarele elemente: competenἪe generale, competenἪe specifice Ἠi exemple de activitŁἪi de 

´nvŁἪare, conἪinuturi/studii de caz Ἠi sugestii metodologice [171].  

ĂStructura Curriculumului naἪional/ Aria curricularŁ educaἪie socioumanistŁ/ Istoria 

Rom©nilor Ἠi UniversalŁ/ Clasele V-IX include urmŁtoarele elemente: Preliminarii, Repere 

conceptuale, Administrarea disciplinei, CompetenἪe specifice, Matricea dezvoltŁrii competenἪelor 

specifice la disciplinŁ, UnitŁἪi de ´nvŁἪare, UnitŁἪi de competenἪŁ, UnitŁἪi de conἪinut, ActivitŁἪi Ἠi 

produse de ´nvŁἪare recomandate, Repere metodologice de predare-´nvŁἪare- evaluare, 

Bibliografie, FinalitŁἪiò [172, p.3]. 

Din analiza celor douŁ programe Ἠcolare pentru disciplina istorie observŁm asemŁnŁri care 

constau ´n prezenἪa competenἪelor specifice Ἠi activitŁἪilor de ´nvŁἪare, iar ca deosebiri apar 

unitŁἪile de competenἪŁ, unitŁἪi de conἪinut, matricea dezvoltŁrii competenἪelor pentru R. Moldova, 

iar pentru Rom©nia competenἪele generale Ἠi conἪinuturile /studiile de caz. De asemenea, ca 

deosebire, observŁm cŁ ´n Rom©nia nivelul gimnazial are patru ani de studiu, iar ´n R. Moldova 

acesta este alcŁtuit din cinci ani de studiu. 

Pentru cercetarea nostrŁ am considerat necesarŁ o analizŁ a programelor Ἠcolare din cele 

douŁ state pentru a constata dacŁ prin conἪinuturile lecἪiilor de istorie putem forma un elev care sŁ 

recunoascŁ valorile ca mai apoi sŁ le foloseascŁ pe Ătot parcursul vieἪiiò.  

Ċn tabelul A2.1., respectiv ´n tabelul A3.2. este comparatŁ Programa ἨcolarŁ de istorie 

pentru clasele V-VIII Rom©nia Ἠi Curriculumul naἪional/Aria curricularŁ educaἪie socioumanistŁ/ 

Istoria Rom©nilor Ἠi UniversalŁ/ Clasele V-IX din R. Moldova, Ἠi se face  referire la prezenἪa 

valorilor la nivel de conἪinut Ἠi de competenἪe.  

Din analiza conἪinuturilor s-a constat cŁ sunt prezente concepte, evenimente, fapte care sŁ 

ïl ajute pe elev sŁ ´nἪeleagŁ importanἪa valorilor naἪionale, valorilor individuale, valorilor morale 

etc. Apoi au fost comparate competenἪele specifice din (Programa ἨcolarŁ a clasei a V-a Rom©nia, 
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respectiv Matricea dezvoltŁrii competenἪelor specifice la disciplinŁ a clasei a V-a, R. Moldova) 

fiind analizate din perspectiva dob©ndirii valorilor istorice : 

a) CompetenἪele specifice 1.1; 1.2; 1.3, din programa ἨcolarŁ a clasei a V- a Rom©nia, 

Ἠi matricea dezvoltŁrii competenἪelor specifice la disciplinŁ 1.1; 1.2; 1.3 a clasei a V-a, R.Moldova 

nu au ´n vedere dob©ndirea valorile istorice. 

b) CompetenἪele specifice 2.1; 2.2; 2.3, din programa ἨcolarŁ a clasei a V- a Rom©nia 

Ἠi matricea dezvoltŁrii competenἪelor specifice la disciplinŁ 2.1; 2.2; 2.3 a clasei a V-a, R. Moldova 

nu au ´n vedere dob©ndirea valorilor istorice. 

c) CompetenἪele specifice 3.1; 3.2, din programa ἨcolarŁ a clasei a V- a Rom©nia Ἠi 

matricea dezvoltŁrii competenἪelor specifice la disciplinŁ 3.1; 3.2; 3.3 a clasei a V-a, R.Moldova 

nu au ´n vedere dob©ndirea valorilor istorice. 

d) CompetenἪele specifice 4.1; 4.2, din programa ἨcolarŁ a clasei a V- a Rom©nia Ἠi 

matricea dezvoltŁrii competenἪelor specifice la disciplinŁ 4.1; 4.2; 4.3 a clasei a V-a, R.Moldova 

nu au ´n vedere dob©ndirea valorilor istorice. 

e) Matricea dezvoltŁrii competenἪelor specifice la disciplinŁ 5.1; 5.2; 5.3 a clasei a V-

a, R.Moldova are ´n vedere dob©ndirea valorilor naἪionale, culturale Ἠi morale. 

Din comparaἪia realizatŁ ´ntre Programa ἨcolarŁ de istorie pentru clasele V-VIII din 

Rom©nia Ἠi Curriculumul naἪional/Aria curricularŁ educaἪie socioumanistŁ/ Istoria Rom©nilor Ἠi 

UniversalŁ/ Clasele V-IX  din R. Moldova, pe conἪinuturi Ἠi competenἪe specifice, pentru a observa 

dacŁ se are ´n vedere dob©ndirea valorilor istorice, am constatat cŁ elevul la disciplina istorie nu 

este ajutat prin instrumentele folosite sŁ ´nveἪe despre valori prin cercetare, colaborare, g©ndire 

criticŁ, creativitate, interpretare. Astfel, am considerat necesarŁ elaborarea unui Model pedagogic 

care sŁ punŁ ´n valoare predarea-´nvŁἪarea centratŁ pe elev, prin activitŁἪi interactive, pentru a forma 

cetŁἪeanul care respectŁ valorile naἪionale, morale, europene, sociale Ἠi individuale, implicit elevul 

valorizator.   

SoluἪionarea problemelor cu care se confruntŁ disciplina istorie considerŁm, cŁ poate fi 

asiguratŁ prin schimbarea rolurilor ́ n procesul didactic. Astfel, rolul istoriei de a-i face pe elevi sŁ 

acumuleze numeroase cunoἨtinἪe, sŁ orienteze elevii cŁtre o atitudine criticŁ faἪŁ de evenimentele 

istorice Ἠi sŁ foloseascŁ propria raἪiune ´n interpretarea proceselor istorice precum Ἠi a valorilor. 

Elevii sunt ajutaἪi sŁ ´nἪeleagŁ cŁ evenimentele istorice nu trebuie doar prezentate, ele pot fi 

interpretate pentru a realiza legŁturi dintre diferite fapte, pentru a ´nἪelege Ἠi a explica cauzele Ἠi 

efectele acestora. Faptele istorice sunt transformate ´n dovezi istorice, pentru a sprijini 

interpretarea cu referire la ceea ce s-a ´nt©mplat. Elevul este ´nvŁἪat sŁ accepte cŁ sunt posibile mai 

multe perspective de abordare, cu privire la orice eveniment istoric sau valoare istoricŁ. Ἡin©nd 
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cont de aceste constatŁri, ajungem la concluzia cŁ elevii vor putea percepe complexitatea lumii ´n 

care trŁiesc doar dacŁ studiazŁ Ἠi emit judecŁἪi de valoare cu privire la evoluἪiile care au marcat 

lumea de-a lungul istoriei. Ei urmeazŁ sŁ-Ἠi formeze o viziune corectŁ referitoare la: importanἪa 

valorilor, ´ncadrarea evenimentelor din punct de vedere cronologic, la ´ntrepŁtrunderea domeniilor 

cultural, politic, social Ἠi economic [90, p.40]. 

Studiind toate aceste aspecte, elevii vor conἨtientiza cŁ istoria nu povesteἨte doar despre 

conflicte, diplomaἪie, economie, ci Ἠi despre schimbŁrile care au loc ´n viaἪa cotidianŁ Ἠi despre 

forἪele care determinŁ aceste schimbŁri, toate acestea av©nd la bazŁ valorile. Prin urmare este 

necesar ca ei sŁ ´nἪeleagŁ factorii care influenἪeazŁ Ἠi modeleazŁ propria lor viaἪŁ Ἠi identitate cu 

ajutorul valorilor [83, p.164]. 

Astfel vor ´nvŁἪa sŁ ´nἪeleagŁ direcἪiile principale de dezvoltare, evoluἪiile diacronice 

importante, sŁ compare evenimentele, sŁ examineze rivalitŁἪile Ἠi conflictele la nivel social, politic 

Ἠi economic Ἠi sŁ observe ce rol au jucat valorile ´n declanἨarea acestora. 

Din analiza fŁcutŁ asupra surselor menἪionate p©nŁ acum, considerŁm necesarŁ aprofundarea 

valorilor la disciplina istorie prin aplicarea metodelor interactive, susἪinute de instrumente de lucru 

care sŁ ´i ajute pe elevi sŁ se formeze ca cetŁἪeni activi pentru o societate care se aflŁ ´ntr-o continuŁ 

transformare.Aceste constatŁri asupra dimensiunilor reale actuale ale formŁrii elevilor prin 

introducerea valorilor ´n predarea-´nvŁἪarea interactivŁ a istoriei ne-au sprijinit ´n susἪinerea 

motivŁrii cŁutŁrilor de verificare a unei teze de cercetare. 

 

1.4. Concluzii la capitolul 1 

1. Analiza conceptului interactivitŁἪii ne-a permis sŁ sesizŁm importanἪa acestuia ´n cadrul 

procesului de predare-´nvŁἪare. Interactivitatea presupune colaborarea Ἠi cooperarea elevului cu 

profesorii Ἠi colegii din mediul Ἠcolar, dar Ἠi ´n mediul natural cu ĂceilalἪiò ï pŁrinἪii, prietenii, 

aceἨtia oferindu-i elevului oportunitŁἪi de ´nvŁἪare prin interacἪiunea cu mediul ´nconjurŁtor Ἠi 

particip©nd astfel la propria formare.  

2. Din analiza conceptului de predare interactivŁ reese cŁ aceasta provoacŁ elevii sŁ depunŁ 

efort pentru a-Ἠi dezvolta propria cunoaἨtere, interpretare, reflectare ´n aplicarea situaἪiilor reale. 

Ċn predarea interactivŁ se creeazŁ binomul profesor-elevi, situaἪie ´n care profesorul ´i stimuleazŁ, 

antreneazŁ, ´ndrumŁ pe elevii sŁi, comunicŁ Ἠi colaboreazŁ cu ei, ajut©ndu-i sŁ aplice ceea ce au 

´nvŁἪat.  

3. Pornind de la ideea cŁ ´nvŁἪarea este un proces psihofiziologic care determinŁ o 

schimbare orientatŁ ´ntr-o direcἪie determinatŁ ´n comportament Ἠi cunoaἨtere, menἪionŁm cŁ 

´nvŁἪarea interactivŁ este un proces evolutiv ce are la bazŁ deschiderea faἪŁ de experienἪele noi, 
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rezolvate prin cercetare-descoperire, deducἪie, analizŁ, sintezŁ, abstractizare, pun©nd accent pe 

realizarea conexiunilor ´ntre semnificaἪii Ἠi ´nἪelesuri, pe transferul modului de g©ndire ce permite 

elevilor sŁ-Ἠi construiascŁ ei ´nἨiἨi cunoaἨterea pe care o vor aplica ´n contexte reale ale vieἪii. 

Astfel, ´nvŁἪarea interactivŁ pune ´n valoare acἪiunea elevului, capacitatea lui de a produce Ἠi utiliza 

cunoἨtinἪe, precum Ἠi experienἪa de ´nvŁἪare proprie. 
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2. CADRUL METODOLOGIC PRIVIND PREDAREA -ĊNVŀἩAREA 

INTERACTIVŀ A ISTORIEI ĊN ĊNVŀἩŀMĄNTUL GIMNAZIAL 

2.1.Viziunea axiologicŁ asupra predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ἨcoalŁ  

Rolul disciplinei istorie este acela de a-l ajuta pe fiecare elev sŁ-Ἠi  ´nsuἨeascŁ cultura 

naἪionalŁ, iar prin ea cea universalŁ, culturi ce reprezintŁ totalitatea valorilor materiale Ἠi spirituale 

create de omenire. Pentru ca elevii sŁ aibŁ o perspectivŁ justŁ asupra lumii, este nevoie ca Ἠcoala sŁ-

i ajute sŁ-Ἠi descopere propria identitate prin acἪiuni de cooperare (participarea la activitŁἪi culturale, 

sociale, etc) Ἠi de cercetare ( participarea la proiecte de cercetare ce Ἢin de identitate, de naἪionalitate, 

de tradiἪii) etc.  

Puterea unei educaἪii constŁ ´n centrarea ei pe valorile fundamentale ale epocii. Valorile 

exprimŁ sensul vieἪii, de aceea conἨtiinἪa ´Ἠi pune ´n perioade de crizŁ spiritualŁ ´ntrebŁri cu privire 

la rostul vieἪii [87]. 

PreocupŁrile pentru sfera axiologicŁ a educaἪiei aduc ´n prim plan redefinirea valorilor 

educaἪiei. CercetŁtorul Vl. P©slaru, fŁc©nd referire la acest aspect susἪine cŁ sensul atribuit este 

localizat ´n domeniul conἪinuturilor predate-´nvŁἪate Ăfapt care certificŁ o viziune asupra educaἪiei 

ce se mai menἪine ´n contextul paradigmei informativ- reproductive ... conform acestei viziuni 

valoarea este ceea ce comportŁ imanent materiile predate - ´nvŁἪateò Ἠi aceastŁ valoare poate fi 

transmisŁ prin efort intelectual, afectiv Ἠi psihomotor celui educat [76, p.104]. 

Despre valori aflŁm de la marele filosof Ἠi cercetŁtor T. Vianu, care afirma cŁ Ănu sunt 

dupŁ firea lor proprie, nici mituri, nici sentimente ale posesiunii, nici subiecte sau predicate ale 

judecŁἪilor de valoare. Valorile sunt obiecte ale dorinἪiiò [112, p.68]. Analiz©nd afirmaἪiile 

cercetŁtorului observŁm cŁ valoarea este un obiect al dorinἪei, aspect care ne conduce ´n cercetare 

noastrŁ sŁ aflŁm care sunt dorinἪele elevilor Ἠi spre ce valori este bine sŁ-i ´ndrumŁm. 

Valorile au un rol fundamental ´n totalitatea acἪiunilor creative, cooperante sau conflictuale 

umane. Conceptul de educaἪie trateazŁ valoarea ca pe un lucru indispensabil celui educat, el ´nsuἨi 

contribuind efectiv la apariἪia valorii. ConἪinuturile educaἪiei reprezintŁ ´ntr- o mŁsurŁ mai mare o 

provocare pentru apariἪia valorii dec©t valoarea ´nsŁἨi, aceasta produc©ndu-se prin activitatea celui 

educat [150]. ObservŁm din afirmaἪiile cercetŁtorului cŁ ´n educaἪie se gŁsesc toate tipurile de valori. 

Mai mult chiar valoarea devine indispensabilŁ pentru educat. 

Lu©nd ´n considerare ceea ce afirmŁ T. Vianu cŁ existŁ o istorie a valorilor morale, estetice, 

religioase, o istoria a binelui, a frumosului Ἠi a sacrului care Ă´nfŁἪiἨeazŁ aventurile conἨtiinἪei 

apetitive a omului, proced©nd prin cuceriri treptate, interceptate de momente de eclipsŁ sau de 

alternŁri ale dorinἪei cu alte acte aprehensive ale spirituluiò [112, p.68], vom avea ´n vedere ca 
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elevii sŁ fie educaἪi ´n spiritul acestor valori pentru a ´mpŁrtŁἨi mai departe BINELE, FRUMOSUL 

ἧI SACRUL. 

Despre valorile sociale cercetŁtorul P. Andrei afirmŁ cŁ ´nsuἨirea Ἠi valorificarea acestora 

este o adevŁratŁ luptŁ pentru realizare, astfel cŁ elevul ar avea nevoie de o conἨtiinἪŁ teleologicŁ care 

dŁ norme ce duc cŁtre o valoare supremŁ. Este vorba aἨadar de o conἨtiinἪŁ criticŁ care apreciazŁ 

valorile ́ n raport cu o valoare supremŁ- idealul cultural, valoarea culturalŁ [3, pp.103-106 ]. Din 

ideile prezentate mai sus constatŁm c©t de importantŁ este valoarea culturalŁ consideratŁ valoare 

supremŁ pentru formarea elevilor. 

Ċn opinia cercetŁtoarei N. Petrovschi valorile sunt motorul tuturor acἪiunilor vieἪii sociale, 

sunt realizate ´n forme generale de culturŁ Ἠi sunt bunuri culturale din viaἪa istoricŁ. Orice valoare 

este o sumŁ de calitŁἪi care dau preἪ intenἪiilor actelor de voinἪŁ Ἠi experienἪŁ umanŁ [87]. 

O abordare a valorii ´n plan educaἪional o face cercetŁtorul S. Cristea care susἪine cŁ 

ĂeducaἪia pentru valori poate fi identificatŁ la nivelul interacἪiunii dintre finalitŁἪile Ἠi conἪinuturile 

activitŁἪii de formare-dezvoltare permanentŁ a personalitŁἪii umaneò. Despre ĂfinalitŁἪiòsavantul 

aratŁ cŁ ele Ăconstituie orientŁrile valorice ale educaἪiei angajate la nivel de sistem Ἠi de proces ca 

expresie a dimensiunii subiective a activitŁἪilor umane, fiind proiectate ´n sens formativ pe termen 

lung, mediu Ἠi scurtò. Ċn descrierea pe care o realizeazŁ cercetŁtorul observŁm legŁtura dintre valori 

Ἠi finalitŁἪi pe care le considerŁ o dimensiune subiectivŁ a activitŁἪii umane. Ċn ceea ce priveἨte 

conἪinuturile, omul de ἨtiinἪŁ aratŁ cŁ ele ĂconcentreazŁ valorile generale care reflectŁ necesitŁἪile 

pedagogice, bio-psiho-socio-culturale, proprii oricŁrei personalitŁἪi umane: Binele-AdevŁrul-

Utilitatea-Frumosul-SŁnŁtateaò. CercetŁtorul concluzioneazŁ faptul cŁ ĂeducaἪia este realizatŁ ´n 

orice context prin aceste valori de maximŁ generalitate, fiind proiectatŁ special pentru atingerea 

acestor valori prin intermediul finalitŁἪilor care asigurŁ dimensiunea teleologicŁ Ἠi axiologicŁ a 

educaἪieiò [130, p.56]. 

O structurare educaἪionalŁ a valorilor stabileἨte cercetŁtorul Vl. P©slaru care considerŁ cŁ 

Ăvalorile s´nt create prin cunoaἨtere Ἠi valorile existŁ prin cunoaἨtereò. ĂValoarea este definitŁ ´n 

funcἪie de un Ἠir de criterii - autor/subiect creator, apartenenἪŁ naἪionalŁ, importanἪŁ, amploare, 

frecvenἪŁ, domeniu de utilizareò[148, p.5]. 

Despe valori cercetŁtorii N. Silistraru Ἠi V. Lungu afirmŁ cŁ nu sunt direct observabile, 

conἪin elemente cognitive, afective Ἠi conative, care nu opereazŁ independent de individ Ἠi de 

c©mpul social, ele fiind organizate ierarhic ´n sistemul personalitŁἪii Ἠi relevante pentru 

comportamentul real [155, p. 4]. Un alt aspect pe care ´l evidenἪiazŁ cercetŁtorii este cŁ Ăvalorile 

cuprind conἪinutul educaἪional, fiecare mesaj didactic reprezintŁ o valoare legatŁ de trecut, prezent 

sau viitorò[ibidem, p.6]. 
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Este de menἪionat cŁ preocupŁrile cercetŁtorilor pentru sfera axiologicŁ a educaἪiei au avut 

´n vedere definirea valorilor educaἪiei. 

Valorile educaѿiei promovate ´n Ἠcoli ridicŁ probleme de ordin metodologic afirmŁ S. 

Cristea care citeazŁ din lucrarea Ă Les valeurs a lô®coleò a autorului J. Houssaye  precum cŁ 

ĂprezenἪa valorilor ´n ἨcoalŁ este relevantŁ cu ocazia opἪiunilor care traduc o judecatŁ a actorilor 

(profesori, elevi) sau a structurilor instituἪionale asupra a ceea ce este preferabil sau dezirabilò 

pentru ´ndeplinirea obiectivelor propuse [Apud 132, p.80]. 

Pentru cercetŁtorul S. Cristea valorile pedagogice reprezintŁ reperele axilogice ( morale, 

ἨtiinἪifice, tehnologice, estetice, psihofizice) care susἪin conἪinuturile fundamentale ale educaἪiei 

proiectate conform unor obiective de maximŁ generalitate Ἠi stabilitate epistemicŁ, specificate Ἠi 

concretizate ´n cadrul activitŁἪilor organizate la nivelul sistemului Ἠi al procesului de ´nvŁἪŁm©ntò 

[ibidem, p.79]. 

Ċn lucrarea ĂDicѿionarul de pedagogieò cercetŁtorul S. Cristea ĂsugereazŁ ideea cŁ ´nsuἨi 

curriculumul reprezintŁ una dintre cele mai importante valori ale educaἪiei, valoare datŁ de 

capacitatea sa de a realiza rolul de instrument principal general de proiectare, instruire Ἠi formare 

a celor educaἪiò. ObservŁm cŁ cercetŁtorul S. Cristea considerŁ curriculumul o valoare deoarece 

rolul sŁu principal vizeazŁ instruirea ѽi formarea celor educaѿi [149, p.20]. 

Despre conѿinuturile educaѿiei cercetŁtorul Vl. P©slaru susἪine cŁ acestea reprezintŁ valori 

elaborate de omenire p©nŁ la momentul declanἨŁrii actului educaἪional [...], prin urmare ´n cazul 

conἪinuturilor, valorile educaἪiei, deἨi sunt preponderent obiective, indiferente de cel educat, sunt 

doar relativ indiferente, elevul urm©nd sŁ le completeze prin contribuἪii personale, aἨa ´nc©t 

valorile imanente ale ἨtiinἪelor, literaturii Ἠi artelor, tehnologiilor se produc ca atare la nivelul 

actului educaἪional - doar fiindu-le adŁugatŁ valoarea in actu-, valoare produsŁ de cŁtre cel educat 

´n procesul cunoaἨterii/ percepἪiei valorilor imanente. Din analiza constatŁrilor cercetŁtorului Vl. 

P©slaru observŁm cŁ ´n cadrul valorilor educaἪiei este adŁugatŁ valoarea in actu- care este valoare 

produsŁ de cel educat. AceastŁ valoare este produsul creativitŁἪii, g©ndirii critice, colaborŁrii, 

interpretŁrii faptelor/ evenimentelor istorice la disciplina istorie de cŁtre elevi. 

ActivitŁἪile de predare-´nvŁἪare-formare-evaluare nu numai cŁ produc valori ale persoanei, 

ci trebuie considerate ele ´nsele valori ale educaἪiei, cŁci tot ce are atribuἪie la om, ´n special la 

formarea sa continuŁ, se produce ´n sfera valorilor.  

Ċn studiul sŁu cercetŁtorul Vl. P©slaru constatŁ cŁ toate componentele Ἠi subcomponentele 

curriculumului reprezintŁ Ἠi/sau provoacŁ valori ale educaἪiei, deci Ἠi curriculumul ´nsuἨi este o 

valoare a educaἪiei [ibidem, p.21]. 
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O caracterizare a valorilor este adusŁ ´n atenἪia noastrŁ de cŁtre cercetŁtoarea M. Had´rcŁ 

care face referire la ĂreferenἪialul axiologicò, termen preluat de la pedagogul C. CucoἨ, pe care 

acesta ´l descrie ca fiind Ătotalitatea valorilor interiorizate de subiect, totalitatea premiselor 

atitudinale Ἠi comportamentale faἪŁ de valorile ce sunt actualizate ´n fiecare act de valorizareò. 

Astfel cŁ cercetŁtoarea ne descrie valorile educative incluse ´n ĂreferenἪialò: valori universale sau 

general umane ( viaἪa, adevŁrul, binele, frumosul, dreptatea, libertatea, sacrul), valori morale: 

(omenia, bunŁtatea, cinstea, cumsecŁdenia, compasiunea, generozitatea, empatia), valori 

naἪionale: (pŁm©ntul, Ἢara, naἪiunea, poporul, suveranitatea, simbolica statului ( imnul, stema, 

drapelul), cultura naἪionalŁ, istoria, limba, credinἪa, tradiἪiile populare etc., valori europene (pacea, 

democraἪia, drepturile omului, justiἪia, solidaritatea, egalitatea, toleranἪa, cetŁἪenia activŁ, 

incluziunea socialŁ etc.). 

De specificat cŁ valorile sociale/ colective: (civismul, respectul, demnitatea, 

responsabilitatea, solidaritatea, altruismul) pot fi ale comunitŁἪii, familiei, Ἠcolii, clasei, grupului 

de elevi, grupurilor etnice, sociale. De valorile individuale Ἢin asemenea noἪiuni cum ar fi: onoarea, 

conἨtiinἪa de sine, conἨtiinἪa naἪionalŁ/ etnicŁ/ lingvisticŁ, identitatea etnicŁ/ naἪionalŁ/ culturalŁ, 

familia, limba maternŁ, credinἪa, prietenia, educaἪia. Ca valori instrumentale apropiate de elevi 

prin disciplinele Ἠcolare putem identifica: cunoἨtinἪele, capacitŁἪile/ abilitŁἪile, atitudinile care se 

transformŁ ´n trŁsŁturi caracteriale Ἠi devin comportamente ´n baza cŁrora se formeazŁ 

competenἪele. 

CercetŁtoarea M. Had´rcŁ afirmŁ cŁ scopul fundamental al educaἪiei este acela de a-i ajuta 

pe elevi sŁ fie angajaἪi permanent Ă´n procesul de creἨtere spiritualŁò, iar Ἠcoala este instituἪia 

delegatŁ de societate sŁ formeze la elevi un sistem de valori, care sŁ-i ajute sŁ distingŁ ´ntre valoare 

Ἠi nonvaloare Ἠi sŁ-i conducŁ spre valorile autentice. 

Valorile pe care le propune cercetŁtoarea a fi formate la elev sunt valorile fundamentale 

ale omenirii ï AdevŁrul, Binele, Frumosul, Dreptatea, Libertatea, prin care putem cultiva la ora de 

istorie ïsentimente ce vizeazŁ ´nἪelegerea Ἠi convieἪuirea paἨnicŁ (pacea, prietenia, solidaritatea, 

toleranἪa), ´n vederea transmiterii de valori morale: omenia, cinstea, altruismul, etc. - toate acestea 

ajut©ndu-l pe elev ĂsŁ-Ἠi dob©ndeascŁ autonomia spiritualŁ pentru ocrotirea Ἠi perpetuarea valorilor 

naἪionale Ἠi chiar crearea de noi valoriò [137, pp.16-17]. 

Pentru a realiza o clasificare a valorilor am urmŁrit tabloul descriptiv realizat de T. Vianu ´n 

care ne prezintŁ valoarea economicŁ, descriind-o ca fiind realŁ, materialŁ, mijloc, integrabilŁ, liberŁ, 

perseverativŁ. Despre valoarea vitalŁ cercetŁtorul aratŁ cŁ este personalŁ, materialŁ, mijloc, 

integrabilŁ, liberŁ Ἠi perseverativŁ; valoarea juridicŁ este interpretatŁ ca fiind realŁ, spiritualŁ, 

mijloc, integrabilŁ liberŁ, perseverativŁ; valoarea politicŁ este descrisŁ ca fiind personalŁ, spiritualŁ, 
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scop, integrabilŁ, liberŁ, amplificativŁ; atunci c©nd face referire la valoarea esteticŁ, aratŁ cŁ aceasta 

este realŁ Ἠi personalŁ, spiritualŁ, scop, neintegrabilŁ, aderentŁ, amplificativŁ; valoarea moralŁ este 

personalŁ, spiritualŁ, scop, integrabilŁ, aderentŁ, amplificativŁ; valoarea religioasŁ este caracterizatŁ 

ca fiind personalŁ, spiritualŁ, scop, integrativŁ, aderentŁ, amplificativŁ [112, pp.97-98]. UrmŁrind 

clasificarea valorilor propusŁ de T. Vianu Ἠi Ἢin©nd cont de finalitatea pe care o urmŁrim la lecἪia de 

istorie, vom pune accent pe valorile care ´l ajutŁ pe elev sŁ valorizeze cunoἨtinἪele Ἠi sŁ-Ἠi formeze 

abilitŁἪi Ἠi deprinderi. 

CercetŁtorul P. Andrei propune o clasificare a valorile dupŁ cum urmeazŁ: Ă(a). valori 

relative Ἠi valori absolute, valori obiective Ἠi valori subiective; (b).valori pozitive Ἠi valori negative, 

valori scopuri Ἠi valori efect; (c). valori autopatice ( pe sine), valori heteropatice ( pe altŁ persoanŁ), 

valori ergopatice (pe ceva nepersonal); (d). valori accidentale, valori tranzitorii, valori propriu-zise 

ale persoanei; (e). valori economice, valori etice, valori juridice, valori politice, valori estetice, 

valori morale; (f).valori sensibile, valori sentimentale, valori cognitive sau intelectuale; g. valori 

individuale, valori sociale, valori cosmiceò [3]; [ 150, pp.6-7 ]. 

CercetŁtorul B. ἧerbŁnescu clasificŁ valorile astfel: Ă(a).valori materiale ѽi fizice: 

securitate, confort, sŁnŁtate; (b).valori morale: echitate, onestitate; (c).valori sociale: politeἪe, 

filantropie; (d).valori politice/civice: toleranἪŁ, egalitate, dreptate, libertate; (e).valori estetice: 

armonie, simetrie, frumuseἪe; (f). valori religioase/ spirituale: iertare, iubire, puritate, milŁ; (g). 

valori intelectuale: claritate, inteligenἪŁ; (h). valori profesionale: reuἨitŁ profesionalŁ, 

consideraἪie; (i).valori sentimentale: dragosteò [108, p. 87]; [150, p. 7]. 

Diferite categorii de valori ne prezintŁ Ἠi cercetŁtorul P. IluἪ care le enumerŁ astfel: 

Ă(a).valori probabile Ἠi valori posibile; (b).valori operante, valori virtuale, valori actualizate, valori 

potenἪiale; (c). valori marginale Ἠi centrale; (d). valori materialiste; (e). valori spirituale; (f). valori 

tradiἪionale; (g). valori moderneò [42]; [150, p.7]. 

CercetŁtorul V. P©slaru propune pentru structura axiologicŁ a educaἪiei o clasificare a 

conἪinuturilor educaἪionale dintre care enumerŁm: Ăvalorile fundamentale ale humanitas-ului: 

AdevŁrul, Binele, Frumosul, Dreptatea, Libertatea, Pietatea; valorile dominante ale educaἪiei de o 

anumitŁ v©rstŁ: valorile vitale, morale, religioase, teoretice (la v©rsta adolescenἪei timpurii), 

valorile vitale, morale, religioase, teoretice Ἠi estetice (la v©rsta adolescenἪei mature); valorile 

contextuale ale unitŁἪilor de conἪinut (de exemplu semnificaἪia actului Unirii Principatelor 

Rom©ne); valorile unitŁἪilor de conἪinut indivizibile didactic; valorile implicite ale cunoἨtinἪelor 

elevilor despre sistemele de activitate didacticŁ specifice fiecŁrei discipline Ἠcolareò [76, p.205]. 

Analiz©nd clasificŁrile prezentate mai sus, considerŁm cŁ disciplina istorie ar putea 

beneficia de propriile sale valori pe care le vom denumi valori istorice. Ἡin©nd cont de explicaἪia 
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pe care ne-o oferŁ cercetŁtorul Vl. P©slaru ´n legŁturŁ cu definirea valorii dupŁ Ă subiect creator, 

apartenenἪŁ naἪionalŁ, importanἪŁ, amploare, frecvenἪŁ, domeniu de utilizatò, considerŁm cŁ 

valorile istorice rezpezintŁ totalitatea valorilor care prin importanἪŁ, frecvenἪŁ Ἠi amploare stau la 

baza ἨtiinἪei istorie pentru a o pune ´n valoare sub toate aspectele economic, social, politic Ἠi 

cultural [148, p.21]. 

Astfel, propunem o clasificare a valorilor istorice dupŁ cum urmeazŁ: 

1. Valori culturale; 

2. Valori sociale; 

3. Valori individuale; 

4. Valori morale; 

5. Valori juridice; 

6. Valori naἪionale; 

7. Valori europene; 

8. Valori morale; 

9. Valori politice/civice; 

10. Valori tradiἪionale. 

Ċn opinia cercetŁtoarei N. Petrovschi cunoaἨterea Ἠi ´nsuἨirea valorilor este reperul 

fundamental al umanizŁrii personalitŁἪii elevului Ἠi al dezvoltŁrii potenἪialului sŁu creativ, 

psihologic Ἠi social. Societatea umanŁ Ἠi cultura acesteia se aflŁ ´ntr-o continuŁ schimbare, astfel 

cŁ elevii trebuie adaptaἪi la dinamica valorilor [87]. 

O pondere majorŁ ´n conἪinutul lecἪiilor de istorie le deἪin valorile naἪionale pe care 

cercetŁtoarea M. Had´rcŁ le clasicŁ astfel: pŁm©ntul, Ἢara, naἪiunea, poporul, suveranitatea, 

simbolica statului ( imnul, stema, drapelul), cultura naἪionalŁ, istoria, limba, credinἪa, tradiἪiile 

populare etc.; valorile individuale: onoarea, conἨtiinἪa de sine, conἨtiinἪa naἪionalŁ/ etnicŁ/ 

lingvisticŁ, identitatea etnicŁ/ naἪionalŁ/ culturalŁ, familia, limba maternŁ, credinἪa, prietenia, 

educaἪia [137, pp.16-17]. 

ConsiderŁm cŁ valorile individuale au un rol deosebit de important ´n formarea atitudinilor 

elevilor faἪŁ de limba maternŁ, de identitatea etnicŁ/ naἪionalŁ/ culturalŁ, faἪŁ de credinἪŁ. 

Despre identitate cercetŁtorul C. SchifirneἪ afirmŁ cŁ Ăeste un concept analitic, ambiguu, 

cu multe sensuri contradictoriiò. Ċn concepἪia cercetŁtorului cea mai puternicŁ identitate este cea 

naἪionalŁ, at©t la nivelul grupului c©t Ἠi la nivel individual astfel cŁ Ădatele prin care se identificŁ 

membrii unei comunitŁἪi naἪionale cu naἪiunea definesc un ansamblu de similaritŁἪi de interese, 

credinἪe sau norme de viaἪŁ, ´mpŁrtŁἨite de toate persoanele care aparἪin acelui grupò [154, pp. 

462- 463]. 
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CercetŁtorul P.B. Zamfir considerŁ cŁ identitatea naἪionalŁ se referŁ la o culturŁ comunŁ a 

trecutului, prezentului Ἠi viitorului, av©nd o caracteristicŁ crucialŁ Ăsolidaritatea ´n cadrul grupului 

Ἠi excluderea celorlalἪiò. O problemŁ a identitŁἪii naἪionale este ad©ncirea fenomenului de 

globalizare. AceastŁ problemŁ atrage atenἪia Ăasupra ideii cŁ statele suferŁ o crizŁ a identitŁἪii 

astfel ´nc©t criza ´n relaἪie cu identitatea naἪionalŁ a devenit un fenomen globalò [160, p.187]. 

DacŁ la nivel global cercetŁtorul observŁ o crizŁ a identitŁἪii naἪionale, la nivel regional 

considerŁ cŁ promovarea motto-ului Ăunitate ´n diversitateò are un efect pozitiv privind Ărespectul 

reciproc ´ntre naἪiuni Ἠi sensibilizarea cetŁἪenilor asupra diferenἪelor culturale Ἠi etniceò. Astfel 

apreciazŁ diversitatea ca fiind o valoare care ´mbogŁἪeἨte at©t individul c©t Ἠi comunitatea, iar 

problema cu care se confruntŁ omenirea Ănu este doar de a depŁἨi ce avem ´n comun ci de a ´nvŁἪa 

sŁ gestionŁm diferenἪele care ne separŁò [ibidem, p.188]. Pornind de la remarca fŁcutŁ de 

cercetŁtorul P.B. Zamfir cŁ diversitatea este o valoare considerŁm necesar ca acest aspect sŁ fie 

cunoscut Ἠi de cŁtre elevi, iar sensul acestei valori sŁ fie ´nἪeles corect. 

Un aspect legat de relaἪia dintre limbŁ Ἠi identitate ´n Republica Moldova ´l descrie 

cercetŁtorul G. Moldovanu care susἪine cŁ alŁturi de limba naἪiunii titulare (rom©nŁ) mai sunt cel 

puἪin patru limbi minoritare cu o arie restr©nsŁ de utilizare (ucraineana, rusa, gŁgŁuza Ἠi bulgara). 

Ċn aceastŁ situaἪie cercetŁtorul considerŁ cŁ Ăse impune necesitatea de a oferi o paradigmŁ de 

concepere, a unei politici lingvistice, care sŁ ἪinŁ cont de caracterul contradictoriu al tendinἪei de 

dezvoltare, pe de o parte, a particularismelor (pŁstrarea propriei identitŁἪi), iar pe de altŁ parte, de 

afirmare a naἪionalismului civic la nivel naἪionalò [68, p.305]. 

Ca o remarcŁ a aspectelor menἪionate p©nŁ acum referitoare la identitate, cercetŁtorul Vl. 

P©slaru afirmŁ cŁ ĂtoleranἪa este un fenomen component conἨtiinἪei identitŁἪiiò. Suntem toleranἪi 

´n mŁsura ´n care suntem conἨtienἪi de propria noastrŁ identitate Ἠi ´l acceptŁm pe celŁlalt precum 

Ἠi valorile sale numite Ăvalori din alteritateò [76, p.110]. Despre ́ nvŁἪŁm©ntul din Republica 

Moldova susἪine cŁ nu existŁ o doctrinŁ politicŁ a educaἪiei care sŁ declare intenἪiile statului cu 

privire la educaἪie Ἠi ´nvŁἪŁm©nt pentru cel puἪin o generaἪie de copii ai minoritŁἪilor naἪionale 

oferindu-se drepturi de studiu ´n limba naἪionalŁ fŁrŁ sŁ realizeze care vor fi consecinἪele pe piaἪa 

muncii dacŁ aceἨtia nu vor cunoaἨte limba de stat [ibidem, p.120]. 

CercetŁtorul N. Silistraru vorbeἨte despre valorile naἪionale care sunt totalitatea idealurilor 

spirituale a reprezentanἪilor unor sau altor comunitŁἪi etnice, ´n care ´Ἠi gŁseἨte reflectarea 

specificul lor istoric[...]. Diferite culturi pot acorda preponderenἪŁ diferitelor valori (eroismul pe 

c©mpul de luptŁ, creaἪia artisticŁ) Ἠi fiecare formaἪiune socialŁ stabileἨte ce este Ἠi ce nu este 

valoare [107, p.38]. 
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Pentru a atinge cele patru scopuri stabilite de UNESCO ´n cadrul ConferinἪei InternaἪionale 

din 2001 (a ´nvŁἪa sŁ ´nveἪi; a ´nvŁἪa sŁ faci; a ´nvŁἪa sŁ fii Ἠi a ´nvŁἪa sŁ trŁieἨti ´mpreunŁ cu 

ceilalἪi), considerŁm cŁ este necesarŁ o nouŁ configuraἪie a orientŁrilor valorice ´n cadrul 

procesului educaἪional. 

Astfel, ne propunem sŁ descriem printr-o reprezentare graficŁ componentele relaἪiilor 

valorice educaἪionale. 

 

Fig.2.1. RelaἪii valorice educaἪionale 

Av©nd ´n vedere aspectele menἪionate mai sus, ne propunem sŁ formŁm ´n cadrul 

experimentului nostru un elev valorizator care sŁ fie autonom spiritual, sŁ ocroteascŁ valorile 

naἪionale Ἠi sŁ le transmitŁ mai departe, sŁ deosebeascŁ valoarea de non -valoare. Ċn acest sens ne 

ajutŁ cercetŁtorul N. Silistraru care afirmŁ cŁ orice copil nu se naἨte ca Ăsubiect valorizatorò el 

fiind ajutat prin procesele de socializare, inculturare Ἠi aculturare Ăprin ´nvŁἪarea, socialŁ, spontanŁ 

Ἠi dirijatŁ dob©ndeἨte capacitatea de a atribui valoare lucrurilor, fenomenelor, relaἪiilor oferite de 

mediul ´n care trŁieἨteò[106, p. 66]. 

CecetŁtorul N. Silistraru aratŁ cŁ devenirea omului ca subiect valorizator ´Ἠi are rŁdŁcinile 

´n copilŁrie Ἠi dureazŁ toatŁ viaἪa. De asemenea susἪine faptul cŁ elevul /copilul preia obiecte Ἠi 

reprezentŁri mintale valorizate social, dar intervine Ἠi el conferindu-le valoare Ἠi le valorizeazŁ 

prin prisma subiectivitŁἪii sale. O concluzie a acestuia ´n formarea conἨtiinἪei Ἠi conduitei 

axiologice presupune realizarea unor obiective ca: aspirarea spre valori, disponibilitatea spre 

valorizare, atitudini Ἠi comportamente corespunzŁtoare [ibidem, p. 67]. 

Instruirea interactivŁ ĂimplicŁ conjugarea eforturilor ambilor agenἪi educaἪionali                       

( profesorul-elevii) ´n construirea cunoaἨterii. RelaἪia profesor - elev se redimensioneazŁ [146, p. 

28 ]. Profesorul ´n ĂrelaἪia educaἪionalŁ interactivŁò ´i ´nvaἪŁ pe elevi sŁ ´i ´nveἪe pe alἪii; realizezŁ 

Valori educaἪionale

Elevul valorizator
Profesorul 

constructivist
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Ἠi menἪine legŁtura ´ntre intervenἪiile participanἪilor; articuleazŁ coerent conἪinuturile diferitelor 

intervenἪii; reformulŁrile nu au funcἪie evaluativŁ ci explicativŁ, de clarificare; contribuie la 

formarea la elevi a unei autonomii de gestionare a propriei munci; construieἨte dispozitive de 

interactivitate; animŁ grupele mari de elevi; determinŁ indivizii sŁ ia cuv©ntul; favorizeazŁ reflecἪia 

personalŁ Ἠi colectivŁ; activeazŁ conflictele socio-cognitive; realizeazŁ reglarea socio-cognitivŁ a 

schimburilor intelectuale Ἠi verbale; respectŁ etica comunicaἪionalŁ; strucureazŁ demersurile 

didactice prin confruntarea cu alteritatea ( grupul-clasŁ); construieἨte un discurs integr©nd ´n 

manierŁ dialogicŁ intervenἪiile participanἪilor [ 7, p. 99]. 

Pentru o predare-´nvŁἪare interactivŁ avem nevoie de un profesor constructivist care areĂ 

urmŁtoarele calitŁἪi: ´ncurajeazŁ Ἠi aceptŁ autonomia Ἠi iniἪiativa elevilor; aplicŁ o mare varietate 

de materiale didactice, metode interactive Ἠi-i ´ncurajeazŁ pe elevi sŁ le utilizeze; se intereseazŁ de 

cunoaἨterea de cŁtre elevi a conceptelor ´nainte de a le ´mpŁrtŁἨi cunoaἨterea proprie; ́ i ´ncurajeazŁ 

pe elevi sŁ angajeze dialogul cu profesorul sŁu sau cu ceilalἪi colegi; ´i angajeazŁ pe elevi ´n 

experienἪe care pun ´n contradicἪie cu cunoaἨterea iniἪialŁ, stimul©nd apoi discuἪia; le asigurŁ 

elevilor timp pentru construirea relaἪiilor; apreciazŁ nivelul de cunoaἨtereò[126, pp. 48-49]. 

ĂĊntre cei doi subiecἪi ai educaἪiei se aflŁ c©mpul educaἪional, care este un c©mp spiritual 

Ἠi intelectual prin excelenἪŁ, constituit din valoriò [76, p. 50], Ă iar orientarea pozitivŁ a educaἪiei 

o angajeazŁ axiologic, adicŁ educaἪia se realizeazŁ prin valori Ἠi pentru valori, ´nsŁἨi fiinἪa umanŁ 

reprezent©nd valoarea supremŁ a educaἪieiò [ibidem, p.55]. 

CercetŁtorul S. Cristea aratŁ cŁ Ăvalorile pedagogice intervin la nivelul corelaἪiei dintre 

subiectul Ἠi obiectul educaἪiei, ´ntre educator Ἠi educatò [ 132, p. 80]. 

Ċn tabelul 2.1. vom prezenta o paralelŁ ´ntre rolul profesorului constructivist Ἠi rolul 

elevului valorizator ´n predarea-´nvŁἪarea interactivŁ. 

Tabelul 2.1. ParalelŁ ´ntre rolul profesorului constructivist Ἠi rolul elevului valorizator 

Rolul profesorului constructivist ´n predarea-

´nvŁἪarea interactivŁ [7, p.100] 
Rolul elevului valorizator  ´n predarea-´nvŁἪarea 

interactivŁ [146, p.29]. 
Valorizator al schimburilor intelectuale, verbale, 

sociale Ἠi afective realizate ´n cadrul instruirii, al 

comunicŁrii educaἪionale Ἠi a interacἪiunilor ce 

caracterizeazŁ relaἪia didacticŁ 

Valorizator al comunicŁrii educaἪionale al 

interacἪiunilor, al schimburilor verbale, sociale, 

afective Ἠi intelectuale ce caracterizeazŁ relaἪiile 

elev-profesor, elev-elev 

Creator al conἪinuturilor, al activitŁἪilor didactice, 

al situaἪiilor de ´nvŁἪare 

Plin de idei, curiozitate investigatoare, originalitate 

´n g©ndire 

G©nditor cu rolul de a ajuta elevii sŁ restructureze 

´n permanenἪŁ Ἠi ´n viziunea sistemicŁ achiziἪiile pe 

care le-au realizat 

Atitudine criticŁ, priveἨte critic elementele de 

conἪinut, formuleazŁ auto´ntrebŁri Ἠi ´ntrebŁri, 

argumenteazŁ logic, raἪional Ἠi convingŁtor opinii, 

are ´ncredere ´n propria valoare, are simἪul noului Ἠi 

al valorii 
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Co ïelaborator al modalitŁἪilor de lucru Coparticipant alŁturi de profesor al propriei formŁri 

Ἠi coresponsabil de realizarea Ἠi efectele procesului 

de ´nvŁἪare  

RealizeazŁ Ἠi menἪine legŁtura ´ntre intervenἪiile 

participanἪilor 

MenἪine legŁtura cu profesorul Ἠi colegii sŁi ´n cadrul 

intervenἪiilor educaἪionale 

Partener al elevilor ´ntr-o relaἪie educaἪionalŁ 

interactivŁ 

Partener al profesorului Ἠi colegilor ´ntr-o relaἪie 

educaἪionalŁ interactivŁ 

Sprijin al elevilor ´n ´nvŁἪare Sprijin pentru colegii care au nevoie de mai multe 

lŁmuriri  

AjutŁ sŁ se organizeze retururi reflexive Ἠi 

metacognitive ´n relaἪia cu demersurile elaborate 

de elevi 

ParticipŁ la organizarea retururilor reflexive Ἠi 

metacognitive ´n relaἪia cu demersurile organizate de 

colegi 

PersoanŁ cu rol socratic-pentru cŁ aratŁ drumurile 

de acces la cunoἨtinἪe 

Discipoli socratici pentru cŁ participŁ activ ´n 

descoperirea cunoaἨterii 

Activizator al activitŁἪilor de informare Ἠi formare 

a elevilor, al interacἪiunilor 

Activizator al activitŁἪilor de formare Ἠi informare 

privind propria cunoaἨtere 

 

ConcluzionŁm cŁ scopul educaἪiei Ἠcolare este de a ajuta elevii sŁ construiascŁ valori 

diverse Ἠi utile la nivel individual ´n contextul propriei lor culturi, prin ´nsuἨirea de valori istorice. 

Ċn contextul educaἪiei actuale, disciplina istorie trebuie sŁ ofere elevilor un set de valori istorice Ἠi 

repere axiologice general- umane, pentru ca dupŁ aceea sŁ-i poatŁ pune ´n situaἪia de a decide care 

sunt valorile acceptabile Ἠi soluἪiile dilemelor morale, care pot apŁrea pe parcursul vieἪii. AstŁzi, 

este necesar ca la nivelul gimnaziului elevul sŁ fie ajutat sŁ gŁseascŁ reperele pentru a distinge 

´ntre bine Ἠi rŁu Ἠi pentru a gŁsi rŁspunsuri referitoare la existenἪŁ. Istoria poate sŁ ´i ajute ´n acest 

sens prin studiul valorilor istorice pun©nd accent pe aspecte legate de toleranἪŁ, egalitatea ´n faἪa 

legii, respectul faἪŁ de celŁlalt, pe drepturile Ἠi obligaἪiile cetŁἪeanului etc., aspecte care se regŁsesc 

´n valorile sociale, valorile morale, valorile naἪionale, valorile europene Ἠi care constituie o resursŁ 

substanἪialŁ pentru formarea elevului valorizator. 

 

2.2. Conceptualizarea Modelului pedagogic de predare- ´nvŁἪare interactivŁ a 

istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial 

Pentru a pune ´n valoare prezenta cercetare, referitoare la metodologia predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, a fost aplicatŁ modelarea pedagogicŁ. AcἪiunea de 

modelizare a unui demers pedagogic presupune elaborarea unui sistem teoretic, a cŁrui funcἪie 

constŁ ´n prezentarea caracteristicilor perceptibile ale obiectului supus investigaἪiei. Aplicat ´n 

toate ramurile ἨtiinἪei, orice model teoretic, implicit cel de instruire, nu este altceva dec©t o 

reprezentare bazatŁ pe conceptualizare, prin care se urmŁreἨte obἪinerea unor rezultate scontate. 

Evident, la nivelul acestui sistem/model sunt atestate teorii, principii, reguli, subiecἪi, metode, 

conἪinuturi, activitŁἪi etc.  
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Conceput ca sistem al cŁrui mod de a fi este continua sistematizare, modelul impune 

reorientarea de la Ăce esteò Ἠi Ăde ce este ´ntr-un anumit felò spre Ăcum esteò Ἠi Ăcare este finalitatea 

luiò. Astfel, construirea unui model este necesar sŁ ´nceapŁ de la coincidenἪele Ἠi 

complementaritatea subiectului cercetŁtor Ἠi a obiectului de cercetare ´ntr-o situaἪie concretŁ, datŁ. 

Av©nd ´n vedere cŁ existŁ o realitate datŁ ĸi o realitate virtualŁ, posibilŁ a obiectului, accesibilŁ 

intuitiv subiectului ca o cunoaĸtere originarŁ, obiectul de studiu urmeazŁ a fi contextualizat 

integralist de cŁtre subiectul cercetŁtor. Contextualizarea respectivŁ vizeazŁ ´n ´ntregime atitudinea 

subiectului faŞŁ de obiect. 

Modelul pedagogic de predare- ´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial 

(Fig. 2.2.) este rezultatul sintetizat al studierii literaturii ĸtiinŞifice ĸi al experimentului pedagogic 

desfŁĸurat. Este o construcŞie ĸtiinŞificŁ/ teoreticŁ importantŁ pentru realizarea predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive a istoriei ´n ´nvŁŞŁm©ntul gimnazial. 

Partea experimentalŁ a lucrŁrii s-a axat pe implementarea Metodologiei de predare 

´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial Ἠi conceptualizarea Modelului pedagogic 

de predare- ́ nvŁἪare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. Modelul ´ncepe cu prezentarea 

a douŁ dimensiuni abordare teoreticŁ Ἠi abordare metodologicŁ. Abordarea teoreticŁ care cuprinde 

un cadru evolutiv al condiἪiilor, teoriilor, principiilor, conceptelor predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive al 

componentelor Ἠi caracteristicilor acestuia, fuzioneazŁ cu abordarea metodologicŁ care cuprinde 

metodologia predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive ce ´nglobeazŁ metodele interactive (metode de 

colaborare, metode de g©ndire criticŁ, metode de cercetare, metode interpretative) care sunt ´n 

corelaἪie perfectŁ cu relaἪia de colaborare dintre profesor Ἠi elev. 

CercetŁrile pedagogice actuale completeazŁ paleta avantajelor adecvŁrii la realitate a 

situaἪiilor educaἪionale ale noii orientŁri metodologice. Ċn realizarea MPPIIIG la dimensiunea 

abordare teoreticŁ am fŁcut referire la condiѿiile psihopedagogice de eficientizare a predŁrii-

´nvŁѿŁrii interactive. 

Astfel pentru a fi eficientŁ predarea ḯ nvŁἪarea interactivŁ, aceasta trebuie sŁ fie activizantŁ/ 

interactivizantŁ, sŁ implice deplin educabilii ´n activitŁἪile de ´nvŁἪare, sŁ corespundŁ nevoilor 

educaἪionale, sŁ creeze situaἪii de responsabilizare a elevului, sŁ ´l ajute pe elev sŁ facŁ singur 

alegeri, sŁ ofere posibilitatea integrŁrii tuturor categoriilor de elevi, sŁ ´l formeze pe elev astfel 

´nc©t el sŁ participe activ /interactiv la propria formare, sŁ ´i stimuleze pe elevi prin susἪinerea 

reflecἪiei personale, g©ndirii critice Ἠi creative, sŁ ´i sprijine ´n relaἪiile de colaborare cu colegii, sŁ 

accentueze latura curiozitŁἪii, descoperirii Ἠi cercetŁrii specificŁ elevului valorizator. 
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Fig. 2.2. Modelul pedagogic de predare-´nvŁἪare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

gimnazial 
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UrmŁtorul element de legŁturŁ al acestei dimensiuni l-a constituit analiza conceptelor 

descrise ´n lucrŁri de specialitate de cercetŁtori interesaἪi de aspectul interactiv al procesului de 

predare-´nvŁἪare interactivŁ pe care le-am descris ´n tabelul 2.2. 

Tabelul 2.2. Autori Ἠi concepte ale predŁrii - ´nvŁἪŁrii interactive 

Autori  Concepte 

Alfred Binet - SusἪine rolul activitŁἪii copilului. 

Wilhelm August Lay - PromoveazŁ o pedagogie a acἪiunii. 

Ernst Meumann - SusἪine caracterul activ Ἠi spontan al elevului. 

John Dewey - Activitatea este sursa cunoaἨterii. 

Maria Montessori - Libertatea de manifestare a copilului este o condiἪie 

fundamentalŁ a educaἪiei.  

Edouard Clapar¯de - ĂStimularea cunoἨtinἪelor prin care reacἪia respectivŁ poate fi 
controlatŁ, ´ndrumatŁ Ἠi condusŁ spre un scop.ò  

Ovide Decroly - Interesul copilului este criteriul principal ´n organizarea 

conἪinutului Ἠi ´n desfŁἨurarea instruirii.  

Adolphe Ferrī re - Promovarea Ἠcolii active. 

Jean-Jacques Rousseau - IdealizeazŁ copilul spontan Ἠi liber.  

Jan Amos Comenius - ĂĊn Ἠcoli sŁ existe mai puἪinŁ dezordine, dezgust Ἠi muncŁ 

irositŁ, dar mai multŁ libertate, plŁcere Ἠi progres temeinic.ò 

C®lestin Freinet - ĂOrientarea integralŁ, care preconizeazŁ o armonizare a 
activitŁἪii practice, manuale cu cea intelectual Ἠi moral-

cetŁἪeneascŁò  

Jean Piaget - Cultivarea la copil a unei concepἪii asupra lumii ò  

Wincent Okon - Socializarea elevului, ´nἪelegerea cu ceilalἪi ´n armonie, 
realizarea activitŁἪilor prin colaborare. 

 

CercetŁtorul I. NeacἨu considerŁ cŁ noile teorii cognitiviste Ἠi teoriile integrativiste au pus 

bazele fundamentului apariἪiei noilor metode didactice. Ċn tabelul 2.3. prezentŁm autorii Ἠi teoriile 

care au condus l-a apariἪia unei noi perspective metodologice ´n procesul de predare-´nvŁἪare 

interactivŁ. 

Tabel 2.3. Teorii care au pus bazele predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive (I. NeacἨu [71]) 

Autori  Teorii privind ´nvŁἪarea cognitivistŁ Ἠi integrativistŁ 

J. Brunner  Teorii ale ´nvŁἪŁrii cognitiviste ï teoria structural-geneticŁ 

D.P. Ausubel, F.C. Robinson  Teoria organizatorilor ´nvŁἪŁrii 

R.M. Gagne  Teoria ´nvŁἪŁrii cumulativ-ierarhice 

R. Titone Teoriile integrativiste ï teoria holodinamicŁ asupra ´nvŁἪŁrii 

J. Nuttin Teoria interdependenἪei proceselor cognitive, dinamice Ἠi reacἪionale 

J. Carroll, B.S. Bloom Teoria ´nvŁἪŁrii depline 

J. Nisbert Teoria interdisciplinarŁ (integratŁ) a ´nvŁἪŁrii 

P.I. Galperin Teoriile operaἪionale ale ´nvŁἪŁrii 

J. Piaget Teoria psihogenezei cunoἨtinἪelor Ἠi operaἪiilor intelectuale 

J. Linhart Teoria integratorie Ἠi deterministŁ a ´nvŁἪŁrii 

 

Teoriile prezentate au scos ´n evidenἪŁ noi principii, care stau la baza predŁrii -´nvŁἪŁrii 

interactive Ἠi explicŁ necesitatea utilizŁrii acestora ´n procesul educativ. 
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Principii ale predŁrii-´nvŁѿŁrii interactive: 

1. Principiul predŁrii interactive -predarea interactivŁ se produce atunci c©nd profesorul 

acἪioneazŁ la dorinἪa elevilor, av©nd ca scop facilitarea ´nvŁἪŁrii, implicarea ´n activitŁἪile de 

´nvŁἪare ale acestora, pentru a deveni activi Ἠi constructori ai propriilor cunoἨtinἪe, ai cunoaἨterii 

proprii, ajut©ndu-i sŁ gŁseascŁ Ἠi sŁ utilizeze metode interactive de ´nvŁἪare, pentru a se implica ´n 

activitŁἪi care necesitŁ efort Ἠi asimilare de competenἪe [7, p. 93]. 

2. Principiul ´nvŁѿŁrii cooperative pune ´n valoare necesitatea elevilor de a lucra ´mpreunŁ, 

´ntr-un climat colegial, ´n care susἪinerea este reciprocŁ, pentru a actualiza cunoἨtinἪele anterioare 

Ἠi pentru a promova g©ndirea activŁ Ἠi creatoare. Elevul cooperativ ´Ἠi atinge scopul atunci c©nd Ἠi 

colegul sŁu Ἠi l-a atins [ibidem, p. 319]. Pune accentul pe responsabilitatea colectivŁ, interacἪiunea 

faἪŁ ´n faἪŁ, dezvoltarea Ἠi formarea capacitŁἪilor sociale, distribuirea sarcinilor ´n grup Ἠi analiza 

rezolvŁrii sarcinilor de fiecare membru ´n parte Ἠi de colectiv. 

3. Principiul ´nvŁѿŁrii situative ï ĂcunoaἨterea situaἪionalŁ are, sŁ sperŁm, efecte de lungŁ 

duratŁò [146, p. 62]. Profesorul este responsabil de gŁsirea situaἪiilor interactive de ´nvŁἪare. El ´Ἠi 

formeazŁ personalitatea cu ajutorul acestor situaἪii, la care elevul gŁseἨte soluἪii. Profesorul este 

responsabil de ghidarea corectŁ a elevului. 

4. Principiul ´nvŁѿŁrii interactive ï rolul elevului este de reglator pedagogic, iar profesorul 

este observatorul care dirijeazŁ actul de ´nvŁἪare desfŁἨurat de elev. ĊnvŁἪarea interactivŁ 

presupune comunicarea cu colegii, cu profesorul, situaἪii care ´l ajutŁ pe elev sŁ descopere plŁcerea 

de a ´nvŁἪa Ἠi care dezvoltŁ sentimente pozitive de ´ncredere ´n sine, ´n propriul potenἪial, ´n dorinἪa 

de cunoaἨtere Ἠi de ´mplinire. ReprezintŁ un proces interactiv, ´n cadrul cŁruia cel care ´nvaἪŁ 

construieἨte, descoperŁ Ἠi trece prin filtrul propriei minἪi materialele de ´nvŁἪat, analiz©nd diferite 

situaἪii Ἠi experienἪe de ´nvŁἪare [7, p. 86]. 

5. Principiul ´nvŁѿŁrii interactiv-creative - reprezintŁ nevoia de adoptare a unei atitudini 

pozitive faŞŁ de ceilalŞi; punerea ´n discuἪie a soluŞiilor proprii, ´n comparaἪie cu cele ale altora, 

pentru a observa mai multe perspective referitoare la o situaŞie datŁ [83, p. 15]. 

6. Principiul ´nvŁѿŁrii constructiviste are la bazŁ urmŁtoarele caracteristici : determinarea 

elevilor de a-Ἠi valorifica potenἪialul prin propria cercetare Ἠi ´nἪelegere; ´ncurajarea acestora de a 

gŁsi diferite idei ´n contexte variate; elevii se vor afla ´n experienἪe contradictorii, ´n urma cŁrora 

vor genera ipoteze Ἠi vor ´ncuraja discuŞiile; predarea constructivistŁ prin ´nŞelegere constituie o 

prioritate faŞŁ de predarea tradiŞionalŁ [ibidem, p. 93]. 

7. Principiul colaborŁrii elevi/profesor-elevi [110, p. 109]. Elevul devine subiectul propriei 

formŁri, iar profesorul este ´ndrumŁtorul sŁu ´n demersurile ´ntreprinse. Colegii ´ntrŁ ´n rolul de 
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colaboratori interactivi, de co-parteneri la ´nvŁἪarea interactivŁ, pentru a obἪine un succes comun 

[7, p. 320]. 

8. Principiul integrŁrii teoriei cu practica. Trecerea de la teorie la practicŁ este iniἪiatŁ de 

profesor, care prezintŁ Ἠi explicŁ fenomenele ´n funcἪie de particularitŁἪile de grup, face paἨi cŁtre 

descoperirile ἨtiinἪifice, alŁturi de elevi, interpreteazŁ Ἠi pune ´n aplicare datele, ajutŁ elevii sŁ 

aplice cunoἨtinἪele ´n practicŁ prin g©ndire criticŁ, creativŁ Ἠi imaginaἪie [110, p. 56]. 

9. Principiul accesibilitŁѿii cunoѽtinѿelor sau al respectŁrii particularitŁѿilor de v©rstŁ ï  

particularitŁἪile de v©rstŁ au ´n vedere trŁsŁturile comune unei anumite categorii de v©rstŁ, care pot 

fi fizice Ἠi psihice, ´n urma interacἪiunilor mediu-ereditate-educaἪie. Fiecare v©rstŁ, ´n funcἪie de 

stadiul de dezvoltare geneticŁ sau educaἪionalŁ, prezintŁ caracteristici din mai multe puncte de 

vedere, cum ar fi intelectual, comportamental Ἠi afectiv. Acestea permit ´nsuἨirea datelor, 

memorarea, prelucrarea Ἠi redarea teoreticŁ Ἠi practicŁ a cunoἨtinἪelor [ibidem, p. 61]. 

10. Principiul construirii predŁrii-´nvŁѿŁrii interactive: elevii construiesc propriile 

´nἪelesuri, scopurile predŁrii-´nvŁἪŁrii sunt discutate, negociate, nu impuse, sarcinile de ´nvŁἪare 

vor solicita informaἪii transdisciplinare Ἠi analize multidimensionale ale realitŁἪii. 

Din analiza condiἪiilor, teoriilor Ἠi principiilor predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive am gŁsit o serie 

de factori ce influenѿeazŁ predarea-´nvŁѿarea interactivŁ: profesorul cunoaἨte dorinἪele Ἠi 

aspiraἪiile elevilor sŁi, elevii sunt interesaἪi de studiul obiectului istorie, obiectivele lecἪiei sunt 

corect stabilite, relaἪiile profesor -elev Ἠi elev ïelev se bazeazŁ pe principii constructive, predarea-

´nvŁἪarea-evaluarea este un proces care susἪine interactivitatea, valorizarea corectŁ a activitŁἪii 

elevului, implicarea elevului ´n activitatea didacticŁ. 

Un punct distinct al abordŁrii teoretice ´l au caracteristicile predŁrii-´nvŁѿŁrii interactive. 

Acestea sunt privite din perspectiva celor trei mŁsuri ale procesului de ´nvŁἪare interactivŁ Ἠi 

anume mŁsura funcἪionalŁ, mŁsura structuralŁ Ἠi mŁsura operaἪionalŁ. 

- MŁsura funcἪionalŁ a procesului de ´nvŁἪare se reflectŁ ´n predarea-´nvŁἪarea 

interactivŁ, mai ales, din perspectiva mediului intern al acesteia. 

- MŁsura structuralŁ a procesului de ´nvŁἪare depinde de calitatea profesorilor Ἠi 

elevilor implicaἪi ´n predarea-´nvŁἪarea interactivŁ, respectiv, de mediul sociocultural ´n care 

acesta se realizeazŁ. 

- MŁsura operaἪionalŁ are ´n vedere implicarea directŁ at©t a profesorului, c©t Ἠi a 

elevului ´n predarea-´nvŁἪarea interactivŁ, prin alegerea conἪinuturilor, ´n funcἪie de competenἪele 

specifice, de structura strategiilor didactice, de modul de organizare a ´nvŁἪŁrii, de obἪinerea unui 

progres permanent. 
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Ċn descrierea abordŁrii teoretice am fŁcut referire Ἠi la componentele predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive. Acestea din urmŁ sunt oglindite ´n figura 2.3. Ἠi reprezintŁ totalitatea elementelor 

implicate ´n actul educaἪional, care ar putea fi agenἪii interactivitŁἪii: profesor Ἠi elevi; conἪinuturi; 

strategii didactice, care cuprind metode interactive; forme de organizare: lecἪii interactive, 

excursii, vizite; formele relaἪionale: profesori-elevi, elevi-elevi, grup-clase. 

Fig. 2.3. Componentele predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive 

Pornind de la aspectul abordat ´n cele ce urmeazŁ vom analiza implicarea profesorului ´n 

actul didactic Ἠi atributele acestuia pentru o predare-´nvŁἪare interactivŁ. 

Abordarea metodologicŁ 

Metodologia procesului de ´nvŁἪare ï metodologia de predare-´nvŁἪare ï a fost definitŁ de 

R. Mucchielli (1982) Ăca totalitate a metodelor folosite ´n procesul de ´nvŁἪare Ἠi se bazeazŁ pe o 

concepἪie unitarŁ, pe principii, reguli Ἠi procedee aplicabile diverselor discipline Ἠi forme de 

instruireò [Apud 110, p.67]; [66]. 

Ċn figura 2.4. prezentŁm elementele metodologiei interactive pornind de la definiἪia 

cercetŁtorului R. Mucchielli. 

 

Fig. 2.4. Metodologia interactivŁ 

Metodologia didacticŁ reprezintŁ o p©rghie operaŞionalŁ de asigurare a ́ nvŁŞŁrii  ĸi formŁrii , 

a ńsuĸirii  cunoĸtinŞelor ĸi a formŁrii  abilitŁŞilor, capacitŁŞilor, competenŞelor, comportamentelor 

elevilor [6, p. 211].  
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Ċn calitate de teorie ń sens strict, metodologia didacticŁ precizeazŁ natura, funcŞiile ĸi 

clasificŁrile posibile ale diferitor metode de ́ nvŁŞare. Sunt descrise caracteristicile operaŞionale ale 

metodei, ´n perspectiva adecvŁrii  lor la diferitele circumstanŞe ale instruirii ĸi sunt scoase ń 

evidenŞŁ posibilitŁŞile de ipostaziere diferenŞiatŁ ale acestora. Metodele didactice trebuie alese ĸi 

utilizate ń funcŞie de capacitatea lor estimatŁ de a ńdeplini la nivel maxim obiectivele urmŁrite; 

ń acest sens, unele metode sunt mai adecvate anumitor situaŞii  didactice. Metoda didacticŁ se va 

utiliza ńtotdeauna ń condiŞii  metodologice, adicŁ pentru o secvenŞŁ de predare- ńvŁŞare se vor 

utiliza succesiv mai multe metode ĸi procedee didactice. CombinaŞiile metodologice sunt denumite 

uneori moduri de organizare a ´nvŁŞŁrii. Ċntr-un demers de predare, alŁturi de integrarea mai 

multor metode, se Şine seama de modalitatea generalŁ de abordare a acŞiunii didactice, de 

integrarea oportunŁ a mijloacelor didactice, de specificul situaŞiei de ´nvŁŞare; se aleg strategiile 

didactice ori strategiile de instruire. Acest lucru constituie o caracteristicŁ esenŞialŁ a metodologiei 

didactice. 

ApariἪia ´n didactica postmodernistŁ a metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a adus noi 

idei, noi concepte, noi metode despre cum se va desfŁἨura actul educaἪional. Ċn alἪi termeni, 

´nvŁἪarea interactivŁ poate fi definitŁ ca ´nvŁἪare prin colaborare ï structuri de ´nvŁἪare promovate 

´n a doua jumŁtate a sec al XX-lea, c©nd paradigma ´nvŁἪŁrii centrate pe elev, ´ntŁritŁ de teoria 

´nvŁἪŁrii sociale, a cucerit tot mai mult teren [16, p. 74]. 

Metoda Ăeste o cale eficientŁ de organizare Ἠi conducere a ´nvŁἪŁriiò, pentru a obἪine 

rezultatele dorite de profesor Ἠi elevi ´n urma eforturilor depuse [18, p. 254]. Ċn legŁturŁ cu aceastŁ 

interpretare, ne putem exprima Ἠi asupra metodei interactive, ca fiind Ăo cale eficientŁ de 

organizare Ἠi conducere a ´nvŁἪŁriiò interactive. 

CercetŁtorul I. Cerghit susἪine cŁ sunt interactive metodele care contribuie la crearea unor 

situaἪii de ´nvŁἪare centrate pe disponibilitatea Ἠi dorinἪa de cooperare Ἠi colaborare a elevilor, de 

a-Ἠi ´mpŁrtŁἨi reciproc ideile, opiniile, punctele de vedere, experienἪele, cu deschidere spre ceilalἪi 

[Apud 16, p.75]. 

AἨadar, lu©nd ´n considerare Ἠi interpretarea metodelor de ´nvŁἪare de cŁtre profesorii M. 

Ionescu Ἠi V. ChiἨ precum cŁ acestea pot fi definite ca ĂmodalitŁἪi de acἪiune cu ajutorul cŁrora 

elevii, ´n mod independent sau sub ´ndrumarea profesorului, ´Ἠi ´nsuἨesc cunoἨtinἪe, ´Ἠi formeazŁ 

priceperi Ἠi deprinderi, aptitudini, atitudini, concepἪia despre lume Ἠi viaἪŁò, considerŁm cŁ sensul 

atribuit de aceἨti savanἪi termenului metodŁ ne apropie de realitatea actualŁ a modului ´n care 

trebuie construitŁ o metodŁ interactivŁ [44, p. 126]. 

Ċn literatura de specialitate, noἪiunile de ĂmetodŁ interactivŁò Ἠi de Ămetode centrate pe 

grupò sunt analizate de cŁtre cercetŁtorii Workie (1974), Brown Ἠi Wade (1987), Brown Ἠi Abrams 
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(1986), Melayer Ἠi Boulais (1997), M.D. BocoἨ (2002, 2013), E. Danciu, (2001, 2003), C.L. Oprea 

(2003, 2006), O. P©niἨoarŁ (2004), care scot ´n evidenἪŁ valoarea performativŁ a metodelor de 

´nvŁἪare prin cooperare sau interactive de grup [18, p.76]. 

Ċn opinia cercetŁtoarei C.L. Oprea metoda interactivŁ apare ca o reprezentare a activitŁἪii 

interactive a profesorului Ἠi a elevilor, ca un mod de cunoaἨtere Ἠi acἪiune, ca o unealtŁ cu ajutorul 

cŁruia elevii, coordonaἪi de profesor sau ´n grup, dob©ndesc Ἠi aprofundeazŁ cunoἨtinἪe, dezvoltŁ 

competenἪe, priceperi Ἠi deprinderi intelectuale Ἠi practice, aptitudini, atitudini etc. 

Metodele interactive sprijinŁ efortul elevilor de a descoperi tot ceea ce se ´nt©mplŁ ´n jurul 

lor, cu ajutorul grupurilor din care fac parte. Specificul metodelor de grup Ăeste faptul cŁ ele 

promoveazŁ interacἪiunea dintre minἪile participanἪilor, dintre personalitŁἪile lor, duc©nd la o 

´nvŁἪare mai activŁ Ἠi cu rezultate evidenteò. Interactivitatea ´i conferŁ metodei, ca element de 

noutate, libertatea elevului de a prezenta propriile idei ´n faἪa colegilor. Munca ´n echipŁ creeazŁ 

avantaje pentru elev, determinŁ identificarea acestuia cu situaἪia de ´nvŁἪare ´n care este antrenat; 

el poate opta sau alege grupul care are activitatea de ´nvŁἪare ce ´l reprezintŁ. Interactivitatea 

presupune Ἠi competiἪie ï definitŁ drept Ăforma motivaἪionalŁ a afirmŁrii de sine, incluz©nd 

activitatea de avansare proprie, ´n care individul rivalizeazŁ cu ceilalἪi, pentru dob©ndirea unei 

situaἪii sociale sau a superioritŁἪiiò [75, p.180]. Cooperarea este o activitate orientatŁ social, ´n 

cadrul cŁreia individul colaboreazŁ cu ceilalἪi, pentru realizarea unui scop comun [Apud 75, 

p.180]. 

Metoda interactivŁ construieἨte ´nvŁἪarea interactivŁ cu ajutorul interrelaἪiilor ´n cadrul 

grupului reprezentat de clasŁ, de elevi, de grupuri mici Ἠi de perechi, este o metodŁ ce susἪine 

Ăinterschimbul liber de cunoἨtinἪe, de idei, de experienἪe, confruntarea de opinii Ἠi argumente, ´n 

vederea ajungerii ´n comun la construcἪia unor noi cunoἨtinἪe, la noi clarificŁri Ἠi soluἪii la 

problemeò [16, p.75]. 

Pentru a putea descrie metoda interactivŁ, trebuie sŁ avem ´n vedere Ἠi faptul cŁ paradigma 

epistemologicŁ de naturŁ socioconstructivŁ Ἠi interactivŁ este configuratŁ de trei dimensiuni: 

dimensiunea constructivistŁ, dimensiunea sociologicŁ, legatŁ de interacἪiunile sociale, 

dimensiunea interactivŁ, legatŁ de interacἪiunile cu mediul curricular [7, p.39]. 

Metodele interactive evolueazŁ prin activizarea conflictelor sociocognitive. Ele pot fi 

departajate ´n funcἪie de modul ´n care este folosit jocul interactiv, de roluri, de situaἪii, de modul 

´n care este gestionatŁ cooperarea interpretativŁ pentru valorificarea evenimentelor sau faptelor, 

dupŁ felul ´n care este stimulatŁ Ăparticiparea la construcἪia ´mpreunŁ a sensului sau a ´nἪelesului 

propriu conἪinuturilor luate ´n studiuò sau dupŁ modul ´n care se realizeazŁ centrarea Ăpe 

producerea de idei Ἠi rezolvarea de problemeò [75, p.138]. 
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CercetŁtoarea C.L. Oprea ne prezintŁ ´n lucrarea sa ĂStrategii didactice interactiveò, o 

clasificare a metodelor Ἠi tehnicilor interactive: metode ѽi tehnici de predare-´nvŁѿare interactivŁ 

de grup; metode ѽi tehnici de fixare ѽi sistematizare a cunoѽtinѿelor ѽi de verificare/ evaluare 

alternativŁ interactivŁ; metode ѽi tehnici de rezolvare de probleme prin stimularea creativitŁѿii; 

metode de cercetare ´n grup [idem].  

I. Cerghit, realizeazŁ o clasificare a metodelor interactive, numindu-le metode interactive 

de dialog. Aceste metode sunt conversaἪia Ἠi tipurile de conversaἪie, conversaἪia euristicŁ, discuἪia 

Ἠi dezbaterea, Philips-66, asaltul de idei ( brainstormingul), problematizarea, sinectica, focus-

grupul, acvariul, sau interacἪiunea observatŁ (fishbowl), mozaicul (jigsaw), controversa creativŁ, 

sau controversa academicŁ, cubul [16, pp.137-172]. 

Ċn lucrarea ĂInstruirea interactivŁò, cercetŁtoarea M.D. BocoἨ, prezintŁ urmŁtoarele 

metode, care pot fi folosite ´n predarea interactivŁ: metode de dezvoltare a spiritului activ; metode 

ѽi tehnici de dezvoltare a spiritului critic; metode de dezvoltare a spiritului creativ [7, pp.161-

457]. 

Ċntr-un studiu care face referire la metodele folosite la disciplina istorie, M. Popescu ne 

oferŁ mai multe metode interactive eficiente: Mozaicul, Fishbowl/ Acvariul, Turul galeriei, 

Creioanele la mijloc, Brainstormingul, Tehnica 6/3/5, Brainwritingul, Cubul, Frisco, SINELG, 

Tehnica ἧtiu,/Vreau sŁ Ἠtiu/,Am ´nvŁἪat, Ciorchinele, PŁlŁriile g©nditoare, Jurnalul cu dublŁ 

intrare, R.A.I. (RŁspunde. AruncŁ. InterogheazŁ) [1, pp.89-107]. 

Astfel, pentru studiul nostru propunem o clasificare a metodelor interactive care are la bazŁ 

cercetŁrile fŁcute de C.L. Oprea, M.D.BocoἨ, I. Cerghit, Ἠi care pot fi aplicate la disciplina istorie: 

1. Metode colaborative:  

ĂMetoda predŁrii/ ´nvŁἪŁrii reciproce, STAD (Student teams Achievement Division) 

Metoda Piramidei, Dezbaterea Ἠi discuἪia ´n grup, Problematizarea ´n grup, Jocul didactic, Studiul 

de caz, Metoda ́ nvŁἪŁrii pe grupe mici, TGT Team /Games/ Toumaments (Metode turnirurilor 

´ntre echipe), P©nza de pŁianjen, Spinder map Webs, Tehnica Florii de nufŁr, Metoda R.A.I, 

Portofoliul de grup Metoda SchimbŁrii perechii (Share-Pair-Circles), Scheletul de peἨte, Diagrama 

cauzelor Ἠi a efectului, Flipped classroom-clasa inversatŁ. 

2. Metode de cercetare: 

ĂĊnvŁἪarea prin cercetarea documentelor Ἠi a vestigiilor istorice, ĊnvŁἪarea prin 

problematizare, ĊnvŁἪarea prin descoperire, Tema sau proiectul de cercetare ´n grup, Experimentul 

pe echipe, Portofoliu de grup, ReflecἪia personalŁ, Jurnalul reflexiv, InvestigaἪia, ĊnvŁἪarea bazatŁ 

pe studiul de cazò. 

3. Metode de stimulare a creativitŁἪii:  
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ĂExplozia stelarŁ (Starbursting), Brainstorming (asaltul de idei) ;Metoda pŁlŁriilor 

g©nditoare (ThinKing hats-Edward de Bono), Multi-voting, Masa rotundŁ, Interviul de grup, 

Incidentul critic, Tehnica 6/3/5, Controversa creativŁ, Tehnica acvariului ( Fishbowl ), Tehnica 

focus grup, Patru colἪuri (Four corners), Sinectica, Buzz-group, Metoda brainstorming cu 

schimburi de roluri, Metoda brainwriting, Metoda Philips 6/6. Controversa creativŁ, Metoda 

Frisco, Ingineria ideilorò. 

4. Metode de dezvoltare a g©ndirii critice:  

ĂMetoda Mozaicului, Metoda cubului, Tehnica Ciorchinelui, Tehnica Cvintetului, Tehnica 

ἧtiu/ Vreau sŁ Ἠtiu/ Am ´nvŁἪat, Metoda predŁrii reciproce, Tehnica Lotus (Floarea de 

nufŁr),Tehnica Turul galerieiò. 

5. Metode interpretative: 

ĂMetode interpretative: Observarea, Interviul, Interviul ´n trei trepteò [61, p.40]. 

Disciplina istorie dezvoltŁ competenἪe ce ´i vor ajuta pe elevi sŁ se descurce ´n viaἪŁ 

g©ndind, cooper©nd, cre©nd, interacἪion©nd, cercet©nd trecutul societŁἪii omeneἨti. Astfel elevul 

nu mai este un receptor pasiv de cunoἨtinἪe ci se redescoperŁ Ἠi devine un elev creativ, colaborativ, 

interpretativ, cercetŁtor Ἠi g©nditor. Ċn acest sens este necesarŁ folosirea unor metode interactive 

´n ´nvŁἪare, prin problematizare, prin judecata de grup, prin implicarea interactivŁ a tuturor 

protagoniἨtilor care participŁ la educarea elevului. Elevii vor percepe complexitatea lumii doar 

dacŁ emit judecŁἪi creative Ἠi problematizatoare cu privire la evoluἪiile care au marcat lumea pe 

tot parcursul istoriei. Ei cu ajutorul acestor metode ´Ἠi vor forma propria viziune asupra trecutului 

istoric, vor emite idei proprii, vor analiza, vor cerceta apoi vor concluziona. ExplicaἪiile privind 

forἪele care marcheazŁ evenimentele, modul ´n care acestea revin periodic, legŁtura care se 

stabileἨte ´ntre evenimentele care apar ´n locuri diferite, examinarea acestora din punct de vedere 

comparativ, implicarea timpului istoric constituie o etapŁ ´n crearea unei concepἪii largi ἨtiinἪifice 

asupra istoriei. Culisele istoriei Ἠi problemele controversate ale acesteia trezesc Ἠi ele interesul Ἠi 

dorinἪa de cercetare, de cunoaἨtere a elevului. 

Ċn cartea ĂLe travail du groupe: strat®gies dôenseignement pour la classe h®t®rog¯neò, 

autoarea E. G. Cohen, fundamenteazŁ teoria Ἠi practica ´n prezentarea unei game de strategii 

didactice adaptabile la toate situaἪiile din clasŁ. Sunt prezentate avantajele Ἠi dezavantajele 

metodelor respective, bazate pe lucrul ´n grup, precum Ἠi modele de aplicare a acestora, este 

explicat modul ´n care munca ´n grup remediazŁ comportamentul antisocial Ἠi ajutŁ la rezolvarea 

problemelor cauzate de acesta [117]. 

Ph. Meirieu, autoarea cŁrἪii ĂIntin®raire des p®dagogies de groupe ï Apprendre en 

groupe?ò, porneἨte cercetarea sa de la ´ntrebarea dacŁ grupul poate fi un instrument de ´nvŁἪare. Ċn 
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urma cercetŁrilor efectuate, doreἨte sŁ arate ce excese trebuie sŁ evite grupul, pentru a promova 

´nvŁἪarea individualŁ prin analiza propunerilor care au marcat g©ndirea Ἠi practicile educaἪionale 

timp de un secol [123]. 

Ċn concluzie, menἪionŁm cŁ metodele interactive satisfac nevoia de ´nvŁἪare a elevilor, prin 

stimularea g©ndirii, imaginaἪiei, creativitŁἪii, dezvoltarea spiritului critic, precum Ἠi a celui de 

colaborare Ἠi cooperare. G. Berger (1973) considerŁ cŁ ,,metodele de astŁzi sunt superioare celor 

de ieri, ele sunt totuἨi infantile faἪŁ de cele de m©ineò [16, p.58], [66]. 

Profilul de competenἪe al profesorului constructivist necesare utilizŁrii metodelor didactice 

interactive centrate pe elev se referŁ la dimensiunea cognitivŁ, deprinderi Ἠi abilitŁἪi. 

Din aceastŁ perspectivŁ dimensiunea cognitivŁ vizeazŁ pentru profesor cunoἨtinἪe 

referitoare la competenἪele Ἠi deprinderile specifice profesiei didactice, cunoaἨterea Ἠi ´nἪelegerea 

strategiilor de ´nvŁἪare interactive, a punctelor tari Ἠi slabe specifice acestei abordŁri, cŁutarea de 

oportunitŁἪi pentru realizarea demersului didactic din perspectivŁ interactivŁ. Deprinderile se 

referŁ la dob©ndirea alfabetizŁrilor de bazŁ care sunt necesare pentru interactivitate, accesarea Ἠi 

asimilarea de noi cunoἨtinἪe Ἠi deprinderi, managementul propriei ´nvŁἪŁri Ἠi al structurilor de 

muncŁ abilitatea de a persevera ´n ´nvŁἪarea specificŁ interactivitŁἪii, concentrarea pe perioade 

extinse Ἠi reflectarea criticŁ asupra scopurilor Ἠi Ἢintelor demersului interactiv, abilitŁἪi de ´nvŁἪare 

autonomŁ pe baza autodisciplinei colaborarea ´n procesul ´nvŁἪŁrii, ´mpŁrtŁἨirea achiziἪiilor 

ńvŁἪŁrii, evaluarea propriei munci, solicitarea de informaἪii Ἠi sprijin c©nd este cazul. Atitudinile 

urmŁresc motivaἪia Ἠi ´ncrederea pentru a continua ´nvŁἪarea interactivitŁἪii fiindu-i specificŁ: 

atitudinea centratŁ pe rezolvarea de probleme, pentru a sprijini procesul ´nvŁἪŁrii elevilor Ἠi 

abilitŁἪile de a gestiona schimbarea Ἠi obstacolele, dorinἪa de a aplica achiziἪiile de ´nvŁἪare Ἠi 

experienἪele de viaἪŁ, curiozitatea de a cŁuta oportunitŁἪi pentru predarea-´nvŁἪarea-evaluarea 

interactivŁ. 

Rolul profesorului de istorie este sŁ fie activ Ἠi creativ, sŁ manifeste un comportament 

prietenos Ἠi o atitudine pozitivŁ. ĂEl trebuie sŁ cunoascŁ potenἪialul creativ al fiecŁrui elev Ἠi 

modalitŁἪile de stimulare a elevilor, sŁ sesizeze manifestŁrile creative ale elevilor ´n afara orelor 

de clasŁ, ´n activitŁἪile extraἨcolare, sŁ-l facŁ pe elev conἨtient de propriile capacitŁἪiò [146, p.35], 

[66].  

B.-M. Barth, ne vorbeἨte ´n lucrarea Lôapprentissage de lôabstraction. M®thodes pour une 

meilleure reussit® de lô®cole despre rolul de mediere al profesorului ´n actul didactic, acesta 

promov©nd pentru cursant procesele de ´nvŁἪare Ἠi autoconstrucἪia [115].  

Pentru a veni ´n sprijinul elevului, cadrul didactic trebuie sŁ-i ofere libertatea de exprimare, 

libertatea de decizie, posibilitatea de a alege. ĂProfesorul bun permite elevului sŁ ´Ἠi asume riscuri 
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intelectuale, sŁ speculeze, sŁ facŁ asocieri nebŁnuite, oferindu-i ´nsŁ sprijin ´n situaἪii de frustrare, 

eἨec, nesiguranἪŁ, ambiguitateò [146, p.36]. 

Ajutat de profesor, elevul devine mai activ Ἠi mai implicat ´n activitatea de ´nvŁἪare, cu 

condiἪia sŁ-i Ἠi placŁ ceea ce ´nvaἪŁ ï ´n caz contrar, efortul cadrului didactic este ´n zadar. 

CercetŁtorul I. Botgros menἪioneazŁ cŁ rolul profesorului este definitoriu ´n procesul Ăde 

construire a propriei cunoaἨteri de cŁtre eleviò, prin care acesta transformŁ elevul pasiv ´n elev 

activ, folosind acἪiuni de stimulare a dezvoltŁrii intelectuale prin plasarea elevului ´n centrul 

activitŁἪilor didactice, prin adaptarea conἪinuturilor curriculare la strategii cognitive Ἠi prin sarcini 

Ăpe care elevii sŁ le poatŁ ´nfŁptui numai cu ajutorò [126, p.48].  

Pentru a asigura reuĸita elevilor implicaŞi ´n procesul ´nvŁŞŁrii prin cooperare la lecŞiile de 

istorie, profesorul realizeazŁ urmŁtoarele activitŁἪi: 

Å obiἨnuieĸte elevii cu practicile participative de cooperare, ajut©ndu-i sŁ se obiĸnuiascŁ sŁ 

reflecteze, sŁ lucreze Ἠi sŁ ´nveŞe ´mpreunŁ, sŁ se asculte reciproc, sŁ-ĸi valideze sau 

invalideze propriile argumente, sŁ argumenteze pentru a convinge, sŁ-ĸi repartizeze 

sarcinile de lucru, sŁ-ĸi planifice munca pentru a avansa lucrarea comunŁ etc.; 

Å obiἨnuieĸte elevii sŁ accepte diferenŞele dintre ei, dar ĸi sŁ descopere complementaritŁŞile;  

Å le acordŁ sprijinul necesar, printr-o prezenŞŁ discretŁ, pentru a lŁsa iniἪiativa de acἪiune 

grupurilor. Se g©ndeĸte la faptul cŁ ´n ´nvŁŞarea prin cooperare, el este ´ntotdeauna prezent, 

cel puἪin prin instrucŞiunile scrise oferite grupurilor ĸi prin ´ntrebŁrile, informaŞiile, 

clarificŁrile, sugestiile ĸi ´ncurajŁrile adresate acestora; 

Å instaleazŁ ´n clasŁ un spirit de cooperare ĸi cercetare, care sŁ permitŁ sŁ se stabileascŁ cine 

se poate ´ntr-ajutora Ἠi cum, pornind de la ideea cŁ el nu este singurul deŞinŁtor de 

cunoĸtinŞe ĸi cŁ mai existŁ ĸi alte surse posibile; 

Å asigurŁ condiŞiile materiale ĸi caracteristicile ambientale necesare pentru desfŁĸurarea 

activitŁŞilor colective ´n condiŞii bune; 

Å stimuleazŁ la elevi plŁcerea de a participa la confruntŁri intelectuale, la schimburi de idei, 

de puncte de vedere etc. ĸi de a valoriza, pentru a ´ncuraja emergenἪa cuv©ntului [60, p. 

131]. 

Schimburile Ἠi influenἪele reciproce au loc ´n urma elaborŁrii ´n cadrul grupului Ăa unor noi 

achiziἪii ´mpŁrtŁἨite ´n comunò, specifice constructivismului social. Participarea fiecŁrui elev Ăla 

un exerciἪiu al interactivitŁἪiiò se realizeazŁ printr-o g©ndire activŁ proprie, prin operaἪii mentale 

proprii, prin construirea activitŁἪilor Ἠi obἪinerea progreselor, prin Ădezvoltarea priceperiiò de a 

studia ´mpreunŁ, ´n ´nἪelegere Ἠi bunŁ dispoziἪie. ĂĊnvŁѿarea interactivŁ poate fi definitŁ ca 
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´nvŁѿare prin cooperare sau colaborareò, structuri de ´nvŁἪare care caracterizeazŁ Ăparadigma 

´nvŁἪŁrii centrate pe grupò [16, p.74]. 

RelaἪia ´n cadrul grupului de elevi poate fi asociatŁ cu concepte ca: empatie, cooperare, 

colaborare, conflic, ´ncredere, respect, conexiune, reciprocitate, interacἪiune, parteneriat, uniune, 

asociere etc. Pornind de la aceste concepte, ne vom opri asupra a douŁ dintre ele, definitorii ´n 

relaἪiile de grup : colaborarea Ἠi cooperarea. ĂColaborarea este o formŁ de relaѿii ´ntre elevi ce 

constŁ ´n soluѿionarea unor probleme de interes comun ´n care fiecare contribuie activ ѽi efectiv. 

DezvoltŁ responsabilitatea individualŁ ´n contextul interdependenѿei relaѿionale ´n cadrul cŁreia 

membrii dezvoltŁ informaѿii. ĂCooperarea este o formŁ de ´nvŁѿare, de studiu, de acѿiune 

reciprocŁ, interpersonalŁ/ intergrupalŁ cu duratŁ variabilŁ care rezultŁ din influenѿŁrile 

reciproce ale agenѿilor implicaѿi ò [75, pp.138-139]. 

MultirelaἪionalitatea (Fig. 2.5.), este vŁzutŁ ca o conexiune dintre profesor (P) Ἠi elevi, ´ntre 

elev (E) Ἠi colegi. 

 

Fig. 2.5. MultirelaἪionalitatea profesor -elev, elev-colegi ( C.L. Oprea, [75, p.139]) 

RelaἪia de colaborare dintre profesor Ἠi elev este una dinamicŁ, ce ´i conferŁ noi dimensiuni 

activitŁἪii educaἪionale (metodologice, psihomotorii, afective Ἠi morale). 

CercetŁtorul I. Botgros susἪine cŁ Ăpredarea-´nvŁἪarea constructivistŁ [...] ´Ἠi orienteazŁ 

demersul ´n funcἪie de anumite caracteristici ale relaἪiei profesor-elev, elev-proces, elev-conἪinutò. 

De asemenea, cercetŁtorul considerŁ cŁ elevul va atinge succesul ´n activitatea sa de cunoaἨtere 

dacŁ profesorul are informaἪii despre ĂcapacitŁἪile psihice ale acestuia: memoria, capacitatea 

procesŁrii informaἪiei, tipul de g©ndire, starea atenἪiei etcò [126, p.48]. 

RelaἪia profesor-elev, astŁzi, are la bazŁ Ἠi aspectul afectiv, Ăcare solicitŁ ca profesorii sŁ 

posede anumite trŁsŁturi de personalitate: autoritate realŁ, dob©nditŁ prin profesionalism, 

moralitate, consecvenἪŁ, tact pedagogic Ἠi permisivitateò [ibidem, p.49]. 
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AἨadar, relaἪia profesor-elev are ca rezultat un produs ce rezultŁ din cooperarea Ἠi 

colaborarea celor douŁ personaje: profesorul av©nd rolul de constructor-creator-mediator, iar 

elevul, de actor al procesului de predare-´nvŁἪare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

Dinamismul elevului este descris de cercetŁtoarele M.D. BocoἨ Ἠi C.L. Oprea prin 

activitatea de colaborare, de cercetare, de creativitate, de interpretare, de rezolvare de probleme 

precum Ἠi prin faptul cŁ este responsabil de acἪiunile sale. ĂDe interactivitate dŁ dovadŁ elevul care 

devine coparticipant, alŁturi de profesor, al propriei formŁri Ἠi coresponsabil de realizarea Ἠi 

efectele procesului de ´nvŁἪare ò [75, p.161].  

ObservŁm ´n studiile cercetŁtoarei M.D BocoἨ cŁ elevul colaboreazŁ atunci c©nd ´Ἠi 

exprimŁ ideile, opiniile, sentimentele, experienἪele ´n faἪa celorlalἪi, argument©ndu-le; acceptŁ 

ideile, opiniile, sentimentele, experienἪele colegilor, face eforturi sŁ le ´nἪeleagŁ, la nevoie, sŁ ´Ἠi 

modifice intenἪiile Ἠi atitudinile, cooper©nd cu ceilalἪi ´ntr-o cŁutare comunŁ [7, p.321]. Ċn 

instruirea interactivŁ, un elev colaborativ ´Ἠi poate atinge scopul numai dacŁ Ἠi celŁlalt reuἨeἨte 

acest lucru [ibidem, p 319].  

Pentru ca elevul sŁ fie ´n centrul actului de ´nvŁἪare am stabilit urmŁtoarele obiective:sŁ 

devinŁ subiectul procesului educaἪional; sŁ participe activ ´n luarea deciziilor la nivel Ἠcolar; sŁ fie 

capabil sŁ g©ndeascŁ critic; sŁ se perfecἪioneze ´n aplicarea tehnologiilor informaἪionale moderne 

sŁ poatŁ genera idei Ἠi sŁ lucreze ´n echipŁ [64, p.58]. 

Av©nd ca exemplu profilul elevului activ-creativ (C.L Oprea) ne propunem sŁ elaborŁm 

profilul elevului valorizator care colaboreazŁ, care g©ndeἨte critic, care cerceteazŁ, care 

interpreteazŁ surse istorice etc. 

Deoarece elevul la disciplina istorie ´nvaἪŁ sŁ recunoascŁ valorile naἪionale, europene, 

morale, considerŁm cŁ este necesar sŁ formŁm un elev care sŁ fie creativ, critic, colaborativ, 

interpretativ, cercetŁtor atunci c©nd studiazŁ aceste valori. 

Ċn demersul nostru pentru crearea profilului unui elev valorizator avem ca punct de reper 

programa pentru disciplina istorie (2009), care pune accentul pe formarea unui ĂcetŁѿean creativ, 

cu abilitŁѿi de comunicare socialŁ, verbalŁ ѽi nonverbalŁ, av©nd un set de valori care sŁ-i 

orienteze activitatea ѽi care sŁ coreleze evenimentele din trecut cu realitŁѿile prezentului, pentru 

a contribui ´n mod direct la proiectarea unui viitor favorabil lui ѽi societŁѿii ´n care trŁieѽteò [170, 

p.3]. 

Ċn figura 2.6. am descris profilul elevului valorizator pornind de la ´ndrumŁrile 

metodologice din programa ἨcolarŁ pentru disciplina istorie. 



80 
 

 

Fig. 2.6. Profilul elevului valorizator  

 

RecunoaἨterea individualitŁἪii, irepetabilitŁἪii, valorii ´n sine a fiecŁrui elev constituie o 

abordare a educaἪiei la baza cŁreia acesta se situeazŁ ´n centrul ´ntregului proces instructiv-

educativ, cu demersurile Ἠi mijloacele sale de a ´nvŁἪa. El deἪine o poziἪie-cheie, este participant 

activ Ἠi responsabil de construcἪia propriei cunoἨteri [59, p.37]. 

Procesul de predare-´nvŁἪare-evaluare a istoriei promoveazŁ urmŁtoarele valori:  Ăg©ndirea 

criticŁ Ἠi flexibilŁò, Ărespectarea drepturilor fundamentale ale omuluiò, Ăantrenarea g©ndirii 

prospective prin ´nἪelegerea rolului istoriei ´n viaἪa prezentŁ Ἠi ca factor de predicἪie al 

schimbŁrilorò, Ăacceptarea reprezentŁrilor multiple asupra istoriei, culturii, vieἪii socialeò, 

Ăasumarea diversitŁἪii etnice, sociale, religioase Ἠi culturaleò [170, p.3]. 

Cuv©ntul valorizator ´n DEX-ul online este explicat prin rŁdŁcina cuv©ntului Ăvaloareò care 

semnificŁ Ălucru bun, dezirabil, importantò Ἠi este sinonim cu preἪios, scump, valoros. Am 

considerat cŁ un elev poate fi valorizator atunci c©nd scoate ´n valoare aspectele cele mai 

importante ale disciplinei istorie [165]. 

Setul de valori pe care ´l dob©ndeἨte un elev studiind disciplina istorie este format din valori 

istorice care includ: valori morale, valori naἪionale, valori sociale, valori europene. Valori morale 

relevŁ importanἪa pe care trebuie sŁ o acordŁm astŁzi dezvoltŁrii, ´n cadrul procesului educaἪional, 

a omului moral, cu conἨtiinἪŁ moralŁ Ἠi cu un comportament moral, care sŁ fie bazate pe 

convingeri, sentimente Ἠi intenἪii morale [137, p.16]. Valorile naἪionale sunt valorile comune 

tuturor celor care aparἪin, unui stat, unei naἪiuni ´n jurul cŁrora trebuie sŁ se uneascŁ toἪi membrii 
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societŁἪii indiferent de apatenenἪa etnicŁ, culturalŁ Ἠi religioasŁ [idem]. Valori europene sunt 

valorile care ´Ἠi au originea ´n actele constitutive ale Uniunii Europene ĂUniunea se bazeazŁ pe 

valorile respectŁrii demnitŁἪii umane, a libertŁἪii, a democraἪiei, a egalitŁἪii, a statului de drept, 

precum Ἠi pe respectarea drepturilor omului, inclusiv drepturile persoanelor apaἪin©nd 

minoritŁἪilorò (art. ĂValorile Uniuniiò), [69, p. 112]. Valorile sociale /colective reies din faptul cŁ 

omul este o fiinἪŁ socialŁ, iar ´nvŁἪarea valorilor se produce ´n familie, ´n nivel de comunitate, 

grupuri sociale, etnice, politice, religioase valorile fiind benefice activitŁἪii educative [137, p.16]. 

Astfel, despre valorile istorice putem afirma cŁ sunt o sintezŁ a tuturor valorilor descrise mai sus. 

Ele pot fi ´nvŁἪate de elevi prin activitŁἪi de ´nvŁἪare creativŁ, colaborativŁ, interpretativŁ, care 

implicŁ g©ndirea criticŁ Ἠi cercetarea. 

ActivitŁἪile de ´nvŁἪare Ăconstituie modalitŁἪi de organizare a activitŁἪii didactice ´n scopul 

realizŁrii competenἪelorò. Programa ἨcolarŁ vine cu menἪiunea cŁ profesorul de istorie are 

libertatea de a utiliza exemple de activitŁἪi de ´nvŁἪare din programŁ sau le poate ´nlocui, Ă astfel 

´nc©t acestea sŁ asigure un demers didactic adecvat situaἪiei concrete de la clasŁ Ἠi particularitŁἪilor 

colectivitŁἪilor de elevi cu care lucreazŁò[170, p.3]. 

Activitatea de ´nvŁἪare ´n opinia cercetŁtorului Vl. GuἪu, reprezintŁ un sistem de acἪiuni 

conἨtiente ale subiectului, fiind orientate spre un anumit rezultat, cu stabilirea relaἪiilor subiect-

obiect [34, p.21]. 

ĂSistemul de acἪiuniò poate fi creativ, colaborativ, de g©ndire criticŁ, interpretativ, de 

cercetare etc. Creativitatea elevului se datoreazŁ faptului cŁ el are spirit de observaἪie Ἠi de 

iniἪiativŁ, pune ´n valoare imaginaἪia creatoare, constructivŁ, originalŁ, fantezistŁ Ἠi inventivŁ, are 

´ncredere ´n sine Ἠi ´n propriile eforturi, doreἨte sŁ se perfecἪioneze Ἠi sŁ se autodepŁἨeascŁ, este 

responsabil Ἠi ´Ἠi asumŁ rŁspunderea pentru gŁsirea de soluἪii. De asemenea poate acumula noi 

achiziἪii Ἠi folosi reflecἪii personale sau colective, autochestionŁri, investigaἪii, descoperiri, 

problematizŁri, cercetŁri, cre©nd produse intelectuale unice. Astfel, Ă g©ndirea creativŁ reprezintŁ 

demersul relativ autonom al unui individ care acἪioneazŁ ´n Ἠi asupra mediului sŁu ´nconjurŁtor 

...este activ, inovator, inventiv...ò [7, pp.427-428].  

G©ndirea criticŁ a elevului se manifestŁ atunci c©nd el se implicŁ activ/interactiv ´n 

procesul didactic, are atitudine criticŁ, priveἨte critic elementele de conἪinut, ascultŁ Ἠi ´nἪelege 

puncte de vedere diferite, formuleazŁ auto´ntrebŁri Ἠi ´ntrebŁri, cautŁ rŁspunsuri, explicaἪii, cauze, 

propune ipoteze Ἠi le confruntŁ cu experienἪa, este raἪional, judecŁ obiectiv, neinfluenἪat, preferŁ 

g©ndirea divergentŁ, complexŁ, are ´ncredere ´n propria valoare. Pentru a analiza Ἠi evalua 

informaἪiile Ἠi afirmaἪiile foloseἨte un proces mental care cere exerciἪiu sistematic Ἠi perseverenἪŁ, 
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dar presupune Ἠi un proces de reflecἪie, iar exersarea g©ndirii critice ajutŁ de operaἪii de comparaἪie, 

analizŁ, sintezŁ [ibidem, pp.399-400].  

Ċn cazul istoriei, elevul este informat cŁ faptele istorice sunt transformate ´n dovezi istorice 

pentru a sprijini o interpretare a ceea ce s-a ´nt©mplat. Astfel, prin acἪiunea interpretativŁ, elevul 

aratŁ sensul primar al informaἪiei istorice, dar Ἠi scoate ´n evidenἪŁ, printr-o muncŁ intensivŁ, 

posibilitŁἪile, configuraἪiile, structurile profunde ale faptelor istorice. Prin interpretare elevul 

modeleazŁ faptele istorice ´ntr-un conἨtient sesizabil care suplineἨte o tehnicŁ mecanicŁ de analizŁ. 

Rezultatul interpretŁrii este reformularea, care presupune folosirea unor termeni ce explicŁ ceea 

ce tocmai transmite un eveniment sau o faptŁ istoricŁ, dar implicŁ Ἠi o reflexie activŁ din partea 

elevului, precum Ἠi perceperea puterii de autoreglare finalŁ a comportamentului de ´nvŁἪare al 

elevului prin el ´nsuἨi [83, p.162]; [90]. 

Elevul este solicitat sŁ gŁseascŁ ´ntr-o serie de reprezentŁri din experienἪa sa personalŁ pe 

cele care depind de actul de voinἪŁ, redat prin reflecἪie Ἠi reprezentŁri care nu sunt supuse actului 

de voinἪŁ - fenomenele istorice. Pentru interpretarea istoriei este necesar sŁ fie evitate aprecierile 

care nu sunt susἪinute de convingeri comune, iar ´n cazul lipsei acestora, evenimentele nu vor fi 

judecate sau apreciate [78, p.163]. 

Analiz©nd spusele marelui istoric N. Iorga, cŁ istoria este 80% interpretare Ἠi 20% 

document, considerŁm cŁ elevul interpretativ are o mare responsabilitate ´n interpretarea Ἠi 

transmiterea informaἪiilor istorice. Ċn acest sens, cadrul didactic trebuie sŁ formeze capacitatea de 

interpretare, de ´nἪelegere dar Ἠi de acἪiune a elevilor [47]. 

Elevul cerceteazŁ atunci c©nd este format ´n spiritul ´nŞelegerii caracterului de cercetare al 

ĸtiinŞei (materiei de studiu), propun©ndu-ĸi sŁ-Ἠi dezvolte cunoaĸterea ĸtiinŞificŁ, trŁind experienŞe 

ĸtiinŞifice ĸi practice care implicŁ utilizarea unor mijloace de explorare, de investigaŞie ĸi 

redescoperire, care favorizeazŁ deprinderea proceselor de ´nvŁŞare prin investigaŞie. De asemenea 

va cŁuta sŁ-Ἠi dezvolte capacitatea de elaborare a cunoĸtinŞelor prin acŞiune proprie. Activitatea 

elevului care se confruntŁ cu o problemŁ constŁ ´n emiterea de ipoteze, elaborarea unui plan de 

cercetare, verificarea Ἠi validarea concluziilor, personalizarea noilor achiziἪii, prin integrarea 

acestora ´n propriul sistem cognitiv [7, p.270]. Elevul ĂanalizeazŁ Ἠi investigheazŁ atent, 

reconstituie fapte, momente, evenimente din trecutul istoric, realizeazŁ observaἪii Ἠi analize critice, 

depune eforturi de ´nἪelegere logicŁ ´n profunzime, corelate cu fapte Ἠi evenimente istorice, 

descoperire de adevŁruri, realizare de inferenἪe, formare de atitudini adecvate, implicare 

intelectualŁ, afectiv-emoἪionalŁ Ἠi psihomotorie, formarea unui mod de a g©ndi istoric ò [ibidem, 

p. 283].  
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AcἪiunea de colaborare a elevului are loc atunci c©nd ´Ἠi exprimŁ ideile, opiniile, 

sentimentele, experienἪele ´n faἪa celorlalἪi, argument©ndu-le; acceptŁ ideile, opiniile, 

sentimentele, experienἪele colegilor, face eforturi sŁ le ´nἪeleagŁ, la nevoie ´Ἠi modifice intenἪiile 

Ἠi atitudinile, cooper©nd cu ceilalἪi ´ntr-o cŁutare comunŁ. Ċn instruirea interactivŁ, un elev care 

colaboreazŁ ´Ἠi poate atinge scopul numai dacŁ Ἠi celŁlalt reuἨeἨte acest lucru [ibidem, pp.319-

321].  

Rolul elevilor, ´n cadrul activitŁἪilor de grup, este acela de a ´nvŁἪa cum sŁ ´nveἪe, de a se 

ajuta reciproc, de a-Ἠi ´mpŁrtŁἨi ideile; aceἨtia au capacitatea de a conduce grupul, coordoneazŁ 

comunicarea, stabilesc un climat armonios, mediazŁ conflictele apŁrute Ἠi, mai presus de orice, iau 

decizii, ceea ce le oferŁ libertate ´n acἪiune Ἠi g©ndire, dar ´i Ἠi responsabilizeazŁ, ´n funcἪie de 

hotŁr©rile pe care le iau [66]. 

Activismul elevului implicat de strategiile cadrului didactic ´n desfŁἨurarea activitŁἪii de 

predare-´nvŁἪare se constituie ca un imperativ al orientŁrii postmoderniste ´n educaἪie [65, p.59]. 

Din analiza fŁcutŁ asupra acἪiunilor pe care le face elevul ´ntr-o activitate de ´nvŁἪare am 

desprins Ἠi aspectele comportamentului elevului valorizator: colaboreazŁ cu profesorii Ἠi colegii, 

g©ndeἨte reflexiv, creazŁ, interpreteazŁ, cerceteazŁ sursele istorice, pun©nd ´n valoare informaἪia 

istoricŁ, izvoarele istorice, el ´nsuἨi se pune ´n valoare prin acἪiunile pe care le face pregŁtindu-se 

pentru a fi un viitor cercetŁtor, arheolog, profesor de istorie, muzeograf, ghid turistic sau pasionat 

de istorie. 

Ċn aceastŁ ordine de idei, elevul valorizator, ´n accepἪia noastrŁ, este elevul care recunoaἨte 

valorile, formuleazŁ judecŁἪi de valoare, enunἪŁ aprecieri privind valorile, valorizeazŁ faptele 

evenimentele Ἠi procesele istorice. 

Astfel, finalitatea Modelului pedagogic de predare ḯ nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n 

´nvŁѿŁm©ntul gimnazial are ´n vedere formarea elevului valorizator. Acesta este constructorul unei 

societŁἪi care se bazeazŁ pe acἪiuni de creativitate, cercetare, colaborare, g©ndire criticŁ Ἠi 

interpretare, acἪiuni cu ajutorul cŁrora va dob©ndi valorile istorice. Astfel format, el va reuἨi sŁ 

facŁ faἪŁ schimbŁrilor Ἠi evoluἪiei societŁἪii.  

 

2.4. Concluzii la capitolul 2 

1. Analiz©nd problemele actuale ´n predarea- ´nvŁἪarea istoriei am constat, din 

comparaἪia realizatŁ ´ntre Programa ἨcolarŁ de istorie pentru clasele V-VIII din Rom©nia Ἠi 

Curriculumul naἪional/Aria curricularŁ educaἪie socioumanistŁ/ Istoria Rom©nilor Ἠi UniversalŁ/ 

Clasele V-IX din R. Moldova, la nivelul conἪinuturilor Ἠi competenἪelor specifice cŁ elevul la 

disciplina istorie este ajutat prin instrumentele folosite sŁ ´nveἪe despre valorile istorice. Ċn aceste 
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condiἪii am considerat necesarŁ implementarea unei metodologiei de predare-´nvŁἪare interactivŁ 

la disciplina istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial Ἠi elaborarea unui MPPIIIG care sŁ formeze elevul 

valorizator.  

2. Ċn acord cu cele analizate, am constat cŁ valorile istorice, respectiv valorile morale, 

naἪionale, sociale, europene au un rol important ´n formarea elevului valorizator, care recunoaἨte 

valorile, formuleazŁ judecŁἪi de valoare, enunἪŁ aprecieri privind valorile, valorizeazŁ faptele, 

evenimentele Ἠi procesele istorice. 

3.  Elaborarea Modelului pedagogic de predare -´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n 

´nvŁѿŁm©ntul gimnazial s-a bazat pe condiἪiile de eficientizare a predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive, pe 

principiile predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive, pe teorii Ἠi factori, precum Ἠi pe caracteristici ale predŁrii-

´nvŁἪŁrii interactive. Acesta cuprinde aspectul epistemologic Ἠi cel pragmatic, ce contribuie 

nemijlocit la formarea elevului valorizator, cu ajutorul metodelor interactive prin acἪiuni de 

cercetare, interpretare, creativitate, g©ndire criticŁ Ἠi colaborare pentru dob©ndirea valorilor 

istorice (morale, naἪionale, sociale, europene). 

4. Metodele interactive vin ´n ajutorul metodelor tradiἪionale, pentru a crea o nouŁ 

dimensiune a elevului de astŁzi, pentru a-l atrage cŁtre disciplina istorie Ἠi a-i dezvolta competenἪe 

´n vederea construirii drumului sŁu spre viitor. Exemplele valorificate de metodele interactive ´n 

prezentul capitol, ´n procesul de predare-´nvŁἪare interactivŁ a disciplinei istoria, constituie 

fundamentul experimentului ´n activitŁἪile cu elevii. 
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3. DIMENSIUNEA EXPERIMENTALŀ A PREDŀRII - ĊNVŀἩARII 

INTERACTIVE A ISTORIEI ĊN CICLUL GIMNAZIAL  

3.1. Evaluarea experimentalŁ a predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n gimnaziu 

Valorificarea experimentalŁ a cercetŁrii s-a axat pe explorarea cadrului teoretic, experenἪial 

Ἠi experimental. Ἡin©nd cont de acest aspect, a fost elaborat un demers operaἪional care a permis 

determinarea variabilelor prin utilizarea unor instrumente specifice de investigaἪie. 

Experimentul pedagogic a fost realizat ´n scopul verificŁrii ipotezei Ἠi determinŁrii 

funcἪionalitŁἪii metodologiei interactive ´n predarea-´nvŁἪarea istoriei ´n gimnaziu, ´n vederea 

validŁrii fundamentelor teoretico-practice ale acestui proces important. 

Obiectivele experimentului: 

-stabilirea nivelurilor de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a; 

-elaborarea Ἠi sistematizarea criteriilor de evaluare a elevului valorizator; 

-formarea experimentalŁ la elevii de clasa a V-a a metodologiei de predare-´nvŁἪare 

interactivŁ a istoriei ´n gimnaziu; 

-sistematizarea Ἠi analiza datelor experimentului de formare la elevii de clasa a V-a a 

metodologiei de predare-´nvŁἪare interactivŁ a istoriei ´n gimnaziu; 

-validarea datelor experimentului de formare prin experimentul de control; 

-compararea datelor experimentului Ἠi elaborarea de concluzii la experiment. 

ConἪinuturile educaἪionale: Ċn experiment au fost utilizate lecἪiile din Programa ἨcolarŁ de 

istorie pentru clasele V-VIII Rom©nia Ἠi Curriculumul naἪional/ Aria curricularŁ educaἪie 

socioumanistŁ/ Istoria Rom©nilor Ἠi UniversalŁ/ Clasele V-IX din R. Moldova. 

Metodele de cercetare aplicate ´n experiment: conversaἪia, analiza judecŁἪilor de valoare, 

prelucrarea statisticŁ Ἠi analiza matematicŁ a datelor experimentale, deducἪia etc. 

Ċn Figura 3.1 prezentŁm designul experimental al cercetŁrii. 

Tabelul 3.1. Designul experimental al cercetŁrii 

Etape Etapa de constatare Etapa de formare Etapa de control 

 An Ἠcolar 2021-2022 An Ἠcolar 2021-2022 An Ἠcolar 2021-2022 

EἨantion de 

cercetare 

Clasele a V- a ĂAò Ἠi  a V- a 

ĂTò-  65 de elevi  

Liceul Teoretic cu Profil de 

Arte ĂNicolae Sulacò 

(ChiἨinŁu), R. Moldova 

 

Clasele a V-a ĂAò, a V ïaĂBò 

Ἠi a V- a ĂCò- 45 de elevi, 

Rom©nia- ἧcoala GimnazialŁ 

Cleja (BacŁu) 

EἨantion experiment ï 

Clasele a V-a ĂAò, a V ïa 

ĂBò Ἠi a V- a ĂCò- 45 de 

elevi, Rom©nia- ἧcoala 

GimnazialŁ Cleja (BacŁu) 

Clasele a V a ĂAò Ἠi a V 

aĂTò- 65 de elevi 

Liceul Teoretic cu Profil de 

Arte ĂNicolae Sulacò 

(ChiἨinŁu), R.Moldova 

 

Clasele a V-a ĂAò, a V a ĂBò 

Ἠi a V- a ĂCò- 45 de elevi 

Rom©nia ἧcoala GimnazialŁ 

Cleja (BacŁu) 

Total nr. elevi 110 elevi 45 elevi 110 elevi 
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Pentru a stabili situaἪia actualŁ privind predarea-´nvŁἪarea interactivŁ a istoriei ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial Ἠi pentru realizarea experimentului pedagogic, am analizat documentele 

de programare Ἠi planificare la disciplina istorie at©t din Republica Moldova c©t Ἠi din Rom©nia.  

Ċn ceea ce priveἨte analiza suport curriculare la disciplina istorie privind predarea- ́ nvŁἪarea 

istoriei la etapa actualŁ nu se face suficient pentru formarea unui elev care pune ´n valoare, 

formuleazŁ judecŁἪi de valoare, enunἪŁ aprecieri, recunoaἨte valori prin cercetare, creativitate, 

g©ndire criticŁ, colaborare Ἠi interpretarea surselor istorice. Aceasta se ´nt©mplŁ deoarece metodele 

interactive sunt aplicate insuficient de cŁtre cadrele didactice ´n cadrul procesului de predare- 

´nvŁἪare. Astfel, considerŁm cŁ formarea unui elev care pune ´n valoare, formuleazŁ judecŁἪi de 

valoare, apreciazŁ, g©ndeἨte critic, recunoaἨte valori, poate fi realizatŁ prin eficientizarea 

metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

Etapa de constatare: 

Scopul: obἪinerea datelor cu privire la nivelul de formare a elevului valorizator la elevii de 

clasa a V-a, ´n procesul de predare-´nvŁἪare a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

Obiective: 

1. Studierea suporturilor curriculare privind problema de cercetare; 

2. Determinarea nivelurilor de formare a elevului valorizator ´n cadrul procesului de 

predare-´nvŁἪare interactivŁ a istoriei; 

3.  Identificarea gradului de implicare Ἠi a dificultŁἪilor cu care se confruntŁ elevii de 

clasa a V-a ´n predarea-´nvŁἪarea interactivŁ istoriei; 

4. Elaborarea criteriilor de evaluare a nivelului de formare a elevului valorizator; 

5. Stabilirea indicatorilor de apreciere a nivelului de formare a elevului valorizator. 

Metode ἨtiinἪifice: experimentul, cercetarea documentelor istorice observaἪia ἨtiinἪificŁ, 

analiza, comparaἪia, fiἨa de evaluare.  

Experimentul a fost realizat pe eἨantione de elevi din Rom©nia Ἠi Republica Moldova 

prezentate ´n tabelul 3.2.  

Tabelul 3.2. EἨantioane de elevi 

Rom©nia Republica Moldova 

ἧcoala/Liceul ἧcoala 

GimnazialŁ 

Cleja, (Nr.1) 

ἧcoala 

GimnazialŁ 

 Cleja, (Nr.2) 

ἧcoala 

GimnazialŁ 

Cleja, (Nr.3) 

Liceul Teoretic cu Profil de Arte 

ĂNicolae Sulacò (ChiἨinŁu) 

 

Clasa V ĂAò V ĂBò VĂCò VĂAò VĂTò 

Total nr. elevi 45 de elevi 65 de elevi 

 

Nivelurile de formare a elevului valorizator ´n cadrul etapei de constatare mŁsurate prin 

aplicarea fiἨelor de evaluare. Acestea au fost aplicate claselor experiment din Rom©nia Ἠi claselor 
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de control din R. Moldova. Rezultatele obἪinute ne vor permite sŁ comparŁm clasele din Rom©nia 

cu cele din R. Moldova.  

FiἨele de evaluare aplicate la etapa de constatare au avut drept scop identificarea de cŁtre 

elevi a valorilor istorice prin activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ cercetarea, colaborarea, g©ndire 

criticŁ, creativitatea Ἠi interpretarea.  

Ċn urma analizei metodologiei privind evaluarea la disciplina istorie Ἠi a curriculumului 

care vine cu recomandŁri privind valorificarea competenἪelor la disciplina istorie, ´n conformitate 

cu prevederile legislative actuale privind procesul de ´nvŁἪŁm©nt gimnazial Ἠi urmŁrind nivelul 

clasei, au fost stabilite criterii de evaluare, care fac referire la nivelul de competenἪe ale elevului, 

dob©ndite prin acἪiuni de cercetare, interpretare, creativitate, g©ndire criticŁ Ἠi colaborare Ἠi 

permiἪ©nd determinarea nivelului de formare a elevului valorizator (ScŁzut, Mediu Ἠi Ċnalt) Ἠi 

constituind indicatori direct observabili la nivelul rezultatelor obἪinute prin verificarea fiἨelor de 

evaluare. Criteriile de evaluare descrise ´n tabelul 3.3. apreciazŁ elevul ´n baza nivelurilor de 

performanἪŁ Ă Ċnaltò, Ă Mediuò, ĂScŁzutò. 

Tabelul 3.3. Criterii de evaluare a elevului valorizator E.CS. 

 Nivel ´nalt Nivel mediu Nivel scŁzut 

E
le

v
u

l 
v
a

lo
ri
z
a

to
r 

   

RezolvŁ corect 

cerinѿele care ѿin de 
utilizarea limbajului 

istoric sau a 

informaѿiei oferite de 

sursa istoricŁ. 

InterpreteazŁ valorile 

istorice  folosind 

g©ndirea criticŁ, 

creativitatea, etc. 

 

RealizeazŁ cerinѿele cu mici erori 

care ѿin de utilizarea limbajului 

istoric sau a informaѿiei oferite de 

sursa istoricŁ. RezolvŁ parѿial 

cerinѿele cu ajutorul g©ndirii 

critice, creativitŁѿii, cercetŁrii, 

colaborŁrii, interpretŁrii pentru a 

dob©ndi valori istorice  

Rezolva corect cerintele 

indentific©nd valori istorice, 

localiz©nd etc. 

RezolvŁ cerinѿele parѿial, 

av©nd lacune ´n utilizarea 

limbajului istoric ѽi dificultŁѿi 

´n a identifica informaѿiile 

oferite de sursa istoricŁ, nu 

foloseѽte g©ndirea criticŁ, 

creativitatea, cercetarea, 

colaborarea, interpretarea 

pentru a dob©ndi valori 

istorice. 

 

Indicatorii vizaἪi au fost clasificaἪi ´n baza a trei niveluri de formare: ´nalt, mediu ѽi scŁzut. 

Ċn tabelul 3.4. prezentŁm indicatorii de apreciere a nivelului de formare a elevului valorizator. 

Tabelul 3.4. Indicatori de apreciere a nivelului de formare a elevului valorizator 

Nivelul formŁrii elevului valorizator 

Ċnalt Mediu ScŁzut 

RŁspunde corect la itemi ´n 

procent de >70%  p©nŁ la 100% 

RŁspunde corect la itemi ´n 

procent de >40%  p©nŁ 70% 

RŁspunde corect la itemi ´n 

procent de 0% p©nŁ la 40% 

 

CorelaἪia dintre indicatori Ἠi cele trei niveluri este justificatŁ de specificul elevului 

valorizator. Astfel ´n vederea interpretŁrii rezultatelor, elevii vor fi clasificaἪi ´n trei categorii dupŁ 

cum urmeazŁ: ´nalt, mediu Ἠi scŁzut.  
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Sistemul de criterii pentru evaluarea nivelului de formare a elevului valorizator s-a fŁcut 

pe un sistem de criterii, pe care l-am elaborat ´n baza unor principii caracteristice predŁrii-´nvŁἪŁrii 

interactive la disciplina istorie. 

O ´nvŁἪare c©t mai deplinŁ a valorilor istorice de cŁtre elevii de clasa a V-a presupune cŁ 

aceἨtia ar trebui sŁ poatŁ: 

- Elabora lucrŁri care valorizeazŁ experienἪa participŁrii la activitŁἪi legate de trecutul 

istoric al omenirii; 

- Realiza proiecte de grup care promoveazŁ valorile locale;  

- Realiza prezentŁri care sŁ promoveze valorile Ἠi principiile democratice; 

- Stabili sarcini care favorizeazŁ ´nvŁἪarea interactivŁ; 

- Elabora eseuri Ἠi texte folosind valorile istorice; 

- Utiliza creativitatea, g©ndirea criticŁ, cercetarea Ἠi interpretarea pentru descoperirea 

valorilor ´n sursele istorice. 

ConsiderŁm cŁ aceste criterii reprezintŁ un sistem ´ntruc©t rŁspund triadei curriculum -

profesor constructivist - elev valorizator Ἠi predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei care are loc prin 

acἪiuni de colaboare, creativitate, g©ndire criticŁ, cercetare, interpretare a valorilor istorice. 

Activitatea de predare-´nvŁἪare interactivŁ a valorilor istorice a fost examinatŁ ´n cadrul 

experimentului de constatare fiind aplicate fiἨe de evaluare la lecἪiile de istorie. PrezentŁm astfel, 

secvenἪe de evaluare a elevului valorizator cu ajutorul fiἨelor de evaluare pe care le-am denumit 

F1 (Anexa 4), F2 (Anexa 5), F3 (Anexa 6), F4 (Anexa 7), F5 (Anexa 8). 

F.1. LecἪia: RŁzboaiele grecilor. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare creative. (Anexa 4) 

CompetenἪe specifice- activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

2.2. - descrierea unor surse referitoare la un fapt istoric; 

2.1. - elaborarea unor enunἪuri simple utiliz´nd termeni istorici; 

3.1.- folosirea jocului de rol pentru ´nsuἨirea valorilor. 

CerinἪe: 

1. Descrie un episod din BŁtŁlia de la Maraton ´n 5-6 r©nduri pornind de la informaἪiile din 

sursa A, folosind traseul din harta C Ἠi schema de luptŁ din imaginea D. 

2. CerceteazŁ sursa B, Ἠi realizeazŁ un dialog ´ntre sclavul lui Temistocle Ἠi Xerxe. Ce 

mesaj crezi cŁ a primit Xerxe de la Temistocle? De ce? 

3. SunteἪi un comandant de oἨti. Pornind de la imaginea D, creazŁ o tehnicŁ proprie de 

luptŁ pentru a ´nvinge armatele inamice.Te poἪi inspira din jocuri de rŁzboi! PoἪi da exemple.  

Descriptori de performanἪŁ: 
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Nivel ´nalt: Descrie corect un episod din BŁtŁlia de la Maraton folosind sursele date, 

realizeazŁ corect un dialog ´ntre sclavul lui Temistocle Ἠi Xerxe, creazŁ corect o tehnicŁ proprie 

de luptŁ pentru a ´nvinge armatele inamice. 

Nivel mediu: Descrie parἪial corect un episod din BŁtŁlia de la Maraton folosind sursele 

date, realizeazŁ parἪial corect  un dialog ´ntre sclavul lui Temistocle Ἠi Xerxe, creazŁ parἪial corect 

o tehnicŁ proprie de luptŁ pentru a ´nvinge armatele inamice. 

Nivel scŁzut: Nu descrie corect un episod din BŁtŁlia de la Maraton folosind sursele date, 

nu  realizeazŁ corect un dialog ´ntre sclavul lui Temistocle Ἠi Xerxe, nu  creazŁ corect o tehnicŁ 

proprie de luptŁ pentru a ´nvinge armatele inamice. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.5. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a F. 1, E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 3 6,66 % 

Mediu 20 44,44% 

ScŁzut 22 48,89% 

Total 45 100% 

 

F.2. LecἪia: Atena Ἠi Sparta. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative. (Anexa 5) 

CompetenἪe specifice-activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

2.3. - descrierea unor surse istorice ´n vederea stabilirii asemŁnŁrilor Ἠi deosebirilor pe baza 

unui plan dat ; 

3.1.- utilizarea unor roluri specifice ´n activitatea de grup. 

CerinἪe: 

1. AnalizeazŁ cele douŁ surse istorice Ἠi specificŁ cŁrui polis ´i corespunde modul de 

organizare politicŁ de la sursa A Ἠi de la sursa B. 

2. Folosind informaἪiile din lecἪie dar Ἠi cele prezentate ´n sursele istorice stabileἨte o 

asemŁnare Ἠi trei deosebiri privind modul de organizare politicŁ a polisurilor Atena Ἠi Sparta. 

3. ConsiderŁ cŁ eἨti conducŁtorul Atenei. ConstruieἨte Ἠi interpreteazŁ un discurs 

folosind ca model sursa B. 

4. CompleteazŁ graficele cu denumirile organizŁrii sociale din Atena Ἠi Sparta. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: SpecificŁ corect cŁrui polis ´i corespunde modul de organizare politicŁ de la 

sursa A Ἠi de la sursa B; stabileἨte corect o asemŁnare Ἠi 3 deosebiri privind modul de organizare 

politicŁ a polisurilor Atena Ἠi Sparta; construieἨte Ἠi interpreteazŁ corect un discurs folosind ca 

model sursa B. 
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Nivel mediu: SpecificŁ parἪial corect cŁrui polis ´i corespunde modul de organizare politicŁ 

de la sursa A Ἠi de la sursa B; stabileἨte parἪial corect o asemŁnare Ἠi 3 deosebiri privind modul de 

organizare politicŁ a polisurilor Atena Ἠi Sparta; construieἨte Ἠi interpreteazŁ parἪial corect un 

discurs folosind ca model sursa B. 

Nivel scŁzut: Nu specificŁ corect cŁrui polis ´i corespunde modul de organizare politicŁ de 

la sursa A Ἠi de la sursa B; nu stabileἨte o asemŁnare Ἠi 3 deosebiri privind modul de organizare 

politicŁ a polisurilor Atena Ἠi Sparta; nu construieἨte Ἠi nu interpreteazŁ corect un discurs folosind 

ca model sursa B. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.6. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF.2., E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 10 22,22 % 

Mediu 19 42,22 % 

ScŁzut 16 35,56 % 

Total 45 100 % 

 

F.3. LecἪia: MoἨtenirea culturalŁ din Grecia AnticŁ. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

colaborare. (Anexa 6) 

CompetenἪe specifice-activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

3.1. - realizarea unor sarcini de lucru ´n timpul participŁrii la proiecte prin valorificarea 

experienἪei pozitive; 

4.2.- alcŁtuirea planului unui proiect. 

CerinἪe: RealizaἪi un proiect despre moἨtenirea culturalŁ a grecilor. FormaἪi grupe de c©te 

4 elevi. Pornind de la imaginile A, B, C Ἠi D, fiecare grupŁ descrie Ἠi realizeazŁ benzi desenate 

despre cultura grecilor, av©nd ´n vedere: 

- Acropola atenianŁ, 

- Jocurile Olimpice, 

- MoἨtenirea lumii greceἨti. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: Descrie Ἠi realizeazŁ corect benzi desenate despre cultura grecilor; colaboreazŁ 

cu colegii Ἠi profesorul. 

Nivel mediu: Descrie Ἠi realizeazŁ parἪial corect benzi desenate despre cultura grecilor; 

colaboreazŁ doar cu colegii. 

Nivel scŁzut: Nu descrie Ἠi nu realizeazŁ corect benzi desenate despre cultura grecilor; nu 

colaboreazŁ. 
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Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.7. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F. 3, E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 12 26,66  % 

Mediu 19 42,22  % 

ScŁzut 14 31,11  % 

Total 45 100    % 

 

F.4. LecἪia: Polisul apariἪia Ἠi organizarea internŁ. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

cercetare. (Anexa 7) 

CompetenἪe specifice-activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

2.1.-elaborarea unor enunἪuri utiliz©nd termeni istorici. 

2.2.-cercetarea unor surse referitoare la un fapt istoric. 

CerinἪe:  

1. CerceteazŁ sursa ĂAò Ἠi descoperŁ semnificaἪia cuv©ntului acropoli Ἠi ce rol joacŁ el ´n 

polis. 

2. Descrie importanἪa datŁ de agora ´n societatea greacŁ cercet©nd sursa ĂBò. 

3. AnalizeazŁ imaginea ĂCò Ἠi identificŁ principalele elemente ale unui polis. ExplicaἪi 

necesitatea apariἪiei polisului. 

4. AnalizeazŁ fraza Ă cea mai mare onoare pentru un cetŁἪean era sŁ-i fie alocat un morm©nt 

´n agoraò. Care erau categoriile sociale din polis ? ExplicaἪi de ce cetŁἪenii aveau drepturi Ἠi 

celelalte categorii nu aveau. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: DescoperŁ corect semnificaἪia cuv©ntului acropoli Ἠi ce rol joacŁ el ´n polis, 

descrie importanἪa datŁ de agora ´n societatea greacŁ, identificŁ principalele elemente ale unui 

polis. 

Nivel mediu: DescoperŁ parἪial corect semnificaἪia cuv©ntului acropoli Ἠi ce rol joacŁ el ´n 

polis, descrie parἪial corect importanἪa datŁ de agora ´n societatea greacŁ, identificŁ parἪial c orect 

principalele elemente ale unui polis. 

Nivel scŁzut: Nu descoperŁ corect semnificaἪia cuv©ntului acropoli Ἠi ce rol joacŁ el ´n 

polis, nu descrie corect importanἪa datŁ de agora ´n societatea greacŁ, nu identificŁ principalele 

elemente ale unui polis. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.8. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF.4, E.CS. 
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Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 8 17,77 % 

Mediu 24 53,33 % 

ScŁzut 13 28,89 % 

Total 45 100  % 

 

F.5. LecἪia: Alexandru Macedon Ἠi civilizaἪia elenisticŁ. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare ce 

implicŁ g©ndirea criticŁ. (Anexa 8) 

CompetenἪe specifice-activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

3.2.- identificarea rolului unor personalitŁἪi, analiz©nd surse istorice; 

4.1- extragerea mesajelor dintr-o sursŁ istoricŁ. 

CerinἪe: 

1. Pornind de la sursa A explicaἪi de ce Alexandu Macedon a fost considerat un Ăcuceritor 

abilò. 

2. StudiaἪi sursa B Ἠi precizeazŁ motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul. 

3. AnalizeazŁ sursele A, B, C Ἠi cu ajutorul informaἪiilor din lecἪie aratŁ cum a reuἨit 

Alexandru Macedon sŁ cucereascŁ toate aceste teritorii.  

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: ExplicŁ corect de ce Alexandu Macedon a fost considerat un Ăcuceritor abilò, 

precizeazŁ motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul, aratŁ corect cum a reuἨit 

Alexandru Macedon sŁ cucereascŁ toate aceste teritorii. 

Nivel mediu: explicŁ parἪial corect de ce Alexandu Macedon a fost considerat un Ăcuceritor 

abilò, precizeazŁ parἪial motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul, aratŁ parἪial 

corect cum a reuἨit Alexandru Macedon sŁ cucereascŁ toate aceste teritorii.  

Nivel scŁzut: nu explicŁ corect de ce Alexandu Macedon a fost considerat un Ăcuceritor 

abilò, nu precizeazŁ corect motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul, nu aratŁ 

corect cum a reuἨit Alexandru Macedon sŁ cucereascŁ toate aceste teritorii.  

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.9. Niveluri  de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF.5, E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 10 22,22 % 

Mediu 18 40 % 

ScŁzut 17 37,78 % 

Total 45 100    % 

 

Pentru elevii din Republica Moldova fiἨele de evaluare aplicate la etapa de constatare au 

avut drept scop identificarea de cŁtre elevi a valorilor istorice prin activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ 
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cercetarea, colaborarea, g©ndirea criticŁ, creativitatea Ἠi interpretarea. PrezentŁm astfel, secvenἪe 

de evaluare a elevului valorizator cu ajutorul fiἨelor de evaluare pe care le-am denumit F6 (Anexa 

9), F7 (Anexa 10), F8 (Anexa 11), F9 (Anexa 12), F10 (Anexa 13). 

F.6. LecἪia: Cotidianul Ἠi religia la geto-daci. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ 

g©ndirea criticŁ. (Anexa 9) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

3.2. - Comentarea informaἪiilor selectate din diverse documente; 

3.3. - ExeciἪii de analizŁ a izvoarelor scrise Ἠi nescrise. 

CerinἪe: 

1. Ċn sursa istoricŁ prezentatŁ mai sus Herodot afirmŁ cŁ geἪii Ăse cred nemuritoriò. 

ArgumenteazŁ de ce crezi cŁ geἪii doreau sŁ fie nemuritori. Ai mai ´nt©lnit ideea de nemurire Ἠi la 

alte popoare? 

2. De ce credeau geto-dacii cŁ este nevoie de un sacrificiu uman pentru ca rugŁciunile 

lor sŁ fie ascultate?  

3. PriviἪi imaginile prezentate mai sus. Persoanele din imagini fac parte din aceeaἨi 

categorie socialŁ? ExplicaἪi de ce geto-dacii au considerat cŁ este necesarŁ o diferenἪiere socialŁ. 

4. AnalizeazŁ sursa istoricŁ, imaginile Ἠi formuleazŁ o opinie despre modul de viaἪŁ al 

dacilor. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: ArgumenteazŁ corect de ce geἪii doreau sŁ fie nemuritori. RŁspunde corect 

referitor la faptul dacŁ a mai ´nt©lnit ideea de nemurire Ἠi la alte popoare. ExplicŁ corect de ce 

geto-dacii au considerat cŁ este necesarŁ o diferenἪiere socialŁ. formuleazŁ o opinie despre modul 

de viaἪŁ al dacilor. 

Nivel mediu: ArgumenteazŁ parἪial corect de ce geἪii doreau sŁ fie nemuritori. RŁspunde 

parἪial corect referitor la faptul dacŁ a mai ´nt©lnit ideea de nemurire Ἠi la alte popoare. ExplicŁ 

parἪial corect de ce geto-dacii au considerat cŁ este necesarŁ o diferenἪiere socialŁ. FormuleazŁ 

parἪial corect o opinie despre modul de viaἪŁ al dacilor. 

Nivel scŁzut: Nu argumenteazŁ corect de ce geἪii doreau sŁ fie nemuritori. Nu rŁspunde 

corect referitor la faptul dacŁ a mai ´nt©lnit ideea de nemurire Ἠi la alte popoare. Nu explicŁ corect 

de ce geto-dacii au considerat cŁ este necesarŁ o diferenἪiere socialŁ. Nu formuleazŁ corect o opinie 

despre modul de viaἪŁ al dacilor. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.10. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF.6, E.CS. 
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Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 0 0 % 

Mediu 21 32,30 % 

ScŁzut 44  67,70  % 

Total 65  100 % 

 

F.7. Micul arheolog. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare. ( Anexa 10) 

UnitŁἪi de competenἪŁ- activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

3.1. - ExerciἪii de analizŁ a izvoarelor scrise Ἠi nescrise. 

3.3. - ExerciἪii de selectare a informaἪiei suplimentare despre valorile materiale Ἠi spirituale 

ale strŁmoἨilor. 

CerinἪe: 

1. CercetaἪi fiecare strat Ἠi descoperiἪi obiectele dupŁ vechimea lor Ἢin©nd cont cŁ 

stratele mai vechi sunt cele mai ad©nci. 

2. SelectaἪi obiectele ´n funcἪie de categoria de izvoare din care fac parte. 

3. ExprimŁ- Ἢi opinia depre munca de cercetare a arheologului. Ai vrea sŁ devii 

arheolog? De ce? 

Descriptorii de performanἪŁ:  

Nivel ´nalt: DescoperŁ corect obiectele dupŁ vechimea lor Ἢin©nd cont cŁ stratele mai vechi 

sunt cele mai ad©nci; selecteazŁ corect obiectele ´n funcἪie de categoria de izvoare din care fac 

parte; ´Ἠi exprimŁ opinia corect depre munca de cercetare a arheologului. 

Nivel mediu: DescoperŁ parἪial corect obiectele dupŁ vechimea lor Ἢin©nd cont cŁ stratele 

mai vechi sunt cele mai ad©nci; selecteazŁ parἪial corect obiectele ´n funcἪie de categoria de izvoare 

din care fac parte; ´Ἠi exprimŁ opinia parἪial corect depre munca de cercetare a arheologului. 

Nivel scŁzut: Nu descoperŁ corect obiectele dupŁ vechimea lor Ἢin©nd cont cŁ stratele mai 

vechi sunt cele mai ad©nci;  nu selecteazŁ corect  obiectele ´n funcἪie de categoria de izvoare din 

care fac parte; nu ´Ἠi exprimŁ opinia corect depre munca de cercetare a arheologului. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.11. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a F.7, E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 1 1,54  % 

Mediu 23 35,38 % 

ScŁzut 41 63,08  % 

Total 65 100   % 

 

F.8. LecἪia: StrŁmoἨii noἨtri geto-dacii. ActivitŁἪi de colaborare (Anexa 11) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 
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3.1. - ExerciἪii de comparare a vieἪii cotidiene timp de o zi a dacilor ´n antichitate ; 

5.1. - Realizarea unei benzi desenate despre civilizaἪia geto-dacilor. 

CerinἪe: RealizaἪi un proiect despre geto-daci. FormaἪi grupe de c©te 4 elevi. Pornind de la 

documentul A Ἠi de la imaginile B, C Ἠi D, fiecare grupŁ realizeazŁ o bandŁ desenatŁ sau un colaj 

de desene care sŁ ilustreze civilizaἪia geto-dacilor, av©nd ´n vedere: 

- Originea geto-dacilor, 

- InformaἪii despre geἪi, 

- CredinἪe, r©nduieli, obiceiuri,  

- Portul geto-dacilor. 

Descriptorii de performanἪŁ:  

Nivel ´nalt: RealizeazŁ corect o bandŁ desenatŁ sau un colaj de desene care sŁ ilustreze 

civilizaἪia geto-dacilor, colaboreazŁ cu colegii Ἠi profesorul, se implicŁ ´n rezolvarea sarcinilor de 

grup. 

Nivel mediu: RealizeazŁ parἪial corect o bandŁ desenatŁ sau un colaj de desene care sŁ 

ilustreze civilizaἪia geto-dacilor, colaboreazŁ parἪial cu colegii Ἠi profesorul, se implicŁ parἪial ´n 

rezolvarea sarcinilor de grup. 

Nivel scŁzut: Nu realizeazŁ corect o bandŁ desenatŁ sau un colaj de desene care sŁ ilustreze 

civilizaἪia geto-dacilor, nu colaboreazŁ cu colegii Ἠi profesorul, nu se implicŁ ´n rezolvarea 

sarcinilor de grup. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.12. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.8, E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 3 4,61   % 

Mediu 47 72,30  % 

ScŁzut 15 23,07  % 

Total 65 100   % 

 

F.9. LecἪia: Omul Ἠi mediul ´n Grecia anticŁ. ActivitŁἪi de invŁἪare interpretative. 

(Anexa 12) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

2.3 ïExerciἪii de localizare pe hartŁ; 

3.1- ExerciἪii de comparare a vieἪii cotidiene a grecilor. 

CerinἪe: 

1. ComparŁ mediul natural al grecilor Ἠi mediul natural al geto-dacilor folosind harta 

Greciei, harta Daciei precum Ἠi sursele A Ἠi B. 
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2. CautŁ douŁ asemŁnŁri Ἠi douŁ deosebiri ´ntre ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al grecilor 

Ἠi ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al geto-dacilor. 

3. InterpreteazŁ relaἪia economicŁ dintre cele douŁ popoare folosind cunoἨtinἪele 

dob©ndite la lecἪiile de istorie. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: ComparŁ corect mediul natural al grecilor Ἠi mediul natural al geto-dacilor; 

stabileἨte corect douŁ asemŁnŁri Ἠi douŁ deosebiri ´ntre ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al grecilor Ἠi 

ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al geto-dacilor; interpreteazŁ corect relaἪia economicŁ dintre cele douŁ 

popoare. 

Nivel mediu: ComparŁ parἪial corect mediul natural al grecilor Ἠi mediul natural al geto-

dacilor; stabileἨte parἪial corect o asemŁnare Ἠi o deosebire ´ntre ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al 

grecilor Ἠi ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al geto-dacilor; interpreteazŁ parἪial corect relaἪia 

economicŁ dintre cele douŁ popoare. 

Nivel scŁzut: Nu comparŁ corect mediul natural al grecilor Ἠi mediul natural al geto-

dacilor; Nu stabileἨte asemŁnŁri Ἠi deosebiri ´ntre ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al grecilor Ἠi 

ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al geto-dacilor; nu interpreteazŁ relaἪia economicŁ dintre cele douŁ 

popoare. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.13. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a F. 9.,E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 3 4,61   % 

Mediu 47 72,30  % 

ScŁzut 15 23,07  % 

Total 65 100   % 

 

F.10. LecἪia: Unificarea Daciei de cŁtre Burebista. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare creative 

(Anexa 13) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

2.2ï ExerciἪii de descriere a unui episod de luptŁ ´ntre armatele lui Burebista Ἠi vecinii sŁi; 

3.2- ExerciἪii de selectare din surse suplimentare a informaἪiei despre Burebista. 

CerinἪe: 

1. ImagineazŁ-Ἢi cŁ eἨti un ostaἨ din armata regelui Burebista. Descrie un episod de 

luptŁ dintre armatele lui Burebista Ἠi vecinii sŁi construind 4-5 propoziἪii. 
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2. Pornind de la InscripἪia de la Dionysopolis ´n care Burebista este prezentat ca fiind 

Ă cel dint©i Ἠi cel mai puternic dintre toἪi regii ...ò alcŁtuieἨte un cvintet despre regele Burebista 

dupŁ urmŁtorii paἨi: 

- Primul vers este format dintr-un singur cuv©nt ce defineἨte subiectul, 

- Al doilea vers este format din douŁ cuvinte care definesc caracteristicile subiectului 

(douŁ adjective), 

- Al treilea vers - este format din trei cuvinte care exprimŁ acἪiuni (verbe la gerunziu), 

- Al cincilea vers- este format dintr-un cuv©nt care aratŁ ´nsuἨirea esenἪialŁ a 

subiectului. 

3. AnalizeazŁ harta statului dac sub conducerea lui Burebista Ἠi creeazŁ un dialog ´ntre 

Burebista Ἠi cŁpeteniile triburilor ´n vederea unificŁrii acestora ´ntr-un singur stat. Ai ´n vedere 

cele douŁ cŁi pe care le-a folosit Burebista pentru a unifica statul dac. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: Descrie corect un episod de luptŁ dintre armatele lui Burebista Ἠi vecinii sŁi; 

alcŁtuieἨte corect un cvintet despre regele Burebista Ἠi respectŁ cerinἪele metodei; creeazŁ corect 

un dialog ´ntre Burebista Ἠi cŁpeteniile triburilor. 

Nivel mediu: Descrie parἪial corect un episod de luptŁ dintre armatele lui Burebista Ἠi 

vecinii sŁi; alcŁtuieἨte parἪial corect un cvintet despre regele Burebista Ἠi respectŁ cerinἪele 

metodei; creeazŁ corect un dialog parἪial ´ntre Burebista Ἠi cŁpeteniile triburilor. 

Nivel scŁzut: Nu descrie corect un episod de luptŁ dintre armatele lui Burebista Ἠi vecinii 

sŁi; nu alcŁtuieἨte corect un cvintet despre regele Burebista Ἠi nu respectŁ cerinἪele metodei; nu 

creeazŁ corect un dialog ´ntre Burebista Ἠi cŁpeteniile triburilor ´n vederea unificŁrii acestora ´ntr-

un singur stat. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut:primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.14. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a. F.10.E.CS. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 5 7,69  % 

Mediu 30 46,15 % 

ScŁzut 30 46,16 % 

Total 65 100    % 

 

Pentru analiza fiἨelor de evaluare la etapa de constatare am urmŁrit indicatorii de apeciere 

prezentaἪi ´n tabelul 3.3. observ©nd urmŁtoarele aspecte:  

- valorificarea creativitŁἪii, libertatea de imaginaἪie,  

- stimularea interesului pentru a interpreta o sursŁ istoricŁ, 
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- posibilitatea de a analiza un fapt/eveniment istoric, de a lua decizii Ἠi de a le argumenta, 

de a prevedea consecinἪele acestora, 

- abilitatea de a realiza sarcinile ´n grup prin cooperare, de a analiza critic sursele istorice, 

de a rezolva situaἪii problemŁ, de a interpreta faptele Ἠi evenimentele istorice. 

Rezultatele elevilor pentru fiecare clasŁ sunt prezentate ´n (Tabelele A4.1, A4.2, A4.3 

A5.1, A5.2, A5.3, A6.1, A6.2, A6.3, A7.1, A7.2, A7.3, A8.1, A8.2, A8.3 A9.1, A9.2, A10.1, 

A10.2, A11.1, A11.2, A12.1, A12.2, A13.1, A13.2 ). Analiza rezultatelor fiἨelor de evaluare ne 

ajutŁ sŁ constatŁm care sunt nivelurile de formare a elevului valorizator la clasele a V- a din 

Rom©nia Ἠi Republica Moldova.  

Ċn Figurile 3.1. prezentŁm date experimentale comparate privind nivelurile de formare a 

elevului valorizator din clasa a V- a (clasele experimentale din Rom©nia Ἠi clasele control din R. 

Moldova). 

 

Fig. 3.1. Niveluri de formare a elevului valorizator -E.CS. Rom©nia 

Din rezultate ́ nregistrate pentru clasele experimentale din Rom©nia putem concluziona 

urmŁtoarele aspecte: 

- prin aplicarea F1 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare creative, elevii claselor experimentale au rezolvat 

cerinἪele corect ´n procent de 6,66%, parἪial corect ´n procent de 44,44 % Ἠi incorect ´n procent de 

48,89%; 

- prin aplicarea F2 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative, elevii claselor experimentale au 

rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 22,22%, parἪial corect ´n procent de 42,22% Ἠi incorect ´n 

procent de 35,56%; 
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- prin aplicarea F3 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare de colaborare, elevii claselor experimentale au 

rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 26,66 %, parἪial corect ´n procent de 42,22 % Ἠi incorect ´n 

procent de 31,11%; 

- prin aplicarea F4ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare, elevii claselor experimentale au 

rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 17,77%, parἪial corect ´n procent de 53,33% Ἠi incorect ´n 

procent de 28,89%; 

- prin aplicarea F5 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare care implicŁ g©ndire criticŁ elevii claselor 

experimentale au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 22,22%, parἪial corect ´n procent de 40% 

Ἠi incorect ´n procent de 37,78%. 

Ċn tabelul 3.15. a fost calculatŁ media formŁrii pe niveluri a elevului valorizator pentru 

clasele experimentale din Rom©nia. 

Tabelul 3.15. Media formŁrii pe niveluri a elevului valorizator Rom©nia 

FiἨe de evaluare 

/ % 

F 1 / % F2 / % F 3 / % F 4 / % F 5 / % Media 

Ċnalt 6,66 % 22,22 % 26,66 % 17,77 % 22,22 % 19,11% 

Mediu 44,44% 42,22 % 42,22 % 53,33 % 40 % 44,44% 

ScŁzut 48,89% 35,56 % 31,11 % 28,89 % 37,78 % 36,44% 

 

Ċn urma analizei realizate asupra rezultatelor din tabelul 3.15. constatŁm cŁ nivelul ´nalt a 

elevului valorizator la clasele experimentale din Rom©nia prezintŁ o medie de 19,11%, spre 

deosebire de nivelul mediu unde s-a ´nregistrat un procent de 44,45%, iar la nivel scŁzut de 

36,44%. Astfel datele indicate se concretizeazŁ ´n urmŁtoarele caracteristici: 

- doar 19,11% rŁspund corect cerinἪelor la activitŁἪile de ´nvŁἪare prin colaborare, 

cercetare, interpretare, g©ndire criticŁ, creativitate pentru recunoaἨterea valorilor 

istorice,  

- 44,45% realizeazŁ parἪial corect cerinἪele prin activitŁἪi creative, colaborative, de 

interpretare Ἠi cercetarea pentru descoperirea valorilor istorice, 

- 36,44% nu reuἨesc sŁ rezolve corect cerinἪele prin activitŁἪi de creativitate, g©ndire 

criticŁ, de interpretare, cercetare Ἠi colaborare pentru definirea valorilor istorice. 

Ċn Figura 3.2. sunt reprezentate nivelurile de formare a elevului valorizator E.CS. R. 

Moldova. 
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Fig. 3.2. Niveluri de formare a elevului valorizator E.CS. R.Moldova 

Din rezultatele ´nregistrate pentru clasele de control din R. Moldova putem concluziona 

urmŁtoarele aspecte: 

- prin aplicarea F1 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare creative, elevii claselor experimentale au rezolvat 

cerinἪele corect ´n procent de 0%, parἪial corect ´n procent de 32,30% Ἠi incorect ´n procent de 

67,70%; 

- prin aplicarea F2 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative, elevii claselor experimentale au 

rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 1,54%, parἪial corect ´n procent de 35,38% Ἠi incorect ´n 

procent de 63,08%; 

- prin aplicarea F3 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare de colaborare, elevii claselor experimentale au 

rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 4,61%, parἪial corect ´n procent de 72,30 % Ἠi incorect ´n 

procent de 23,07%; 

- prin aplicarea F4ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare, elevii claselor experimentale au 

rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 4,61%, parἪial corect ´n procent de 72,30% Ἠi incorect ´n 

procent de 23,07%; 

- prin aplicarea F5 ïactivitŁἪi de ´nvŁἪare care implicŁ g©ndire criticŁ elevii claselor 

experimentale au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 7,69%, parἪial corect ´n procent de 46,15% 

Ἠi incorect ´n procent de 46,16%. 

Ċn tabelul 3.16. este calculatŁ media formŁrii pe niveluri a elevului valorizator la clasele de 

control din Republica Moldova. 

Tabelul 3.16. Media formŁrii pe niveluri a elevului valorizator Republica Moldova 

FiἨe de 

evaluare / % 

F 1 / % F 2 / % F 3 / % F 4 / % F 5 / % Media 

Ċnalt 0% 1,54% 4,61% 4,61% 7,69% 3,69% 

Mediu 32,30% 35,38% 72,30% 72,30% 46,15% 51,69% 
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ScŁzut 67,70% 63,08% 23,07% 23,07% 46,16% 44,62% 

 

Din rezultatele claselor de control din R. Moldova prezentate ´n tabelul 3.16. observŁm cŁ 

nivelul ´nalt a elevului valorizator a ´nregistrat o medie de 3,69 % spre deosebire de nivelul mediu 

unde sesizŁm un procent foarte ridicat de 51,69 %, iar la nivel scŁzut de 44,62 %. Astfel ´n urma 

analizei procentelor constatŁm cŁ: 

- 3,69% rŁspund corect cerinἪelor la activitŁἪile de ´nvŁἪare prin colaborare, cercetare, 

interpretare, g©ndire criticŁ, creativitate pentru recunoaἨterea valorilor istorice,  

- 51,69% realizeazŁ parἪial corect cerinἪele prin activitŁἪi creative, colaborative, de 

interpretare Ἠi cercetarea pentru descoperirea valorilor istorice, 

- 44,62% nu reuἨesc sŁ rezolve corect cerinἪele referitoare la valorile istorice prin 

activitŁἪi de creativitate, g©ndire criticŁ, de interpretare, cercetare Ἠi colaborare. 

AἨadar, ´n urma aplicŁrii experimentului de constatare observŁm valori foarte mici pentru 

nivelul ´nalt al elevului valorizator ceea ce face sŁ concluzionŁm cŁ elevii claselor experimentale 

Ἠi cele de control: 

V nu recunosc la nivel ´nalt valorile istorice ( naἪionale, morale, europene, sociale, 

individuale); 

V nu formuleazŁ judecŁἪi de valoare pentru nivelul ´nalt; 

V nu reuἨesc sŁ dob©ndescŁ valori prin acἪiuni de cercetare, colaborare, g©ndire, criticŁ, 

creativitate Ἠi interpretare. 

Pentru a remedia acest aspect al metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii istoriei am consultat 

documentele curriculare. Pe parcursul cercetŁrii nostre au avut loc modificŁri ale curriculei Ἠcolare 

aἨa dupŁ cum afirmŁ P. CerbuἨca cŁ ´n anul 2019 a fost elaboratŁ o nouŁ curricula la disciplina 

istorie pentru nivelul gimnazial Ἠi liceal. Despre necesitatea acestei schimbŁri cercetŁtorul susἪine 

cŁ este ĂdictatŁ de actualizarea standardelor ´n educaἪia istoricŁ Ἠi de schimbŁrile survenite odatŁ 

cu adaptarea paradigmei educaἪionale centrarea pe elev ѽi ѽcoala prietenoasŁ copiluluiò [127, p. 

45]. 

CercetŁtorul ne face cunoscut faptul cŁ ĂDocumentul curricular la Istoria Rom©nilor ѽi 

UniversalŁ, implicŁ o nouŁ paradigmŁ educaἪionalŁ, bazatŁ pe formarea/ dezvoltarea de 

competenἪe Ἠi anume: 1. Valori ´n integritatea lor: general ïumane Ἠi naἪionale; democratice; 

morale, civice, politice, juridice, istorice, educaἪionale etc.ò [127, p. 46]. 

Ċn accepἪiunea cercetŁtorului P. CerbuἨca, ĂIstoria Rom©nilor Ἠi UniversalŁ este orientatŁ 

prioritar spre ´nἪelegerea trecutului propriului popor Ἠi a diversitŁἪii tradiἪiilor culturale Ἠi istorice 

ale popoarelor lumii, pentru a ´nlŁtura prejudecŁἪile Ἠi a ´ncuraja toleranἪa Ἠi 
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comunicarea/colaborarea eficientŁ ´ntre oameni. Elevilor le vor fi formate Ἠi dezvoltate atitudini Ἠi 

valori de apreciere a rolului Ἠi semnificaἪiei persoanelor cu care interacἪioneazŁ direct sau indirect, 

indiferent de apartenenἪa lor etnicŁ, religioasŁ, de gen etc., excluz©nd, astfel, ura rasialŁ, xenofobia 

sau antisemitismulò[idem]. 

Noul document curricular prevede ca elevii sŁ fie ghidaἪi sŁ analizeze materiale folosind 

divese metode interactive. Astfel, profesorul P. CerbuἨcŁ ne sugereazŁ aspecte pe care putem sŁ le 

discutŁm cu elevii :  subiecte de istorie localŁ Ἠi naἪionalŁ: aspecte ale modului de viaἪŁ din diferite 

perioade istorice; atitudini faἪŁ de rŁzboi Ἠi pace, comemorarea persoanelor care au luptat pe 

diverse fronturi; mŁrturii din istoria neamului Ἠi a familiilor; politica faἪŁ de proprietate, faἪŁ de 

legi Ἠi coduri morale; amintiri din copilŁrie Ἠi despre evenimentele recente [idem]. 

Din analiza documentelor Ἠcolare actualizate se constatŁ cŁ ´n general Curriculumul la 

disciplina Istorie at©t ´n Rom©nia c©t Ἠi ´n Republica Moldova oferŁ un cadru la nivel de concept, 

teleologic, de conἪinut Ἠi metodologic suficient pentru a forma elevul valorizator prin metode 

interactive, dar acest lucru nu exclude necesitatea unei metodologii privind predarea -´nvŁἪarea 

interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. De asemenea observŁm cŁ nu valorificŁ dec©t 

foarte modest potenἪialul imens al acestuia ´n formarea elevului valorizator. 

DeἨi prin experimentul de constatare s-au demonstrat rezultate modeste Ἠi bune ´n formarea 

elevului valorizator, faptul cŁ elevii nu formuleazŁ rŁspunsurilor conform cerinἪelor, nu deosebesc 

valorile, unii doresc sŁ lucreze doar individual, faptul cŁ nu Ἠtiu sŁ rŁspundŁ la ´ntrebŁri problemŁ, 

nu pot sŁ interpreteze o sursŁ istoricŁ, etc., conchidem cŁ este necesarŁ conceperea unui Model 

pedagogic care sŁ aibŁ ´n vedere predarea-´nvŁἪarea interactivŁ ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

 

3.2. Valorificarea  metodologiei interactive ´n predarea- ´nvŁἪarea istoriei ´n 

gimnaziu  

Stimularea interesului elevilor pentru valorile istorice ´ncep©nd cu clasa a V-a, prin acἪiuni 

de cercetare, colaborare, creativitate, interpretare Ἠi g©ndire criticŁ, necesitŁ aplicarea unei 

metodologii care sŁ susἪinŁ procesul de predare-´nvŁἪare interactivŁ. 

Ċn acest caz am recurs la aplicarea unor metode interactive pe care le-am descris ´n Modelul 

pedagogic de predare-´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul gimnazial. 

Experimentul de formare a fost realizat ´n anul Ἠcolar 2021-2022, la ἧcoala GimnazialŁ 

Cleja, jud. BacŁu, Rom©nia. 

Etapa de formare 

Scopul: valorificarea metodologiei interactive ´n predarea-´nvŁἪarea istoriei ´n gimnaziu  

Obiective:  
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1. Valorificarea reperelor teoretice Ἠi aplicative de formare a elevului valorizator; 

2. Implementarea experimentalŁ a metodologiei interactive ´n predarea-´nvŁἪarea 

istoriei ´n gimnaziu. 

Metode ἨtiinἪifice: Metoda experimentului, observaἪia ἨtiinἪificŁ. 

SecvenἪele didactice de predare-´nvŁἪare interactivŁ au fost proiectate ´n concordanἪŁ cu 

Programa ἨcolarŁ pentru disciplina istorie apŁrutŁ ´n 2017. Ċn tabelul 3.17. este prezentatŁ 

proiectarea metodologicŁ la disciplina istorie pentru clasa a V- a, unde am corelat conἪinuturile cu 

metodele interactive care au fost aplicate ´n timpul experimentului. 

Tabelul 3.17. Proiectarea metodologicŁ la disciplina istorie, pentru clasa a V-a, Rom©nia, 

Istorie - clasa a V- a 

Domeniul de 

conἪinut 

CompetenἪe  

specifice 

ConἪinuturi/ Studiu de caz Metode interactive 

Lumea romanŁ 1.2, 2.2, 3.2 Fondarea Romei-istorie Ἠi 

legendŁ 

Metoda predŁrii ´nvŁἪŁrii reciproce 

 1.2, 2.2, 3.2 Roma regalŁ Starbursting/explozia stelarŁ 

 1.2, 2.2, 3.2 Organizarea Republicii 

Romane 

Metoda Cubul 

 1.2, 2.2, 3.2 Armata romanŁ Metoda ´nvŁἪŁrii prin cercetarea 

documentelor istorice Ἠi vestigiilor 

istorice 

 1.2, 2.2, 3.2 Imperiul Roman Metoda interviul ´n trei trepte IIO 

 1.2, 2.2, 3.2 CreἨtinismul Diagrama cauzelor Ἠi efectului 

 1.2, 2.2, 3.2 Istoria calendarului Studiu de caz 

Geto ïdacii 1.2, 2.2, 3.2 GeἪii Ἠi dacii Metoda Frisco 

 1.2, 2.2, 3.2 Burebista Ἠi Decebal Metoda Ciorchinele 

 1.2, 2.2, 3.2 RŁzboaiele daco-romane Tehnica Acvariul 

 

ActivitŁἪile propuse a fi desfŁἨurate ´n cadrul experimentului au fost implementate la 

ἧcoala GimnazialŁ Cleja, jud. BacŁu din Rom©nia. Una dintre condiἪii, a fost ca implementarea sŁ 

se realizeze pentru acele aspecte ale predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive, care corespund necesitŁἪilor 

determinate de cercetarea aplicativŁ, ´n contextul ´n care aspectele respective apar Ἠi se manifestŁ. 

Reiese cŁ prin analiza rezultatelor se pune ´n evidenἪŁ necesitatea abordŁrii actului educaἪional, 

dintr-o perspectivŁ nouŁ, vizionarŁ Ἠi ´n continuŁ schimbare care sŁ atragŁ elevii. 

Ċn cadrul lecἪiilor de istorie, conform planificŁrii realizate la clasa a V-a, am folosit  metode 

interactive, care sŁ-l implice pe elev ´n actul de predare-´nvŁἪare, pentru a dob©ndi valori istorice. 

Metodele interactive pe care ne-am propus sŁ le folosim ´n cadrul experimentului sunt 

descrise ´n MPPIIIG. Ele au fost clasificate astfel: metode colaborative, metode de stimulare a 

creativitŁἪii, metode de dezvoltare a g©ndirii critice, metode de cercetare Ἠi metode interpretative. 

Astfel, ne propunem sŁ vŁ prezentŁm activitŁἪi de formare a elevului valorizator cu ajutorul 

metodelor interactive. 
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Tabelul 3.18. SecvenἪa didacticŁ 1. Metode colaborative 

Domenii de conἪinut Lumea romanŁ 

ConἪinut Fondarea Romei ïistorie ѽi legendŁ 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2. 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda predŁrii-´nvŁѿŁrii reciproce 

Activitate de ´nvŁἪare Elevii formeazŁ grupe de c©te 4 elevi. Primesc c©te o fiἨŁ de lucru. Fiecare 

grupŁ va rezolva una dintre cerinἪe folosind sursele istorice Ἠi informaἪiile din 

manual.  

Pe baza textului A Ἠi B, a imaginii C Ἠi a cunoἨtinἪelor dob©ndite ´n cadrul 

lecἪiei, fiecare grupŁ va rezolva una dintre cerinἪe. 

Grupa 1. Rezum©nd/ RealizaἪi un rezumat al Legendei ´ntemeierii Romei. 

Grupa 2. Ċntreb©nd/ ElaboraἪi 10 ´ntrebŁri cu referire la tema prezentatŁ.  

Grupa 3. Clarific©nd/ CercetaἪi sursele istorice Ἠi gŁsiἪi termenii 

necunoscuἪi. 

Grupa 4. Prezic©nd/ FormulaἪi un alt sf©rἨit pentru Legenda ´ntemeierii 

Romei. 

AtenἪie! Fiecare elev va avea o contribuἪie ´n cadrul grupului. ElaboreazŁ un 

rŁspuns propriu apoi ´l prezintŁ colegilor de grup. Liderul grupului 

formuleazŁ rŁspunsul final. 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice  

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.19. SecvenἪa didacticŁ 2. Metode de dezvoltare a creativitŁἪii 

Domenii de conἪinut Lumea romanŁ 

ConἪinut Roma regalŁ 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda Starbursting ( Explozia stelarŁ). 

Activitate de ´nvŁἪare Elevii formeazŁ grupe de c©te 5 elevi care sŁ poarte denumirea ´ntrebŁrilor. 

Primesc c©te o fiἨŁ de lucru. Fiecare grupŁ va rezolva una dintre cerinἪe 

folosind sursele istorice Ἠi informaἪiile din manual.  

 Pornind de la tema ĂRoma regalŁò, de la sursa istoricŁ Ἠi imaginile de mai 

sus, fiecare grupŁ consemneazŁ pe o foaie aceastŁ temŁ Ἠi formuleazŁ c©t mai 

multe ´ntrebŁri Ce? Cine? De ce? C©nd? Unde? cu privire la tema datŁ. 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice. 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.20. SecvenἪa didacticŁ 3. Metode de dezvoltare a g©ndirii critice 

Domenii de conἪinut Lumea romanŁ 

ConἪinut Organizarea Republicii Romane 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda Cubul 

Activitate de ´nvŁἪare Elevii formeazŁ grupe de c©te 6 elevi care sŁ poarte denumirea ´ntrebŁrilor. 

Liderul fiecŁrei grupe roteἨte cubul Ἠi ´l aruncŁ pe masŁ pentru a afla ce 

sarcinŁ are de rezolvat. 

Fiecare grupŁ va rezolva cerinἪa care a fost extrasŁ, folosind fiἨa de lucru, 

sursele istorice Ἠi informaἪiile din manual.  

 Grupa DESCRIE - folosind informaἪiile din sursa de mai sus Ἠi din lecἪie 

descrie forma de organizare a statului Ἠi instituἪiile acestuia. 

Grupa COMPARŀ - modul de organizare al instituἪiilor ´n Republica 

RomanŁ cu modul de organizare al instituἪiilor din Atena. 
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Grupa ASOCIAZŀ - sursa istoricŁ cu imaginea de mai jos Ἠi explicŁ ce rol 

are Senatul ´n Republica RomanŁ. 

Grupa ANALIZEAZŀ - sursa istoricŁ Ἠi explicŁ afirmaἪia Ă Suveranitatea 

poporului se afirmŁ ´n formula care defineἨte puterea republicanŁ SPQR...ò. 

Grupa APLICŀ - cunoἨtinἪele dob©ndite despre organizarea socialŁ a 

Republicii Romane pentru a costrui o piramidŁ cu structura socialŁ. 

Grupa ARGUMENTEAZŀ - dacŁ organizarea republicanŁ a Romei se poate 

asemŁna cu cea a unui stat modern. 

DupŁ rezolvarea sarcinilor vor prezenta soluἪiile gŁsite. 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice. 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.21. SecvenἪa didacticŁ 4. Metode de cercetare 

Domenii de conἪinut Lumea romanŁ 

ConἪinut Armata romanŁ 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2. 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda ́ nvŁѿŁrii prin cercetarea documentelor istorice ѽi vestigiilor istorice. 

Activitate de ´nvŁἪare Elevii formeazŁ 5 grupe. Primesc fiἨa de lucru Ἠi rezolvŁ sarcinile. 

Grupa 1. IdentificaἪi titlul documentului, autorul, tipul de document, data la 

care a fost scris.  

Grupa 2. CŁutaἪi ´n sursa istoricŁ cauzele izbucnirii conflictului dintre 

romani Ἠi cartaginezi.  

Grupa 3. FormulaἪi explicaἪii referitoare la conflictul dintre cartaginezi Ἠi 

romani identific©nd teritoriile pe harta B. CercetaἪi harta Ἠi scrieἪi teritoriile 

cucerite ´n perioada republicii. 

Grupa 4. FormulaἪi idei cu privire la intenἪiile Ἠi atitudinea autorului faἪŁ de 

faptele Ἠi ideile prezentate ´n sursa istoricŁ A. 

Grupa 5. FormulaἪi concluzii cu privire la expansiunea teritorialŁ a Romei 

analiz©nd harta istoricŁ B Ἠi specific©nd care sunt teritoriile cucerite ´n 

perioada imperiului. 

DupŁ rezolvarea sarcinilor vor prezenta soluἪiile gŁsite. 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.22. SecvenἪa didacticŁ 5. Metode interpretative 

Domenii de conἪinut Lumea romanŁ 

ConἪinut Imperiul roman 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda Interviul ´n trei trepte IIO 

Activitate de ´nvŁἪare Elevii formeazŁ microgrupuri alcŁtuite din intervievator, intervievat, 

observator. Elevul A intervieveazŁ elevul B, iar elevul C ´nregistreazŁ ´n scris 

principalele aspecte ale discuἪiei. Rolurile se schimbŁ astfel ´nc©t fiecare elev 

sŁ exerseze cele trei roluri. 

CerinἪe: Plec©nd de la sursele istorice A, B, C realizaἪi la alegere interviuri 

depre conducŁtorii romani Caesar, Octavian Ἠi Traian. Interviul trebuie sŁ 

conἪinŁ cel puἪin 5 ´ntrebŁri referitoare la personalitatea Ἠi activitatea fiecŁrui 

conducŁtor. 

DupŁ rezolvarea sarcinilor vor prezenta soluἪiile gŁsite. 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice 

Evaluare FiἨŁ de lucru  
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Tabelul 3.23. SecvenἪa didacticŁ 6. Metode colaborative 

Domenii de conἪinut Lumea romanŁ 

ConἪinut Apariѿia ѽi rŁsp©ndirea creѽtinismului 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda Diagrama cauzelor ѽi efectului 

Activitate de ´nvŁἪare Elevii formeazŁ echipe de lucru. Problema de discutat este apariἪia Ἠi 

rŁsp©ndirea creἨtinismului. AnalizaἪi sursa istoricŁ Ἠi descoperiἪi un efect al 

apariἪiei creἨtinismului. DesenaἪi diagrama Ἠi scrieἪi pe axa principalŁ efectul, 

iar pe ramurile principale cauzele majore ale efectului, corespunz©nd celor 6 

´ntrebŁri: Cine ? Ce? De ce? C©nd? Unde? Cum?. CŁutaἪi cauze minore care 

corespund fiecŁrei cauze majore. Fiecare echipŁ va prezenta diagrama 

realizatŁ. 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice. 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.24. SecvenἪa didacticŁ 7. Metode de cercetare 

Domenii de conἪinut Lumea romanŁ 

ConἪinut Istoria Calendarului 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda Studiu de caz 

Activitate de ´nvŁἪare Elevii formeazŁ echipe de lucru. Etapa 1- elevii primesc cazul pentru a fi 

analizat. Etapa 2- sunt stabilite aspectele neclare, se pun ´ntrebŁri de lŁmurire 

de cŁtre elevi, se cautŁ informaἪii suplimentare. Etapa 3- gŁsirea soluἪiilor de 

cŁtre elevi. Etapa 4.-dezbaterea ´n grup a modului de soluἪionare a cazului. 

Etapa 5-Formarea concluziilor.  

Cazul 1: CunoaἨteἪi faptul cŁ unii creἨtini respectŁ calendarul iulian ( stil 

vechi), iar alἪii calendarul gregorian ( stil nou). De ce credeἪi cŁ au ales 

creἨtinii cele douŁ variante ale calendarului Ἠi nu doar una?  

Cazul 2: GŁsim ´n sursa A informaἪia precum cŁ Ă prima lunŁ a anului era ´n 

martieò. Care este opinia voastrŁ despre acest fapt?   

Cazul 3: AnalizaἪi denumirile lunilor anului. Cui credeἪi cŁ aparἪin aceste 

nume? 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice. 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.25. SecvenἪa didacticŁ 8. Metode de dezvoltare a creativitŁἪii 

Domenii de conἪinut Geto-dacii 

ConἪinut Geѿii ѽi dacii 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda FRISCO 

Activitate de ´nvŁἪare Etapele metodei. Elevii se organizeazŁ ´n echipe. Profesorul formuleazŁ 

´ntrebarea problemŁ: Care credeἪi cŁ este legŁtura dintre geἪi Ἠi daci? 

I.Echipa investigatorii cerceteazŁ ´ntrebarea-problemŁ. 

II.Echipa concluzioniἨtilor propune soluἪii pentru rezolvarea problemei 

´ndeplinind urmŁtoarele roluri: 

1. Conservatorul - joacŁ rolul pŁstrŁtorului tradiἪiei, susἪine ideile vechi. 

2. Exuberantul - joacŁ rolul personajului creativ Ἠi propune idei originale, 

inedite. 

3. Pesimistul - interpreteazŁ rolul individului nemulἪumit de ideile celorlalἪi, 

dar care prezintŁ idei de ameliorare a situaἪiei. 
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4. Optimistul  - interpreteazŁ rolul personajului care are o atitudine pozitivŁ 

gŁsind soluἪii realiste. 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice. 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.26. SecvenἪa didacticŁ 9. Metode de dezvoltare a g©ndirii critice 

Domenii de conἪinut Geto-dacii 

ConἪinut Burebista ѽi Decebal 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda Ciorchinele 

Activitate de ´nvŁἪare Etapele metodei. FormaἪi perechi.  

1. CompletaἪi organizatorul grafic cu idei folosind sursa istoricŁ de mai sus 

Ἠi textul lecἪiei. NotaἪi ´n cercuri Ἠi puteἪi construi Ἠi voi cercuri ´n care sŁ 

scrieἪi toate ideile referitoare la Regele Burebista. AveἪi la dispoziἪie Ἠase 

minute. Nu vŁ opriἪi p©nŁ c©nd nu aἪi epuizat timpul. Succes! 

2. CompletaἪi organizatorul grafic cu idei folosind sursa istoricŁ Ἠi textul 

lecἪiei. NotaἪi ´n cercuri Ἠi puteἪi construi Ἠi voi cercuri ´n care sŁ scrieἪi toate 

ideile referitoare la Regele Decebal. AveἪi la dispoziἪie Ἠase minute. Nu vŁ 

opriἪi p©nŁ c©nd nu aἪi epuizat timpul. Succes! 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice. 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Tabelul 3.27. SecvenἪa didacticŁ 10. Metode interpretative 

Domenii de conἪinut Geto-dacii 

ConἪinut RŁzboaiele daco-romanilor 

CompetenἪe specifice 1.2, 2.2, 3.2 

SecvenἪŁ metodicŁ Metoda Tehnica Acvariul (Fishbowl) 

Activitate de ´nvŁἪare Etapele metodei. Pentru aplicarea metodei scaunele sunt aἨezate ´n douŁ 

cercuri concentrice. Elevii aflaἪi ´n cercul din interior  vor constitui grupul 

de discuἪie, iar cei plasaἪi ´n cercul din exterior ïgrupul de observatori. 

Elevii din cercul interior vor dezbate cerinἪa timp de 8-10 min. Grupul de 

observatori: observŁ, ascultŁ, analizeazŁ, comparŁ, sintetizeazŁ, formuleazŁ 

aprecieri, expune, explicŁ. Au o fiἨŁ de observaἪie pe care noteazŁ ideile 

colegilor care dezbat cerinἪa. Grupul de discuἪie: ascultŁ activ, reflecteazŁ, 

analizeazŁ, comparŁ, formuleazŁ, argumenteazŁ, explicŁ, concluzioneazŁ. 

CerinἪe:1. ObservŁ imaginile de pe Columna lui Traian. De ce credeἪi cŁ 

Traian a vrut sŁ lase aceastŁ mŁrturie urmaἨilor? 

CerinἪa 2. ConsideraἪi cŁ rŁzboiul este o soluἪie pentru a rezolva problemele 

economice Ἠi politice ale statului? 

Resurse Manual digital, surse istorice, hŁrἪi istorice. 

Evaluare FiἨŁ de lucru  

 

Pentru a analiza eficienἪa metodelor aplicate vom descrie metodele care au fost agreate de 

elevi. Astfel cŁ din categoria metodelor colaborative au fost apreciate urmŁtoarele metode: 

Metoda predŁrii ѽi ´nvŁѿŁrii reciproce ï rezum©nd, ´ntreb©nd, clarific©nd, preciz©nd. 

Este o metodŁ care ´i ajutŁ pe elevi sŁ deprindŁ tehnici de studiere a unui document istoric. 

Ce trebuie sŁ facŁ elevul? Elevul preia sarcinile profesorului instruindu-Ἠi colegii. Are loc un 

dialog ´ntre elevul profesor Ἠi ceilalἪi elevi. Activitatea poate avea loc frontal dar Ἠi pe grupe. 
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Metoda ´nvŁἪŁrii reciproce se bazeazŁ pe urmŁtoarele verbe : a rezuma, a ´ntreba, a clarifica datele, 

a prezice, care pot fi folosite pentru un studiu de text pe diverse teme. Elevii vor fi antrenaἪi ´n 

urmŁtoarele activitŁἪi cum ar fi: sŁ realizeze rezumatul textului citit; sŁ punŁ ´ntrebŁri legate de 

text; sŁ clarifice noἪiunile necunoscute din text cu ajutorul colegilor sau folosind alte surse; sŁ 

precizeze sau sŁ propunŁ o continuitate a ideii textului aἨa cum o vŁd ei. 

Etapele metodei: (1) Prezentarea metodei Ἠi a celor patru paἨi de urmat; (2) Distribuirea 

rolurilor elevilor; (3) Organizarea pe grupe; (4). Analiza documentului; (5) Realizarea ´nvŁἪŁrii 

reciproce; (6) Aprecieri, completŁri, comentarii. 

Varianta Ăface to faceò: Profesorul propune mai multe documente pentru studiu. Elevii 

sunt ´ndrumaἪi sŁ opteze pentru unul din cele patru verbe ale metodei. Sunt create patru grupuri ´n 

cadrul cŁrora elevii colaboreazŁ ´ntre ei pentru realizarea sarcinilor. De exemplu: Grupul 

Povestitorilor realizeazŁ rezumatul documentului, Grupul CurioἨilor fac o listŁ de ´ntrebŁri pe care 

le vor adresa ´n final tuturor colegilor, Grupul CercetŁtorilor au ´n vedere clarificarea termenilor 

noi Ἠi Grupul PrezicŁtorilor dezvoltŁ predicἪii. Ċn final fiecare grup ´Ἠi exercitŁ rolul asumat. 

Varianta online: Profesorul propune mai multe documente pentru studiu. Elevii sunt 

´ndrumaἪi sŁ opteze pentru unul din cele patru verbe ale metodei. Sunt create patru grupuri de cŁtre 

elevi. Comunicarea se face prin videoconferinἪŁ, folosind o aplicaἪie de mesagerie ( WhatsApp) 

sau platformŁ Zoom. Membrii grupului colaboreazŁ pentru realizarea sarcinilor. De exemplu 

Grupul Povestitorilor realizeazŁ rezumatul documentului, Grupul CurioἨilor fac o listŁ de ´ntrebŁri 

pe care le vor adresa ´n final tuturor colegilor, Grupul CercetŁtorilor are ´n vedere clarificarea 

termenilor noi Ἠi Grupul PrezicŁtorilor dezvoltŁ predicἪii. DupŁ ce fiecare grup Ἠi-a realizat tema 

revine ´n clasa online. Liderul grupului prezintŁ rezolvarea sarcinii.  

Avantaje: este o metodŁ interactivŁ de grup, care stimuleazŁ, motiveazŁ Ἠi ajutŁ elevii sŁ 

studieze un document istoric; ĂdezvoltŁ capacitatea de exprimare, atenἪia, g©ndirea cu operaἪiile ei 

(analiza, sinteza, concretizarea, generalizarea, abstractizarea) Ἠi capacitatea de ascultare activŁ; 

stimuleazŁ capacitatea de concentrare asupra textului de citit Ἠi priceperea de a selecἪiona 

esenἪialulò [66, p.51]. 

Metoda Diagrama cauzelor Ἠi a efectului. Este o metodŁ interactivŁ care oferŁ 

posibilitatea punerii ´n evidenἪŁ a efectului prin descoperirea cauzelor. AsemŁnŁtoare metodei 

Ishikava formulatŁ de V.F.Damaso Pareto care a descoperit principiul 80/20 afirm©nd cŁ 80 % din 

efecte sunt generate de 20% cauze.  

Varianta online: Profesorul propune tema ĂMarile descoperiri ale europenilorò. Elevii 

sunt ´ndrumaἪi sŁ descopere cauzele principale dar Ἠi cele secundare ale Ăefectelorò( evenimentelor 

sau ´nt©mplŁrilor) descoperirilor geografice. Sunt create grupurile fiind formate din 5 elevi. Elevii 
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se ´nt©lnesc ´n videoconferinἪŁ, folosind o aplicaἪie de mesagerie (WhatsApp) sau platforma Zoom. 

Membrii grupului colaboreazŁ pentru realizarea sarcinilor astfel: stabilesc efectul/evenimentul pe 

care ´l vor analiza, cerceteazŁ cauzele care au condus la apariἪia acestuia, dacŁ apar neclaritŁἪi se 

ajutŁ ´ntre ei, colaboreazŁ. Pentru a desena diagrama folosesc o tablŁ virtualŁ. DupŁ ce fiecare grup 

a realizat diagrama revine ´n clasa online. Liderul grupului prezintŁ rezolvarea sarcinii.  

PaἨii care trebuie parcurἨi ´n realizarea diagramei sunt:  

Pasul unu: clasa este ´mpŁrἪitŁ ´n echipe de lucru.  

Pasul doi: profesorul sau elevii vor stabili problema de discutat.  

Pasul trei: are loc dezbaterea ´n fiecare grup pentru a descoperi cauzele care au dus la 

declanἨarea efectului; fiecare grup noteazŁ pe tabla virtualŁ diagrama. 

Pasul patru: construirea diagramei cauzelor Ἠi a efectului se realizeazŁ astfel:  

- axa principalŁ a diagramei este rezervatŁ efectului,  

- ramurile axei principale gŁzduiesc cauzele principale ale efectului pe care le aflŁm folosind 

cele Ἠase ´ntrebŁri : C©nd ? Unde ? De ce ? Ce ? Cum s-a ´nt©mplat ? Cine l-a declanἨat? 

- ramurile axei secundare sunt prelungiri mai mici ale ramurilor principale care gŁzduiesc 

cauzele minore, astfel elevii vor putea face conexiunea ´ntre cauzŁ Ἠi efect.  

Pasul cinci: Examinarea diagramelor realizate: fiecare grup va evalua diagrama construitŁ 

de un alt grup Ἠi vor compara cauzele principale Ἠi secundare stabilite de colegii lor cu cauzele 

principale Ἠi secundare stabilite de ei; ń urma evaluarii diagramelor fiecare grup va aprecia care 

diagramŁ a fost realizatŁ corect; profesorul va aprecia munca elevilor Ἠi va stabili concluziile 

explic©nd importanἪa cauzelor Ἠi efectului pentru un eveniment istoric. 

Avantaje: unul dintre aspecte ar fi ´mbinarea colaborŁrii din interiorul grupului cu 

competiἪia dintre echipe; trezeἨte interesul pentru cunoaἨterea cauzelor Ἠi efectelor evenimentelor 

istorice; este o metodŁ care dezvoltŁ g©ndirea criticŁ Ἠi creativŁ a elevilor [66, p.51-52]. 

Metoda Frisco. 

Metoda a fost descoperitŁ de o echipŁ de cercetare Four of Frisco (cei patru bŁieἪi din San 

Francisco), Ἠi are ca obiectiv rezolvarea problemelor complexe folosind cŁi mai simple Ἠi mai 

eficiente. Folosind jocul de rol elevii vor interpreta rolul conservatorului, rolul exuberantului, rolul 

pesimistului, rolul optimistului.  

Varianta online: Profesorul propune lecἪia ĂPrimele forme de organizare statalŁò. Elevii 

sunt ´ndrumaἪi sŁ opteze pentru unul din cele patru roluri. Se vor forma grupe din care sŁ facŁ parte 

elevi cu roluri diferite. Fiecare grupŁ de elevi va comunica prin videoconferinἪŁ, folosind o 

aplicaἪie de mesagerie (WhatsApp) sau platformŁ Zoom. Membrii grupului colaboreazŁ pentru 

realizarea sarcinilor. De exemplu Grupul Transilvania va emite idei despre ´ntemeirea 
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voievodatelor lui Menumorut, Gelu Ἠi Glad, Grupul Moldova va emite idei despre ´ntemeirea 

ἩŁrilor Berladnicilor, Bolohovenilor etc., Grupul Valahia va emite idei despre ´ntemeierea 

cnezatelor Ἠi voievodatelor, Grupul Dobrogea va emite idei despre ´ntemeirea FormaἪiunilor lui 

Tatos, Seslav etc. DupŁ ce fiecare grup Ἠi-a realizat tema revine ´n clasa on-line. Un lider al 

grupului prezintŁ rezolvarea sarcinii.  

Etapele metodei Frisco: 

Prima etapŁ: descoperirea unei situaἪii- problemŁ de cŁtre elevi; 

Etapa a doua: se organizeazŁ colectivul apoi se stabilesc rolurile: conservatorul, 

exuberantul, pesimistul, optimistul; 

Etapa a treia: elevii interpreteazŁ rolurile primite; 

Elevul conservator: apreciazŁ ideile vechi, pe care le susἪine, dar acceptŁ Ἠi eventuale 

schimbŁri; 

Elevul exuberant: emite idei care aparἪin viitorului folosind imaginaἪie, creativitate, 

inovaἪie imposibil de pus ́ n practicŁ; 

Elevul pesimist: nu este de acord cu ideile prezentate de colegii sŁi, el vede doar partea 

negativŁ a lucrurilor;  

Elevul optimist: va ´nlŁtura ideile negative va ´nviora atmosfera cu afirmaἪii pozitive reale, 

concrete Ἠi realizabile; el va cŁuta sŁ promoveze ideile propuse de cŁtre exuberant, oferindu-le 

elevilor o alternativŁ pozitivŁ.  

Etapa sistematizŁrii ideilor emise Ἠi a concluzionŁrii asupra soluἪiilor gŁsite: ´n aceastŁ 

etapŁ au loc sistematizarea ideilor principale Ἠi formularea concluziilor cu privire la modul de 

soluἪionare a problemelor iniἪiale. 

Avantaje: DezvoltŁ elevilor capacitŁἪi empatice, spiritul critic, stimuleazŁ g©ndirea, 

imaginaἪia Ἠi creativitatea, precum Ἠi spiritrul de colaborare Ἠi cooperare [66, p.52]. 

ĊnvŁἪarea prin cercetarea documentelor Ἠi vestigiilor istorice este o metodŁ didacticŁ 

din categoria metodelor de explorare a realitŁἪii care favorizeazŁ cunoaἨterea trecutului istoric cu 

ajutorul documentelor istorice originale sau ´n copie. O asemenea ´nvŁἪare permite evocarea 

trecutului, solicitŁ elevilor sŁ valorifice documentele Ἠi vestigiile istorice, sŁ cerceteze 

evenimentele istorice riguros, obiectiv Ἠi ἨtiinἪific. Ċn plus, se va efectua ´n etape selectarea atentŁ 

a documentelor Ἠi vestigiilor istorice, precum Ἠi alcŁtuirea unui sistem de documente: (1) 

asigurarea fiecŁruia o fiἨŁ de caracterizare, (2) stabilirea scopului didactic Ἠi competenἪelor 

specifice, (3) asigurarea unei analize libere a documentului, astfel ´nc©t elevii sŁ realizeze 

demersuri cognitive libere, personalizate, sŁ formuleze primele impresii, (4) alcŁtuirea unei fiἨe 

de observaἪie a documentului Ἠi asigurarea unei ´ndrumŁri a acestora pentru a emite propriile 
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observaἪii, desene, schiἪe, reflecἪii personale etc., (5) valorificarea observaἪiilor prin construirea 

unor concluzii Ἠi evidenἪierea unor aspecte esenἪiale de interes pentru cunoaἨterea ἨcolarŁ [62]. 

Metoda Studiul de caz: este o metodŁ de analizŁ a unei situaἪii particulare: realŁ sau 

ipoteticŁ, modelatŁ sau simulatŁ, Metoda studiului de caz a fost iniἪiatŁ ´n FranἪa, ́ n 1926, de cŁtre 

Andr® Siegfried. Etapele: identificarea Ἠi prezentarea cazului; modelarea sau simularea lui; studiul 

analitic (cauze, relaἪii, funcἪii), reorganizarea informaἪiilor, stabilirea variantelor de rezolvare Ἠi 

alegere a soluἪiilor optime, verificarea experimentalŁ a variantei alese ´nainte de generalizare [62]. 

 

Din categoria metodelor de stimulare a creativitŁѿii, am aplicat ´n cadrul lecἪiilor mai 

multe metode de stimulare a creativitŁἪii cum ar fi: 

Explozia stelarŁ (Starbursting: engl. star Ăsteaò; burst Ăa explodaò) este o metodŁ 

interactivŁ care se bazeazŁ pe creativitatea elevilor. Este o metodŁ simplŁ, pe care o putem folosi 

pentru verificarea cunoἨtinἪelor, dar Ἠi pentru fixarea lor.  
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Metoda Frisco a fost descoperitŁ de echipa de cercetare Four of Frisco (cei patru bŁieἪi din 

San Francisco) Ἠi are ca obiectiv rezolvarea problemelor complexe, folosind cŁi mai simple Ἠi mai 

eficiente. Cu ajutorul jocului de rol, elevii vor interpreta rolul conservatorului, rolul 

exuberantului, rolul pesimistului, rolul optimistului . Avantaje: le dezvoltŁ elevilor capacitŁἪi 
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empatice, spiritul critic, stimuleazŁ g©ndirea, imaginaἪia Ἠi creativitatea, precum Ἠi spiritul de 

colaborare Ἠi cooperare [75, pp. 215-216]. 

 

Din categoria metodelor de dezvoltare a g©ndirii  critice, am aplicat ń cadrul lecἪiilor  

metodele Cubul ѽi Ciorchinele. 

Metoda Cubul faciliteazŁ realizarea unor operaἪii  cognitive diferite de cŁtre elevi. Poate fi  

aplicatŁ individual sau ń grupuri mici, pentru a aborda Ἠi a trata complex o temŁ/problemŁ din 

perspective multiple sau integratoare. Profesorul le cere elevilor sŁ abordeze tema/problema pe 



114 
 

baza sarcinilor de lucru scrise pe feἪele unui cub, respect©nd o ordine care coincide cu nivelurile 

taxonomice formulate de Bloom: Descrie/ Ce?/ ComparŁ/ AnalizeazŁ/ De ce?/ AplicŁ/ 

ArgumenteazŁ [62]. 

 

Tehnica Ciorchinelui reprezintŁ o variantŁ a brainstorming-ului, care stimuleazŁ 

elaborarea ideilor, ´n vederea stabilirii de legŁturi ́ ntre idei, precum Ἠi ́ n vederea descoperirii unor 

idei noi, a sensurilor Ἠi semnificaἪiilor  temei date.  

Prin aplicarea acestui experiment dorim sŁ aflŁm dacŁ lecἪiile interactive organizate cu 

metode interactive de grup, ´n care elevii folosesc creativitatea, g©ndirea criticŁ, colaborarea, 
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interpretarea Ἠi cercetarea obἪin rezultate mai bune spre deosebire de elevii care lucreazŁ individual 

Ἠi sŁ observŁm dacŁ sunt diferenἪe semnificative ń interacἪiunea dintre elevi Ἠi Ăcapacitatea de 

transfer a ńvŁἪŁrii  datoritŁ unor procese noi generate de condiἪiile muncii ń grupò [72, p. 106]. 

 

O metodŁ nou apŁrutŁ este Flipped Classroom sau Clasa inversatŁ care a fost implementatŁ 

de J.Bergman Ἠi A. Sams ´n 2007. Cum inversŁm sala de clasŁ? Metoda Clasa inversatŁ este un 

demers invers procesului de predare ḯ nvŁἪare tradiἪional. Elevul primeἨte lecἪia ´nregistratŁ de la 

profesor pe care o ascultŁ Ἠi o ´nvaἪŁ ´n ritmul propriu, cautŁ informaἪii din surse variate, lectureazŁ 

ideile principale, foloseἨte reἪelele de socializare pentru a comunica cu colegii, interpreteazŁ, 

creazŁ, analizeazŁ. La ἨcoalŁ vine cu noile informaἪii pe care le ´mpŁrtŁἨeἨte cu ceilalἪi, are un ritm 

propriu de lucru, colaboreazŁ cu colegii pentru clarificarea a ceea ce nu a ´nἪeles este sprijinit Ἠi 
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´ndrumat de colegi Ἠi profesor.Un avantaj al acestei metode este faptul cŁ elevul descoperŁ 

informaἪia o ´mpŁrtŁἨeἨte cu ceilalἪi o sintetizeazŁ Ἠi fixeazŁ ´n manierŁ proprie.  

Ċn urma studiilor efectuate s-a demonstrat o creἨtere a stimulŁrii elevilor ´n prezenἪa acestor 

metode: resursele cumulate la nivelul grupului se mŁresc Ἠi se activeazŁ, capacitatea de 

recunoaἨtere, corectare Ἠi compensare a greἨelilor accidentale creἨte, existŁ posibilitatea de a 

´nvŁἪa din experienἪa celorlalἪi, mai ales ´n cazul ´nvŁἪŁrii sociale. 

Astfel, analiza secvenἪelor de ´nvŁἪare a presupus nu numai o raportare cantitativŁ, dar Ἠi o 

accentuare a rolului elevul care a adus noutatea experimentului prin experienἪa lui de ´nvŁἪare, prin 

cunoἨtinἪele Ἠi capacitŁἪile sale, prin atitudinile lui specifice, prin particularitŁἪile nevoilor de 

adaptare la aceastŁ etapŁ de educare. 

Ċn cadrul etapei de formare au fost realizate urmŁtoarele: au fost proiectate activitŁἪile 

didactice de formare a elevului valorizator; a fost implementatŁ metodologia de predare ḯ nvŁἪare 

interactivŁ a istoriei ´n gimnaziu; au fost proiectate secvenἪele de predare-´nvŁἪare interactivŁ 

pentru formarea elevului valorizator; a fost obἪinut un feedback activ cu privire la procesul de 

formare a elevului valorizator. 

 

3.3. ContribuἪii experimentale ´n predarea-´nvŁἪarea istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

gimnazial 

Experimentul s-a finalizat cu etapa de control, care s-a desfŁἨurat pe parcursul semestrului 

II al anului Ἠcolar 2021-2022 la ἧcoala GimnazialŁ Cleja din Rom©nia Ἠi la LTPA ĂNicolae Sulacò 

din R. Moldova.  

Scopul: evaluarea rezultatelor experimentului formativ la elevii din clasele experimentale 

Ἠi a celor martor privind formarea elevului valorizator, dupŁ etapa de formare. 

Obiective:  

V Evaluarea nivelului de formare a elevului valorizator; 

V Analiza Ἠi interpretarea rezultatelor obἪinute ´n urma experimentului de formare a 

elevului valorizator. 

Metode ἨtiinἪifice: metoda experimentului de control, fiἨa de evaluare, observarea 

ἨtiinἪificŁ, metoda statisticŁ. 

Tabelul 3.28. EἨantioane de elevi 

Rom©nia Republica Moldova 

ἧcoala/Liceul ἧcoala 

GimnazialŁ 

Cleja, (Nr.1) 

ἧcoala 

GimnazialŁ 

 Cleja, (Nr.2) 

ἧcoala 

GimnazialŁ 

Cleja, (Nr.3) 

Liceul Teoretic cu Profil de Arte 

ĂNicolae Sulacò (ChiἨinŁu) 

 

Clasa V ĂAò V ĂBò VĂCò VĂAò VĂTò 

Total nr. elevi 45 de elevi 65 de elevi 
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Pentru etapa de control vom pŁstra cele trei niveluri: Ċnalt, Mediu ѽi ScŁzut, ´n vederea 

interpretŁrii rezultatelor. Criteriile de evaluare sunt descrise ´n tabelul 3.29. 

Tabelul 3.29. Criterii de evaluare a elevului valorizator E.CT. 

FiἨe de evaluare Criterii de evaluare 

F.1. - activitŁἪi de ´nvaἪare ce 

implicŁ g©ndirea criticŁ 

- priveἨte critic elementele de conἪinut,  

- formuleazŁ auto´ntrebŁri Ἠi ´ntrebŁri,  

- cautŁ rŁspunsuri, explicaἪii, cauze, 

-  propune ipoteze Ἠi le confruntŁ cu experienἪa, 

-  este raἪional, judecŁ obiectiv,  

- are ´ncredere ´n propria valoare. 

F.2. -activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

interpretare 

- aratŁ sensul primar al informaἪiei istorice, 

- modeleazŁ faptele istorice ´ntr-un conἨtient sesizabil, 

- reformuleazŁ faptele istorice. 

F.3. -activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

colaborare 

- exprimŁ idei, opinii, sentimente, experienἪe ´n faἪa celorlalἪi,  

- acceptŁ opiniile, experienἪele colegilor,  

- face eforturi sŁ-i  ´nἪeleagŁ, cooper©nd cu ceilalἪi ´ntr-o cŁutare 

comunŁ. 

F4- activitŁἪi de ´nvŁἪare 

creative 

- pune ´n valoare imaginaἪia creatoare, constructivŁ, originalŁ, 

- are spirit de observaἪie Ἠi de iniἪiativŁ, 

- descoperŁ, investigheazŁ, 

- creazŁ produse intelectuale proprii. 

F.5.- activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

cercetare 

-are capacitatea de elaborare a cunoĸtinŞelor prin acŞiune proprie, 

- emite ipoteze, elaboreazŁ unui plan de cercetare, 

- verificŁ Ἠi valideazŁ concluziile, 

- personalizeazŁ noile achiziἪii. 

 

Indicatorii vizaἪi au fost clasificaἪi ´n baza a trei niveluri de formare: ´nalt, mediu ѽi scŁzut, 

iar analiza itemilor s-a fŁcut dupŁ structura descrierii din etapa de constatare. Ċn tabelul 3.30. 

prezentŁm indicatorii de apreciere a elevului valorizator. 

Tabelul 3.30. Indicatori de apreciere a elevului valorizator  

Nivelul formŁrii elevului valorizator 

Ċnalt Mediu ScŁzut 

RŁspunde corect la itemi ´n 

procent de >70%  p©nŁ la 100% 

RŁspunde corect la itemi ´n 

procent de >40%  p©nŁ la 70% 

RŁspunde corect la itemi ´n 

procent de 0% p©nŁ la 40% 

 

La etapa de control au fost aplicate fiἨe de evaluare elevilor de la clasele experiment din 

Rom©nia prezentate ´n Anexele (14, 15, 16, 17, 18) care au avut drept scop evaluarea schimbŁrilor 

produse ´n urma etapei de formare Ἠi elevilor de la clasele de control din R. Moldova-eἨantionul 

martor le-au fost aplicate fiἨele de evaluare prezentate ´n Anexele (19, 20, 21, 22, 23). FiἨele de 

evaluare au fost formulate dupŁ modelul celor din etapa de constatare urmŁrind aplicarea de itemi 
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care implicŁ creativitate, interpretare, colaborare, cercetare, g©ndire criticŁ pentru dob©ndirea 

valorilor istorice : morale, europene, naἪionale, sociale Ἠi individuale.  

F.1. LecἪia Formarea popoarelor europene. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ g©ndirea criticŁ 

(Anexa 14) 

CompetenἪe specifice-activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

2.2. - Descrierea unor surse referitoare la un fapt istoric; 

2.1. - Elaborarea unor enunἪuri simple utiliz´nd termeni istorici; 

3.1. -  Folosirea jocului de rol pentru ´nsuἨirea valorilor. 

CerinἪe: 

1. AnalizeazŁ sursa istoricŁ Ἠi numeἨte patru populaἪii migratoare care au invadat 

Gallia. 

2. Transcrie din sursa istoricŁ o caracterizare fŁcutŁ de autor barbarilor. 

3. MenἪioneazŁ un alt fenomen care alŁturi de atacuri, a contribuit la devastarea 

aἨezŁrilor. 

4. ComparaἪi harta B cu harta actualŁ a Europei. ArŁtaἪi dacŁ statele de azi poartŁ 

aceleaἨi denumiri ca cele menἪionate pe hartŁ. 

5. EnumeraἪi principalele familii de popoare europene. 

Descriptori: 

Nivel ´nalt: AnalizeazŁ corect sursa istoricŁ Ἠi numeἨte patru populaἪii migratoare care au 

invadat Gallia. Transcrie corect din sursa istoricŁ o caracterizare fŁcutŁ de autor barbarilor. 

MenἪioneazŁ corect un alt fenomen care alŁturi de atacuri, a contribuit la devastarea aἨezŁrilor. 

ComparŁ corect harta B cu harta actualŁ a Europei. AratŁ corect dacŁ statele de azi poartŁ aceleaἨi 

denumiri ca cele menἪionate pe hartŁ.EnumerŁ corect principalele familii de popoare europene. 

Nivel mediu: AnalizeazŁ parἪial corect sursa istoricŁ Ἠi numeἨte patru populaἪii migratoare 

care au invadat Gallia.Transcrie parἪial corect din sursa istoricŁ o caracterizare fŁcutŁ de autor 

barbarilor. MenἪioneazŁ parἪial corect un alt fenomen care alŁturi de atacuri, a contribuit la 

devastarea aἨezŁrilor. ComparŁ corect harta B cu harta actualŁ a Europei. AratŁ parἪial corect dacŁ 

statele de azi poartŁ aceleaἨi denumiri ca cele menἪionate pe hartŁ. EnumerŁ parἪial corect 

principalele familii de popoare europene. 

Nivel scŁzut: Nu analizeazŁ corect sursa istoricŁ Ἠi numeἨte patru populaἪii migratoare care 

au invadat Gallia. Nu transcrie corect din sursa istoricŁ o caracterizare fŁcutŁ de autor barbarilor. 

MenἪioneazŁ corect un alt fenomen care alŁturi de atacuri, a contribuit la devastarea aἨezŁrilor. Nu 

comparŁ corect harta B cu harta actualŁ a Europei. AratŁ corect dacŁ statele de azi poartŁ aceleaἨi 

denumiri ca cele menἪionate pe hartŁ. Nu enumerŁ corect principalele familii de popoare europene. 
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Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.31. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.1, E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 15 33,33 % 

Mediu 25 55,55 % 

ScŁzut 5 11,12 % 

Total 45 100    % 

 

F.2. LecἪia : Europa creἨtinŁ ´n mileniul I. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative (Anexa 15) 

CompetenἪe specifice-activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

2.3. - Descrierea unor surse istorice ´n vederea stabilirii asemŁnŁrilor Ἠi deosebirilor pe 

baza unui plan dat ; 

3.1. - Utilizarea unor roluri specifice ´n activitatea de grup. 

CerinἪe: 

1. InterpreteazŁ informaἪiile din sursa A referitoare la creἨtinarea poporului slav de cŁtre 

cneazul Vladimir. 

2. ComenteazŁ afirmaἪia fŁcutŁ de popor: ĂDe n-ar fi ceva bun, cneazul nostru Ἠi boierii nu 

l-ar ´mpŁrtŁἨiò. 

3. AnalizaἪi sursa B Ἠi folosiἪi o interpretare proprie privind activitŁἪile culturale dintr-o 

mŁnŁstire. 

4. StudiaἪi sursa C Ἠi arŁtaἪi care a fost alfabetul folosit de poporul rom©n Ἠi cine sunt cei 

care l-au inventat. 

5. PovesteἨte ´n cinci r©nduri despre importanἪa bisericii creἨtine Ἠi rolul pe care l-a avut 

aceasta ´n rŁsp©ndirea creἨtinismului. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: InterpreteazŁ corect informaἪiile din sursa A referitoare la creἨtinarea 

poporului slav de cŁtre cneazul Vladimir. ComenteazŁ corect afirmaἪia fŁcutŁ de popor: ĂDe n-ar 

fi ceva bun, cneazul nostru Ἠi boierii nu l-ar ´mpŁrtŁἨiò. AnalizeazŁ corect sursa B Ἠi foloseἨte o 

interpretare proprie privind activitŁἪile culturale dintr-o mŁnŁstire. StudiazŁ corect sursa C Ἠi arŁtŁ 

corect care a fost alfabetul folosit de poporul rom©n Ἠi cine sunt cei care l-au inventat. PovesteἨte 

corect ´n cinci r©nduri despre importanἪa bisericii creἨtine Ἠi rolul pe care l-a avut aceasta ´n 

rŁsp©ndirea creἨtinismului. 

Nivel mediu: InterpreteazŁ parἪial corect informaἪiile din sursa A referitoare la creἨtinarea 

poporului slav de cŁtre cneazul Vladimir. ComenteazŁ parἪial corect afirmaἪia fŁcutŁ de popor: 

ĂDe n-ar fi ceva bun, cneazul nostru Ἠi boierii nu l-ar ´mpŁrtŁἨiò. AnalizeazŁ parἪial corect sursa B 
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Ἠi foloseἨte o interpretare proprie privind activitŁἪile culturale dintr-o mŁnŁstire. StudiazŁ parἪial 

corect sursa C Ἠi arŁtŁ corect care a fost alfabetul folosit de poporul rom©n Ἠi cine sunt cei care l-

au inventat. PovesteἨte parἪial corect ´n cinci r©nduri despre importanἪa bisericii creἨtine Ἠi rolul 

pe care l-a avut aceasta ´n rŁsp©ndirea creἨtinismului. 

Nivel scŁzut: Nu interpreteazŁ corect informaἪiile din sursa A referitoare la creἨtinarea 

poporului slav de cŁtre cneazul Vladimir. Nu comenteazŁ corect afirmaἪia fŁcutŁ de popor: ĂDe n-

ar fi ceva bun, cneazul nostru Ἠi boierii nu l-ar ´mpŁrtŁἨiò. Nu analizeazŁ corect sursa B Ἠi nu 

foloseἨte o interpretare proprie privind activitŁἪile culturale dintr-o mŁnŁstire. Nu studiazŁ corect 

sursa C Ἠi nu arŁtŁ corect care a fost alfabetul folosit de poporul rom©n Ἠi cine sunt cei care l-au 

inventat. PovesteἨte corect ´n mai puἪin de douŁ r©nduri despre importanἪa bisericii creἨtine Ἠi rolul 

pe care l-a avut aceasta ´n rŁsp©ndirea creἨtinismului. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.32. Niveluri de formare a elevului valorizatorla elevii de clasa a V-a F.2., E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 16 35,55  % 

Mediu 24 53,33 % 

ScŁzut 5 11,12  % 

Total 45 100     % 

 

F.3. LecἪia ApariἪia Islamului. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin colaborare (Anexa 16) 

CompetenἪe specifice-activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

2.1. - Elaborarea unor enunἪuri utiliz©nd termeni istorici. 

2.2. - Cercetarea unor surse referitoare la un fapt istoric. 

CerinἪe:  

1. AnalizaἪi documentul Ἠi explicaἪi cuvintele din organizatorul grafic: Muhammad, Coran, 

Profet, Allah,  

2. CopletaἪi axa cronologicŁ cu datele corespunzŁtoare fiecŁrui eveniment folosind 

informaἪiile din lecἪie. 

3. CompletaἪi urmŁtorul simbol al religiei islamice cu cei cinci st©lpi ai credinἪei. 

4. AnalizaἪi imaginea alŁturatŁ Ἠi completaἪi organizatorul grafic Ăp©nzŁ de pŁianjenò 

folosind Ἠi informaἪiile din manual. 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: AnalizeazŁ corect documentul Ἠi explicŁ corect cuvintele din organizatorul 

grafic: Muhammad, Coran, Profet, Allah; CopleteazŁ corect axa cronologicŁ cu datele 

corespunzŁtoare fiecŁrui eveniment folosind informaἪiile din lecἪie ; CompleteazŁ corect urmŁtorul 
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simbol al religiei islamice cu cei cinci st©lpi ai credinἪei; AnalizeazŁ corect imaginea Ἠi 

completeazŁ corect organizatorul grafic Ăp©nzŁ de pŁianjenò folosind Ἠi informaἪiile din manual. 

Nivel mediu: AnalizeazŁ parἪial corect documentul Ἠi explicŁ parἪial corect cuvintele din 

organizatorul grafic: Muhammad, Coran, Profet, Allah; CompleteazŁ parἪial corect axa 

cronologicŁ cu datele corespunzŁtoare fiecŁrui eveniment folosind informaἪiile din lecἪie; 

CompleteazŁ parἪial corect urmŁtorul simbol al religiei islamice cu cei cinci st©lpi ai credinἪei; 

AnalizeazŁ parἪial corect imaginea Ἠi completeazŁ parἪial corect organizatorul grafic Ăp©nzŁ de 

pŁianjenò folosind Ἠi informaἪiile din manual. 

Nivel scŁzut: Nu analizeazŁ corect documentul Ἠi nu explicŁ corect cuvintele din 

organizatorul grafic: Muhammad, Coran, Profet, Allah; Nu completeazŁ corect axa cronologicŁ cu 

datele corespunzŁtoare fiecŁrui eveniment folosind informaἪiile din lecἪie; Nu completeazŁ corect 

urmŁtorul simbol al religiei islamice cu cei cinci st©lpi ai credinἪei; Nu analizeazŁ imaginea Ἠi nu 

completeazŁ organizatorul grafic Ăp©nzŁ de pŁianjenò folosind Ἠi informaἪiile din manual. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.33. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.3, E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 27 60 % 

Mediu 18 40 % 

ScŁzut 0 0  % 

Total 45 100 % 

 

F.4. LecἪia: LecἪia Etnogeneza rom©neascŁ. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare creative.(Anexa 17) 

CompetenἪe specifice- activitŁἪi de ´nvŁἪare: 

2.2. - Descrierea unor surse referitoare la un fapt istoric; 

2.1. - Elaborarea unor enunἪuri simple utiliz´nd termeni istorici; 

3.1. - Folosirea jocului de rol pentru ´nsuἨirea valorilor. 

CerinἪe: 

1. ImagineazŁ-Ἢi cŁ eἨti ghid turistic Ἠi trebuie sŁ vorbeἨti unui grup de turiἨti 

despre formarea poporului rom©n Ἠi a limbii rom©ne. StudiazŁ sursa A Ἠi B Ἠi rŁspunde la 

´ntrebŁrile turiἨtilor: Ce fel de popor este poporul rom©n?; C©nd s-a format poporul 

rom©n?; Unde s-a format poporul rom©n?; Cum s-a format limba rom©nŁ?. 

2. AnalizeazŁ imaginea C Ἠi creeazŁ o poveste despre tezaurul ĂCloἨca cu puii 

de aurò av©nd ´n vedere cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gŁsit, cui a aparἪinut 

acest tezaur, c©te piese avea, c©te s-au gŁsit Ἠi importanἪa tezaurului. 
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3. StudiaἪi imaginea Ἠi informaἪia din sursa D. InscripἪia de pe Donariu ĂEu, 

Zenovie am dat acest darò dovedeἨte existenἪa popolaἪiei daco-romane ´n spaἪiul de la nord 

de DunŁre. ExpimŁ-Ἢi opinia despre prezenἪa Donariului ´n spaἪiul locuit de daci. 

Descriptori de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: RŁspunde corect la ´ntrebŁrile turiἨtilor: Ce fel de popor este poporul rom©n?; 

C©nd s-a format poporul rom©n?; Unde s-a format poporul rom©n?; Cum s-a format limba 

rom©nŁ?. CreeazŁ corect o poveste despre tezaurul ĂCloἨca cu puii de aurò av©nd ´n vedere cine a 

descoperit tezaurul, locul unde a fost gŁsit, cui a aparἪinut acest tezaur, c©te piese avea, c©te s-au 

gŁsit Ἠi importanἪa tezaurului. ĊἨi exprimŁ opinia corect despre prezenἪa Donariului ´n spaἪiul locuit 

de daci. 

Nivel mediu: RŁspunde parἪial corect la ´ntrebŁrile turiἨtilor: Ce fel de popor este poporul 

rom©n?; C©nd s-a format poporul rom©n?; Unde s-a format poporul rom©n?; Cum s-a format limba 

rom©nŁ?. CreeazŁ parἪial corect o poveste despre tezaurul ĂCloἨca cu puii de aurò av©nd ´n vedere 

cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gŁsit, cui a aparἪinut acest tezaur, c©te piese avea, c©te 

s-au gŁsit Ἠi importanἪa tezaurului. ĊἨi exprimŁ opinia mai puἪin corect despre prezenἪa Donariului 

´n spaἪiul locuit de daci. 

Nivel scŁzut: Nu rŁspunde corect la ´ntrebŁrile turiἨtilor: Ce fel de popor este poporul 

rom©n?; C©nd s-a format poporul rom©n?; Unde s-a format poporul rom©n?; Cum s-a format limba 

rom©nŁ?. Nu creeazŁ corect o poveste despre tezaurul ĂCloἨca cu puii de aurò. Nu ´Ἠi exprimŁ 

opinia corect despre prezenἪa Donariului ´n spaἪiul locuit de daci. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.34. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.4, E.CT. 

 
Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 17 37,77 % 

Mediu 25 55,56 % 

ScŁzut 3 6,67  % 

Total 45 100   % 

 

F.5. LecἪia CreἨtinarea francilor. Carol cel Mare. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare 

(Anexa 18) 

CerinἪe: 

1. InvestigheazŁ informaἪiile din lecἪie despre Carol cel Mare Ἠi descrie c©teva aspecte 

despre implicarea acestuia privind mŁrirea teritorialŁ a Regatului francilor (analizaἪi harta de la 

sursa B). 
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2. CerceteazŁ sursa A Ἠi indicŁ o mŁsurŁ luatŁ de Carol cel Mare pentru promovarea 

´nvŁἪŁrii. 

3. DescoperŁ cu ajutorul sursei A ce studiau elevii ´n secolul al VIII-lea.  

4. PriveἨte harta de la sursa B Ἠi descoperŁ pe hartŁ numele capitalei Regatului 

francilor Ἠi numele capitalei Imperiului Carolingian.  

5. Ċn imaginea C se aflŁ un indiciu privind mŁsurile luate ´n domeniul educaἪiei. Care 

este acesta? 

Descriptorii de performanἪŁ:  

Nivel ´nalt: Descrie corect c©teva aspecte despre implicarea lui Carol cel Mare privind 

mŁrirea teritorialŁ a Regatului francilor, indicŁ corect o mŁsurŁ luatŁ de Carol cel Mare pentru 

promovarea ´nvŁἪŁrii, descoperŁ corect cu ajutorul sursei istorice ce studiau elevii ´n secolul al 

VIII -lea; descoperŁ corect pe hartŁ numele capitalei Regatului francilor Ἠi numele capitalei 

Imperiului Carolingian. GŁseἨte corect indiciu privind mŁsurile luate ´n domeniul educaἪiei. 

Nivel mediu: Descrie parἪial corect c©teva aspecte despre implicarea lui Carol cel Mare 

privind mŁrirea teritorialŁ a Regatului francilor, indicŁ parἪial corect o mŁsurŁ luatŁ de Carol cel 

Mare pentru promovarea ´nvŁἪŁrii, descoperŁ parἪial corect cu ajutorul sursei istorice ce studiau 

elevii ´n secolul al VIII-lea; descoperŁ parἪial corect pe hartŁ numele capitalei Regatului francilor 

Ἠi numele capitalei Imperiului Carolingian. GŁseἨte parἪial corect indiciu privind mŁsurile luate ´n 

domeniul educaἪiei. 

Nivel scŁzut: Nu descrie corect c©teva aspecte despre implicarea lui Carol cel Mare privind 

mŁrirea teritorialŁ a Regatului francilor, nu indicŁ corect o mŁsurŁ luatŁ de Carol cel Mare pentru 

promovarea ´nvŁἪŁrii, nu descoperŁ corect cu ajutorul sursei istorice ce studiau elevii ´n secolul al 

VIII -lea; nu descoperŁ pe hartŁ numele capitalei Regatului francilor Ἠi numele capitalei Imperiului 

Carolingian. Nu gŁseἨte corect indiciu privind mŁsurile luate ´n domeniul educaἪiei. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.35. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a-F.5, E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 22 48,88 % 

Mediu 19 42,23 % 

ScŁzut 4 8,89 % 

Total 45 100    % 

 

F.6. LecἪia Dacii Liberi -ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare. (Anexa 19) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

3.2. - Comentarea informaἪiilor selectate din diverse documente; 
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3.3. - ExeciἪii de analizŁ a izvoarelor scrise Ἠi nescrise. 

CerinἪe: 

1.CerceteazŁ sursa istoricŁ Ἠi gŁseἨte explicaἪia datŁ termenului dacii-liberi. 

2. AnalizeazŁ modul de viaἪŁ al dacilor liberi folosind cunoἨtinἪele din lecἪie Ἠi comparŁ-l 

cu cel al dacilor aflaἪi ´n zonele ocupate de romani. 

3. InvestigheazŁ sursele istorice Ἠi aratŁ de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. 

4. EἨti un mic cercetŁtor ´n istorie Ἠi descoperi Ăvalurile lui Traianò. Ce fel de relaἪie crezi 

cŁ existŁ ´ntre dacii liberi Ἠi romani av©nd ´n vedere prezenἪa acestor valuri? 

Descriptori de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt: CerceteazŁ corect sursa istoricŁ Ἠi gŁseἨte explicaἪia datŁ termenului dacii-

liberi. AnalizeazŁ corect modul de viaἪŁ al dacilor liberi folosind cunoἨtinἪele din lecἪie Ἠi comparŁ-

l cu cel al dacilor aflaἪi ´n zonele ocupate de romani. InvestigheazŁ corect sursele istorice Ἠi aratŁ 

de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. ExplicŁ corect relaἪia dintre dacii liberi Ἠi romani 

av©nd ´n vedere prezenἪa valurilor de apŁrare. 

Nivel mediu: CerceteazŁ parἪial corect sursa istoricŁ Ἠi gŁseἨte explicaἪia datŁ termenului 

dacii-liberi. AnalizeazŁ parἪial corect modul de viaἪŁ al dacilor liberi folosind cunoἨtinἪele din 

lecἪie Ἠi comparŁ-l cu cel al dacilor aflaἪi ´n zonele ocupate de romani. InvestigheazŁ parἪial corect  

sursele istorice Ἠi aratŁ de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. ExplicŁ parἪial corect relaἪia 

dintre dacii liberi Ἠi romani av©nd ´n vedere prezenἪa valurilor de apŁrare. 

Nivel scŁzut: Nu cerceteazŁ corect sursa istoricŁ Ἠi gŁseἨte explicaἪia datŁ termenului dacii-

liberi. Nu analizeazŁ corect modul de viaἪŁ al dacilor liberi folosind cunoἨtinἪele din lecἪie Ἠi 

comparŁ-l cu cel al dacilor aflaἪi ´n zonele ocupate de romani. Nu investigheazŁ corect sursele 

istorice Ἠi aratŁ de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. Nu explicŁ corect relaἪia dintre 

dacii liberi Ἠi romani av©nd ´n vedere prezenἪa valurilor de apŁrare. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.36. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF. 6, E.C.T 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 21 32,31% 

Mediu 42 64,62 % 

ScŁzut 2 3,08  % 

Total 65 100  % 

 

F.7. Daco ïromanii Ἠi migratorii. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative. (Anexa 20) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

3.3. - ExeciἪii de analizŁ a izvoarelor scrise Ἠi nescrise; 
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5.1. - Realizarea unui eseu folosind surse istorice. 

CerinἪe:  

1. AnalizeazŁ sursa A Ἠi imaginile de la sursa B Ἠi interpretaἪi de ce Tezaurul de la 

Pietroasa rspectiv ĂCloἨca cu puii de aurò este Ăcea mai faimoasŁ Ἠi mai valoroasŁ gramadŁ de 

artefacteò. 

2. Folosind informaἪiile din lecἪie interpreteazŁ sau reformuleazŁ povestea tezaurului 

realiz©nd un eseu de 10 r©nduri av©nd ´n vedere : cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gŁsit, 

cui a aparἪinut acest tezaur, c©te piese avea Ἠi c©te sau gŁsit, importanἪa tezaurului. 

Descriptorii de performanἪŁ:  

Nivel ´nalt: analizeazŁ corect sursa A Ἠi imaginile de la sursa B Ἠi interpreteazŁ corect 

afirmaἪia despre Tezaurul de la Pietroasa rspectiv ĂCloἨca cu puii de aurò. InterpreteazŁ sau 

reformuleazŁ corect povestea tezaurului realiz©nd un eseu de 10 r©nduri. 

Nivel mediu: analizeazŁ corect sursa A Ἠi imaginile de la sursa B Ἠi interpreteazŁ corect 

afirmaἪia despre Tezaurul de la Pietroasa rspectiv ĂCloἨca cu puii de aurò. InterpreteazŁ sau 

reformuleazŁ  corect povestea tezaurului realiz©nd un eseu de 7 r©nduri. 

Nivel scŁzut: nu analizeazŁ corect sursa A Ἠi imaginile de la sursa B Ἠi nu interpreteazŁ 

corect afirmaἪia despre Tezaurul de la Pietroasa rspectiv ĂCloἨca cu puii de aurò. InterpreteazŁ sau 

reformuleazŁ corect povestea tezaurului realiz©nd un eseu de cel puἪin 4 r©nduri. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.37. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF.7, E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 16 24,62 % 

Mediu 36 55,38 % 

ScŁzut 13 20     % 

Total 65 100   % 

 

F.8. Formarea Provinciei Romane Dacia. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin colaborare. (Anexa 21) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

3.2. - Comentarea informaἪiilor selectate din diverse documente; 

3.3. - ExeciἪii de analizŁ a izvoarelor scrise Ἠi nescrise. 

CerinἪe: 

1. AlcŁtuiἪi un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane Dacia./ Rezum©nd 

2. ElaboraἪi ´ntrebŁri care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane Dacia). 

/ Ċntreb©nd 
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3. GŁsiἪi pe hartŁ denumirile date provinciilor ´nfiinἪate de romani ´n Dacia./ 

Clarific©nd 

4. Cum crezi cŁ ar fi evoluat Dacia dacŁ nu ar fi fost romanizatŁ?/ Prezic©nd 

Descriptorii de performanἪŁ: 

Nivel ´nalt:. AlcŁtuieἨte corect un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane Dacia. 

ElaboreazŁ ´ntrebŁri care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane Dacia). GŁseἨte 

corect pe hartŁ denumirile date provinciilor ´nfiinἪate de romani ´n Dacia. RŁspunde corect la 

´ntrebarea: Cum crezi cŁ ar fi evoluat Dacia dacŁ nu ar fi fost romanizatŁ? 

Nivel mediu: AlcŁtuieἨte parἪial corect un rezumat referitor la Formarea Provinciei 

Romane Dacia. ElaboreazŁ parἪial corect ´ntrebŁri care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei 

Romane Dacia). GŁseἨte parἪial corect pe hartŁ denumirile date provinciilor ´nfiinἪate de romani 

´n Dacia. RŁspunde corect la ´ntrebarea Cum crezi cŁ ar fi evoluat Dacia dacŁ nu ar fi fost 

romanizatŁ? 

Nivel scŁzut: Nu alcŁtuieἨte corect un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane 

Dacia. Nu elaboreazŁ corect ´ntrebŁri care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane 

Dacia). Nu gŁseἨte corect pe hartŁ denumirile date provinciilor ´nfiinἪate de romani ´n Dacia. 

RŁspunde corect la ´ntrebarea Cum crezi cŁ ar fi evoluat Dacia dacŁ nu ar fi fost romanizatŁ? 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.38. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF.8, E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 17 26,15% 

Mediu 43 66,15% 

ScŁzut 5 7,69 % 

Total 65 100  % 

 

F.9. LecἪia Monumentul de la Adamclisi Ἠi Columna lui Traian. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare ce 

implicŁ g©ndire criticŁ. ( Anexa 22) 

UnitŁἪi de competenἪŁ - activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

3.1. - ExerciἪii de analizŁ a izvoarelor scrise Ἠi nescrise; 

3.3. - ExerciἪii de selectare a informaἪiei suplimentare despre valorile materiale Ἠi spirituale 

ale strŁmoἨilor. 

CerinἪe: DeseneazŁ Diagrama Venn apoi cautŁ zece (asemŁnŁri Ἠi deosebiri) ´ntre cele douŁ 

monumente prezentate ´n sursele A, B, C Ἠi D. 

Descriptorii de performanἪŁ:  
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Nivel ´nalt: RŁspunde corect gŁsind 10 asemŁnŁri Ἠi deosebiri ´ntre cele douŁ monumente 

prezentate ´n sursele A, B, C Ἠi D. 

Nivel mediu: RŁspunde parἪial corect gŁsind cel puἪin 7 asemŁnŁri Ἠi deosebiri ´ntre cele 

douŁ monumente prezentate ´n sursele A, B, C Ἠi D. 

Nivel scŁzut: RŁspunde corect gŁsind cel puἪin 4 asemŁnŁri Ἠi deosebiri ´ntre cele douŁ 

monumente prezentate ´n sursele A, B, C Ἠi D. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.39. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a, F.9, E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 14 21,54 % 

Mediu 44 67,69 % 

ScŁzut 7 10,77 % 

Total 68 100   % 

 

F.10. LecἪia: MoἨtenirea culturalŁ a geto-dacilor. ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin creativitate. 

(Anexa 23) 

UnitŁἪi de competenἪŁ-activitŁἪi Ἠi produse de ´nvŁἪare recomandate: 

3.1. - ExerciἪii de analizŁ a izvoarelor scrise Ἠi nescrise. 

3.3. - ExerciἪii de selectare a informaἪiei suplimentare despre valorile materiale Ἠi spirituale 

ale strŁmoἨilor. 

CerinἪe: 

Pornind de la sursa A, foloseἨte-Ἢi imaginaἪia creatoare pentru a descrie ritualul Caloianului 

pornind de la afirmaἪia Ă avea menirea sŁ dezlege sau sŁ lege ploileò. 

2.StudiazŁ sursa B Ἠi imaginea D. ConsiderŁ cŁ participi ca jurnalist la o manifestare 

artisticŁ unde este prezentat ritualul CŁluἨarilor. Scrie un eseu de 10 r©nduri ´n care sŁ prezinἪi 

ritualul pentru un articol de succes. 

3.AnalizeazŁ sursa C Ἠi imaginea E. DeseneazŁ o mascŁ de moἨneag Ἠi explicŁ care era 

rolul acesteia ´n cultura dacilor.  

Descriptorii de performanἪŁ:  

Nivel ´nalt: Descrie corect ritualul Caloianului Scrie corect un eseu de 10 r©nduri ´n care 

prezintŁ ritualul CŁluἨarilor pentru un articol de succes. DeseneazŁ corect o mascŁ de moἨneag Ἠi 

explicŁ care era rolul acesteia ´n cultura dacilor.  

Nivel mediu: Descrie parἪial corect ritualul Caloianului Scrie parἪial corect un eseu de cel 

puἪin 7 r©nduri ´n care prezintŁ ritualul CŁluἨarilor pentru un articol de succes. DeseneazŁ parἪial 

corect o mascŁ de moἨneag Ἠi explicŁ care era rolul acesteia ´n cultura dacilor.  
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Nivel scŁzut: Nu descrie corect ritualul Caloianului. Scrie corect un eseu de cel puἪin 5 

r©nduri ´n care sŁ prezinἪi ritualul CŁluἨarilor pentru un articol de succes. Nu deseneazŁ corect o 

mascŁ de moἨneag Ἠi  nu explicŁ care era rolul acesteia ´n cultura dacilor. 

Evaluare: Nivel ´nalt: primeἨte ´ntre 7 Ἠi 10 puncte; Nivel mediu: primeἨte ´ntre 4 Ἠi 7 

puncte; Nivel scŁzut: primeἨte ´ntre 1 Ἠi 4 puncte. 

Tabelul 3.40. Niveluri de formare a elevului valorizator la elevii de clasa a V-a ïF.10, E.CT. 

Nivel NumŁr de elevi % 

Ċnalt 21 32,31 % 

Mediu 39 60   % 

ScŁzut 5 7,69   % 

Total 65 100   % 

 

Ċn urma aplicŁrii fiἨelor de evaluare la etapa de control s-a avut ´n vedere compararea 

rezultatelor obἪinute de clasele experimentale de la ἧcoala GimnazialŁ Cleja ( BacŁu) din Rom©nia 

Ἠi clasele control de la Liceul Teoretic cu Profil de Arte ĂNicolae Sulacò (ChiἨinŁu) din R.Moldova 

dupŁ etapa de formare.  

Nivelul ´nalt este atins de elevul valorizator dacŁ: 

- conἨtientizeazŁ importanἪa valorile istorice ( naἪionale, morale, europene, sociale, 

individuale); 

- formuleazŁ judecŁἪi de valoare; 

- interpreteazŁ valorile istorice; 

- cautŁ rŁspunsuri explicaἪii cauze privind valorile istorice; 

- descoperŁ valorile istorice prin acἪiuni de cercetare; 

- colaboreazŁ pentru cunoἨterea valorilor istorice; 

- este creativ, original ´n modul de interpretare al valorilor istorice; 

- cerceteazŁ valorile istorice; 

- g©ndeἨte critic rezolvarea problemelor istorice; 

- participŁ alŁturi de profesor la rezolvarea problemelor; 

- ´Ἠi construieἨte cunoaἨterea cu ajutorul valorilor istorice; 

- ´Ἠi asumŁ riscuri privind realizarea problemelor. 

Ċn Figura 3.3. prezentŁm nivelul ´nalt a elevului valorizator E.CT. 
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Fig. 3.3.  Nivelul ´nalt a elevului valorizator 

Din rezultate ´nregistrate pentru clasele experiment din Rom©nia Ἠi clasele control din R. 

Moldova putem concluziona urmŁtoarele aspecte: 

- prin aplicarea F1 ï Clasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ 

g©ndire criticŁ Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 33,33%; Clasele control- au 

realizat activitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 

32,31%; 

- prin aplicarea F2 ï Clasele experiment ï au rezolvat corect activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

interpretarea surselor  istorice ´n procent de 35,55%; Clasele control- au realizat 

activitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative Ἠi au rezolvat corect cerinἪele ´n procent de 24,62%,  

- prin aplicarea F3 ï Clasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare 

colaborative Ἠi  au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 60%; Clasele control- au 

participat la activitŁἪi de ´nvŁἪare colaborative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent 

de 26,15 %;  

- prin aplicarea F4 ï Clasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare creative Ἠi 

au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 37,77%; Clasele control- au realizat activitŁἪi 

de ´nvŁἪare prin dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 

21,54%;  

- prin aplicarea F5 - Clasele experiment au participat la activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

cercetare Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 48,88%; Clasele control- au 

desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare creative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 

32,31%. 
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AἨadar, pentru nivelul ´nalt a elevului valorizator se ´nregistreazŁ diferenἪe ´ntre clasele 

experiment Ἠi clasele control ceea ce ne demostreazŁ cŁ aplicarea metodelor interactive a fost 

eficientŁ Ἠi elevii au reuἨit sŁ depŁἨeascŁ anumite bariere pentru rezolvarea cerinἪelor. 

Nivelul mediu este realizat de elevul valorizator dacŁ:  

- identificŁ valorile istorice ( naἪionale, morale, europene, sociale, individuale); 

- interpreteazŁ valorile istorice; 

- cautŁ rŁspunsuri explicaἪii cauze privind valorile istorice; 

- descoperŁ valorile istorice prin acἪiuni de cercetare; 

- colaboreazŁ pentru cunoἨterea valorilor istorice. 

Ċn Figura 3.4. prezentŁm nivelul mediu a elevului valorizator E.CT. 

 

Fig. 3.4. Nivelul mediu a elevului valorizator 

Din rezultate ´nregistrate privind nivelul mediu a elevului valorizator de cŁtre clasele 

experiment din Rom©nia Ἠi clasele control din R. Moldova putem concluziona urmŁtoarele 

aspecte: 

- prin aplicarea F1 ïClasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ 

g©ndire criticŁ Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 55,55%; Clasele control- au 

realizat activitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 

64,62%;  

- prin aplicarea F2 ï Clasele experiment ï au rezolvat corect activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

interpretarea surselor  istorice ´n procent de 53,33%; Clasele control- au realizat 

activitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative Ἠi au rezolvat corect cerinἪele ´n procent de 55,38%;  

- prin aplicarea F3 ïClasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare colaborative 

Ἠi  au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 40%; Clasele control- au participat la 

activitŁἪi de ´nvŁἪare colaborative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 66,15%;  
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- prin aplicarea F4 ïClasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare creative Ἠi 

au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 55,56%; Clasele control- au realizat activitŁἪi 

de ´nvŁἪare prin dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 

67,69%;  

- prin aplicarea F5 - Clasele experiment au participat la activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

cercetare Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 42,23%; Clasele control- au 

desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare creative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de  

60%. 

ObservŁm ´n Fig. 3.4. o diferenἪŁ pozitivŁ pentru clasele control ceea ce ne demonstreazŁ 

cŁ acestea ar putea atinge nivelul ´nalt ´n condiἪiile aplicŁrii metodelor interactive. 

Nivelul scŁzut este realizat de elevul valorizator dacŁ: 

- IdentificŁ valorile istorice ( naἪionale, morale, europene, sociale, individuale); 

- SelecteazŁ valorile istorice; 

- Stabilesc relaἪii de colaborare; 

- Este indiferent faἪŁ de valorile istorice. 

Ċn Figura 3.5. prezentŁm nivelul scŁzut a elevului valorizator E.CT. 

 

Fig. 3.5. Nivelul scŁzut a elevului valorizator 

 Rezultate ´nregistrate privind nivelul scŁzut a elevului valorizator de la clasele experiment 

din Rom©nia Ἠi clasele control din R. Moldova ne aratŁ cŁ: 

- prin aplicarea F1 ïClasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ 

g©ndire criticŁ Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 11,12 %; Clasele control- au 

realizat activitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 

3,08 %;  
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- prin aplicarea F2 ï Clasele experiment ï au rezolvat corect activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

interpretarea surselor  istorice ´n procent de 11,12 %; Clasele control- au realizat 

activitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative Ἠi au rezolvat corect cerinἪele ´n procent de 20 %; 

- prin aplicarea F3 ïClasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ́ nvŁἪare colaborative 

Ἠi  au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 0 %; Clasele control- au participat la 

activitŁἪi de ´nvŁἪare colaborative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 7,69 %; 

- prin aplicarea F4 ïClasele experiment ï au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare creative Ἠi 

au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 6,67 %; Clasele control- au realizat activitŁἪi 

de ´nvŁἪare prin dezvoltarea g©ndirii critice Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 

10,77 %;  

- prin aplicarea F5 - Clasele experiment au participat la activitŁἪi de ´nvŁἪare prin 

cercetare Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 8,89 %; Clasele control- au 

desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare creative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de  

7,69 %. 

Din Fig.3.5. reiese cŁ nivelul scŁzut a elevului valorizator la clasele experiment a ´nregistrat 

valori ridicate la activitŁἪile de cercetare Ἠi activitŁἪile de interpretare Ἠi valori negative la 

activitŁἪile colaborative ceea ce demostreazŁ eficienἪa aplicŁrii metodelor colaborative. 

Ċn Figura 3.6. prezentŁm nivelurile comparate ale elevului valorizator ´n E.CS.Ἠi E.CT. 

 

Fig.3.6. Nivelurile comparate ale elevului valorizator 

F1 F2 F3 F4 F5

Ċnalt E.CT.33,33 35,55 60 37,77 48,88

Mediu E.CT. 55,55 53,33 40 55,56 42,23

ScŁzut E.CT.11,12 11,12 0 6,67 8,89

Ċnalt E.CS.6,66 22,22 26,66 17,77 22,22

Mediu E.CS. 44,44 42,22 42,22 53,33 40

ScŁzut E.CS.48,89 35,56 31,11 28,89 37,78

NIVELURILE  ELEVULUI VALORIZATOR ĊN E.CS. 

ἧI E.CT.

Ċnalt E.CT.Mediu E.CT. ScŁzut E.CT.

Ċnalt E.CS.Mediu E.CS. ScŁzut E.CS.
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Pentru a observa diferenἪele dintre nivelurile obἪinute de elevul valorizator ´n etapa de 

constatare Ἠi etapa de control vom analiza rezultatele ´n Fig.3.6. 

Prin aplicarea F1 clasele experiment au desfŁἨurat activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ g©ndire 

criticŁ Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 33,33% ´n E.CT., spre deosebire de 6,66 % ´n 

E.CS. pentru nivelul ´nalt; prin aplicarea F2 clasele experiment au rezolvat corect activitŁἪi de 

´nvŁἪare prin interpretarea surselor istorice ´n procent de 35,55% ´n E.CT., spre deosebire de 

22,22% ´n E.CS. pentru nivelul ´nalt; prin aplicarea F3 clasele experiment au desfŁἨurat activitŁἪi 

de ´nvŁἪare colaborative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 60% ́ n E.CT. spre deosebire 

de 26,66% ´n E.CS. pentru nivelul ´nalt; prin aplicarea F4 clasele experiment  au desfŁἨurat 

activitŁἪi de ´nvŁἪare creative Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 37,77%. ´n E.CT. spre 

deosebire de 17,77% ´n E.CS. pentru nivelul ´nalt; prin aplicarea F5 clasele experiment au 

participat la activitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare Ἠi au rezolvat cerinἪele corect ´n procent de 48,88% 

´n E.CT. spre deosebire de 22,22% ´n E.CS. pentru nivelul ´nalt. 

Din rezultatele prezentate observŁm cŁ pentru nivelul ´nalt a elevului valorizator se observŁ 

o creἨtere procentualŁ pentru activitŁἪile ce implicŁ g©ndire criticŁ, activitŁἪi de ´nvŁἪare 

colaborative, activitŁἪi de ´nvŁἪare creative, activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ cercetare ´n etapa de 

control spre deosebire de etapa de constatare. 

Faptul cŁ nivelurile elevului valorizator la clasele experimentale au crescut ´n urma 

aplicŁrii experimentului de formare, precum Ἠi faptul cŁ nivelurile elevului valorizator sunt mult 

mai mari la clasele experimentale dec©t la cele de control confirmŁ justeἪea ipotezei formulate la 

´nceputul cercetŁrii. 

Valorificarea metodologiei de predare-´nvŁѿare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁѿŁm©ntul 

gimnazial a adus urmŁtoarele ´mbunŁtŁἪiri: familiarizarea elevilor cu metodele interactive; 

creἨterea interesului elevilor pentru valorile istorice cu ajutorul metodelor interactive; descoperirea 

valorilor istorice de cŁtre elevi prin activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ colaborarea, g©ndirea criticŁ, 

cercetarea, creativitatea Ἠi interpretarea; formarea elevului valorizator ï elevul care recunoaἨte 

valorile, formuleazŁ judecŁἪi de valoare, enunἪŁ aprecieri privind valorile, valorizeazŁ faptele, 

evenimentele Ἠi procesele istorice. 

Aceste rezultate ale experimentului pedagogic au demostrat necesitatea aplicŁrii metodelor 

interactive, fapt arŁtat prin experimentul de formare, care a dus la creἨterea realŁ a nivelului 

elevului valorizator; a fost valorificatŁ metodologia predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; au fost stabilite nivelurile reale ale elevului valorizator; a fost confirmatŁ 

ipoteza cercetŁrii. 
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Pentru confirmarea rezultatelor Ἠi obἪinerea semnificaἪiei critice a criteriului statistic a fost 

aplicat testul ɢ2.  ´n tabelul 3.41. 

Tabelul.3.41. Indici statistici determinati prin aplicarea testului ɢ2 

Categoria Ċnalt Mediu ScŁzut 

n1 = 45 011 = 17 012 = 26 013 = 2 

n2 = 65 021 = 14 022 = 48 023 = 3 

 

Unde: 

 n1 ï NumŁrul total al elevilor din primul eἨantion (grupul experiment) 

 n2  - NumŁrul total al elevilor din al doilea eἨantion (grupul control) 

 01j  - NumŁrul elevilor din primul eἨantion care au obἪinut rezultate la nivel ´nalt (i=1), 

mediu (i=2) Ἠi scŁzut (i=3) 

 02j  -  NumŁrul elevilor din al doilea eἨantion care au obἪinut rezultate la nivel ´nalt (i=1), 

mediu (i=2) Ἠi scŁzut (i=3)  

 Ċn baza datelor din tabelele 3.5-3.14 Ἠi 3.31-3.40 se poate verifica ipoteza nulŁ: H0 : P1i = 

P2i pentru toate cele trei categorii (P11 = P21, P12 = P22, P13=P23) Ἠi ipoteza alternativŁ: H1 : P1i Í P2i  

barem pentru una dintre cele trei categorii. 

 Ċn vederea verificŁrii ipotezei date, se va folosi calcularea statisticŁ a criteriului ɢ2 care se 

efectueazŁ dupŁ formula:  

Ὕ
ρ

ὲ ὲz

ὲ πz ὲ πz

π π
 

Care dupŁ extinderea sumei ´n cazul C=3 (unde C este numŁrul de categorii) va fi: 

Ὕ
ρ
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ᶻ
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Valoarea lui T pentru indicii din Fig.3.6. va fi: 

Ὕ
ᶻ
ᶻ

ᶻ ᶻ ᶻ ᶻ ᶻ ᶻ
 = 3,51055 

 Ċn conformitate cu tabelul valorilor lui ɢ2 (Anexa 28) Ἠi a gradului de libertate notat cu            

V (unde V=C-1=2), obἪinem rezultatul criteriului statistic T : X 1-a =3,2200 pentru P = 0,80 Ἠi T : X 

1-a =4,6100 pentru P = 0,90. 

 Se observŁ cŁ valoarea T este cuprinsŁ ´ntre cele 2 valori. Din aceastŁ observaἪie rezultŁ 

validitatea ipotezei alternative Ἠi cŁ sporirea rezultatelor formŁrii elevului valorizator se produce 

´n aproximativ 80 de cazuri din 100. 



135 
 

3.4. Concluzii la capitolul 3 

1. Experimentul pedagogic a condus la verificarea situaἪiei reale privind formarea elevului 

valorizator prin aplicarea metodelor interactive ´n procesul de predare-´nvŁἪare interactivŁ a 

istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial.  

2. Cele trei etape ale experimentului au avut urmŁtoarele rezultate: 

a). Pentru experimentului de constatare: 

¶ au fost realizate cercetŁrile cu privire la eficienἪa modului de formare a elevului valorizator;  

¶ a fost identificatŁ nevoia de formare a elevului valorizator;  

¶ au fost stabilite clasele experiment Ἠi control; au fost elaborate, administrate fiἨe de 

evaluare pentru elevi; au fost identificate nivelurile de colaborare, interpretare, creativitate 

Ἠi g©ndire criticŁ a elevului valorizator;  

¶ au fost conceptualizate criteriile de evaluare a nivelului de formare a elevului valorizator; 

a fost stabilit nivelul de formare a elevului valorizator. 

 b). Ċn cadrul experimentului de formare: 

¶ au fost proiectate activitŁἪile didactice de formare a elevului valorizator;  

¶ a fost implementatŁ metodologia de predare ´nvŁἪare-interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

gimnazial;  

¶ au fost proiectate secvenἪele de predare-´nvŁἪare interactivŁ pentru formarea elevului 

valorizator;  

¶ a fost obἪinut un feedback activ cu privire la procesul de formare a elevului valorizator. 

c). Experimentului de control s-a concretizat prin: 

¶ au fost realizate cercetŁrile de evaluare a eficienἪei metodologiei de predare ´nvŁἪare-

interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial; 

¶ au fost determinate nivelurile de formare a elevului valorizator; 

¶ au fost comparate Ἠi analizate rezultatele ´nregistrate la clasele a V- a din Rom©nia Ἠi a V-

a din R. Moldova; 

¶ au fost elaborate concluziile Ἠi recomandŁrile ´n baza investigaἪiei ἨtiinἪifice. 

Rezultatele obἪinute ne permit sŁ concluzionŁm faptul cŁ: aplicarea metodologiei de 

predare-´nvŁἪare interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, devine funcἪionalŁ prin resursele 

Ἠi instrumentele sale, prin relaἪiile dintre elev-colegi-profesor, prin activitŁἪile de ´nvŁἪare de 

cercetare, colaborare, creativitate, g©ndire criticŁ, prin metodele interactive Ἠi prin valorile istorice 

( morale, naἪionale, europene). Prin urmare, elevul valorizator a reuἨit sŁ achiziἪioneze valori 

morale, naἪionale, europene la nivel ´nalt, prin activitŁἪi de ´nvŁἪare creative, interpretative, de 
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cercetare, de colaborare Ἠi g©ndire criticŁ fapt dovedit de rezultatele pozitive obἪinute ´n urma 

experimentului. 

6. Rezultatele obἪinute care au contribuit la soluἪionarea problemei ἨtiinἪifice rezidŁ ´n 

determinarea reperelor teoretice Ἠi elaborarea metodologiei predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive a istoriei 

´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, fapt care a contribuit la formarea elevului valorizator, ´n vederea  

cunoaἨterii valorilor istorice. 

7. ConstatŁm, astfel cŁ obiectivele cercetŁrii experimentale au fost realizate, iar rezultatele 

obἪinute ´n urma aplicŁrii metodelor statistice au demonstrat, prin diferenἪele semnificative 

´nregistrate, eficienἪa metodologia predŁrii- ´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul 

gimnazial, care contribuie la formarea elevului valorizator. 
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CONCLUZII GENERALE ἧI RECOMANDŀRI 

 

Cercetarea realizatŁ a vizat una dintre problemele actuale ale didacticii istoriei ï 

conceptualizarea Ἠi validarea experimentalŁ a unei metodologii de predare-´nvŁἪare interactivŁ a 

istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial, av©nd ca scop formarea elevului valorizator. Sinteza aspectelor 

teoretice Ἠi aplicative examinate ´n cadrul cercetŁrii a permis formularea urmŁtoarelor concluzii: 

1) Problema investigatŁ a fost soluἪionatŁ prin elucidarea conceptelor: interactivitate, 

metodologie interactivŁ, predare interactivŁ, ´nvŁἪare interactivŁ, metode interactive, elev 

valorizator (1.1; 1.2; 2.2), care au stat la baza elaborŁrii reperelor teoretice Ἠi ´n raport cu 

care au fost analizate problemele actuale existente ´n predarea-´nvŁἪarea istoriei, fiind 

evidenἪiatŁ necesitatea unei educaἪii istorice din perspectiva valorilor ca una mai puἪin 

examinatŁ (1.3.). Ċn urma studiului realizat constatŁm cŁ predare interactivŁ provoacŁ elevii 

sŁ depunŁ efort pentru a-Ἠi dezvolta propria cunoaἨtere, interpretare, reflectare ´n aplicarea 

situaἪiilor reale iar ´nvŁἪarea interactivŁ este un proces psihofiziologic evolutiv care are la 

bazŁ deschiderea faἪŁ de experienἪele noi, pune accent pe realizarea conexiunilor ´ntre 

semnificaἪii Ἠi ´nἪelesuri, pe transferul modului de g©ndire, pune ´n valoare capacitatea lui 

de a produce Ἠi utiliza cunoἨtinἪe. Analiz©nd Programa ἨcolarŁ de istorie pentru clasele V-

VIII din Rom©nia Ἠi Curriculumul naἪional/Aria curricularŁ educaἪie socioumanistŁ/ Istoria 

Rom©nilor Ἠi UniversalŁ/ Clasele V-IX  din R. Moldova, la nivelul conἪinuturilor Ἠi 

competenἪelor specifice am constatat cŁ acestea nu permit ´ntr-o mŁsurŁ suficientŁ studiul 

valorilor istorice, fapt ce ne-a condus la elaborarea MPPIIIG (Figura 2.2.) care sŁ aibŁ drept 

finalitate formarea elevului valorizator care recunoaἨte valorile, formuleazŁ judecŁἪi de 

valoare, enunἪŁ aprecieri privind valorile, valorizeazŁ faptele, evenimentele Ἠi procesele 

istorice.(2.1.) 

2) Analiza politicilor educaἪionale actuale privind ́ nvŁѿarea pe tot parcursul vieἪi Ἠi adoptarea 

paradigmei educaἪionale centarea pe elev ѽi ѽcoala prietenoasŁ copilului au permis sŁ 

stabilim principiile, factorii Ἠi condiἪiile psihopedagogice necesare pentru elaborarea unei 

metodologii privind predarea-´nvŁἪarea interactivŁ a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

(2.2.) 

3) Din analiza surselor privind problemele actuale ´n predarea- ´nvŁἪarea istoriei am 

considerat necesarŁ aprofundarea valorilor prin aplicarea metodelor interactive, susἪinute de 

instrumente de lucru care sŁ ´i ajute pe elevi sŁ se formeze ca cetŁἪeni activi pentru o societate 

care se aflŁ ´ntr-o continuŁ transformare. 
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4) A fost determinatŁ o metodologiei de predare-´nvŁἪare interactivŁ la disciplina Istorie ´n 

´nvŁἪŁm©ntul gimnazial pentru formarea profilului elevului valorizator prin clasificarea, 

descrierea Ἠi aplicarea metodelor interactive. 

5) Modelul pedagogic al predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei, conceptualizat ´n cadrul 

cercetŁrii, a necesitat fundamentarea acestuia pe abordarea teoreticŁ (teoriile, factorii, 

principiile Ἠi caracteristici ale predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive), Ἠi pe abordarea metodologicŁ 

unde este prezentatŁ metodologia propriu-zisŁ de predare-´nvŁἪare interactivŁ, bazatŁ pe 

relaἪiile de colaborare Ἠi cooperare, pe activitŁἪi de cercetare, g©ndire criticŁ, interpretare, 

etc.(2.2.) 

6) Ċn cadrul metodologiei, a fost sintetizatŁ o viziune de autor privind valorile specifice 

educaἪiei istorice Ἠi metodele de predare-´nvŁἪare interactivŁ, capabile sŁ conducŁ la 

formarea elevului valorizator ´n cadrul disciplinei istorie ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial. 

7) ContribuἪiile personale realizate la tema tezei sunt ´n numŁr de 13 articole publicate ´n 

reviste Ἠi prezentate la conferinἪe naἪionale internaἪionale. Articolele fac referire at©t la 

partea teoreticŁ c©t Ἠi practicŁ. Dintre acestea amintim  Interactivitatea ï o nouŁ abordare 

a perspectivelor cunoaѽterii - articol ´n care descriem conceptul de interactivitate [94, p.23], 

Perspectiva constructivistŁ asupra procesului de ´nvŁѿare- articol unde prezentŁm 

importanἪa constructivismului pentru noua abordare a predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive [95, 

p.31,42], Teoriile cognitiviste ´n abordarea didacticii moderne ï articol ´n care precizŁm 

importanἪa teoriilor cognitivite pentru procesul educativ [96, p.33,36], Teorii ale ´nvŁѿŁrii 

interactive ѽi implicaѿiile lor ´n activitatea didacticŁ- unde descriem teoriile interactive Ἠi 

facem o clasificare a acestora [97, p.37],  Rolul profesorului ´n ghidarea ´nvŁŞŁrii prin 

cooperare , articol unde facem referire la rolul actual al profesorului Ἠi necesitatea 

implicŁrii ´n actul educaἪional dezvolt©nd o relaἪie de colaborare cu elevul [58, p.76],  

Relevanѿa teoriei inteligenѿelor multiple ´n ´nvŁѿarea istoriei- articol unde este descrisŁ 

metoda Ἠi arŁtŁm importanἪa aplicŁrii acesteia [59, p.79], Predarea ca act decizional ´n 

cadrul procesului didactic ï articol ´n care descriem rolul predŁrii Ἠi facem referire la 

conceptul de predare interactivŁ [60, p.38, 45], ĊnvŁѿarea prin descoperire- articol ´n care 

prezentŁm importanἪa aplicŁrii acestei metode[63, p.23],  Reflecѿii cu privire la ´nvŁѿarea 

centratŁ pe elev. ï articol ´n care punem accent pe noua viziune educaἪionalŁ [64, p.78], 

Dezvoltarea g©ndirii critice ca strategie de formare a competentei de a invata- articol care 

abordeazŁ noua perspectivŁ de predare-´nvŁἪare prin dezvoltarea g©ndirii critice la elev 

[93,p.47], OportunitŁŞi metodologice de modernizare a predŁriiḯ nvŁŞŁrii istoriei prin 

intermediul interactivitŁŞii- articol unde prezentŁm intenἪiile de realizare a unei 
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metodologii privind predarea-´nvŁἪarea interactivŁ Ἠi formarea unui elev valorizator [66, 

p.70, 75], Noi tendinŞe de folosire a metodelor de predare-´nvŁŞare la disciplina Istorie- 

articol unde descriem metodele interactive Ἠi facem referire la aplicativitatea acestora la 

disciplina istorie[61, p.75], Metode interactive de predare-´nvŁѿare la disciplina istorie- 

articol ´n care descriem practic aplicarea metodelor interactive la disciplina istorie [62, 

p.114]. 

8) Rezultatele experimentului realizat ne-a permis sŁ concluzionŁm faptul cŁ metodologia 

predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei a devenit funcἪionalŁ ´n condiἪiile ´n care: au fost 

aplicate metode Ἠi instrumente adecvate de formare a elevului valorizator. (3.3) Acest fapt, 

s-a manifestat ´n rezultatele obἪinute la experimentul de cercetare prin: 

- creἨterea interesului elevilor pentru valorile istorice prin aplicarea metodelor 

interactive respectiv metode colaborative, metode creative, metode interpretative, 

metode de dezvoltare a g©ndirii critice, 

- clasificarea valorilor istorice respectiv: valori individuale, valori sociale, valori 

naἪionale, valori morale, valori tradiἪionale,  

- descoperirea valorilor istorice de cŁtre elevi prin: 

- activitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ g©ndire criticŁ a fost realizatŁ de 33,33 % ́ n E.CT., 

spre deosebire de 6,66 % ´n E.CS), 

- activitŁἪi de ´nvŁἪare prin interpretarea ( 35,55 % ´n  E.CT., spre deosebire de 22,22% 

´n E.CS.), 

- activitŁἪi de ´nvŁἪare colaborative (60 % ́ n E.CT. spre deosebire de 26,66 % ´n E.CS.), 

- activitŁἪi de ´nvŁἪare creative ( 37,77 %. ´n E.CT. spre deosebire de 17,77 % ´n E.CS), 

- prin activitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare (48,88 % ́ n E.CT. spre deosebire de 22,22 % 

´n E.CS), 

- formarea elevului valorizator ï elevul care recunoaἨte valorile, formuleazŁ judecŁἪi de 

valoare, enunἪŁ aprecieri privind valorile, valorizeazŁ faptele, evenimentele Ἠi 

procesele istorice. 

9) Limitele rezultatelor obἪinute au fost date de situaἪia pandemicŁ. 

10) Rezultatele obἪinute permit formularea de recomandŁri: 

Pentru autorii de curriculum:  

- Integrarea ´n documentele curriculare a conἪinuturilor care pun accent pe valorile istorice. 

Pentru cadrele didactice din ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial: 

- Utilizarea ´n practica de predare-´nvŁἪare a istoriei a rezultatelor cercetŁrii Ἠi a fiἨelor de 

evaluare ´n scopul formŁrii elevului valorizator. 
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Pentru centrele de formare profesionalŁ continuŁ: 

- Aplicarea Metodologiei predŁrii-´nvŁἪŁrii interactive a istoriei ´n ´nvŁἪŁm©ntul gimnazial 

´n vederea formŁrii elevului valorizator prin disciplina istorie. 
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ANEXE 

Anexa 1.  

GLOSAR DE TERMENI  

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare sunt interactive dacŁ mediul educaἪional este interactiv, dinamic, ´nvŁἪarea 

interactivŁ se bazeazŁ pe o motivaἪie a elevului, acesta cautŁ ´mpreunŁ cu colegii soluἪii la problemele pe 

care le are de rezolvat, are curajul sŁ prezinte colegilor ideile sale, ´n funcἪie de v©rstŁ elevul se poate angaja 

´n activitate ´ntr-o manierŁ autonomŁ, participŁ la achiziἪionarea de competenἪe ἨtiinἪifice cognitive, 

psihomotorii Ἠi afective atitudinale dar Ἠi disciplinare Ἠi transdisciplinare precum Ἠi metodologice. 

Elevul valorizator  ´n accepἪia noastrŁ este elevul care recunoaἨte valorile, formuleazŁ judecŁἪi de 

valoare, enunἪŁ aprecieri privind valorile, valorizeazŁ faptele evenimentele Ἠi procesele istorice. 

Interactivitate a implicŁ toate categoriile de elevi, care sunt responsabilizate prin activitŁἪi de 

cooperare Ἠi colective. Aceste activitŁἪi au ´n vedere socializarea elevilor, dezvoltarea imaginaἪiei Ἠi 

creativitŁἪii, a spiritului critic, stimularea atitudinii reflexive, promovarea reflecἪiei colective Ἠi a abilitŁἪilor 

cognitive. 

ĊnvŁἪarea interactivŁ este un tip de ´nvŁἪare care are la bazŁ implicarea colaborativŁ profundŁ 

intelectualŁ, psihomotorie, afectivŁ a subiectului ´nvŁἪŁrii, ´n dob©ndirea activŁ/interactivŁ a noului, 

respectiv, angajarea propriilor lor eforturi intelectuale Ἠi psihomotorii ´n ´nsuἨirea cunoἨtinἪelor, ´n 

construirea cunoaἨterii, ´n formarea Ἠi dezvoltarea abilitŁἪilor, capacitŁἪilor, competenἪelor, 

comportamentelor etc., eforturilor proprii ale elevului, care ´i permit acestuia accesul la cunoἨtinἪe, sunt 

´nscrise ´n schimburi sociale active, ´n interacἪiuni intelectuale, sociale, afective, care asigurŁ progresul 

cunoaἨterii, ajung©ndu-se la o g©ndire care depŁἨeἨte posibilitŁἪile unui singur individ ò [7, p. 85], [98]. 

Metodologia interactivŁ precizeazŁ natura, funcŞiile ĸi clasificŁrile posibile ale metodelor 

interactive. Metodologia didacticŁ reprezintŁ o p©rghie operaŞionalŁ de asigurare a ´nvŁŞŁrii ĸi formŁrii, a 

´nsuĸirii cunoĸtinŞelor ĸi a formŁrii abilitŁŞilor, capacitŁŞilor, competenŞelor, comportamentelor elevilor [7, 

p. 211]. 

Predarea interactivŁ poate fi privitŁ ca un factor declanἨator care stimuleazŁ Ἠi orienteazŁ 

activitŁἪile de ´nvŁἪare, studiul individual, fixarea Ἠi consolidarea cunoἨtinἪelor noi Ἠi are ´n vedere evaluarea 

noului conἪinut. Activitatea de ´nvŁἪare este organizatŁ, dirijatŁ, Ἠi ´ndrumatŁ ´n cadrul procesului de predare 

care faciliteazŁ dezvoltarea progresivŁ Ἠi personalitatea elevilor. 

Valorile istorice rezpezintŁ totalitatea valorilor care prin importanἪŁ, frecvenἪŁ Ἠi amploare stau la 

baza ἨtiinἪei istorie pentru a o pune ´n valoare sub toate aspectele economic, social, politic Ἠi cultural [148, 

p.21]. 
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Anexa 2. 

Tabelul A2.1. Tabel comparativ ́ ntre conἪinuturi privind abordarea valorilor 

( Programa ἨcolarŁ din Rom©nia Ἠi R.Moldova) 

Programa ἨcolarŁ de istorie pentru clasele V-VIII 

Rom©nia [171],[168] 

Curriculum Istoria Rom©nilor 

Ἠi UniversalŁ pentru clasele V-

IX R.Moldova [164] 

 

Domenii de conἪinut. ConἪinuturi Ἠi studii de caz UnitŁἪi de conἪinut Valori 

Alfabetul istoriei-reconstituirea trecutului 

-Izvoare istorice 

-Perceperea timpului ѽi a spaѿiului; cronologia 

istoriei; periodizare; spaѿiul istoric 

  

Preistoria. 

-Primii oameni 

-Revoluѿia neoliticŁ-viaѿa 

oamenilor:sedentarizare, economie. 

-Inventarea metalurgiei-tehnologie ѽi consecinѿe 

asupra vieѿii  oamenilor 

Preistorie 

-Apariѿia omului, 

-Ocupaѿiile omului ´n 

preistorie 

-Forme de organizare socialŁ 

´n preistorie 

Valori 

sociale, 

individua

le 

 Orientul Antic.  
-Mediul natural ѽi viaѿa cotidianŁ:locuinѿa, hrana, 

familia, aѽezŁri  (sat ѽi oraѽ), economia, practici 

sociale, credinѿa 

Studii ce caz :  

Oraѽul- stat Babilon,  

Temple ѽi piramide 

-Popoare ѽi civilizaѿii pe harta Orientului Antic 

Studii de caz : 

Chinezii 

Evreii 

-Inventarea scrierii-de la pictograme la alfabet 

Studii de caz : 

Epopeea lui Ghilgameѽ 

Codul lui Hammurabi 

Epoca AnticŁ. Orientul Antic 

Omul ѽi mediul ´n Orientul 

Antic 

Oraѽe-state, regate ѽi imperii 

´n Orientul Antic 

(Mesopotamia, Egiptul, India, 

China, Persia) 

Cultura ѽi civilizaѿia Orientului 

Antic. Apariѿia scrisului. 

Babilonul. Cele ѽapte Minuni 

ale Lumii Antice. 

 

 

Valori 

sociale, 

morale 

 

Civilizaѿia greacŁ ѽi sinteza elenisticŁ 

-Mediul natural ѽi ocupaѿiile grecilor 

Studiu de caz : 

-Ceramica : ´ntre utilitate ѽi artŁ 

-AdevŁr ѽi legendŁ : legendele Olimpului ; 

rŁzboiul troian 

-Polis-ul-organizare internŁ : Atena ѽi Sparta. -

Procesul de colonizare 

Studii de caz : Histria, Tomis ѽi Callatis 

-RŁzboaiele grecilor : rŁzboaiele medice, rŁzboiul 

peloponeziac 

Studiu de caz : BŁtŁlia de la Maraton 

-Alexandru Macedon ѽi civilizaѿia elenisticŁ 

-Frumos ѽi cunoaѽtere ´n lumea greacŁ 

Studii de caz : 

Acropola atenianŁ 

Europa ´n Antichitate. Grecia 

AnticŁ 

Omul ѽi mediul ´n Grecia 

AnticŁ 

Civilizaѿia creto-micenianŁ. 

Grecia homericŁ 

Formarea polisurilor. Marea 

colonizare greacŁ 

Atena ѽi Sparta. Pericle ѽi 

epoca sa 

Afirmarea 

Macedoniei.Imperiul lui 

Alexandru cel Mare 

Cultura greacŁ ѽi elenisticŁ. 

Artele, ѽtiinѿa, teatrul, 

educaѿia. 

Valori  

sociale, 

morale 
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Moѽtenirea lumii greceѽti (sculptura, teatrul, 

cunoaѽterea ѽtiinѿificŁ);  

Jocurile Olimpice  

Moѽtenirea lumii greceѽti. 

Jocurile Olimpice 

 Civilizaѿia traco-geto-dacicŁ 

-Neamurile tracilor 

-Geto-dacii. Sarmisegetusa 

-Relaѿiile geto-dacilor cu 

vecinii 

-Dacia pe timpul lui Burebista 

-Modul de viaѿŁ ѽi religia geto-

dacilor 

Valori 

naἪionale 

sociale, 

morale 

Lumea romanŁ 

-Fondarea Romei: istorie ѽi legendŁ 

-Statul roman: rŁzboaie ѽi expansiune teritorialŁ; 

decŁderea. 

-Viaѿa cotidianŁ ´n lumea romanŁ:familia ѽi 

virtuѿile romane; educaѿia; jocurile 

Studiu de caz: 

Oraѽul ѽi monumentele publice (forul, apeductele, 

termele etc.) 

Colosseum ѽi gladiatorii 

Pompei 

Armata romanŁ 

Zeii romanilor.Temple 

Creѽtinismul 

Romanizarea 

Europa ´n Antichitate. Roma 

AnticŁ 

-Omul ѽi mediul ´n Peninsula 

ItalicŁ. 

-Intemeierea Romei-istorie ѽi 

legendŁ. Roma regalŁ 

-Republica 

RomanŁ.Expansiunea Romei ´n 

Peninsula ItalicŁ ѽi bazinul 

MŁrii Mediterane 

-Imperiul Roman 

-Cultura Romei Antice. Mari 

autori ѽi capodopere. Istoria 

calendarului 

 

-Influenѿa civilizaѿiei romane 

asupra altor popoare 

-Credinѿele ѽi apariѿia 

creѽtinismului 

Valori  

morale, 

sociale, 

naἪionale 

Geto-dacii 

-Geѿii ѽi dacii. R©nduieli, obiceiuri, credinѿe 

-Burebista ѽi Decebal; rŁzboaiele daco-romane 

 

Dacii ѽi Romanii 

-Dacia de la Burebista la 

Decebal 

-RŁzboaiele daco-romane 

-Dacia sub stŁp©nirea Romei 

-Romanizarea geto-dacilor 

-Daco-romanii ѽi migratorii 

-Moѽtenirea culturalŁ a geto 

dacilor. 

-Interferinѿe culturale ´n 

spaѿiul strŁmoѽilor ´n 

antichitate. Columna lui 

Traian 

-Creѽtinismul ´n spaѿiul Nord-

DunŁrean 

Valori  

naἪionale 

sociale 

morale 

 

 

Civilizaѿia islamicŁ 

Apariѿia Islamului; credinѿa musulmanŁ; 

expansiunea militarŁ ѽi culturalŁ a Islamului 

 

Declinul lumii antice 

-Criza Imperiului Roman 

-Popoarele barbare ѽi cŁderea 

lumii antice. 

Valori  

morale, 

sociale, 

 



159 
 

-Cultura anticŁ-tezaurul 

culturii universale 

Europa medievalŁ 

Formarea popoarelor europene. Etnogeneza 

rom©neascŁ 

Europa creѽtinŁ ´n mileniul I 

Studii de caz: 

Creѽtinarea francilor.Carol cel Mare 

Imperiul Bizantin 

Viaѿa cotidianŁ ´n Evul Mediu: familia, aѽezŁrile, 

alimerntaѿia, sŁrbŁtorile, economia ѽi tehnologia, 

credinѿa ѽi biserica, proprietatea, libertatea ѽi 

dependenѿa. 

Studii de caz: 

Creѽtinarea francilor.Carol cel Mare 

Imperiul Bizantin 

Viaѿa cotidianŁ ´n Evul Mediu: familia, aѽezŁrile, 

alimentaѿia, sŁrbŁtorile, economia ѽi tehnologia, 

credinѿa ѽi biserica, proprietatea, libertatea ѽi 

dependenѿa 

Studii de caz: 

Domeniul feudal 

Oraѽul medieval-spaѿiu al libertŁѿii; oraѽele 

italiene ѽi oraѽele germane 

Cavalerism ѽi onoare 

Cruciadele 

Catedrale ѽi UniversitŁѿi 

Statele medievale: Franѿa, Anglia, Imperiul 

Romano-German 

Studii de caz:  

Lumea rom©nescŁ ѽi statele medievale ´n secolele 

XIV-XV; T©rgoviѽte, Suceava 

Diversitatea culturalŁ ´n lumea rom©neascŁ: 

Braѽov ѽi Cluj  

 Valori  

europene 

morale, 

sociale 
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Anexa 3. 

Tabelul A3.2. Tabel comparativ ́ ntre competenἪele specifice Ἠi unitŁἪile de competenἪŁ 

(Programa ἨcolarŁ din Rom©nia Ἠi R. Moldova) 

CompetenἪe specifice (Programa ἨcolarŁ 

Rom©nia)[171] 

UnitŁἪi de competenἪŁ (Programa 

ἨcolarŁ R. Moldova)[164] 

 

 PrezenἪa 

/lipsa 

valorilor  

1.1 ĂOrdonarea pe criterii cronologice a 
faptelor/proceselor istorice; 

1.2 Identificarea diferenἪelor temporale 

dintre evenimente Ἠi procese 

istorice; 

1.3 Localizarea ´n timp Ἠi ´n spaἪiu a 
faptelor Ἠi/sau a proceselor istorice; 

1.1 Identificarea termenilor specifici 

Preistoriei Ἠi Epocii Antice; 

1.2 Redarea prin cuvinte proprii a 

sensului termenilor istorici studiaἪi; 

1.3 Utilizarea termenilor istorici 

specifici Preistoriei Ἠi Epocii Antice 

´n elaborarea enunἪurilor/textelor; 

Lipsesc 

valorile 

2.1 Folosirea termenilor de specialitate 

´n descrierea unui eveniment/proces 

istoric; 

2.2 Relatarea unui eveniment/proces 

istoric,utiliz©nd informaἪii din surse 

istorice; 

2.3 Stabilirea de asemŁnŁri Ἠi deosebiri 

referitoare la evenimente/procese 

istorice, pe baza unor surse diferite; 

2.1 Identificarea arealului de trai al 

popoarelor antice; 

2.2 Plasarea evenimentelor Ἠi proceselor 

istorice ´ntr-un context cronologic; 

2.3 Transferarea elementelor din 

matematicŁ Ἠi ἨtiinἪe ´n calcularea anilor 

Ἠi ´n descrierea spaἪiului istorico-

geografic; 

Lipsesc 

valorile 

3.1 Asumarea de roluri ´n grupuri de 

lucru; 

3.2 Descrierea rolului unor personalitŁἪi 

´n desfŁἨurarea evenimentelor istorice; 

3.1 Identificarea informaἪiilor din surse 

cu referire la evoluἪia omenirii ´n 

Preistorie Ἠi Istoria anticŁ; 

3.2 Formularea mesajelor simple ´n 

baza informaἪiei selectate din surse; 

3.3 Utilizarea informaἪiei din diferite 

surse istorice ´n expunerea 

evenimentelor din Epoca AnticŁ; 

Lipsesc 

valorile 

4.1 Folosirea unor tehnici de ´nvŁἪare ´n 

rezolvarea sarcinilor de lucru; 

4.2 Utilizarea resurselor multimedia ´n 

scopul ´nvŁἪŁrii. 

4.1 Enumerarea cauzelor evenimentelor 

din istoria anticŁ; 

4.2 Stabilirea relaἪiei dintre cauze Ἠi 

evenimente; 

4.3 Construirea schemei cauzŁ-

eveniment- consecinἪŁ; 

Lipsesc 

valorile 

 5.1 RecunoaἨterea monumentelor din 

istoria anticŁ-parte a patrimoniului 

cultural universal; 

5.2 Prezentarea rolului personalitŁἪilor 

´n istorie pentru dezvoltarea calitŁἪilor 

personale; 

5.3 Promovarea patrimoniului cultural 

prin modelarea Ἠi prezentarea obiectelor 

specifice preistoriei/istoriei antice ò 

Valori 

culturale, 

morale 
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FiἨŁ de evaluare A4 

Anexa 4. 

ETAPA DE CONSTATARE ROMĄNIA 

LecἪia: RŁzboaiele grecilor 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare creative 

AnalizaἪi sursele istorice Ἠi imaginile apoi rŁspunde-Ἢi cerinἪelor: 

A. Ă ἧi cum Maratonul era locul cel mai potrivit din Attica pentru desfŁἨurarea cavaleriei Ἠi cel 

mai apropiat de Eretria, Hippias, fiul lui Pisistrate, i-a condus ´n acel loc. Atenienii, c©nd primirŁ 

aceste veἨti, pornirŁ Ἠi ei spre Maraton, ca sŁ apere. Ċn fruntea lor se aflau zece strategi; al zecelea 

era Miltiades [...]ò. 

B. Ă ἧi aici s-a vŁzut cine este Temistocle. Neput©ndu-se opune colegilor sŁi care, fŁrŁ excepἪie, 

voiau  sŁ fugŁ, a trimis ´n ascuns un sclav la Xerxe, ca sŁ-l informeze despre planul de retragere 

ce trebuia aplicat ´n noaptea urmŁtoare. DacŁ mesajul acesta ar fi fost descoperit, Temistocle ar fi 

trecut drept trŁdŁtor. Dar el a ajuns la destinaἪie. Xerxe ca sŁ nu-i scape inamicul, l-a ´nconjurat; 

iar Temistocle Ἠi-a atins scopul: acela de a-i sili pe greci sŁ se batŁ. Xerxe a asistat pe uscat la 

dezastrul flotei sale, care a pierdut douŁ sute de vase, contra patruzeci ale grecilor.ò 

(Indro Montaneli, Istoria grecilor) 

C. D 

1.Descrie un episod din BŁtŁlia de la Maraton ´n 5-6 r©nduri pornind de la informaἪiile din sursa 

A, folosind traseul din harta C Ἠi schema de luptŁ din imaginea D. 

2. CerceteazŁ sursa B, Ἠi realizeazŁ un dialog ´ntre sclavul lui Temistocle Ἠi Xerxe. Ce mesaj crezi 

cŁ a primit Xerxe de la Temistocle? De ce? 

3. SunteἪi un comandant de oἨti. Pornind de la imaginea D, creazŁ o tehnicŁ proprie de luptŁ pentru 

a ´nvinge armatele inamice.Te poἪi inspira din jocuri de rŁzboi! PoἪi da exemple. 
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Tabelul A4.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi creative ´n etapa de constatare de cŁtre 

clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF.    

1. A.A. 10 10 10 10 40 

2. A.R. 10 15 30 10 65 

3. B. C.  10 5 0 10 25 

4. B. M. 10 0 0 10 20 

5. B. P. 15 0 0 10 25 

6. C. O.  15 15 10 10 50 

7. C. D. 0 15 15 10 40 

8. D. A. 10 10 20 10 50 

9. D.L. 20 10 5 10 45 

10. H. F. 10 20 15 10 55 

11. H.R. 10 10 15 10 45 

12. H.R. 20 15 25 10 70 

13. M. ἧ. 15 20 25 10 70 

14. S. C.  0 5 10 10 25 

15. V. A. 25 10 15 10 60 

 

Tabelul A4.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi creative ´n etapa de constatare de cŁtre 

clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF  

1. B.A. 15 10 15 10 50 

2. B.D. 10 0 10 10 30 

3. B.De 10 0 0 10 20 

4. C. E 10 0 20 10 40 

5. C.M. 30 30 30 10 100 

6. F.D. 25 20 30 10 85 

7. I. A. 20 5 5 10 40 

8. I.R. 0 0 15 10 25 

9. I. A. 30 0 0 10 40 

10. I. E. 0 0 0 10 10 

11. I. M. 0 10 15 10 35 

12. I. R. 15 10 15 10 50 

13. P.A. 30 15 15 10 70 

14. ἧ.F. 10 10 30 10 60 

15 V.I. 20 20 25 10 75 
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Tabelul A4.3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi creative ´n etapa de constatare de cŁtre 

clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

Nr

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF    

1. B.M. 10 15 10 10 45 

2. B.D. 5 5 5 10 25 

3. C.D. 20 10 15 10 55 

4. C.A. 5 0 0 10 15 

5. F.A. 15 15 0 10 40 

6. F. L. 15 10 0 10 35 

7. G.A. 10 15 0 10 35 

8. G.G. 15 10 10 10 45 

9. G.M. 10 15 10 10 45 

10. G. M. 10 10 0 10 30 

11. I.A. 5 10 5 10 30 

12. I.A. 5 0 15 10 30 

13. P.R. 20 15 5 10 50 

14. Ἡ.S. 20 15 10 10 55 

15 Z.I. 25 30 10 10 75 
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FiἨŁ de evaluare A5 

Anexa 5. 

LecἪia: Atena Ἠi Sparta 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative 

AnalizaἪi sursele istorice Ἠi rŁspundeἪi cerinἪelor: 

A) Ă Ċntreaga ConstituἪie nu ia ´n seamŁ dec©t o singurŁ faἪŁ a virtuἪii:destoinicia ostŁἨeascŁ. FireἨte 

cŁ spartanii n-au primejduit existenἪa statului c©tŁ vreme au purtat rŁzboaie. Puterea lor a fost ´nsŁ 

sfŁr©matŁ c©nd a venit vremea hegemoniei lor; Ἠi aceasta fiindcŁ ei nu Ἠtiau sŁ-Ἠi foloseascŁ 

rŁgazul, nici sŁ facŁ altceva mai de trebuinἪŁ dec©t exerciἪiile militare.ò( Aristotel, Politica) 

B) Discursul lui Pericle. ĂAvem o organizare care nu ia nimic din legile altora, ba mai degrabŁ-´n 

loc sŁ-i imitŁm pe alἪii-noi le suntem pildŁ. Se numeἨte democraἪie, pentru cŁ or©nduirea aceasta 

nu este ´n interesul celor puἪini, ci ´n a celor mulἪi. Ċn ne´nἪelegerile dintre particulari, legea este 

egalŁ pentru toἪi.(...) Omul nevoiaἨ nu este ´mpiedicat, prin aceea cŁ nu are un nume vestit, de a 

´nfŁptui vreun bine cetŁἪii...ò                  (Tucidide, RŁzboiul Peloponeziac) 

5. AnalizeazŁ cele douŁ surse istorice Ἠi specificŁ cŁrui polis ´i corespunde modul de 

organizare politicŁ de la sursa A Ἠi de la sursa B. 

6. Folosind informaἪiile din lecἪie dar Ἠi cele prezentate ´n sursele istorice stabileἨte o 

asemŁnare Ἠi 3 deosebiri privind modul de organizare politicŁ a polisurilor Atena Ἠi 

Sparta. 

7. ConsiderŁ cŁ eἨti conducŁtorul Atenei. ConstruieἨte Ἠi interpreteazŁ un discurs folosind 

ca model sursa B. 

8. CompleteazŁ graficele cu denumirile organizŁrii sociale din Atena Ἠi Sparta. 
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Tabelul A5.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi interpretative ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr

.cr

t 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of  

        

1 A.A. 10 5 10 10 10 45 

2 A.R. 10 15 15 20 10 70 

3 B. C.  0 5 15 20 10 50 

4 B. M. 10 10 15 20 10 65 

5 B. P. 15 0 0 15 10 40 

6 C. O.  20 20 25 20 10 95 

7 C. D. 20 15 20 20 10 85 

8 D. A. 10 15 15 20 10 70 

9 D.L. 0 15 20 20 10 65 

10 H. F. 20 10 10 20 10 70 

11 H.R. 20 15 20 20 10 85 

12 H.R. 20 15 30 20 10 95 

13 M. ἧ. 10 5 15 20 10 60 

14 S. C.  10 5 5 15 10 45 

15 V. A. 20 15 25 20 10 90 

 

Tabelul A5.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi interpretative ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of  

1 B.A. 10 10 10 20 10 60 

2 B.D. 5 10 15 0 10 40 

3 B.De 0 10 20 10 10 50 

4 C. E 0 10 10 15 10 45 

5 C.M. 10 20 25 20 10 85 

6 F.D. 10 15 25 20 10 80 

7 I. A. 0 10 10 0 10 30 

8 I.R. 10 10 10 20 10 60 

9 I. A. 5 10 10 10 10 45 

10 I. E. 0 0 0 20 10 30 

11 I. M. 10 10 10 10 10 50 

12 I. R. 10 15 10 10 10 55 

13 P.A. 10 20 15 20 10 75 

14 ἧ.F. 10 15 10 15 10 60 

15 V.I. 10 20 25 10 10 75 
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Tabelul A5. 3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi interpretative ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

Itemi   Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of    

1 B.M. 5 5 5 10 10 35 

2 B.D. 5 5 5 10 10 35 

3 C.D. 10 10 10 20 10 60 

4 C.A. 10 5 5 0 10 30 

5 F.A. 5 5 10 10 10 40 

6 F. L. 5 5 10 10 10 40 

7 G.A. 0 0 5 10 10 25 

8 G.G. 5 0 5 10 10 30 

9 G.M. 5 5 5 5 10 30 

10 G. M. 5 5 5 10 10 35 

11 I.A. 5 5 5 5 10 30 

12 I.A. 5 10 10 0 10 35 

13 P.R. 10 5 5 0 10 30 

14 Ἡ.S. 10 10 10 10 10 50 

15 Z.I. 10 20 15 20 10 75 
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FiἨŁ de evaluare A6 

Anexa 6. 

LecἪia: MoἨtenirea culturalŁ din Grecia AnticŁ  

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin colaborative 

RealizaἪi un proiect despre moἨtenirea culturalŁ a grecilor. FormaἪi grupe de c©te 4 elevi. Pornind 

de la imaginile A, B, C Ἠi D, fiecare grupŁ descrie Ἠi realizeazŁ benzi desenate despre cultura 

grecilor, av©nd ´n vedere: 

- Acropola atenianŁ, 

- Jocurile Olimpice, 

- MoἨtenirea lumii greceἨti. 

 

  
Etapele realizŁrii : 

1.StabiliἪi sarcinile de lucru ´n cadrul grupei; 

2.IdentificaἪi resursele necesare: enciclopedii, atlas, internet; 

3.RealizaἪi sarcinile; 

4.ExpuneἪi lucrarea pe grupe ´n faἪa clasei. 
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Tabelul A6.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi colaborative ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Rezultat 

     

1 A.A. 50 

2 A.R. 70 

3 B. C.  15 

4 B. M. 40 

5 B. P. 40 

6 C. O.  80 

7 C. D. 55 

8 D. A. 50 

9 D.L. 45 

10 H. F. 45 

11 H.R. 55 

12 H.R. 75 

13 M. ἧ. 35 

14 S. C.  20 

15 V. A. 80 

 

Tabelul A6.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi colaborative ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Rezultat 

     

1 B.A. 50 

2 B.D. 40 

3 B.De 50 

4 C. E 90 

5 C.M. 90 

6 F.D. 90 

7 I. A. 20 

8 I.R. 50 

9 I. A. 40 

10 I. E. 40 

11 I. M. 40 

12 I. R. 70 

13 P.A. 90 

14 ἧ.F. 90 

15 V.I. 80 
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Tabelul A6. 3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi colaborative ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului   Rezultat 

1 B.M. 40 

2 B.D. 55 

3 C.D. 80 

4 C.A. 40 

5 F.A. 85 

6 F. L. 40 

7 G.A. 45 

8 G.G. 50 

9 G.M. 55 

10 G. M. 65 

11 I.A. 50 

12 I.A. 55 

13 P.R. 40 

14 Ἡ.S. 70 

15 Z.I. 80 
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FiἨŁ de evaluare A7 

Anexa 7.  

LecἪia: Polisul apariἪia Ἠi organizarea internŁ 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare  

CitiἪi sursele istorice, cercetaἪi imaginile Ἠi rŁspundeἪi cerinἪelor: 

A ĂS-a ´nt©mplat cŁ ´n toatŁ Grecia, ἪŁranii, neput©ndu-Ἠi apŁra singuri cŁminele, le-au pŁrŁsit Ἠi 

au ´nceput sŁ se adune pe culmile dealurilor unde, ´mpreunŁ Ἠi ajutaἪi de naturŁ, puteau sŁ reziste 

mai bine. Aceste culmi au cŁpŁtat denumirea de acropoli, ceea ce literalmente ´nseamnŁ ĂoraἨul 

de susò. ĊntŁrite, ele au devenit cel dint©i nucleu al cetŁἪii...ò   (Indro Montanelli, Istoria Grecilor) 

B ĂĊn oraἨele antice greceἨti,un spaἪiu deschis, servind ca zonŁ Ἠi cadru pentru ´ntruniri Ἠi centru 

de activitŁἪi comerciale, civile, sociale Ἠi religioase. De-a lungul timpului, agora a fost folositŁ ´n 

mod diferit. SituatŁ ´n centrul oraἨului sau aproape de port, era adesea ´nconjuratŁ de clŁdiri 

publice, colonade cu magazine. Cea mai mare onoare pentru un cetŁἪean era sŁ-i fie alocat un 

morm©nt ´n agoraò.                                                         (Enciclopedia UniversalŁ BritanicŁ) 

             C.  

1. CerceteazŁ sursa ĂAò Ἠi descoperŁ semnificaἪia cuv©ntului acropoli Ἠi ce rol joacŁ el ´n polis. 

2. Descrie importanἪa datŁ de agora ´n societatea greacŁ cercet©nd sursa ĂBò. 

3. AnalizeazŁ imaginea ĂCò Ἠi identificŁ principalele elemente ale unui polis. ExplicaἪi necesitatea 

apariἪiei polisului. 

4. AnalizeazŁ fraza Ă cea mai mare onoare pentru un cetŁἪean era sŁ-i fie alocat un morm©nt ´n 

agoraò. Care erau categoriile sociale din polis ? ExplicaἪi de ce cetŁἪenii aveau drepturi Ἠi celelalte 

categorii nu aveau. 
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Tabelul A7.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr

.cr

t 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of  

1 A.A. 5 10 5 0 10 30 

2 A.R. 20 10 20 20 10 80 

3 B. C.  5 0 10 0 10 25 

4 B. M. 10 10 10 10 10 50 

5 B. P. 10 20 10 0 10 50 

6 C. O.  15 20 20 25 10 90 

7 C. D. 15 15 20 5 10 65 

8 D. A. 10 10 20 10 10 60 

9 D.L. 10 20 10 5 10 55 

10 H. F. 10 10 20 5 10 55 

11 H.R. 10 20 15 10 10 65 

12 H.R. 20 20 20 15 10 85 

13 M. ἧ. 10 10 10 5 10 45 

14 S. C.  5 5 10 0 10 30 

15 V. A. 20 20 20 20 10 90 

 

Tabelul A7.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr. 

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of  

1 B.A. 10 15 10 10 10 45 

2 B.D. 5 10 5 0 10 30 

3 B.De. 5 10 10 10 10 45 

4 C. E 0 0 20 5 10 35 

5 C.M. 20 20 20 30 10 100 

6 F.D. 20 20 20 30 10 100 

7 I. A. 10 10 15 0 10 45 

8 I.R. 10 10 10 0 10 40 

9 I. A. 5 10 5 0 10 30 

10 I. E. 10 10 20 10 10 60 

11 I. M. 10 10 0 10 10 40 

12 I. R. 10 10 20 0 10 50 

13 P.A. 10 10 20 20 10 70 

14 ἧ.F. 10 10 10 10 10 50 

15 V.I. 10 20 15 20 10 75 
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Tabelul A7.3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of    

1 B.M. 5 10 5 10 10 40 

2 B.D. 10 10 10 5 10 45 

3 C.D. 10 10 15 10 10 55 

4 C.A. 10 10 5 5 10 40 

5 F.A. 10 5 15 5 10 45 

6 F. L. 10 5 15 10 10 50 

7 G.A. 5 5 0 0 10 20 

8 G.G. 10 10 15 5 10 50 

9 G.M. 10 5 20 10 10 55 

10 G. M. 10 15 20 15 10 70 

11 I.A. 10 10 15 5 10 50 

12 I.A. 10 5 0 5 10 30 

13 P.R. 10 5 10 5 10 40 

14 Ἡ.S. 10 10 15 10 10 55 

15 Z.I. 15 15 20 20 10 70 
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FiἨŁ de evaluare A8 

Anexa 8.  

LecἪia: Alexandru Macedon Ἠi civilizaἪia elenisticŁ 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ g©ndirea criticŁ 

AnalizaἪi sursele de mai jos Ἠi rŁspundeἪi cerinἪelor: 

A. ĂLui Filip ´i succede la tron fiul sŁu, Alexandru. Ċn zece ani el face din regatul macedonian 

´ntins ´n toatŁ Grecia europeanŁ, un imperiu fŁrŁ precedent...Alexandru este, fŁrŁ doar Ἠi 

poate, un cuceritor abil ´n a manevra ´mpreunŁ o cavalerie eficace Ἠi puternica infanterie a 

falangelor sale.ò(Jean Favier, Marile descoperiri) 

B. ĂOcup©nd Egiptul, Alexandru a vrut sŁ sporeascŁ simpatia egiptenilor, cointeres©ndu-i ´n 

profiturile comerἪului(...).Regele schiἪase personal planul aproximativ al oraἨului, aἨezarea 

strŁzilor principale, a pieἪelor Ἠi templelor Ἠi poruncise cŁ oraἨul sŁ fie numit Alexandria, 

pentru ca ´n Egipt numele lui sŁ nu fie uitat niciodatŁ.ò (Plutarh, Oameni iluἨtri ai Greciei) 

C.  

 
CerinἪe: 

1.Pornind de la sursa A realizaἪi explicaἪi de ce Alexandu Macedon a fost considerat un Ăcuceritor 

abilò. 

2.StudiaἪi sursa B Ἠi precizeazŁ motivul pentru care Alexandru Macedon a ocupat Egiptul. 

3. AnalizeazŁ sursele A, B, C Ἠi cu ajutorul informaἪiilor din lecἪie aratŁ cum a reuἨit Alexandru 

Macedon sŁ cucereascŁ toate aceste teritorii.  
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Tabelul A8.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

constatare de cŁtre clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 Of    

1 A.A. 10 5 5 10 30 

2 A.R. 30 15 30 10 85 

3 B. C.  0 0 15 10 25 

4 B. M. 0 15 0 10 25 

5 B. P. 15 0 0 10 25 

6 C. O.  25 15 30 10 80 

7 C. D. 15 15 30 10 70 

8 D. A. 10 10 20 10 50 

9 D.L. 0 0 30 10 40 

10 H. F. 15 15 30 10 70 

11 H.R. 10 20 15 10 55 

12 H.R. 20 20 20 10 70 

13 M. ἧ. 10 20 10 10 50 

14 S. C.  0 0 15 10 25 

15 V. A. 25 15 30 10 80 

 

Tabelul A8.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

constatare de cŁtre clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF    

1 B.A. 0 30 10 10 50 

2 B.D. 0 10 15 10 35 

3 B.De 15 0 0 10 25 

4 C. E 0 15 15 10 40 

5 C.M. 30 25 25 10 90 

6 F.D. 25 30 25 10 90 

7 I. A. 5 0 10 10 25 

8 I.R. 5 0 15 10 30 

9 I. A. 10 0 0 10 20 

10 I. E. 5 0 10 10 25 

11 I. M. 0 10 15 10 35 

12 I. R. 0 0 15 10 25 

13 P.A. 30 25 30 10 95 

14 ἧ.F. 25 25 30 10 90 

15 V.I. 25 25 15 10 75 
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Tabelul A8.3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

constatare de cŁtre clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

Nr.

crt. 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 Of    

1 B.M. 20 10 15 10 55 

2 B.D. 20 10 10 10 50 

3 C.D. 20 10 15 10 55 

4 C.A. 5 10 5 10 30 

5 F.A. 20 25 30 10 95 

6 F. L. 25 10 25 10 70 

7 G.A. 10 25 20 10 65 

8 G.G. 20 15 30 10 75 

9 G.M. 20 10 15 10 55 

10 G. M. 20 10 15 10 55 

11 I.A. 15 15 25 10 65 

12 I.A. 10 5 15 10 40 

13 P.R. 15 10 15 10 50 

14 Ἡ.S. 15 15 20 10 60 

15 Z.I. 25 15 25 10 75 
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FiἨŁ de evaluare A9 

Anexa 9  

ETAPA DE CONSTATARE-  REPUBLICA MOLDOVA  

 

LecἪia: Cotidianul Ἠi religia la geto-daci 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ g©ndirea criticŁ 

CitiἪi documentul Ἠi analizaἪi imaginile de mai jos, apoi rŁspundeἪi cerinἪelor: 

Ă IatŁ cum se cred nemuritori geἪii: ei cred cŁ nu mor Ἠi cŁ cel care dispare din lumea nostrŁ se 

duce la zeul Zamolxis. Unii din ei ´i mai spun Ἠi Gebeleizis. Tot la al cincilea an ei trimit la 

Zamolxis un sol, tras la sorἪi, cu poruncŁ sŁ-i facŁ cunoscute lucrurile de care, de fiecare datŁ, au 

nevoieò. ( Herodot, Istorii) 

 

  

 

5. Ċn sursa istoricŁ prezentatŁ mai sus Herodot afirmŁ cŁ geἪii Ăse cred nemuritoriò. 

ArgumenteazŁ de ce crezi cŁ geἪii doreau sŁ fie nemuritori.  Ai mai ´nt©lnit ideea de 

nemurire Ἠi la alte popoare? 

6. De ce credeau geto-dacii cŁ este nevoie de un sacrificiu uman pentru ca rugŁciunile lor sŁ 

fie ascultate?  

7. PriviἪi imaginile prezentate mai sus. Persoanele din imagini fac parte din aceeaἨi 

categorie socialŁ? ExplicaἪi de ce geto-dacii au considerat cŁ este necesarŁ o diferenἪiere 

socialŁ. 

8. AnalizeazŁ sursa istoricŁ, imaginile Ἠi formuleazŁ o opinie despre modul de viaἪŁ al 

dacilor. 

Sunt un elev g©nditor! 
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Tabelul A9.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

constatare de cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

 

Nr

.cr

t 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of    

1 B.S. 10 5 10 5 10 40 

2 B. A. 10 5 10 15 10 50 

3 B. D. 10 0 10 10 10 40 

4 B.D. 15 10 15 5 10 55 

5 C. D. 10 5 10 5 10 40 

6 C. M. 5 5 10 10 10 40 

7 C. D. 0 0 5 0 10 15 

8 C.I. 5 5 10 10 10 40 

9 C.D. 5 10 10 10 10 45 

10 C.A. 5 5 10 0 10 30 

11 D.S. 10 5 10 10 10 45 

12 D.I. 10 5 10 5 10 40 

13 E. E. 10 5 10 20 10 55 

14 F. E. 10 5 10 10 10 45 

15 F.V. 5 5 5 5 10 30 

16 G.V. 10 10 10 10 10 50 

17 H.A. 5 5 10 0 10 30 

18 I. A. 10 5 10 10 10 45 

19 L. E. 5 10 10 10 10 45 

20 L.O. 10 5 10 10 10 45 

21 L. L. 5 5 5 10 10 35 

22 M.V. 5 5 10 10 10 40 

23 N.R. 5 5 10 0 10 30 

24 N. L. 5 5 10 10 10 40 

25 P.R. 10 5 10 10 10 45 

26 P.V. 5 5 10 0 10 30 

27 Q.A. 5 5 5 10 10 25 

28 R.B. 10 5 15 10 10 50 

29 R. G. 5 5 10 10 10 40 

30 S. S. 0 10 5 0 10 25 

31 S.D. 15 10 10 10 10 55 

32 Ἡ.N. 10 10 5 5 10 40 

33 Z. E. 10 5 10 10 10 45 
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Tabelul A9.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

constatare de cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

 

Nr

.cr

t 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 Of    

1 C. D. 10 10 0 0 10 30 

2 C.D. 5 5 5 5 10 30 

3 C.V. 10 10 15 0 10 45 

4 C. M. 15 10 20 10 10 65 

5 D.I. 10 10 15 15 10 60 

6 D.M. 15 15 15 20 10 75 

7 E.V. 15 10 10 10 10 55 

8 F.E. 20 15 10 15 10 70 

9 G.A. 20 10 10 15 10 65 

10 G. D. 10 10 5 5 10 40 

11 I.G. 10 10 5 5 10 40 

12 L.S. 20 10 20 15 10 75 

13 N. N. 10 10 10 5 10 45 

14 N.R. 10 5 5 0 10 30 

15 N. V. 10 0 5 10 10 35 

16 P. A. 10 15 10 5 10 50 

17 P.A. 15 15 10 10 10 60 

18 P.V. 15 10 10 10 10 55 

19 P.T. 5 10 5 10 10 40 

20 P.N. 10 5 5 10 10 40 

21 P.A. 10 10 5 5 10 40 

22 P. B 15 10 15 10 10 60 

23 S.I. 10 15 15 15 10 65 

24 S.S. 10 15 10 15 10 60 

25 S.N. 15 10 15 10 10 60 

26 ἧ.I. 20 10 20 20 10 80 

27 ἧ.N. 5 10 5 5 10 35 

28 T.I. 20 15 10 20 10 75 

29 T.V. 15 15 10 20 10 70 

30 Ἡ.A. 15 20 10 20 10 75 

31 V.I. 5 10 15 5 10 45 

32 Z.V. 5 15 10 5 10 45 
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FiἨŁ de evaluare A10 

Anexa 10.  

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare 

Micul arheolog 

 

Imaginea prezintŁ un sit arheologic locul unde se gŁsesc izvoarele istorice. Sunt puse ´n evidenἪŁ 

stratele sitului arheologic. 

CerinἪe:  

4. CercetaἪi fiecare strat Ἠi descoperiἪi obiectele dupŁ vechimea lor Ἢin©nd cont cŁ stratele 

mai vechi sunt cele mai ad©nci. 

5. SelectaἪi obiectele ´n funcἪie de categoria de izvoare din care fac parte. 

6. ExprimŁ- Ἢi opinia depre munca de cercetare a arheologului. Ai vrea sŁ devii arheolog? 

De ce? 

 

Tabelul A10. 1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 Of    

1 B.S. 20 15 10 10 55 

2 B. A. 15 15 10 10 50 

3 B. D. 15 15 10 10 50 

4 B.D. 15 15 10 10 50 

5 C. D. 20 20 15 10 65 

6 C. M. 20 15 10 10 55 

7 C. D. 10 5 0 10 15 

8 C.I. 15 15 10 10 50 
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9 C.D. 15 15 10 10 50 

10 C.A. 15 15 15 10 55 

11 D.S. 20 15 15 10 60 

12 D.I. 5 0 5 10 20 

13 E. E. 15 15 10 10 50 

14 F. E. 20 20 15 10 65 

15 F.V. 15 10 5 10 40 

16 G.V. 10 10 5 10 35 

17 H.A. 20 15 10 10 55 

18 I. A. 20 25 10 10 65 

19 L. E. 10 20 20 10 60 

20 L.O. 15 10 10 10 45 

21 L. L. 10 10 10 10 40 

22 M.V. 15 0 10 10 35 

23 N.R. 10 5 10 10 35 

24 N. L. 15 15 5 10 45 

25 P.R. 20 20 10 10 60 

26 P.V. 15 10 10 10 45 

27 Q.A. 15 5 10 10 40 

28 R.B. 10 0 10 10 30 

29 R. G. 15 10 10 10 45 

30 S. S. 20 10 10 10 50 

31 S.D. 15 15 15 10 55 

32 Ἡ.N. 10 10 10 10 40 

33 Z. E. 15 15 10 10 50 

 

Tabelul A10. 2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 Of    

1 C. D. 15 15 20 10 60 

2 C.D. 20 15 10 10 55 

3 C.V. 25 25 10 10 70 

4 C. M. 25 15 10 10 60 

5 D.I. 25 25 10 10 70 

6 D.M. 25 25 10 10 70 

7 E.V. 25 20 10 10 65 

8 F.E. 15 5 10 10 40 

9 G.A. 25 15 15 10 65 

10 G. D. 25 15 10 10 60 

11 I.G. 30 20 20 10 80 

12 L.S. 30 25 20 10 85 

13 N. N. 25 15 20 10 70 

14 N.R. 10 10 5 10 35 

15 N. V. 25 15 10 10 60 

16 P. A. 5 0 5 10 20 
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17 P.A. 20 20 20 10 70 

18 P.V. 20 15 25 10 70 

19 P.T. 25 15 10 10 60 

20 P.N. 25 15 20 10 70 

21 P.A. 20 15 10 10 55 

22 P. B 25 25 20 10 80 

23 S.I. 15 20 10 10 55 

24 S.S. 15 15 20 10 60 

25 S.N. 25 10 10 10 55 

26 ἧ.I. 25 15 10 10 60 

27 ἧ.N. 15 15 0 10 40 

28 T.I. 15 10 15 10 50 

29 T.V. 25 15 10 10 60 

30 Ἡ.A. 20 20 20 10 70 

31 V.I. 20 25 15 10 70 

32 Z.V. 30 15 15 10 70 
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FiἨŁ de evaluare A 11 

Anexa 11.  

LecἪia: StrŁmoἨii noἨtri geto-dacii 

ActivitŁἪi de colaborare 

RealizaἪi un proiect despre geto-daci. FormaἪi grupe de c©te 4 elevi. Pornind de la documentul A 

Ἠi de la imaginile B, C Ἠi D, fiecare grupŁ realizeazŁ o bandŁ desenatŁ sau un colaj de desene care 

sŁ ilustreze civilizaἪia geto-dacilor, av©nd ´n vedere: 

- Originea geto-dacilor, 

- InformaἪii despre geἪi, 

- CredinἪe, r©nduieli, obiceiuri,  

- Portul geto-dacilor. 

 

A. Ă Ċnainte de a ajunge la Istru, Darius, regele perἨilor, birui mai ´nt©i pe geἪi, care se cred 

nemuritori. CŁci tracii (...) s-au predat lui Darius fŁrŁ luptŁ. GeἪii, ´nsŁ fiindcŁ s-au purtat 

nechipzuit, au fost ´ndatŁ robiἪi, mŁcar cŁ ei sunt cei mai viteji Ἠi cei mai drepἪi dintre traciò. 

(Herodot, Istorii)  

 

Imaginea B                                  Imaginea C                               Imaginea D                                                       

   

 Etapele realizŁrii : 

1. StabiliἪi sarcinile de lucru ´n cadrul grupei; 

2. IdentificaἪi resursele necesare: enciclopedii, atlas, internet; 

3. RealizaἪi colajul sau banda desenatŁ; 

4. ExpuneἪi lucrarea pe grupe ´n faἪa clasei. 
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Tabelul A11.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de colaborare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 OF.    

1 B.S. 10 10 10 10 10 50 

2 B. A. 5 25 20 15 10 75 

3 B. D. 5 0 5 10 10 30 

4 B.D. 10 15 15 20 10 70 

5 C. D. 5 10 10 10 10 45 

6 C. M. 5 10 10 10 10 45 

7 C. D. 10 5 0 0 10 25 

8 C.I. 10 10 20 10 10 60 

9 C.D. 10 15 10 15 10 60 

10 C.A. 10 10 10 10 10 50 

11 D.S. 10 15 10 10 10 55 

12 D.I. 5 0 5 0 10 20 

13 E. E. 10 5 5 5 10 35 

14 F. E. 10 10 10 10 10 50 

15 F.V. 10 15 10 15 10 60 

16 G.V. 10 5 5 10 10 40 

17 H.A. 10 15 20 20 10 75 

18 I. A. 10 10 10 10 10 50 

19 L. E. 10 15 10 10 10 55 

20 L.O. 10 10 10 20 10 60 

21 L. L. 5 10 5 5 10 35 

22 M.V. 15 15 20 0 10 60 

23 N.R. 10 10 0 5 10 35 

24 N. L. 10 15 10 0 10 45 

25 P.R. 10 10 10 10 10 50 

26 P.V. 10 10 5 5 10 40 

27 Q.A. 5 10 10 5 10 40 

28 R.B. 10 10 10 5 10 45 

29 R. G. 10 5 5 20 10 50 

30 S. S. 10 10 10 15 10 55 

31 S.D. 10 15 10 5 10 50 

32 Ἡ.N. 5 15 15 5 10 50 

33 Z. E. 10 10 10 5 10 45 

 

Tabelul A11.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de colaborare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 OF    
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1 C. D. 10 15 10 10 10 55 

2 C.D. 10 25 10 15 10 70 

3 C.V. 10 10 15 15 10 60 

4 C. M. 10 15 15 15 10 65 

5 D.I. 10 10 10 10 10 50 

6 D.M. 10 10 10 10 10 50 

7 E.V. 10 10 10 10 10 50 

8 F.E. 10 10 10 10 10 50 

9 G.A. 10 10 10 5 10 45 

10 G. D. 10 10 5 5 10 40 

11 I.G. 10 5 10 5 10 40 

12 L.S. 10 20 15 15 10 70 

13 N. N. 10 10 10 10 10 50 

14 N.R. 10 15 10 10 10 55 

15 N. V. 5 10 10 5 10 40 

16 P. A. 10 10 10 10 10 50 

17 P.A. 10 10 10 10 10 50 

18 P.V. 10 15 0 0 10 35 

19 P.T. 10 10 5 5 10 40 

20 P.N. 10 10 10 5 10 45 

21 P.A. 10 10 10 10 10 50 

22 P. B 10 10 10 10 10 50 

23 S.I. 10 10 10 10 10 50 

24 S.S. 10 15 10 5 10 50 

25 S.N. 10 10 10 10 10 80 

26 ἧ.I. 5 5 10 5 10 35 

27 ἧ.N. 10 10 10 5 10 45 

28 T.I. 10 10 10 10 10 50 

29 T.V. 20 15 10 5 10 60 

30 Ἡ.A. 10 10 10 5 10 45 

31 V.I. 15 10 15 10 10 60 

32 Z.V. 15 15 10 10 10 60 
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FiἨŁ de evaluare A12 

Anexa 12.  

LecἪia: Omul Ἠi mediul ´n Grecia anticŁ 

ActivitŁἪi de invŁἪare interpretative 

AnalizeazŁ sursele istorice, hŁrἪile Ἠi rŁspunde cerinἪelor:  

A) ĂRomanii numeau Danubius (DunŁrea) partea dinspre izvoare a acestui fluviu.Ἡinuturile de aici 

se aflŁ, ´n cea mai mare parte, ´n stŁp©nirea dacilor. Partea inferioarŁ a fluviului p©nŁ la mare, de-

a lungul cŁreia trŁiesc geἪii, ei o numesc Istros. Dacii au aceeaἨi limbŁ cu geἪii. AceἨtia din urmŁ 

sunt mai bine cunoscuἪi de greciò.                         (dupŁ Strabon, Geografia) 

B) ĂἩinuturile pe care s-au aἨezat grecii au fost locuite din cele mai vechi timpuri. Vara, c©nd 

v©nturile ´nceteazŁ, pe oricare traseu s-ar fi ´ndreptat un navigator grec cu o corabie, ar fi putut 

atinge uἨor ἪŁrmul. Aceasta ´i dŁdea siguranἪŁ Ἠi curaj sŁ cŁlŁtoreascŁ mai departe pe mare. Mult 

mai dificilŁ era comunicarea pe uscat, ´ntre Grecia de Vest Ἠi cea de Est, din cauza reliefului 

muntosò.                                           ( dupŁ A. Piatkovschi, O istorie a Greciei antice) 

  

a. Harta Daciei                                                     b.  Harta Greciei 

 

4. ComparŁ mediul natural al grecilor Ἠi mediul natural al geto-dacilor folosind harta Greciei, 

harta Daciei precum Ἠi sursele A Ἠi B. 

5. CautŁ douŁ asemŁnŁri Ἠi douŁ deosebiri ´ntre ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al grecilor Ἠi 

ocupaἪiile Ἠi modul de viaἪŁ al geto-dacilor. 

6. InterpreteazŁ relaἪia economicŁ dintre cele douŁ popoare folosind cunoἨtinἪele dob©ndite 

la lecἪiile de istorie. 
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Tabelul A12. 1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de interpretare ´n etapa de constatare 

de cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF.    

1 B.S. 10 10 10 10 40 

2 B. A. 15 20 25 10 70 

3 B. D. 10 10 0 10 30 

4 B.D. 15 15 15 10 55 

5 C. D. 15 10 15 10 50 

6 C. M. 10 10 10 10 40 

7 C. D. 10 5 0 10 25 

8 C.I. 10 10 20 10 50 

9 C.D. 15 15 20 10 60 

10 C.A. 5 10 5 10 30 

11 D.S. 10 15 10 10 45 

12 D.I. 10 0 0 10 20 

13 E. E. 10 10 5 10 35 

14 F. E. 10 10 10 10 40 

15 F.V. 15 10 25 10 60 

16 G.V. 10 10 10 10 40 

17 H.A. 25 20 20 10 75 

18 I. A. 10 20 10 10 50 

19 L. E. 10 10 25 10 55 

20 L.O. 10 10 10 10 40 

21 L. L. 5 10 10 10 35 

22 M.V. 10 20 25 10 65 

23 N.R. 0 0 5 10 15 

24 N. L. 10 5 0 10 25 

25 P.R. 10 15 15 10 50 

26 P.V. 10 10 5 10 35 

27 Q.A. 10 10 10 10 40 

28 R.B. 10 10 0 10 30 

29 R. G. 15 20 0 10 45 

30 S. S. 10 10 20 10 50 

31 S.D. 10 15 0 10 35 

32 Ἡ.N. 10 20 0 10 40 

33 Z. E. 10 10 10 10 40 
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Tabelul A12.2 Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de interpretare ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a Tabelul 2. V-a ĂTò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF    

1 C. D. 10 15 10 10 45 

2 C.D. 10 25 10 10 55 

3 C.V. 10 10 15 10 45 

4 C. M. 10 15 15 10 50 

5 D.I. 10 10 10 10 40 

6 D.M. 10 10 10 10 40 

7 E.V. 10 10 10 10 40 

8 F.E. 10 10 10 10 40 

9 G.A. 10 10 10 10 40 

10 G. D. 10 10 5 10 35 

11 I.G. 10 5 10 10 35 

12 L.S. 10 20 15 10 55 

13 N. N. 10 10 10 10 40 

14 N.R. 10 15 10 10 45 

15 N. V. 5 10 10 10 35 

16 P. A. 10 10 10 10 40 

17 P.A. 10 10 10 10 40 

18 P.V. 10 10 10 10 40 

19 P.T. 10 15 0 10 35 

20 P.N. 10 10 5 10 35 

21 P.A. 10 10 10 10 40 

22 P. B 10 10 10 10 40 

23 S.I. 10 10 10 10 40 

24 S.S. 10 10 10 10 40 

25 S.N. 10 15 10 10 45 

26 ἧ.I. 10 10 10 10 40 

27 ἧ.N. 5 5 10 10 30 

28 T.I. 10 10 10 10 40 

29 T.V. 10 10 10 10 40 

30 Ἡ.A. 20 15 10 10 55 

31 V.I. 10 10 10 10 40 

32 Z.V. 15 10 15 10 50 

 

 

 

 

 



188 
 

FiἨa de evaluare A13 

Anexa 13. 

LecἪia: Unificarea Daciei de cŁtre Burebista 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare creative 

CitiἪi documentul de mai jos apoi rezolvaἪi cerinἪele: 

Ă Burebista, bŁrbat get, lu©nd conducerea neamului sŁu a ridicat pe oamenii aceἨtia ticŁloἨiἪi de 

nesf©rἨite rŁzboaie, i-a ´ndreptat prin abstinenἪŁ Ἠi sobrietate, Ἠi ascultare de porunci, aἨa ´nc©t ´n 

c©Ἢiva ani a ´ntemeiat o mare stŁp©nire...ba a ajuns sŁ fie temut chiar de romaniò. 

(Strabon, Geografia) 

 
 

4. ImagineazŁ-Ἢi cŁ eἨti un ostaἨ din armata regelui Burebista. Descrie un episod de luptŁ 

dintre armatele lui Burebista Ἠi vecinii sŁi construind 4-5 propoziἪii. 

5. Pornind de la InscripἪia de la Dionysopolis ´n care Burebista este prezentat ca fiindĂ cel 

dint©i Ἠi cel mai puternic dintre toἪi regii ...ò alcŁtuieἨte un cvintet despre regele Burebista 

dupŁ urmŁtorii paἨi: 

- Primul vers este format dintr-un singur cuv©nt ce defineἨte subiectul, 

- Al doilea vers este format din douŁ cuvinte care definesc caracteristicile subiectului 

(douŁ adjective), 

- Al treilea vers - este format din trei cuvinte care exprimŁ acἪiuni (verbe la gerunziu), 

- Al cincilea vers- este format dintr-un cuv©nt care aratŁ ´nsuἨirea esenἪialŁ a subiectului. 

6. AnalizeazŁ harta statului dac sub conducerea lui Burebista Ἠi creeazŁ un dialog ´ntre 

Burebista Ἠi cŁpeteniile triburilor ´n vederea unificŁrii acestora ´ntr-un singur stat. Ai ´n 

vedere cele douŁ cŁi pe care le-a folosit Burebista pentru a unifica statul dac. 
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Tabelul A13.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de creativitate ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V- Tabelul 1. a ĂAò Republica Moldova 

 

Nr.

crt. 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF    

1 B.S. 10 10 10 10 40 

2 B. A. 5 25 20 10 60 

3 B. D. 5 0 5 10 20 

4 B.D. 10 15 15 10 50 

5 C. D. 10 10 10 10 40 

6 C. M. 5 10 10 10 35 

7 C. D. 10 5 0 10 25 

8 C.I. 10 10 20 10 50 

9 C.D. 10 10 10 10 40 

10 C.A. 5 5 10 10 30 

11 D.S. 10 15 10 10 45 

12 D.I. 5 0 5 10 20 

13 E. E. 10 5 5 10 30 

14 F. E. 10 10 10 10 40 

15 F.V. 10 15 10 10 45 

16 G.V. 10 5 5 10 30 

17 H.A. 10 25 20 10 65 

18 I. A. 10 10 10 10 40 

19 L. E. 10 15 10 10 45 

20 L.O. 10 10 10 10 40 

21 L. L. 5 10 5 10 30 

22 M.V. 15 15 20 10 60 

23 N.R. 10 10 0 10 30 

24 N. L. 10 5 10 10 35 

25 P.R. 10 10 10 10 40 

26 P.V. 10 10 5 10 35 

27 Q.A. 5 10 10 10 35 

28 R.B. 10 10 10 10 40 

29 R. G. 10 5 5 10 30 

30 S. S. 10 20 10 10 50 

31 S.D. 10 10 10 10 40 

32 Ἡ.N. 5 15 15 10 45 

33 Z. E. 10 10 10 10 40 
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Tabelul A13.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de creativitate ´n etapa de constatare de 

cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

 

Nr.

crt. 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF    

1 C. D. 10 15 10 10 45 

2 C.D. 10 25 10 10 55 

3 C.V. 10 10 15 10 45 

4 C. M. 10 15 15 10 50 

5 D.I. 10 0 10 10 30 

6 D.M. 10 10 0 10 30 

7 E.V. 10 10 0 10 30 

8 F.E. 10 10 10 10 40 

9 G.A. 10 0 5 10 25 

10 G. D. 10 10 5 10 35 

11 I.G. 10 5 10 10 35 

12 L.S. 10 20 15 10 55 

13 N. N. 10 10 10 10 40 

14 N.R. 10 15 10 10 45 

15 N. V. 5 10 10 10 35 

16 P. A. 10 0 10 10 30 

17 P.A. 10 10 10 10 40 

18 P.V. 10 15 0 10 35 

19 P.T. 10 10 5 10 35 

20 P.N. 10 10 10 10 40 

21 P.A. 10 0 10 10 30 

22 P. B 10 10 10 10 40 

23 S.I. 10 10 0 10 30 

24 S.S. 10 15 10 10 45 

25 S.N. 10 10 10 10 40 

26 ἧ.I. 5 5 10 10 30 

27 ἧ.N. 10 10 10 10 40 

28 T.I. 10 10 10 10 40 

29 T.V. 20 15 10 10 55 

30 Ἡ.A. 10 10 10 10 40 

31 V.I. 15 10 10 10 45 

32 Z.V. 20 15 10 10 55 
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FiἨŁ de evaluare A14 

Anexa 14. 

ETAPA DE CONTROL ROMĄNIA 

LecἪia: Formarea popoarelor europene 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare  ce implicŁ g©ndirea  criticŁ 

AnalizaἪi sursa istoricŁ Ἠi harta de mai jos Ἠi rŁspunde cerinἪelor: 

A. Ă PopulaἪii nenumŁrate Ἠi peste mŁsurŁ de crude au pus stŁp©nire pe Gallia. Ċntreaga 

provincie este devastatŁ de vandali, saxoni, burgunzi, alamani. OraἨele care n-au fost ´ncŁ 

devastate sunt pustiite fie de sabie, fie de foamete.ò                         

                                                                  Sf©ntul Ieronim, Scrisori, ´nceputul sec.V 

B.  
 

 

1) AnalizeazŁ sursa istoricŁ Ἠi numeἨte patru populaἪii migratoare care au invadat Gallia. 

2) Transcrie din sursa istoricŁ o caracterizare fŁcutŁ de autor barbarilor. 

3) MenἪioneazŁ un alt fenomen care alŁturi de atacuri, a contribuit la devastarea aἨezŁrilor. 

4) ComparaἪi harta B cu harta actualŁ a Europei. ArŁtaἪi dacŁ statele de azi poartŁ aceleaἨi 

denumiri ca cele menἪionate pe hartŁ. 

5) EnumeraἪi principalele familii de popoare europene. 
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Tabelul A14.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

control de cŁtre clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 OF    

1 A.A. 5 5 10 10 10 10 50 

2 A.R. 10 10 10 20 20 10 80 

3 B. C.  10 10 10 10 20 10 70 

4 B. M. 10 10 5 10 20 10 65 

5 B. P. 10 10 10 10 0 10 50 

6 C. O.  10 20 20 20 20 10 100 

7 C. D. 10 10 10 10 20 10 70 

8 D. A. 10 15 15 20 10 10 80 

9 D.L. 10 20 15 15 20 10 90 

10 H. F. 10 10 15 15 20 10 80 

11 H.R. 10 20 20 20 20 10 100 

12 H.R. 10 5 5 20 20 10 70 

13 M. ἧ. 10 10 10 15 20 10 75 

14 S. C.  10 5 5 5 20 10 55 

15 V. A. 20 10 20 20 20 10 100 

 

Tabelul A14. 2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

control de cŁtre clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 B.A. 0 5 5 10 20 10 50 

2 B.D. 5 10 20 20 20 10 85 

3 B.De 5 5 10 5 5 10 40 

4 C. E 5 5 5 10 20 10 55 

5 C.M. 5 5 10 20 20 10 70 

6 F.D. 10 10 20 20 20 10 90 

7 I. A. 5 5 5 5 10 10 40 

8 I.R. 10 10 20 20 20 10 50 

9 I. A. 5 10 0 0 20 10 45 

10 I. E. 5 5 0 0 0 10 20 

11 I. M. 5 10 20 20 20 10 85 

12 I. R. 5 10 20 20 20 10 85 

13 P.A. 10 20 20 20 20 10 100 

14 ἧ.F. 5 10 20 10 10 10 65 

15 V.I. 10 10 10 15 20 10 75 

 



193 
 

 

Tabelul A14. 3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

control de cŁtre clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 B.M. 20 10 20 0 0 10 50 

2 B.D. 20 10 10 10 20 10 80 

3 C.D. 20 10 10 10 20 10 80 

4 C.A. 5 10 5 5 5 10 40 

5 F.A. 20 10 10 10 10 10 90 

6 F. L. 20 10 10 10 10 10 70 

7 G.A. 10 10 10 10 10 10 70 

8 G.G. 20 10 15 10 20 10 85 

9 G.M. 20 10 10 10 15 10 75 

10 G. M. 20 10 10 20 10 10 80 

11 I.A. 20 10 15 20 20 10 95 

12 I.A. 10 10 10 10 10 10 60 

13 P.R. 10 10 10 20 10 10 70 

14 Ἡ.S. 5 5 10 10 20 10 60 

15 Z.I. 20 10 10 10 10 10 70 
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FiἨŁ de evaluare A15 

Anexa 15 

LecἪia: Europa creἨtinŁ ´n mileniul I 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare interpretative 

CiteἨte sursele de mai jos Ἠi rŁspunde cerinἪelor: 

A) ĂDupŁ aceea, Vladimir a poruncit sŁ se dea de Ἠtire ´n ´ntregul oraἨ (Kiev): Ăcei care m©ine nu 

se vor afla pe malul apei ïtoἪi: bogaἪi Ἠi sŁraci, negustori ori oameni pricepuἪi ï vor fi duἨmanii 

meiò. Auzind aceste cuvinte, poporul a venit cu grŁbire, bucur©ndu-se Ἠi zic©nd ĂDe n-ar fi ceva 

bun, cneazul nostru Ἠi boierii nu l-ar ´mpŁrtŁἨiò. A doua zi, Vladimir s-a dus ´mpreunŁ cu preoἪii 

pe malurile Niprului, unde se adunase mulἪime de oameni. Au cobor©t cu toἪii ´n apŁ, ´n vreme ce 

preoἪii rosteau rugŁciunile. DupŁ ce poporul a fost botezat, fiecare s-a retras la casa luiò.    

(CreἨtinarea ruἨilor dupŁ Nestor, Cronica vremurilor de demult, sec. XII) 

B) ĂĊn principiu, toἪi cŁlugŁrii (...) trebuiau sŁ Ἠtie citi Ἠi scrie, ĂRegulileò monastice prevedeau 

obligativitatea predŁrii scrisului Ἠi cititului, un numŁr de ore zilnic dedicate lecturii, existenἪa unei 

biblioteci Ἠi copierea de manuscriseò. (Ovidiu Dr´mba, Istoria culturii Ἠi civilizaἪiei) 

C) ĂDoi fraἪi de la Salonic, ´nvŁἪaἪi Ἠi evlavioἨi, Chiril Ἠi Metodiu, inventaserŁ un alfabet care sŁ 

se potriveascŁ limbilor slave (...) limba slavonŁ. Acestuia i se va zice mai t©rziu alfabetul chirilic 

(...) Este alfabetul cu care (...) am scris Ἠi noi p©nŁ mai ieri, adicŁ p©nŁ la domnia lui Cuza-VodŁ, 

domnul Unirii Principatelor, din 1859.ò (Neagu Djuvara, Cum s-a nŁscut poporul rom©n) 

CerinἪe: 

1. InterpreteazŁ informaἪiile din sursa A referitoare la creἨtinarea poporului slav de cŁtre cneazul 

Vladimir. 

2. ComenteazŁ afirmaἪia fŁcutŁ de popor: ĂDe n-ar fi ceva bun, cneazul nostru Ἠi boierii nu l-ar 

´mpŁrtŁἨiò. 

3. AnalizaἪi sursa B Ἠi folosiἪi o interpretare proprie privind activitŁἪile culturale dintr-o mŁnŁstire. 

4. StudiaἪi sursa C Ἠi arŁtaἪi care a fost alfabetul folosit de poporul rom©n Ἠi cine sunt cei care l-au 

inventat. 

5. PovesteἨte ´n cinci r©nduri despre importanἪa bisericii creἨtine Ἠi rolul pe care l-a avut aceasta 

´n rŁsp©ndirea creἨtinismului. 
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Tabelul A15. 1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi interpretative ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 A.A. 5 5 10 10 10 10 50 

2 A.R. 20 10 20 20 20 10 100 

3 B. C.  20 0 5 10 10 10 55 

4 B. M. 10 10 20 10 20 10 80 

5 B. P. 10 10 10 10 0 10 50 

6 C. O.  20 10 20 20 20 10 100 

7 C. D. 10 10 20 20 20 10 90 

8 D. A. 10 10 10 10 10 10 60 

9 D.L. 10 5 20 20 20 10 85 

10 H. F. 10 10 10 10 20 10 60 

11 H.R. 20 20 20 20 20 10 100 

12 H.R. 10 10 20 20 20 10 90 

13 M. ἧ. 10 10 20 20 20 10 80 

14 S. C.  5 5 5 10 10 10 45 

15 V. A. 20 10 20 20 20 10 100 

 

Tabelul A15.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi interpretative ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 B.A. 15 10 10 10 10 10 65 

2 B.D. 10 5 10 10 10 10 55 

3 B.De 0 0 0 5 5 10 20 

4 C. E 10 5 5 10 20 10 60 

5 C.M. 20 10 20 20 20 10 100 

6 F.D. 15 10 20 20 20 10 95 

7 I. A. 5 0 0 0 0 10 15 

8 I.R. 5 5 5 5 10 10 40 

9 I. A. 10 10 10 0 10 10 50 

10 I. E. 5 5 0 0 0 10 20 

11 I. M. 10 10 10 10 10 10 60 

12 I. R. 5 10 10 10 15 10 60 

13 P.A. 20 10 20 20 20 10 100 

14 ἧ.F. 0 10 10 10 20 10 60 

15 V.I. 15 10 20 20 10 10 85 
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Tabelul A15.3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi interpretative ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 B.M. 5 10 5 5 10 10 45 

2 B.D. 5 10 10 10 20 10 65 

3 C.D. 10 10 10 20 20 10 80 

4 C.A. 5 5 10 10 5 10 45 

5 F.A. 10 10 20 20 20 10 90 

6 F. L. 5 5 10 10 0 10 40 

7 G.A. 5 10 5 10 5 10 45 

8 G.G. 5 10 5 10 10 10 50 

9 G.M. 5 10 5 10 5 10 45 

10 G. M. 5 5 5 20 10 10 55 

11 I.A. 5 10 10 20 5 10 60 

12 I.A. 5 10 10 5 5 10 45 

13 P.R. 5 10 10 10 5 10 50 

14 Ἡ.S. 10 10 10 10 10 10 60 

15 Z.I. 10 10 20 20 5 10 75 
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FiἨŁ de evaluare A16 

Anexa 16 

 

LecἪia: ApariἪia Islamului 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin colaborare 

CiteἨte documentul de mai jos Ἠi rŁspunde cerinἪelor: 

ĂĊntr-o noapte a anului 610, Muhammad, pe c©nd se ruga singur ´ntr-o grotŁ, a avut un vis. C©nd i 

se cerea sŁ povesteascŁ despre visurile sale, rŁspundea cŁ ´ntregul text al Coranului se aflŁ ´n cer 

Ἠi ´i era comunicat, fragment cu fragment, de cŁtre Gabriel. Ċncrederea ´n misiunea pe care o avea 

i-a dat claritate g©ndirii sale Ἠi putere de a ajunge la o nouŁ religie. El s-a declarat profetul lui 

Allah, ´nvestit de divinitate sŁ conducŁ poporul spre o lege nouŁ Ἠi o credinἪŁ monoteistŁ.ò                                                  

Will Ἠi Ariel Durant, CivilizaἪii istorisite 

 

FormaἪi patru grupe. Fiecare grupŁ realizeazŁ c©te o sarcinŁ. Liderul de grup prezintŁ rŁspunsul. 

 

1. AnalizaἪi documentul Ἠi explicaἪi cuvintele din organizatorul grafic. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. CopletaἪi axa cronologicŁ cu datele corespunzŁtoare fiecŁrui eveniment folosind 

informaἪiile din lecἪie. 

Coran- 

Muhammad - 

Profet- 

Allah- 
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3. CompletaἪi urmŁtorul simbol al religiei islamice cu cei cinci st©lpi ai credinἪei   

 

 

 

 

 

 

 

 

4.AnalizaἪi imaginea alŁturatŁ Ἠi completaἪi organizatorul grafic Ăp©nzŁ de pŁianjenò folosind Ἠi 

informaἪiile din manual 

 

   Denumire lŁcaἨ religios musulman, 2, 3, 4, 5 ï elemente componente ale unui lŁcaἨ religios. 

 

 

Mahomed 
ƞƴŎŜǇŜ ǎŇ 
predice 
ŎǊŜŘƛƴǚŀ ƞƴ 

Allah

Refugierea lui 
Mahomed de 
la Mecca la 

Medina

Unirea 
triburilor din 

Peninsula 
!ǊŀōƛŎŇ

Perioada 
primilor patru 

califi

Cucerirea 
Peninsulei 

LōŜǊƛŎŜ ŘŜ ŎŇǘǊŜ 
musulmani
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Tabelul A16. 1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de colaborare ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr. 

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of     

1 A.A. 10 10 10 0 10 10 50 

2 A.R. 20 10 20 20 10 10 90 

3 B. C.  10 10 10 10 10 10 60 

4 B. M. 20 20 20 20 10 10 100 

5 B. P. 10 10 10 10 0 10 50 

6 C. O.  20 20 20 20 10 10 100 

7 C. D. 20 20 20 20 10 10 100 

8 D. A. 20 10 20 20 10 10 90 

9 D.L. 20 20 30 20 10 10 100 

10 H. F. 10 10 10 10 10 10 60 

11 H.R. 20 20 30 20 10 10 100 

12 H.R. 20 10 20 20 10 10 80 

13 M. ἧ. 20 10 20 20 10 10 90 

14 S. C.  10 10 10 10 10 10 60 

15 V. A. 20 20 30 20 20 10 90 

 

Tabelul A16.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de colaborare ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 B.A. 10 10 10 10 10 10 60 

2 B.D. 15 15 15 15 10 10 80 

3 B.De 10 10 10 10 10 10 60 

4 C. E 10 10 10 10 10 10 60 

5 C.M. 20 10 20 20 20 10 100 

6 F.D. 20 20 20 20 20 10 100 

7 I. A. 5 5 5 5 5 10 55 

8 I.R. 10 10 10 10 10 10 60 

9 I. A. 10 10 10 0 10 10 50 

10 I. E. 10 10 10 10 0 10 50 

11 I. M. 15 15 15 15 10 10 80 

12 I. R. 10 10 10 10 10 10 50 

13 P.A. 20 20 20 20 20 10 100 

14 ἧ.F. 10 15 15 15 0 10 65 

15 V.I. 15 10 15 20 10 10 80 
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Tabelul A16. 3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de colaborare ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂCò Rom©ni 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 OF    

1 B.M. 10 10 20 20 10 10 80 

2 B.D. 15 15 10 15 5 10 70 

3 C.D. 15 20 20 15 10 10 90 

4 C.A. 10 15 10 10 5 10 60 

5 F.A. 10 5 20 20 10 10 75 

6 F. L. 10 20 20 20 15 10 95 

7 G.A. 10 10 20 20 10 10 80 

8 G.G. 15 15 20 20 10 10 90 

9 G.M. 10 15 20 20 5 10 80 

10 G. M. 10 15 20 20 10 10 85 

11 I.A. 15 20 20 20 10 10 95 

12 I.A. 10 10 10 10 15 10 70 

13 P.R. 5 10 15 10 10 10 60 

14 Ἡ.S. 10 20 15 20 10 10 85 

15 Z.I. 10 15 20 20 10 10 85 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



201 
 

FiἨŁ de evaluare A17 

Anexa 17 

 

LecἪia: Etnogeneza rom©neascŁ 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare creative 

CiteἨte sursele istorice Ἠi rezolvŁ cerinἪele: 

A ĂCea mai strŁlucitŁ dovadŁ a acestui popor rom©n, de unde se trage, este limba lui, care era 

adevŁrata latinŁ, stricatŁ, ca Ἠi italiana...Ċntreaga temelie a vorbirii p©nŁ astŁzi se Ἢine de limba 

latinŁ Ἠi o parte din cuvinte stau neschimbate... o parte ´nsŁ, mai micŁ, Ἠi substantive Ἠi verbe, au 

´n sine ´mprumuturi din toate limbile vecine, dar mai mult din cea slavŁ, iar mai puἪin din limbile 

ungureascŁ Ἠi turceascŁ.ò  

                       Miron Costin, Cronica ἪŁrilor Moldovei Ἠi Munteniei, lucrare scrisŁ ´n sec. XVII 

B. Formarea limbii rom©ne 

Adstrat  Cuvinte de origine slavŁ Boier,maicŁ,t©rg,plug,corabie 

Strat Cuvinte de origine latinŁ SorŁ,frate,pŁrinte,cruce,´nger. 

Substrat Cuvinte de origine geto -dacŁ Brad,bordei,m©nz,mal,mistreѿ 

 

C. Piese din Tezaurul de la Pietroasele                                   D.Donariul de la Biertan (sec.IV) 

 (CloἨca cu puii de aur) 

 

1. ImagineazŁ-Ἢi cŁ eἨti ghid turistic Ἠi trebuie sŁ vorbeἨti unui grup de turiἨti despre formarea 

poporului rom©n Ἠi a limbii rom©ne. StudiazŁ sursa A Ἠi B Ἠi rŁspunde la ´ntrebŁrile turiἨtilor: Ce 

fel de popor este poporul rom©n?; C©nd s-a format poporul rom©n?; Unde s-a format poporul 

rom©n?; Cum s-a format limba rom©nŁ?. 

2. AnalizeazŁ imaginea C Ἠi creeazŁ o poveste despre tezaurul ĂCloἨca cu puii de aurò av©nd ´n 

vedere cine a descoperit tezaurul, locul unde a fost gŁsit, cui a aparἪinut acest tezaur, c©te piese 

avea, c©te s-au gŁsit Ἠi importanἪa tezaurului. 

3. StudiaἪi imaginea Ἠi informaἪia din sursa D. InscripἪia de pe Donariu ĂEu, Zenovie am dat 

acest darò dovedeἨte existenἪa popolaἪiei daco-romane ´n spaἪiul de la nord de DunŁre. ExpimŁ-Ἢi 

opinia despre prezenἪa Donariului ´n spaἪiul locuit de daci. 
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Tabelul A17.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi creative ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr. 

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 Of     

1 A.A. 20 10 10 10 50 

2 A.R. 30 30 30 10 100 

3 B. C.  20 20 10 10 60 

4 B. M. 20 10 0 10 40 

5 B. P. 20 10 10 10 50 

6 C. O.  30 30 30 10 100 

7 C. D. 30 30 20 10 90 

8 D. A. 30 0 10 10 50 

9 D.L. 30 0 30 10 70 

10 H. F. 15 15 30  60 

11 H.R. 30 30 20 10 90 

12 H.R. 30 0 10 10 50 

13 M. ἧ. 15 15 15 10 55 

14 S. C.  10 10 10 10 40 

15 V. A. 30 30 30 10 60 

 

Tabelul  A17.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi creative ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

 

Nr. 

Crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 Of.    

1 A.A. 20 20 25 10 75 

2 A.R. 15 15 20 10 60 

3 B. C.  10 10 5 10 35 

4 B. M. 15 20 20 10 65 

5 B. P. 30 30 25 10 95 

6 C. O.  15 20 30 10 75 

7 C. D. 10 10 10 10 40 

8 D. A. 20 20 30 10 80 

9 D.L. 20 10 10 10 50 

10 H. F. 10 20 10 10 50 

11 H.R. 15 30 20 10 75 

12 H.R. 15 20 20 10 65 

13 M. ἧ. 20 25 20 10 75 

14 S. C.  10 20 10 10 50 

15 V.I. 25 20 25 10 80 
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Tabelul A17. 3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi creative ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

 

Nr. 

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 Of    

1 B.M. 20 10 10 10 50 

2 B.D. 15 15 20 10 60 

3 C.D. 30 20 20 10 80 

4 C.A. 10 15 15 10 50 

5 F.A. 20 15 30 10 75 

6 F. L. 20 10 10 10 50 

7 G.A. 10 15 10 10 45 

8 G.G. 15 20 10 10 55 

9 G.M. 10 20 10 10 50 

10 G. M. 10 10 10 10 40 

11 I.A. 15 15 10 10 50 

12 I.A. 15 15 15 10 55 

13 P.R. 20 20 15 10 65 

14 Ἡ.S. 20 15 10 10 55 

15 Z.I. 30 20 15 10 75 
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FiἨŁ de evaluare A18 

Anexa 18 

 

LecἪia: CreἨtinarea francilor. Carol cel Mare  

AnalizaἪi sursa istoricŁ, imaginile Ἠi rŁspundeἪi cerinἪelor: 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare 

A) ĂAm hotŁr©t sŁ ´nfiinἪŁm Ἠcoli, deschise pentru copii indiferent din ce familii provin aceἨtia.Ċn 

toate mŁnŁstirile, preoἪii ´i vor ´nvŁἪa, pe cei care vin la ἨcoalŁ, sŁ scrie, sŁ c©nte, sŁ socoteascŁ, sŁ 

citeascŁ din cŁrἪile religioase.ò 

(decretul lui Carol cel Mare privind Ἠcolile, sec.al VIII ïlea) 

B) C). 

RŁspunde urmŁtoarelor cerinἪe:  

1. InvestigheazŁ informaἪiile din lecἪie despre Carol cel Mare Ἠi descrie c©teva aspecte despre 

implicarea acestuia privind mŁrirea teritorialŁ a Regatului francilor (analizaἪi harta de la 

sursa B). 

2. CerceteazŁ sursa A Ἠi indicŁ o mŁsurŁ luatŁ de Carol cel Mare pentru promovarea ´nvŁἪŁrii. 

3. DescoperŁ cu ajutorul sursei A ce studiau elevii ´n secolul al VIII-lea.  

4. PriveἨte harta de la sursa B Ἠi descoperŁ pe hartŁ numele capitalei Regatului francilor Ἠi 

numele capitalei Imperiului Carolingian.  

5. Ċn imaginea C se aflŁ un indiciu privind mŁsurile luate ´n domeniul educaἪiei. Care este 

acesta? 
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Tabelul A18.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂAò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 A.A. 5 5 10 10 10 10 50 

2 A.R. 15 10 20 5 5 10 65 

3 B. C.  15 10 10 0 0 10 45 

4 B. M. 20 10 10 0 0 10 50 

5 B. P. 20 10 10 0 0 10 50 

6 C. O.  20 10 20 10 15 10 85 

7 C. D. 10 10 20 10 10 10 70 

8 D. A. 15 10 20 0 10 10 65 

9 D.L. 20 10 20 10 10 10 80 

10 H. F. 20 10 20 5 10 10 75 

11 H.R. 15 10 20 10 10 10 75 

12 H.R. 20 10 20 0 0 10 60 

13 M. ἧ. 20 10 20 10 10 10 80 

14 S. C.  10 10 20 5 5 10 60 

15 V. A. 15 10 20 10 10 10 80 

 

Tabelul A18.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂBò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 B.A. 20 10 15 10 10 10 75 

2 B.D. 10 10 20 0 10 10 60 

3 B.De 10 10 5 0 0 10 35 

4 C. E 15 10 20 10 0 10 65 

5 C.M. 20 10 20 10 25 10 95 

6 F.D. 15 10 20 10 10 10 75 

7 I. A. 5 5 10 5 5 10 40 

8 I.R. 25 20 10 10 15 10 80 

9 I. A. 10 10 10 0 10 10 50 

10 I. E. 10 5 5 10 10 10 50 

11 I. M. 15 10 20 10 10 10 75 

12 I. R. 10 10 20 10 5 10 65 

13 P.A. 15 10 20 10 10 10 75 

14 ἧ.F. 10 10 15 0 5 10 50 

15 V.I. 20 10 20 5 10 10 75 
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Tabelul A18.3. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂCò Rom©nia 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele 

elevului 

                   Itemi  Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 I5 Of    

1 B.M. 10 5 15 5 15 10 60 

2 B.D. 10 10 10 10 10 10 60 

3 C.D. 10 10 20 10 20 10 80 

4 C.A. 10 15 5 10 10 10 60 

5 F.A. 10 10 10 10 10 10 60 

6 F. L. 10 10 20 10 10 10 70 

7 G.A. 5 5 5 5 5 10 35 

8 G.G. 10 10 20 10 10 10 70 

9 G.M. 10 10 20 10 10 10 70 

10 G. M. 10 20 20 20 10 10 90 

11 I.A. 10 10 20 10 20 10 80 

12 I.A. 10 15 15 5 10 10 65 

13 P.R. 10 10 10 10 10 10 60 

14 Ἡ.S. 10 10 20 10 10 10 70 

15 Z.I. 10 10 10 10 15 10 65 
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FiἨŁ de evaluare A19 

Anexa 19 

ETAPA DE CONTROL REPUBLICA MOLDOVA 

LecἪia :  Dacii Liberi  

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin cercetare 

CercetaἪi sursa istoricŁ, harta, apoi rezolvaἪi cerinἪele: 

A. ĂDacii liberi este termenul dat de istoricii moderni dacilor din secolele II-IV, care nu au intrat 

´n componenἪa Imperiului Roman, ´n cadrul Provinciei romane Dacia. AceἨtia se ´mpart ´ntre: geἪii 

´n Muntenia, carpii ´n Moldova, costobocii ´n CarpaἪii Nordici Ἠi dacii mari ´n nord-vestul ( Satu- 

Mare, CriἨana, Zarand)ò.                IoniἪŁ I. ĂDin istoria Ἠi civilizaἪia dacilor liberiò 

B.   

CerinἪe: 

1.CerceteazŁ sursa istoricŁ Ἠi gŁseἨte explicaἪia datŁ termenului dacii-liberi. 

2. AnalizeazŁ modul de viaἪŁ al dacilor liberi folosind cunoἨtinἪele din lecἪie Ἠi comparŁ-l cu cel 

al dacilor aflaἪi ´n zonele ocupate de romani. 

3. InvestigheazŁ sursele istorice Ἠi aratŁ de ce aceste zone din Dacia nu au fost cucerite. 

4. EἨti un mic cercetŁtor ´n istorie Ἠi descoperi Ă valurile lui Traianò. Ce fel de relaἪie crezi cŁ 

existŁ ´ntre dacii liberi Ἠi romani av©nd ´n vedere prezenἪa acestor valuri? 

                                                 SUCCES! 
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Tabelul A19.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 OF    

1 B.S. 10 15 10 10 10 55 

2 B. A. 10 25 10 15 10 75 

3 B. D. 10 10 5 10 10 45 

4 B.D. 10 15 15 25 10 75 

5 C. D. 10 10 10 15 10 55 

6 C. M. 10 15 10 10 10 55 

7 C. D. 10 5 5 5 10 35 

8 C.I. 10 15 10 15 10 60 

9 C.D. 10 15 15 10 10 60 

10 C.A. 5 5 0 0 10 20 

11 D.S. 10 15 10 10 10 55 

12 D.I. 5 0 5 0 10 20 

13 E. E. 10 5 5 15 10 45 

14 F. E. 10 15 5 15 10 55 

15 F.V. 10 15 10 10 10 50 

16 G.V. 10 5 5 10 10 40 

17 H.A. 10 25 20 25 10 90 

18 I. A. 10 10 10 10 10 50 

19 L. E. 10 15 10 15 10 60 

20 L.O. 10 10 10 30 10 70 

21 L. L. 10 10 5 5 10 40 

22 M.V. 10 15 10 10 10 55 

23 N.R. 10 10 0 5 10 35 

24 N. L. 10 15 10 0 10 45 

25 P.R. 10 15 10 15 10 60 

26 P.V. 10 10 10 15 10 55 

27 Q.A. 5 10 10 5 10 40 

28 R.B. 10 10 10 5 10 45 

29 R. G. 10 5 5 25 10 55 

30 S. S. 10 15 10 10 10 55 

31 S.D. 10 15 10 5 10 50 

32 Ἡ.N. 10 15 5 15 10 55 

33 Z. E. 10 15 10 10 10 55 
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Tabelul A19.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de cercetare ´n etapa de control de cŁtre 

clasa a V-a ĂBò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 OF    

1 C. D. 10 15 15 15 10 65 

2 C.D. 10 15 20 15 10 70 

3 C.V. 10 20 15 20 10 75 

4 C. M. 10 25 15 25 10 85 

5 D.I. 10 15 20 15 10 70 

6 D.M. 10 25 25 25 10 95 

7 E.V. 10 20 10 20 10 70 

8 F.E. 10 10 10 10 10 50 

9 G.A. 10 25 10 15 10 70 

10 G. D. 10 15 15 15 10 65 

11 I.G. 10 25 25 15 10 80 

12 L.S. 10 25 15 25 10 85 

13 N. N. 10 15 15 20 10 70 

14 N.R. 10 25 25 20 10 90 

15 N. V. 10 20 10 20 10 70 

16 P. A. 10 20 20 10 10 70 

17 P.A. 10 25 20 15 10 80 

18 P.V. 10 15 15 20 10 70 

19 P.T. 10 15 15 20 10 70 

20 P.N. 10 15 20 15 10 70 

21 P.A. 10 15 15 15 10 65 

22 P. B 10 25 25 25 10 95 

23 S.I. 10 15 20 15 10 70 

24 S.S. 10 15 15 25 10 75 

25 S.N. 10 25 25 20 10 90 

26 ἧ.I. 10 15 10 15 10 60 

27 ἧ.N. 10 20 20 10 10 70 

28 T.I. 10 25 25 15 10 85 

29 T.V. 10 15 15 15 10 65 

30 Ἡ.A. 10 15 15 20 10 70 

31 V.I. 10 15 15 20 10 70 

32 Z.V. 10 20 20 10 10 70 
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FiἨŁ de evaluare A20 

Anexa 20 

FiἨŁ de evaluare 

LecἪia: Daco ïromanii Ἠi migratorii  

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin  interpretative 

CitiἪi sursa istoricŁ Ἠi analizaἪi imaginile apoi rezolvaἪi cerinἪele: 

A.ĂTezaurul de la Pietroasa a fost numit de cŁtre rom©ni ĂCloἨca cu puii de aurò. AceastŁ comoarŁ 

este cea mai faimoasŁ Ἠi mai valoroasŁ grŁmadŁ de artefacte antice care s-a gŁsit pe teritoriul 

Rom©niei.Obiectele care compun tezaurul se ´mpart ´n douŁ categorii: podoabe Ἠi vase. Imaginile 

care au trecut mileniile p©nŁ ´n actualitate, ca Ἠi textele rŁmase din acele vremuri ale AntichitŁἪii, 

spun cŁ vesela era pe atunci un accesoriu obligatoriu al meselor festive, din aceastŁ categorie fiind 

aleasŁ Ἠi vesela ceremonialŁ aflatŁ ´n patrimoniul templelorò. 

  B.                                                                                              Tezaurul de la Pietroasa (mnir.ro) 

  

CerinἪe: 

3. AnalizeazŁ sursa A Ἠi imaginile de la sursa B Ἠi interpretaἪi de ce Tezaurul de la Pietroasa 

rspectiv ĂCloἨca cu puii de aurò este Ăcea mai faimoasŁ Ἠi mai valoroasŁ gramadŁ de 

artefacteò. 

4. Folosind informaἪiile din lecἪie interpreteazŁ sau reformuleazŁ povestea tezaurului 

realiz©nd un eseu de 10 r©nduri av©nd ´n vedere : cine a descoperit tezaurul, locul unde a 

fost gŁsit, cui a aparἪinut acest tezaur, c©te piese avea Ἠi c©te sau gŁsit, importanἪa 

tezaurului. 

                                          SUCCES! 
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Tabelul  A20.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de interpretare ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

 

 Numele Ἠi prenumele Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 OF    

1 B.S. 10 20 10 40 

2 B. A. 10 25 10 65 

3 B. D. 15 40 10 65 

4 B.D. 20 30 10 60 

5 C. D. 15 40 10 65 

6 C. M. 20 30 10 60 

7 C. D. 10  20 10 40 

8 C.I. 15 40 10 65 

9 C.D. 10 20 10 40 

10 C.A. 10 10 10 30 

11 D.S. 10 30 10 50 

12 D.I. 10 15 10 35 

13 E. E. 10 30 10 50 

14 F. E. 10 30 10 50 

15 F.V. 20 40 10 70 

16 G.V. 0 20 10 30 

17 H.A. 20 50 10 80 

18 I. A. 15 30 10 55 

19 L. E. 20 30 10 60 

20 L.O. 15 30 10 55 

21 L. L. 10 20 10 40 

22 M.V. 15 40 10 65 

23 N.R. 15 20 10 35 

24 N. L. 10 15 10 35 

25 P.R. 20 30 10 60 

26 P.V. 15 40 10 65 

27 Q.A. 10 20 10 40 

28 R.B. 10 30 10 50 

29 R. G. 15 30 10 55 

30 S. S. 15 30 10 55 

31 S.D. 20 30 10 60 

32 Ἡ.N. 15 40 10 65 

33 Z. E. 10 20 10 40 
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Tabelul A20. 2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de interpretare ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I1 I2 OF  

1 C. D. 20 50 10 80 

2 C.D. 10 40 10 60 

3 C.V. 20 60 10 90 

4 C. M. 30 60 10 100 

5 D.I. 10 30 10 50 

6 D.M. 15 40 10 65 

7 E.V. 15 40 10 65 

8 F.E. 20 40 10 70 

9 G.A. 15 30 10 55 

10 G. D. 10 40 10 60 

11 I.G. 10 50 10 70 

12 L.S. 25 40 10 75 

13 N. N. 25 40 10 75 

14 N.R. 20 40 10 70 

15 N. V. 20 50 10 80 

16 P. A. 15 40 10 65 

17 P.A. 10 50 10 70 

18 P.V. 20 40 10 70 

19 P.T. 15 40 10 65 

20 P.N. 15 30 10 55 

21 P.A. 10 30 10 50 

22 P. B 20 40 10 70 

23 S.I. 15 40 10 65 

24 S.S. 10 30 10 50 

25 S.N. 10 40 10 60 

26 ἧ.I. 20 50 10 80 

27 ἧ.N. 15 30 10 55 

28 T.I. 25 50 10 85 

29 T.V. 20 50 10 80 

30 Ἡ.A. 20 40 10 70 

31 V.I. 15 20 10 45 

32 Z.V. 10 35 10 55 
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FiἨŁ de evaluare A21 

Anexa 21 

 

LecἪia: Formarea Provinciei Romane Dacia 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin colaborare 

StudiaἪi harta Ἠi imaginea de mai jos Ἠi rŁspundeἪi cerinἪelor: 

 
A.  Harta Daciei Romane din 106 -271                     B. Amfiteatrul de la Ulpia Traiana                   

Sarmizegetusa 

 

CerinἪe: FormaἪi grupe de c©te patru/cinci  elevi. Pe baza hŁrἪii A, a imaginii B Ἠi a cunoἨtinἪelor 

dob©ndite la lecἪia ĂFormarea Provinciei Romane Daciaò fiecare grup va rezolva c©te o sarcinŁ. 

5. AlcŁtuiἪi un rezumat referitor la Formarea Provinciei Romane Dacia./ Rezum©nd 

6. ElaboraἪi ´ntrebŁri care fac referire la sursa B (capiatala Provinciei Romane Dacia). / 

Ċntreb©nd 

7. GŁsiἪi pe hartŁ denumirile date provinciilor ´nfiinἪate de romani ´n Dacia./ Clarific©nd 

8. Cum crezi cŁ ar fi evoluat Dacia dacŁ nu ar fi fost romanizatŁ?/ Prezic©nd 

                                             SUCCES! 
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Tabelul A21.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de colaborare ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 OF    

1 B.S. 10 15 15 20 10 70 

2 B. A. 15 20 20 10 10 75 

3 B. D. 5 10 15 15 10 55 

4 B.D. 10 15 15 20 10 70 

5 C. D. 5 5 15 10 10 45 

6 C. M. 10 15 5 10 10 50 

7 C. D. 10 5 0 0 10 25 

8 C.I. 20 10 10 10 10 60 

9 C.D. 20 10 10 10 10 60 

10 C.A. 10 10 10 10 10 55 

11 D.S. 10 20 15 10 10 65 

12 D.I. 5 0 5 0 10 20 

13 E. E. 10 5 5 5 10 35 

14 F. E. 10 15 5 10 10 50 

15 F.V. 10 20 15 10 10 65 

16 G.V. 5 10 15 15 10 55 

17 H.A. 15 20 20 10 10 75 

18 I. A. 10 15 15 20 10 70 

19 L. E. 10 20 15 10 10 65 

20 L.O. 10 20 15 10 10 65 

21 L. L. 5 10 15 15 10 55 

22 M.V. 20 10 10 10 10 60 

23 N.R. 10 15 15 20 10 70 

24 N. L. 15 20 20 10 10 75 

25 P.R. 15 10 5 10 10 50 

26 P.V. 5 5 15 10 10 45 

27 Q.A. 5 5 15 10 10 45 

28 R.B. 15 10 5 10 10 50 

29 R. G. 15 10 5 10 10 50 

30 S. S. 5 10 15 15 10 55 

31 S.D. 10 15 5 10 10 50 

32 Ἡ.N. 20 10 10 10 10 60 

33 Z. E. 10 10 10 5 10 45 
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Tabelul A21. 2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de colaborare ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului                    Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 I4 OF    

1 C. D. 15 10 10 10 10 55 

2 C.D. 10 20 20 10 10 70 

3 C.V. 20 20 15 25 10 85 

4 C. M. 10 15 15 15 10 65 

5 D.I. 15 15 20 20 10 80 

6 D.M. 20 20 20 20 10 90 

7 E.V. 20 10 10 10 10 60 

8 F.E. 10 10 10 10 10 50 

9 G.A. 15 10 10 10 10 55 

10 G. D. 15 10 10 10 10 55 

11 I.G. 10 5 10 5 10 40 

12 L.S. 20 20 15 20 10 85 

13 N. N. 20 20 20 20 10 90 

14 N.R. 10 15 15 10 10 60 

15 N. V. 20 20 15 20 10 85 

16 P. A. 5 10 10 5 10 40 

17 P.A. 20 15 20 15 10 80 

18 P.V. 10 20 20 10 10 70 

19 P.T. 10 15 0 0 10 55 

20 P.N. 15 15 20 20 10 80 

21 P.A. 20 10 10 10 10 60 

22 P. B 20 20 20 20 10 90 

23 S.I. 20 15 20 15 10 80 

24 S.S. 20 15 20 15 10 80 

25 S.N. 15 10 10 10 10 55 

26 ἧ.I. 20 10 10 10 10 60 

27 ἧ.N. 10 20 20 10 10 70 

28 T.I. 15 15 20 20 10 80 

29 T.V. 20 20 20 20 10 90 

30 Ἡ.A. 20 20 15 20 10 85 

31 V.I. 10 15 15 10 10 60 

32 Z.V. 25 15 10 10 10 60 
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FiἨŁ de evaluare A22 

Anexa 22 

 

LecἪia: Monumentul de la Adamclisi Ἠi Columna lui Traian 

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare ce implicŁ g©ndire criticŁ 

AnalizaἪi sursele Ἠi imaginile de mai jos Ἠi rŁspundeἪi cerinἪei: 

A.Ă Columna lui Traian este una din cele mai faimoase monumente ale antichitŁἪii romane. 

RidicatŁ ´n forul lui Traian de la Roma ´n anul 113 p.Chr., ea ilustreazŁ ´n peste 100 de scene cu 

2500 de personaje, cele douŁ rŁzboaie daco-romane din anii 101-102 p.Chr. Ἠi 105-106 p.Chr. care 

au dus la cucerirea Daciei Ἠi transformarea ei ´n provincie romanŁò.  

                                                                    Sursa: https://www.mnir.ro/istoria-unui-monument/ 

B.ĂMonumentul Tropaeum Traiani de la Adamclisi, jud.ConstanἪa, a fost construit ca urmare a 

confruntŁrilor dramatice de la sf©rἨitul primului rŁzboi daco-roman,petrecute ´n provincia Moesia 

Inferior.Inaugurat ´n anul 109, el celebra victoria greu obἪinutŁ a romanilor ´mpotriva dacilor...ò                                 

Sursa: https://www.minac.ro/complexul-muzeal-adamclisi.html 

C.                                                                         D. 

       

CerinἪŁ: DeseneazŁ Diagrama Venn apoi cautŁ zece (asemŁnŁri Ἠi deosebiri) ´ntre cele douŁ 

monumente prezentate ´n sursele A, B, C Ἠi D. 

 

!{9a(b(wL DEOSEBIRI DEOSEBIRI 

https://www.minac.ro/complexul-muzeal-adamclisi.html
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Tabelul A22.1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

control de cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

 

Nr.

crt. 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF    

1 B.S. 20 15 15 10 60 

2 B. A. 15 25 20 10 70 

3 B. D. 15 5 20 10 50 

4 B.D. 20 20 15 10 65 

5 C. D. 15 15 20 10 60 

6 C. M. 20 15 15 10 60 

7 C. D. 10  15 15 10 50 

8 C.I. 20 15 20 10 65 

9 C.D. 15 15 20 10 60 

10 C.A. 20 10 15 10 55 

11 D.S. 15 15 20 10 60 

12 D.I. 5 10 15 10 40 

13 E. E. 15 15 20 10 60 

14 F. E. 15 20 20 10 65 

15 F.V. 15 15 20 10 60 

16 G.V. 15 10 15 10 50 

17 H.A. 25 15 30 10 80 

18 I. A. 15 15 20 10 60 

19 L. E. 25 25 25 10 85 

20 L.O. 15 15 30 10 70 

21 L. L. 15 10 20 10 55 

22 M.V. 25 25 25 10 85 

23 N.R. 15 15 20 10 60 

24 N. L. 20 15 15 10 60 

25 P.R. 15 20 20 10 65 

26 P.V. 20 15 25 10 70 

27 Q.A. 15 15 10 10 50 

28 R.B. 15 10 25 10 60 

29 R. G. 15 15 15 10 55 

30 S. S. 15 15 20 10 60 

31 S.D. 25 15 30 10 80 

32 Ἡ.N. 25 10 25 10 70 

33 Z. E. 10 10 15 10 45 
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Tabelul A22.2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi ce implicŁ g©ndirea criticŁ ´n etapa de 

control de cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I1 I2 I3 Of  

1 C. D. 25 20 25 10 80 

2 C.D. 15 25 15 10 65 

3 C.V. 20 25 25 10 80 

4 C. M. 25 20 25 10 80 

5 D.I. 15 20 20 10 65 

6 D.M. 20 25 30 10 85 

7 E.V. 15 20 25 10 70 

8 F.E. 15 20 30 10 75 

9 G.A. 20 20 25 10 75 

10 G. D. 15 20 15 10 60 

11 I.G. 30 20 20 10 80 

12 L.S. 20 25 25 10 80 

13 N. N. 25 25 25 10 85 

14 N.R. 20 15 15 10 60 

15 N. V. 20 25 25 10 80 

16 P. A. 5 10 15 10 40 

17 P.A. 25 20 25 10 80 

18 P.V. 25 15 25 10 75 

19 P.T. 25 10 10 10 40 

20 P.N. 10 5 15 10 40 

21 P.A. 20 15 15 10 60 

22 P. B 20 20 25 10 75 

23 S.I. 25 20 20 10 75 

24 S.S. 20 15 20 10 65 

25 S.N. 15 20 15 10 60 

26 ἧ.I. 30 30 25 10 95 

27 ἧ.N. 10 10 10 10 40 

28 T.I. 25 20 25 10 80 

29 T.V. 20 25 25 10 80 

30 Ἡ.A. 25 20 25 10 80 

31 V.I. 10 10 15 10 45 

32 Z.V. 15 15 20 10 60 
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FiἨŁ de evaluare A23 

Anexa 23 

LecἪia: MoἨtenirea culturalŁ a geto-dacilor  

ActivitŁἪi de ´nvŁἪare prin creativitate 

 CitiἪi sursele de mai jos, analizaἪi imaginile Ἠi rŁspundeἪi cerinἪelor:                                                  

A.ĂDatina Caloianului rŁsp©nditŁ ´n sudul Rom©niei pe linia DunŁrii, din Oltenia p©nŁ ´n 

Dobrogea, era legatŁ de cultul fertilitŁἪii. Ritualul Caloianul sau Scaloianul avea menirea sŁ 

dezlege sau sŁ lege ploileò.                                                 Ghinoiu, Ion ( ĂPanteonul rom©nescò) 

B.Ăἧi scenariul ritual precreἨtin al CŁluἨarilor este legat at©t de cultul soarelui c©t Ἠi de cel de 

fertilitate. Rolul zeului cabalin este interpretat de Mut Ἠi are ca efigii steagul CŁluἨului Ἠi ciocul 

cŁluἨuluiò.                                                                   VulcŁnecu, Romulus (ĂMitologie rom©nŁò) 

C.ĂMŁἨtile de moἨnegi Ἠi unchiaἨi ´nchipuie strŁmoἨii sau moἨii care participau la funeraliile unui 

membru al familiei lor. Se purtau ´nainte de ceremonia ´nmorm©ntŁrii, ´n satele de munte din 

Vranceaò.                                                               VulcŁnescu, Romulus (ĂMitologie rom©nŁò) 

D.                                                             E. 

  

 CerinἪe: 

1.Pornind de la sursa A, foloseἨte-Ἢi imaginaἪia creatoare pentru a descrie ritualul Caloianului 

pornind de la afirmaἪia Ă avea menirea sŁ dezlege sau sŁ lege ploileò. 

2.StudiazŁ sursa B Ἠi imaginea D. ConsiderŁ cŁ participi ca jurnalist la o manifestare artisticŁ unde 

este prezentat ritualul CŁluἨarilor. Scrie un eseu de 10 r©nduri ´n care sŁ prezinἪi ritualul pentru un 

articol de succes. 

3.AnalizeazŁ sursa C Ἠi imaginea E. DeseneazŁ o mascŁ de moἨneag Ἠi explicŁ care era rolul 

acesteia ´n cultura dacilor. 
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Tabelul A23. 1. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de creativitate ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂAò Republica Moldova 

 

Nr.

crt. 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I 1 I 2 I3 OF    

1 B.S. 20 15 15 10 60 

2 B. A. 15 20 20 10 65 

3 B. D. 15 5 10 10 40 

4 B.D. 20 20 25 10 75 

5 C. D. 15 15 20 10 60 

6 C. M. 20 10 10 10 50 

7 C. D. 10  15 15 10 50 

8 C.I. 20 15 20 10 65 

9 C.D. 15 15 20 10 60 

10 C.A. 20 10 15 10 55 

11 D.S. 15 15 15 10 55 

12 D.I. 5 10 15 10 40 

13 E. E. 15 15 10 10 50 

14 F. E. 15 20 30 10 75 

15 F.V. 15 15 20 10 60 

16 G.V. 15 10 15 10 50 

17 H.A. 25 15 30 10 80 

18 I. A. 15 15 20 10 60 

19 L. E. 25 25 30 10 90 

20 L.O. 15 15 30 10 70 

21 L. L. 10 10 20 10 50 

22 M.V. 20 25 25 10 80 

23 N.R. 15 15 20 10 60 

24 N. L. 20 15 15 10 60 

25 P.R. 15 20 15 10 60 

26 P.V. 20 15 25 10 70 

27 Q.A. 15 15 10 10 50 

28 R.B. 15 10 25 10 60 

29 R. G. 15 10 15 10 50 

30 S. S. 15 15 20 10 60 

31 S.D. 25 20  30 10 85 

32 Ἡ.N. 20 10 20 10 60 

33 Z. E. 10 10 15 10 45 
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Tabelul A23. 2. Rezultatele obἪinute prin activitŁἪi de creativitate ´n etapa de control de 

cŁtre clasa a V-a ĂTò Republica Moldova 

 

Nr.

crt 

Numele Ἠi prenumele elevului Itemi Rezultat 

  I1 I2 I3 Of  

1 C. D. 25 20 30 10 85 

2 C.D. 15 25 20 10 70 

3 C.V. 20 25 20 10 75 

4 C. M. 25 20 25 10 80 

5 D.I. 20 20 20 10 70 

6 D.M. 20 20 30 10 80 

7 E.V. 15 25 25 10 75 

8 F.E. 20 20 30 10 80 

9 G.A. 20 20 20 10 70 

10 G. D. 15 20 20 10 65 

11 I.G. 30 15 20 10 75 

12 L.S. 25 20 25 10 80 

13 N. N. 25 15 25 10 75 

14 N.R. 20 15 20 10 65 

15 N. V. 25 20 25 10 80 

16 P. A. 15 5 15 10 45 

17 P.A. 20 20 25 10 75 

18 P.V. 25 15 20 10 70 

19 P.T. 25 10 15 10 60 

20 P.N. 10 15 15 10 50 

21 P.A. 15 20 15 10 60 

22 P. B 20 20 20 10 70 

23 S.I. 20 25 20 10 75 

24 S.S. 15 15 20 10 60 

25 S.N. 15 20 15 10 60 

26 ἧ.I. 25 30 30 10 95 

27 ἧ.N. 15 10 10 10 45 

28 T.I. 20 20 25 10 75 

29 T.V. 20 20 20 10 70 

30 Ἡ.A. 20 25 25 10 80 

31 V.I. 15 10 10 10 45 

32 Z.V. 20 15 15 10 60 

 

 

 

 

 



222 
 

Rezultate etapa de control -Moldova 

Anexa 24. 

Tabelul A24.1. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Moldova ´n etapa de control. 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1 B.S. M S M M M M 

2 B. A. M M I I M M 

3 B. D. S M M M M M 

4 B.D. I M M I M M 

5 C. D. M M M M M M 

6 C. M. M M M M M M 

7 C. D. M S S S M S 

8 C.I. M M M M M M 

9 C.D. M S M M M M 

10 C.A. M S M S M M 

11 D.S. M M M M M M 

12 D.I. S S S S S S 

13 E. E. M M S M M M 

14 F. E. I M M M M M 

15 F.V. M M M M M M 

16 G.V. M S M S M M 

17 H.A. I I I I I I 

18 I. A. M M M M M M 

19 L. E. I M M M I M 

20 L.O. M M M M M M 

21 L. L. M S M S M M 

22 M.V. I M M M I M 

23 N.R. M S M S M M 

24 N. L. M S I M M M 

25 P.R. M M M M M M 

26 P.V. M M M M M M 

27 Q.A. M S M S M M 

28 R.B. M M M M M M 

29 R. G. M M M M M M 

30 S. S. M M M M M M 

31 S.D. I I M M M M 

32 Ἡ.N. M M M M M M 

33 Z. E. M S M M M M 
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Tabelul A24.2. Rezultatele finale ale clasei a V-a T Republica Moldova ´n etapa de control. 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1 C. D. I M M M I M 

2 C.D. M M M M M M 

3 C.V. I I I I I I 

4 C. M. I M M I I I 

5 D.I. M I I M M M 

6 D.M. I I I I I I 

7 E.V. I M M M M M 

8 F.E. I M M M I M 

9 G.A. M M M M I M 

10 G. D. M M M M M M 

11 I.G. I S S I I M 

12 L.S. I I I I I I 

13 N. N. I I I M I I 

14 N.R. M M M I M M 

15 N. V. I I I M I I 

16 P. A. M S S M S S 

17 P.A. I I I I I I 

18 P.V. M M M M I M 

19 P.T. M M M M S M 

20 P.N. M I I M S M 

21 P.A. M M M M M M 

22 P. B M I I I I I 

23 S.I. I I I M I I 

24 S.S. M I I I M I 

25 S.N. M M M I M M 

26 ἧ.I. I M M M I M 

27 ἧ.N. M M M M S M 

28 T.I. I I I I I I 

29 T.V. M I I M I I 

30 Ἡ.A. I I I M I I 

31 V.I. M M M M M M 

32 Z.V. M M M M M M 
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Rezultate etapa de control- Rom©nia 

Anexa 25. 

Tabelul A25.1. Rezultatele finale ale clasei a V-a C Romania ´n etapa de control 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1 B.M. M M I M M M 

2 B.D. M M M M I M 

3 C.D. I I I I I I 

4 C.A. M M M M S M 

5 F.A. M I I M I I 

6 F. L. M S I M M M 

7 G.A. S M I S M M 

8 G.G. M M I M I M 

9 G.M. M M I M I M 

10 G. M. I M I I I I 

11 I.A. I M I I I I 

12 I.A. M M M M M M 

13 P.R. M M M M M M 

14 Ἡ.S. M M I M M M 

15 Z.I. I I I I I I 

 

Tabelul A25. 2. Rezultatele finale ale clasei a V-a B Romania ´n etapa de control 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1 B.A. I M M I M M 

2 B.D. M M I M I M 

3 B.De S S M S S S 

4 C. E M M M M M M 

5 C.M. I I I I M I 

6 F.D. I I I I I I 

7 I. A. S S M S S S 

8 I.R. I S M I M M 

9 I. A. M M M M M M 

10 I. E. M S M M S M 

11 I. M. I M I I I I 

12 I. R. M M M M I M 

13 P.A. I I I I I I 

14 ἧ.F. M M M M M M 

15 V.I. I I I I I I 
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Tabelul A25.3. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Romania ´n etapa de control 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1 A.A. M M M M M M 

2 A.R. I I I M I I 

3 B. C.  M M M M M M 

4 B. M. S I I M M M 

5 B. P. M M M M M M 

6 C. O.  I I I I I I 

7 C. D. I I I M M I 

8 D. A. M M I M I M 

9 D.L. M I I I I I 

10 H. F. M M M I I M 

11 H.R. I I I I I I 

12 H.R. M I I M M M 

13 M. ἧ. M I I I I I 

14 S. C.  S M M M M M 

15 V. A. M I I I I I 
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Rezultate etapa de constatare Moldova 

Anexa 26. 

Tabelul A26.1. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Moldova ´n etapa de constatare. 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1 B.S. S S M M S S 

2 B. A. M M I M M M 

3 B. D. S S S M S S 

4 B.D. M M M M M M 

5 C. D. S M M M S M 

6 C. M. S S M M S S 

7 C. D. S S S S S S 

8 C.I. M M M M S M 

9 C.D. S M M M M M 

10 C.A. S S M M S S 

11 D.S. M M M M M M 

12 D.I. S S S S S S 

13 E. E. S S S M M S 

14 F. E. S S M M M M 

15 F.V. M M M S S M 

16 G.V. S S S S M S 

17 H.A. M I I M S M 

18 I. A. S M M M M M 

19 L. E. M M M M M M 

20 L.O. S S M M M M 

21 L. L. S S S S S S 

22 M.V. M M M S S M 

23 N.R. S S S S S S 

24 N. L. S S M M S S 

25 P.R. S M M M M M 

26 P.V. S S S M S S 

27 Q.A. S S S S S S 

28 R.B. S S M S M S 

29 R. G. S M M M S M 

30 S. S. M M M M S M 

31 S.D. S S M M M M 

32 Ἡ.N. M S M S S S 

33 Z. E. M M M S S M 
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Tabelul A26. 2. Rezultatele finale ale clasei a V-a T Moldova ´n etapa de constatare. 

Nr. Crt  Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1  C. D. M M M M S M 

2  C.D. M M M M S M 

3  C.V. M M M M M M 

4  C. M. M M M M M M 

5  D.I. S S M M M M 

6  D.M. S S M M I M 

7  E.V. S S M M M M 

8  F.E. S S M S M S 

9  G.A. S S M M M M 

10  G. D. S S S M S S 

11  I.G. S S S I S S 

12  L.S. M M M I I M 

13  N. N. S S M M M M 

14  N.R. M M M S S M 

15  N. V. S S S M S S 

16  P. A. S S M S M S 

17  P.A. S S M M M M 

18  P.V. S S S M M S 

19  P.T. S S S M S S 

20  P.N. S S M M S S 

21  P.A. S S M M S S 

22  P. B S S M I M M 

23  S.I. S S M M M M 

24  S.S. M S M M M M 

25  S.N. S M I M M M 

26  ἧ.I. S S S M I M 

27  ἧ.N. S S M S S S 

28  T.I. S S M M I M 

29  T.V. M S M M M M 

30  Ἡ.A. S M M M I M 

31  V.I. M S M M M M 

32  Z.V. M M M M M M 
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Rezultate etapa de constatare Rom©nia  

Anexa 27.  

Tabelul A27. 1. Rezultatele finale ale clasei a V-a C Romania ´n etapa de constatare 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1. B.M. M S S S M S 

2. B.D. S S M M M M 

3. C.D. M M I M M M 

4. C.A. S S S S S S 

5. F.A. S S I M I M 

6. F. L. S S S M M S 

7. G.A. S S M S M S 

8. G.G. M S M M I M 

9. G.M. M S M M M M 

10. G. M. S S M M M M 

11. I.A. S S M M M M 

12. I.A. S S M S S S 

13. P.R. M S S S M S 

14. Ἡ.S. M M M M M M 

15. Z.I. M I I I M I 

 

Tabelul A27. 2. Rezultatele finale ale clasei a V-a B Romania ´n etapa de constatare 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1. B.A. M M M M M M 

2. B.D. S S S S S S 

3. B.De S M M M S M 

4. C. E S M I S S M 

5. C.M. I I I I I I 

6. F.D. I I I I I I 

7. I. A. S S S M S S 

8. I.R. S M M S S S 

9. I. A. S M S S S S 

10. I. E. S S S M S S 

11. I. M. S M S S S S 

12. I. R. M M M M S M 

13. P.A. M I I M I I 

14. ἧ.F. M M I M I M 

15. V.I. I I I I I I 
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Tabelul A27.3. Rezultatele finale ale clasei a V-a A Romania ´n etapa de constatare 

Nr. Crt Elevi F1 F2 F3 F4 F5 Rezultat 

1. A.A. S M M S S S 

2. A.R. M M M I I M 

3. B. C.  S M S S S S 

4. B. M. S M S M S S 

5. B. P. S S S M S S 

6. C. O.  M I I I I I 

7. C. D. S I M M M M 

8. D. A. M M M M M M 

9. D.L. M M M M S M 

10. H. F. M M M M M M 

11. H.R. M I M M M M 

12. H.R. M I I I M I 

13. M. ἧ. M M S M M M 

14. S. C.  S M S S S S 

15. V. A. M I I I I I 
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Cuantilele repartiἪiei ɢ2 hi-pŁtrat 

Anexa 28. 
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DiplomŁ de participare ´n cadrul ConferinἪei ἧtiinἪifice InternaἪionaleĂCadrul didactic 

promotor al politicilor educaἪionaleò 

  Anexa 29. 
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DiplomŁ participare Simpozion ἧtiinἪific InternaἪional ĂĊnvŁἪŁm, construim ne dezvoltŁm 

´mpreunŁò 

  Anexa 30. 

 

 



233 
 

DiplomŁ de participare ´n cadrul ConferinἪei ἧtiinἪificŁ NaἪionalŁ cu participare 

InternaἪionalŁ ĂMentorat durabil ´n sprijinul cadrelor didacticeò 

Anexa 31. 
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DiplomŁ de participare ´n cadrul ConferinἪei ἧtiinἪifice InternaἪionale ĂEducaἪia factor 

primordial ´n dezvoltarea societŁἪiiò 

Anexa 32. 

 

 

 


