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ADNOTARE

ENACHE Oana luliana ,,Dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin abordarea integrata
a activitatilor cu continut matematic”
Teza de doctor in stiinte ale educatiei, Chisinau, 2025

Structura tezei: Teza contine: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie
(234 surse), 9 anexe. In total, contine: 169 pagini text de baza, 14 figuri si 18 tabele. Rezultatele cercetarii au fost
publicate in 18 lucrari stiintifice.

Structura tezei: Teza contine: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari, bibliografie
(234 surse), 9 anexe. In total, contine: 169 pagini text de bazi, 14 figuri si 18 tabele. Rezultatele cercetarii au fost
publicate in 18 lucrari stiintifice.

Cuvinte-cheie: creativitate, invatdmant prescolar, activitati integrate, activitdti matematice cu continut
integrat, potential creativ, factorii creativitatii, trasaturile creativitatii, teoriile creativitatii, invatare creativa, strategii
didactice creative.

Scopul cercetirii constd in determinarea fundamentelor teoretice si praxiologice ale creativitatii,
elaborarea si validarea Modelului pedagogic de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate cu
continut matematic.

Obiectivele cercetarii vizeaza stabilirea reperelor teoretice ale creativitatii umane in general, si a
prescolarilor, in special; determinarea principiilor, factorilor, criteriilor, nivelurilor si conditiilor psihopedagogice
ale dezvoltarii creativitatii prescolarilor prin abordarea integratd a activitdtilor cu continut matematic; caracterizarea
modalitatilor de dezvoltare a creativitatii la varsta prescolara; diagnosticarea experimentala a nivelului dezvoltarii
creativitatii prescolarilor in cadrul activitatilor integrate cu continut matematic; elaborarea si valorificarea
experimentald a Programului formativ de dezvoltare a creativitatii prescolarilor.

Noutatea si originalitatea stiintificid a cercetirii se exprima prin fundamentarea stiintifici a Modelului
pedagogic de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitdtile integrate cu continut matematic si evidentierea
unei noi abordéri de proiectare a activitatilor integrate, in scopul dezvoltarii creativitatii prescolarilor; elaborarea si
validarea Programului formativ de dezvoltare a creativitdtii prescolarilor. Activititile interdisciplinare pot sta la
baza cultivarii comportamentelor creative prin transferul cunostintelor in situatii variate de aplicare, pe arii de
stimulare, unde prescolarii actioneaza constient si direct asupra materialelor puse la dispozitie pentru interiorizarea
continuturilor.

Rezultatele obtinute care au contribuit la solutionarea problemei stiintifice rezida in fundamentarea
teoreticd si metodologica a Modelului pedagogic de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate
cu continut matematic, fapt care a condus la valorificarea activitatilor integrate cu continut matematice in vederea
dezvoltarii creativitatii prescolarilor de 5-6 ani.

Semnificatia teoretici a cercetirii este sustinutd de precizarea conditiilor psihopedagogice si a
principiilor care faciliteaza dezvoltarea creativitatii la prescolari, in identificarea reperelor conceptuale ale
activitatilor integrate cu continut matematic; argumentarea stiintifica a relevantei si a necesitdtii dezvoltarii
creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic; semnificarea notiunii de integrare la nivel
de continut a activitatilor pe domenii experimentale.

Valoarea aplicativa a cercetarii este reprezentatd de elucidarea experientelor praxiologice ale dezvoltarii
creativitatii, in general, si a prescolarilor, in special, prin activitatile integrate cu continut matematic. Rezultatele
experimentale si concluziile cercetarii pot fi utilizate in reconsiderarea ideilor si conceptiilor existente cu privire la
utilizarea continuturilor matematice doar in scopul dezvoltarii unor operatii ale gandirii si la integrarea doar sub
aspect tematic a activitatilor din gradinita.

Implementarea rezultatelor stiintifice: materialele prezentate in lucrare au fost utilizate in programul
gradinitelor din judetul Galati, Romania si din Republica Moldova vizate in grupul tintd, in predarea cursurilor
universitare de Psihopedagogia creativitatii, Psihopedagogia jocului si Problematica educatiei contemporane si a
activitdtilor de formare profesionald din cadrul Cercurilor metodice ale gradinitelor din judetul Galati.
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Hean wccienoBaHusi KacaroTCs ONPEIETCHUS TEOPEeTHYEeCKHMX OPUEHTHPOB YeIOBEYECKOM
KPCaTUBHOCTH B IIEJIOM W KPEATUBHOCTH JeTeH JOIIKOJBHOIO BO3pacTa B YACTHOCTH; YCTAHOBJICHUS
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ANNOTATION
ENACHE Oana luliana ,,Development of preschoolers' creativity through an integrated
approach of activities with mathematical content”
PhD Thesis in Education Sciences, Chisinau, 2025

Thesis structure: The thesis contains: introduction, three chapters, general conclusions
and recommendations, references (234 sources), 9 annexes. In total it contains: 169 pages of
basic text, 14 figures and 18 tables. The research results have been published in 18 scientific
papers.

Keywords: creativity, preschool education, mathematical activities, fluency, flexibility,
originality, elaboration capacity, creative potential, creativity stimulation, creativity factors,
creativity theories, creative learning, divergent thinking, creative behaviours, teaching strategy,
teaching style, stimulating educational environment.

The aim of the paper is to determine the theoretical and praxeological foundations of
creativity, the development and validation of the Pedagogical Model for the development of
preschoolers' creativity through integrated activities with mathematical content.

The objectives of the research aim to establish the theoretical benchmarks of human
creativity in general, and of preschoolers, in particular; determination of principles, factors,
criteria. levels and psychopedagogical conditions of the development of creativity of
preschoolers through the integrated approach of activities with mathematical content;
characterization of ways to develop creativity at preschool age; experimental diagnosis of the
level of development of preschoolers' creativity within integrated activities with mathematical
content; the elaboration and experimental valorization of the formative Program for the
development of preschoolers' creativity.

Scientific novelty and originality: identification of the psycho-pedagogical conditions
for the development of preschoolers' creativity through integrated activities with mathematical
content, of the principles necessary for the effective development of preschoolers' creativity
through an integrated approach to activities with mathematical content and of the pedagogical
model on the optimal development of preschoolers’ creativity through an integrated approach to
activities with mathematical content.

The scientific results obtained in the research lie in the determination and elaboration
of the pedagogical foundations of preschoolers' creativity development through integrated
activities with mathematical content, structured in the targeted pedagogical model, tested and
validated in kindergartens.

The theoretical significance concerns the analysis, observation and highlighting of the
particularities of preschoolers' creativity development through integrated activities with
mathematical content and the elaboration of a pedagogical model of integration that optimizes
creative performance.

Application value: the way of designing integrated activities presented in the thesis can
constitute a model to be promoted through national legislative documents, best practice
guidelines, in order to develop preschoolers' creativity and skills to adapt to new situations. It can
also be the subject of debate and of initial and life-long training for pre-school teachers.

Implementation of the scientific results: The research results were approved during the
meetings of the thesis steering committee of UPS "I. Creanga", presented and published in the
volumes of national and international scientific conferences and in specialized BDI indexed
books. The materials presented in the work were used in the kindergarten program in Galati
County and in the Republic of Moldova, in the teaching of the university courses of
Psychopedagogy of Creativity, Psychopedagogy of Play and Problems of Contemporary
Education and in the professional training activities of the methodological meetings of
kindergartens in Galati County.
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INTRODUCERE

Actualitatea si importanta temei de cercetare

Activitatea prescolarilor, la nivel mondial, este abordata prin orientarea spre crearea unei
continuitati pe verticald cu celelalte nivele de invatamant. Abordarea sistemica constituie un
veritabil element de noutate in actualul Curriculum pentru educatia timpurie, Intrucat reuseste sa
articuleze, Intr-o manierd coerentd si flexibila, orientdrile documentelor europene de politica
educationala. Aceastd abordare se aliniaza in mod direct Recomandarii Parlamentului European
si a Consiliului Uniunii Europene privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot parcursul
vietii (2006/962/EC), Comunicarii Comisiei Europene si Concluziilor Consiliului UE privind
educatia si ingrijirea timpurie — Sa oferim copiilor nostri cel mai bun start pentru lumea de maine
(2011/C/175/03), precum si cadrului european de calitate elaborat prin A Quality Framework for
Early Childhood Education and Care (Grupul de Lucru pentru Educatie si Ingrijire Timpurie,
2014). De asemenea, se coreleaza cu Recomandarea Consiliului privind dezvoltarea unor sisteme
de educatie si ingrijire a copiilor prescolari de inaltd calitate (mai 2018), oferind un suport
conceptual solid pentru modernizarea educatiei timpurii. In aceeasi masura, orientarea sistemica
faciliteaza atingerea obiectivelor stabilite in strategiile europene si nationale de referintd in
domeniul educatiei: Strategia Europa 2020, Strategia nationald privind reducerea parasirii
timpurii a scolit (HG nr. 417/2015), Strategia nationald privind incluziunea sociald si reducerea
saraciei (HG nr. 383/2015), Strategia pentru protectia si promovarea drepturilor copilului (HG
nr. 1113/2014) sau Strategia de incluziune a cetatenilor romani apartindnd minoritatii rome
pentru perioada 2014-2020 (HG nr. 18/14.01.2015). Totodata, se raporteaza la Strategia
nationala de invatare pe tot parcursul vietii 2015-2020 (HG nr. 418/2015) si la Strategia
nationala pentru dezvoltare durabila — Orizonturi 2013-2020-2030, evidentiind preocuparea
pentru convergenta politicilor educationale cu directiile strategice ale dezvoltarii durabile. Prin
aceastd deschidere catre cadrele normative europene si nationale, abordarea sistemicd nu doar
optimizeaza structura si functionalitatea procesului educational, ci si creeaza premise favorabile
pentru initierea unor schimbari relevante, cu valoare constructiva, fundamentate pe progresele si
reusitele Tnregistrate pana in prezent.

Pe langa abordarea sistemica a Invatdrii, Curriculumul pentru educatie timpurie (2019)
promoveazd in continuare abordarea integratd a continuturilor curriculare, favorizand, astfel,
dezvoltarea holistica a prescolarilor in concordantd cu cerintele societatii si cu aspectele generale
specifice mediului in care traiesc. Modelele de proiectare integrata a continuturilor curriculare

ajuta la construirea unor structuri psihice dinamice, flexibile, care sprijind copilul la luarea unor
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decizii potrivite si creative, facilitind dezvoltarea increderii in sine si realizarea unor legaturi
intre continuturi.

In acest context, necesitatea dezvoltarii creativititii la prescolari constituie un factor-
cheie in ceea ce priveste posibilitatile de adaptare la situatii noi, un element important al
evolutiei si al actualizarii de sine. Educatia nu trebuie sa-1 pregateasca pe copil pentru ceea ce se
intampld in acel moment in jurul lui, ci pentru a face fatd provocarilor ulterioare, schimbarilor
care au loc in diferite etape ale societatii, pe plan economic, tehnic si privind modalitatile de
munca. De aceea, importante sunt nu cunostintele pe care le poate stoca un om, ci abilitatile pe
care si le dezvolta pentru a se descurca in orice situatie, pentru a gasi solutii adaptative,
inovatoare, care sa-i permita ascensiunea continua.

Unul din domeniile esentiale de dezvoltare a creativitatii prescolarilor il constituie
Domeniul Stiinte, cu activitatile ce se structureaza pe continuturile matematice, deoarece lumea
inconjuratoare este matematica, adica distante, calcule, dimensiuni, numere, timp, etc. Avand in
vedere aceste aspecte, dar si varsta celor carora ne adresam, activitatile cu continut matematic
solicita o abordare integrata a continuturilor curriculare, cu scopul de a-i demonstra copilului
necesitatea studierii lor si identificarea sferei de aplicabilitate a notiunilor matematice in viata de
zi cu zi. In aceste conditii, o integrare eficienti a continuturilor matematice poate sprijini
optimizarea potentialului creativ al copiilor. Sintagma ,activitdti integrate cu continut
matematic” alaturd notiunii de ,,activitate integratd”, regasita in documentele curriculare, pe cea
de ,,continut matematic”, corespunzitoare Domeniului Stiinte, respectiv activitatii matematice.
Imbinarea celor doi termeni delimiteazi aria de cercetare din prezenta lucrare, intrucét
Creativitatea o regasim in toate domeniile de activitate, fiind un concept vast, extrem de
important pentru adaptarea la nou si pentru evolutia individuala.

in sustinerea acestor idei, matematicianul Francis Su afirma ca ,,matematica face din
minte terenul ei de joaca. A face cum trebuie matematica inseamna sa initiezi un tip de joc: sa te
distrezi cu ideile care apar cand explorezi patternuri si sa cultivi uimirea fata de mersul
lucrurilor. Matematica nu inseamna memorarea unor proceduri sau formule sau cel putin nu de
aici trebuie sd pornesti (...). Ne putem lasa atrasi de matematica, ispitindu-i §i pe altii, prin
profunda dorintd umana de joc” [39, p. 63]. Aceste afirmatii evidentiazd caracterul accesibil si
aplicativ al matematicii, un domeniu aparent rigid, dar care poate fi adaptat nivelului de
intelegere al celor care o acceseazd, in special, prin intermediul elementelor de joc, precum si
importanta acesteia in dezvoltarea umana.

De aceea, valorificarea potentialului primilor ani de viatd, considerati cei mai prolifici in

produse creative, dar si cei mai oportuni in dezvoltarea laturilor personalitétii copilului, trebuie
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sd constituie una din priorititile invitimantului prescolar. In aceste conditii, actiunile orientate
spre dezvoltarea creativitatii la prescolari sunt actuale si binevenite indeosebi in activititile cu
continut matematic, care opereaza cu notiuni abstracte si complexe.

Descrierea situatiei in domeniul cercetarii si identificarea problemei de cercetare

Despre creativitate, autorii din Roméania care au abordat in tematica lor de studiu
creativitatea, cu preponderentd in domeniul psihologiei creatiei tehnice si stiintifice, au fost:
Al. Rosca [103], A. Neculau [77], M. Golu [41], M. Zlate [131]. Li s-au alaturat, in domeniul
psihologiei scolare, P. Constantinescu Stoleru [15], A. Cosmovici [14], T. Cretu [18],
M. Caluschi [6], M. Dinca si A. Mihalcea [24], L. Anucuta si P. Anucuta [2], O. Ciuca [206], iar
in domeniul psihologiei artei, U. Schiopu [114]. Raportat la studiul dezvoltarii creativitatii la
prescolari, mentionam autorii I. Sima [108], E. Rafaila [99] si M. Lespezeanu [64].

In Republica Moldova, problema creativititii a fost abordatd de mai multi cercetitori:
Ig. Racu [96], P. Jelescu, R. Jelescu [60], V. Pritcan [95], E. Losii [65], iar problema creativitdtii
la presolari - M. Pavlenco [27], T. Rusuleac, [36], E. Haheu-Munteanu [15] etc.

Cercetarile privind creativitatea S-au concretizat in teorii, conceptii, modele, viziuni, idei,
principii, concepte, teze, reguli din domeniul stiintelor educatiei si psihologie, printre care se
inscriu si urmatoarele:

» despre dezvoltarea creativitatii umane si a prescolarului au fost elaborate teoriile:
v teoria psihanalitica (S. Freud, D. M. Zamfirescu);
v’ teoria asociationista (1. Maltzman, S.A. Mednik);
v teoria gestaltista (M. Wertheimer, W. Kohler, C. Mooney, R. Arnheim);
v’ teoria behaviorista (J. Rossman, J. Parnes, R. Hyman);
v’ teoria umanista (A. Maslow, E.G. Schachtel, R. May, C. Rogers, C. Moustakas,
D.P. Schultz, S/ E. Schultz);

v’ teoria culturala (M.1. Stein, M. Mead, M. Tumin, H.H. Anderson);

v teoria factoriala  (J.P. Guilford, H.G. Gough, C. Spearman, L. S. Thurstone,
V. Lowenfeld, P. Popescu-Neveanu);

v’ teoria cognitiva (D. Cropley, G. Popescu).

Alte teorii cu referire la dezvoltarea creativitatii au fost dezvoltate de T. Amabile,
R.W. Weisberg, H. Gardner, N. Eliot, A. Graham, I. Gandhi, J.T. DeGraff, E. Torrance,
G. Wallas, 1. Taylor, A. Newell, J.C.Shaw, J. Piaget, Th. Ribot, M.l. Stein, A. Maslow,
G.W. Allport, L.S. Vygotsky, A.V. Zaporojhets, A.N. Leontiev s.a.

» despre abordarea integrata a continuturilor curriculare: Cercetarile savantilor M.Chiriac,

L. Ciolan, C. Cretu, C. Cucos, L. Culea, A. Grama, M. lonescu s.a.;
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» despre formarea reprezentarilor elementare matematice la prescolari: studiile cercetatorilor
M. Neagu, G. Beraru, C. Petrovici, V. Paduraru, M. Pavlenco s.a.

In acest context am formulat problema de cercetare: Care sunt fundamentele teoretico-
aplicative ale dezvoltarii creativitdtii prescolarilor prin activitatile integrate cu continut
matematic?

Scopul cercetarii constd in determinarea fundamentelor teoretice si praxiologice ale
Creativitatii, elaborarea si validarea Modelului pedagogic de dezvoltare a creativitatii
prescolarilor prin activitdtile integrate cu continut matematic.

Obiectivele cercetarii sunt urmatoarele:

1. Stabilirea reperelor teoretice ale creativitatii umane in general, si a prescolarilor, in
special;

2. Determinarea  principiilor, factorilor, criteriilor, nivelurilor si conditiilor
psihopedagogice ale dezvoltarii creativitatii prescolarilor prin abordarea integratd a activitatilor
cu continut matematic;

3. Caracterizarea modalitatilor de dezvoltare a creativitatii la varsta prescolara;

4. Diagnosticarea experimentald a nivelului dezvoltarii creativitatii prescolarilor in cadrul
activitatilor integrate cu continut matematic;

5. Elaborarea si valorificarea experimentald a Programului formativ de dezvoltare a
creativitatii prescolarilor.

Ipoteza cercetarii. Creativitatea poate fi dezvoltatd la prescolari daca acestia vor fi
inclusi intr-un proces complex de activitati integrate cu continut matematic printr-0 valorificare
activa a strategiilor de formare.

Sinteza metodologiei de cercetare si justificarea metodelor de cercetare alese. La
baza analizei problemei stiintifice au stat: conceptul de creativitate (T. Amabile [1], C. G. Jung
[62], A. Manolescu [68], P. P. Neveanu [92], A. Adler [136], J. Bruner [145], T. Tardif [171]),
teoriile creativitatii (S. Freud [26], . Maltzman [219]), factorii care influenteaza creativitatea
(M. Zlate [131], Al. Rosca [103], A. Munteanu [74]), creativitatea ca obiect de studiu din punct
de vedere didactic si stiintific (Al. Rosca [103], P. P. Neveanu [78], J. Rossman [166], M. Roco
[101]), caracteristicile personalitatii creatoare ([J. P. Guilford [213], V. Lowenfeld [66],
C. Taylor [172], M. Zlate [131]), modele functionale ale procesului de creatie (S. J. Parnes [161],
F. Barron [141], A. Kirton [152], R. J. Sternberg [230] T. Lubart [155], P. Plsek [162]),
particularitati ale manifestarii creativitatii la prescolari (L. S. Vygotsky [184], A. V. Zaporojhets
[125], A. N. Leontiev [63], G. Pantelimon, Z. Mielu si E. Verza [42]), definirea contextelor

privind inovarea (J. M. Barosso [21], V. Pascari si T. Callo [83]), proiectarea activitdtilor
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integrate in gradinitd (L. Culea si A. Sesovici [20], E. Rafaila [99]), particularitatile dezvoltarii

psihice ale prescolarilor care influenteaza creativitatea (Fr. Baumgarten [142], N. N. Poddyakov

[90], C. Etco si L. Fornea [35], conceptul de integrare (B. Moffet [158], C. Cretu [17]), conceptul

de interdisciplinaritate (F. Marcu si C. Maneca [189], M. Chiriac [9]), utilizarea mijloacelor de

invatamant in scopul dezvoltdrii cretivitatii (C. Cucos [19], E. Tiron si T. Stanciu [119],

G. Popescu [91], continuturi matematice utilizate la prescolari (M. Neagu si G. Beraru [76],

Rafaila E. [99], V. Paduraru [88]), strategii didactice de dezvoltare a creativitdtii prescolarilor

(E. Haheu-Munteanu [54, 55, 56]), metoda proiectelor la varstele timpurii (S. Chard [147]).

Metodologia cercetarii a implicat urmatoarele metode:

v’ teoretice: documentarea stiintifica, modelarea teoretica, proiectarea;

v’ empirice: testarea, observarea comportamentelor subiectilor, analiza produselor activitatii
subiectilor;

v’ statistice: prelucrarea matematicd a datelor experimentale (media procentuald), Testul de
ranguri Wilcoxon Signed Ranks, Testul Mann-Whitney U.

Noutatea si originalitatea stiintificA a cercetarii se exprimd prin fundamentarea
stiintifica a Modelului pedagogic de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitatile
integrate cu continut matematic si evidentierea unei noi abordari de proiectare a activitatilor
integrate, in scopul dezvoltarii creativitatii prescolarilor; elaborarea si validarea Programului
formativ de dezvoltare a creativitatii prescolarilor. Activitatile interdisciplinare pot sta la baza
cultivarii comportamentelor creative prin transferul cunostintelor in situatii variate de aplicare,
pe arii de stimulare, unde prescolarii actioneazd constient si direct asupra materialelor puse la
dispozitie pentru interiorizarea continuturilor.

Rezultatele obtinute care au contribuit la solutionarea problemei stiintifice rezida in
fundamentarea teoreticd si metodologicd a Modelului pedagogic de dezvoltare a creativitatii
prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic, fapt care a la valorificarea
activitatilor integrate cu continut matematice in vederea dezvoltarii creativitatii prescolarilor de
5-6 ani.

Semnificatia teoreticAi a cercetirii este sustinutd de precizarea conditiilor
psihopedagogice si a principiilor care faciliteazd dezvoltarea creativitatii la prescolari prin
activitatile integrate cu continut matematic; argumentarea stiintificd a relevantei si a necesitatii
dezvoltarii creativitatii prescolarilor prin activitdtile integrate cu continut matematic;
semnificarea notiunii de integrare la nivel de continut a activitatilor pe domenii experientiale.

Valoarea aplicativa a cercetirii este reprezentatd de elucidarea experientelor

praxiologice ale dezvoltarii creativitatii, in general, si a prescolarilor, in special, prin activitatile
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integrate cu continut matematic. Rezultatele experimentale si concluziile cercetarii pot fi utilizate
in reconsiderarea ideilor si conceptiilor existente cu privire la utilizarea continuturilor
matematice doar in scopul dezvoltarii unor operatii ale gandirii si la integrarea doar sub aspect
tematic a activitatilor din gradinita.

Implementarea rezultatelor stiintifice: materialele prezentate in lucrare au fost utilizate
in programul gradinitelor din judetul Galati, Romania si din Republica Moldova vizate in grupul
tinta, in predarea cursurilor universitare de Psihopedagogia creativitatii, Psihopedagogia jocului
si Problematica educatiei contemporane si a activitdtilor de formare profesionald din cadrul
Cercurilor metodice ale gradinitelor din judetul Galati.

Limitele aplicative ale produselor cercetarii constituie diferentele de proiectare a
activitatilor integrate din Republica Moldova si Romania, conform modelelor propuse de
Curriculumul pentru educatie timpurie din cele doua tari.

Aprobarea rezultatelor cercetirii. Ideile de baza si rezultatele investigatiei au fost
promovate si discutate prin intermediul comunicarilor la conferintele stiintifice nationale si
internationale: Abordarea integrati a activititilor in gradinita de copii. In: Conferinta stiintifico-
practicad cu participare internationald ,,Orientdri axiologice ale constructivismului in educatia
modernd”, Universitatea de Stat din Tiraspol, Chisindu, 2020; Abordarea creativa a activitatilor
cu continut matematic in gradinita. In: Conferinta Republicani a Cadrelor Didactice, , Didactica
stiintelor exacte”, Chisindu, Republica Moldova, 2020; Rolul educatoarei in dezvoltarea
capacititilor creatoare ale copilului prescolar. In: Conferinta Internationald ,Probleme ale
stiintelor socioumanistice si modernizarii invatamantului”, Chisindu, 2020; Impactul activitétilor
matematice in formarea copilului prescolar, in Simpozionul stiintific international ,,Educatia in
spiritul valorilor nationale si universale din perspective dialogului pedagogic”, Chisinau, 2020;
Modalitati de optimizare a dezvoltarii personalitatii copilului prescolar prin intermediul
activititilor integrate din gradiniti. In: Conferinta Stiintifici Nationald cu participare
internationala ,,Calitate in educatie — imperative al societdtii contemporane”, Chisinau, 2020;
Strategii de facilitare a invatarii temeinice in cadrul Domeniului Stiintd — activitdti matematice,
in invatimantul prescolar. In Conferinta internationala ,,Provociri si solutii in educatia on-line”,
Chisinau, 2021; Dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin abordarea integrata a activitatilor cu
continut matematic. In Seminarul stiintifico-practic cu participare internationald ,,Implicarea
studentilor, masteranzilor si doctoranzilor in activitati de cercetare dezvoltate de mediul
asociativ: provocari si solutii”, Chisinau, 2021; Strategii de facilitare a Invatarii temeinice in
cadrul Domeniului Stiinta prin aplicarea Teoriei inteligentelor multiple. In: Conferinta stiintifica

nationald cu participare internationala ,,Probleme ale stiintelor socioumanistice”, Chisinau, 2021;
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Valorificarea experientelor nonformale si informale ale prescolarilor in activitatile matematice
din gradinita. In: Conferinta stiintificd nationald cu participare internationald ,,Probleme ale
stiintelor socioumanistice si ale modernizarii invatdmantului”, Chisindu, 2021; Resurse
didactice/ resurse educationale deschise in invatdmantul prescolar, Domeniul Stiintd — activitati
matematice. In Conferinta internationala ,,Educatie si spiritualitate”, Bucuresti, 2021; Educatia
pentru drepturile copilului in invatamantul prescolar. in: Conferinta Stiintifici Internationald
»EBducatia privind drepturile copilului”, Chisindu, 2022; Abordari inovative ale Curriculumului
pentru educatie timpurie din Roménia — activitati integrate. In Conferinta internationald
»Educatia din perspectiva valorilor”, Sofia, Bulgaria, 2022; Metode corelate de dezvoltare a
creativittii in educatia timpurie. in: Conferinta internationali ,,Globalization, intercultural dialog
and national identity” Targu Mures, 2023; Proiectarea integratd a activititilor pe domenii
experientiale din gradinita, de la integrarea tematici la integrarea continuturilor. In Conferinta
internationala ,,Literature, discourse and multicultural dialogue”, Targu Mures, 2023.

Publicatii la tema tezei: Rezultatele obtinute sunt publicate in 18 lucrari stiintifice
(4 articole in reviste de profil, 14 comunicari la conferinte nationale si internationale).

Volumul si structura tezei: introducere, trei capitole, concluzii generale si recomandari,
bibliografie (234 surse), 9 anexe, 164 pagini text de baza, 21 tabele si 14 figuri.

Cuvinte-cheie: creativitate, invatamant prescolar, activitati integrate, activitati
matematice cu continut integrat, potential creativ, factorii creativitatii, trasaturile creativitatii,
teoriile creativitdtii, Invatare creativa, strategii didactice creative.

Sumarul tezei: teza este structurata din introducere, trei capitole, concluzii, recomandari,
bibliografie si anexe.

Introducere, care cuprinde actualitatea si importanta problemei cercetate, scopul,
problema si obiectivele de cercetare, ipoteza cercetdrii, metodologia cercetarii, noutatea si
originalitatea stiintificd a cercetarii si implementarea rezultatelor stiintifice.

Capitolul 1, Fundamente teoretice privind Creativitatea si importanta actului creativ in
educatia prescolarului, reflectd analiza resurselor teoretice privind formarea si dezvoltarea
creativitatii in general si a prescolarului, in special, precum si importanta actului creativ. Se face
referire la interpretarea conceptului de creativitate din perspectiva a numerosi autori pentru a se
remarca interesul acordat ca urmare a constientizarii valorii acesteia in comportamentul
individual. Sunt expuse si explicate teorii ale creativitatii, factori care favorizeaza dezvoltarea
acesteia, tipuri de creativitate, caracteristicile personalitatii creatoare, modele functionale ale
procesului de creatie elaborate de numerosi autori: Z. Bergh & A. Theron [144], I. Moraru [73],
T. Amabile [138], M. Roco [102], R. Fritz [148], T. Siller [169], M. Basadur [203], K. Unsworth
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[232], R. Florida [149], M. Runco [167], J. Baer & J. Kaufman [201], G. E. Corazza, S. Agnoli
[16] s.a. De asemenea, sunt prezentate modalitati de abordare multidimensionala a creativitatii in
activitatile umane si modele ale procesului de creatie si in documente de politici educationale din
Romania si Republica Moldova, cu impact asupra organizarii activitdtilor din gradinita. Raportat
la aceastd analiza comparativa, sunt evidentiate principiile fundamentale care stau la baza
organizdrii unui Invdtdmant de calitate in gradinitd, in scopul dezvoltdrii creativitatii
prescolarilor. Prezentarea acestor principii este urmatd de mentionarea caracteristicilor
dezvoltarii psihosomatice a prescolarilor care faciliteaza existenta unor comportamente creatoare
la aceasta varsta.

Capitolul 2, Conditii psihopedagogice in valorificarea creativititii prescolarilor prin
abordarea integratd a activitatilor cu continut matematic descrie cadrul curricular de proiectare
si desfasurare a activitatilor integrate in gradinita, tindndu-se cont de analiza produselor
curriculare. Sunt descrise activitatile integrate in gradinita, pe baza explicarii termenilor de
Lintegrare”, ,monodisciplinaritate”, ,multidisciplinaritate”, »pluridisciplinaritate”,
»transdisciplinaritate”, cu accent pe ,,interdisciplinaritate”. Activitatea integratd este prezentata
raportat la modul in care este propusd in Suportul pentru explicitarea si intelegerea
instrumentelor cu care opereaza curriculumul pentru educatie timpurie, fiind subliniate aspecte
ale organizarii acesteia si strategiile recomandate a fi folosite, in special caracteristici ale
mijloacelor de invatamant.

Intr-un demers analitico-sintetic sunt valorificate configuratiile metodologice de
dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activititile integrate cu continut matematic. in plus, se
elucideaza faptul ca performantele creatoare depind de adaptarea conditiilor psihopedagogice si a
principiilor didactice, a metodelor si tehnicilor folosite. Acestea au in vedere diversificarea
formelor de organizare si a strategiilor de actiune, explorarea la maximum a potentialului
intelectual, afectiv si motor al copilului, crearea contextelor de libera exprimare si manifestare a
actiunilor copiilor, toate avand scopul motivarii si stimuldrii comportamentelor creative.

Un loc aparte 1l ocupd metodologia activitatilor integrate cu continut matematic, avand la
baza metoda proiectelor la varstele timpurii, cu accent pe detalierea mijloacelor de realizare
specifice acestor activitdti: joc didactic, joc logic si exercitii cu material individual.

Aceste considerente fundamenteaza elaborarea Modelului pedagogic de dezvoltare a
creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic, care ofera posibilitatea
cadrelor didactice sd dezvolte creativitatea prescolarilor din perspectiva celor patru indicatori:
fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea si capacitatea de elaborare. Modelul pedagogic include un

Model de proiectare integrata a activitatilor pe domenii experientiale, optimizat din perspectiva
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respectarii principiilor fundamentale ale Curriculumului pentru educatie timpurie care, alaturi de
fundamentele teoretice si de fundamentele metodologice mentionate, creeaza repere
epistemologice optime pentru dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate cu
continut matematic.

Prin aceste demersuri, s-a stabilit importanta dezvoltarii creativitatii la varsta prescolara
si a impactului continuturilor matematice asupra comportamentului creativ al prescolarilor.

Capitolul 3, Coordonata experimentald a dezvoltarii creativitatii prescolarilor prin
abordarea integrata a activititilor cu continut matematic, cuprinde demersul experimental ce
consta in descrierea detaliata a activitatilor experimentului pedagogic.

Sunt indicate finalitatile principale: demonstrarea potentialitatilor creatoare ale
prescolarilor si validarea Modelului pedagogic de dezvoltare a creativitatii acestora prin
activitatile integrate cu continut matematic. In cadrul aplicarii instrumentelor de evaluare la etapa
de constatare s-a urmarit determinarea nivelului de dezvoltare a factorilor creativitatii
prescolarilor din perspectiva indicatorilor: fluiditate, flexibilitate, originalitate si capacitate de
elaborare, prin aplicarea a 4 probe de evaluare initiald. Pe baza rezultatelor obtinute a fost
elaborat un program formativ de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin abordarea integrata a
continuturilor matematice, avand in vedere aceiasi indicatori urmariti in etapa de constatare.
Activitatile au fost mentionate succint, fiind selectate domeniile de dezvoltare, dimensiunile
dezvoltarii si comportamentele specifice activitdtilor propuse spre integrare. Prezentarea si
interpretarea datelor experimentului de control se axeaza pe validarea ansamblului de
instrumente pedagogice, concentrate in Modelul pedagogic de dezvoltare a creativitatii
prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic care, prin esenta si importanta lor
teoretica si praxiologicd, reprezinta fundamentele pedagogice. Rezultatele la fiecare dintre
instrumentele aplicate evidentiaza trei niveluri conventionale: comportament atins/realizat,
comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si comportament care necesitd sprijin/nerealizat.
A treia etapa a experiementului este completatd de analiza cantitativa, calitativd si statisticd a
datelor, cu scopul evidentierii impactului implementarii programului formativ asupra dezvoltarii
Creativitatii prescolarilor.

In Concluzii generale si recomanddri sunt sintetizate cercetirile si orientirile valorice
realizate. Experimentul a demonstrat posibilitatea dezvoltdrii creativitatii prin valabilitatea
functionala a Modelului pedagogic de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitatile
integrate cu continut matematic, prin strategiile de dezvoltare a abilitatilor de solutionare a
sarcinilor, raportat la indicatorii vizati (fluiditate, flexibilitate, originalitate, capacitate de

elaborare).
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I. FUNDAMENTE TEORETICE PRIVIND CREATIVITATEA SI IMPORTANTA ACTULUI
CREATIV IN EDUCATIA PRESCOLARULUI

1.1. Contributii valorice ale teoriilor si modelelor conceptuale in evolutia

creativitatii

Procesele si functiile psihice complexe constituie baza fundamentala a sistemului psihic
uman. Prin integrarea acestora cu activitatile si Insusirile psihice, se realizeaza structura unitara
si definitorie a personalitatii. Sistemul de personalitate este studiat sub aspectul temperamentului,
al aptitudinilor si al caracterului, pe langd care, un loc important il ocupa creativitatea, termen
pus in valoare raportat la cele trei acceptiuni ale sale:

a) de comportament si activitate psihica creativa,

b) de structurd a personalitatii sau stil creativ;

c) creativitatea de grup [93, p. 181], toate fiind relevante din punctul de vedere al
adaptdrii individului la mediul in care trdieste. Aceastd abordare complexa este datorata
directiilor 1n care este observata activitatea creatoare, respectiv, in mod direct n actiunile umane,
ca raspuns fizic la anumiti stimuli care declanseaza activitatea psihica producétoare de nou, ca si
caracteristicd a unei persoane in general, punandu-si amprenta asupra tipologiei individuale sau
in anumite contexte de performanta obtinutd in urma activitatii de grup.

Conceptul de ,,creativitate” a fost introdus in anii 40 ai secolului al XX-lea, ca o
necesitate de a se delimita de termenul vechi de ,.talent”. Cele doua notiuni au in comun nota de
originalitate, insa talentul este considerat nivelul superior al creativitdtii. El era definit ca fiind
. dispozitia general umana, existenta in forma latenta (si in grade diferite, desigur), care permite
realizarea unui produs original si de valoare pentru societate" [171, p. 73-74] si a fost introdus
in 1937 de catre G. W. Allport [137, p. 17], fiind folosit pentru a desemna o trasatura de
personalitate, subliniind cd manifestarea creativitatii implica intreaga personalitate a individului
si este prezentd la toti copiii.

Psihologia empirica a utilizat notiuni ca ,,dotatie”, ,,aptitudine”, ,.talent”, ,genialitate”,
»lmaginatie creatoare”, ,,inteligenta fluida”, gandire directionata creatoare”, ,,gandire divergenta”
[apud 111, p. 38].

De-a lungul timpului au existat abordari si concepte care au fost confundate cu cel de
»creativitate”, existand totusi diferente semnificative intre acestea [92, p. 7]:

v inventia aduce cu sine aspecte noi ale unei situatii, dar care se adauga celor deja
existente: practic, se construieste pe o baza cunoscuta;

v inovatia implica implementarea noutatilor in diferite forme de activitate;
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v" descoperirea reprezinta dezvaluirea unor legitati deja existente, inainte de valorizarea
si explicarea lor teoretica;

v talentul este forma de manifestare superioara a aptitudinilor care poate genera valori
noi si originale;

v' geniul, recunoscut ca cea mai inaltd formd de manifestare a aptitudinilor, marcand
definitiv si pregnant progresul omenirii, produsele caracterizandu-se printr-un nivel extrem de
ridicat de originalitate.

Existenta mai multor curente de cercetare in ceea ce priveste studiul creativitatii a
provocat dispute si cautari de sens. La baza demersurilor de investigare in domeniul creativitatii
S. Freud, parintele psihanalizei, considerd ca fenomenul creatiei poate fi determinat de tensiunea
cauzatd de impulsurile refulate in inconstient [180, p. 43]. A. Adler, dizidentul lui Freud, vede in
creativitate o forma superioara de adaptare prin care individul se autorealizeaza [136, p. 129], in
timp ce un alt psihanalist, C. G. Jung, a pus accentul pe distinctia dintre tipul psihologic si tipul
vizionar de creator [62, p. 146]. Astfel, primul accentueaza rolul creativitatii in adaptarea
individului ca urmare a satisfacerii unor nevoi (gasirea unor solutii pentru rezolvarea unor
probleme, inovarea a ceva nou in scopul adaptarii la conditiile existente, gasirea de variante
creative pentru a trece la un alt nivel de performanta etc.), iar al doilea diferentiaza personalitatea
bazata pe procese psihice care sustin creativitatea, in raport cu tipul intuitiv, anticipativ.

Creativitatea, datoritd complexitatii sale si a modului diferit de abordare, a fost definita si
studiatd in mai multe moduri de catre unii autori. Astfel, J. Bruner [145, p. 8] afirma:
,, Creativitatea consta in activitatea combinatorie de plasare in noi perspective”, considerand-0
ca un proces de reorganizare si rearanjare a potentialului de care dispune fiecare. M. 1. Stein
[229, p. 25] se referea la creativitate ca fiind ,,acel produs care se exprima intr-o munca noud,
acceptata ca valabila, utila sau satisfacatoare de un grup, la un moment dat”, punand accent tot
pe elementul de noutate dintr-o activitate ca dandu-i valoare creativa, adaugand, fata de J. Bruner
[14, p. 34], aspectul valorii si al utilitatii produsului actiunii creatoare. A. Maslow [220, p. 50]
sustinea ca ar fi creativ ,,orice produs ce depagseste standardele conventionale”, atragand atentia
asupra finalitdtii actului creator, punand accentul mai mult pe acest aspect decat pe procesul care
a dus la realizarea lui. I. A. Taylor [172, p. 61] se referea, definind creativitatea, la ,, capacitatea
de a modela experienta in forme noi si diferite, capacitatea de a percepe mediul in mod plastic si
de a comunica altora experienta unica rezultata”, raportand procesul de inovare la structuri
psihice interne, personale, specifice potentialului fiecarui individ. Aplicabilitatea unei solutii

inovatoare 1i confera acesteia validitate in ceea ce priveste valoarea sa in contexte uzuale.
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F. B. Barron [202, p. 38] delimiteaza notiunile de imaginatie si creativitate: ,,/maginatia
este o functie universala a creierului uman, creativitatea este mai mult un rezultat al evolutiei
sociale, care presupune un tip de comportament si are o valoare utilitara”. Daca A. 1. Taylor
asocia creativitatea cu gandirea, F. Barron realizeaza o paraleld intre imaginatie, tot un proces
psihic, si creativitate, detasand-o de un simplu proces al functionarii creierului si orientand-0 mai
mult spre personalitate.

In 1989, T. Amabile [1, p. 198] a publicat cartea ,,Creativitatea ca mod de viata” in care a
propus mai multe metode ce au pus accentul pe complexitatea modului in care unii factori de
personalitate, de mediu etc. se pot combina pentru a determina o persoand sa indeplineasca o
sarcind intr-un mod mai mult sau mai putin creativ. Studiul a fost continuat de articole in
domeniu, care au completat viziunea autoarei despre fenomenul creativitatii [198].

Plecand de la ideea ca orice subiect beneficiaza de un potential creativ, putem afirma ca
acesta poate fi influentat de mediul in care trdieste si de educatia pe care fiecare individ 0
primeste. ,,Toti oamenii sunt in diverse grade creativi, si numai unii din ei sunt talentati” [110, p.
180]. Se remarca, de asemenea, diferite niveluri de manifestare a creativitatii, aceasta fiind de
nivel ridicat, mediu sau redus. Talentul a fost abordat ca fiind ,,0 dezvoltare superioara a
aptitudinilor generale si speciale si ca o fericitd imbinare a lor” [110, p. 181].

In psihologia romaneasca, P. Popescu—Neveanu [190, p. 23] plaseazi creativitatea in
., interactiunea optimd, generatoare de nou, dintre aptitudini si atitudini. Aptitudinile nu sunt
creative prin ele insele, ci devin astfel in masura in care sunt activate §i valorificate prin motive
si atitudini creative”, evidentiind rolul motivatiei in dezvoltarea creativitatii. Existenta unor
abilitati fard ca ele sa fie cultivate si stimulate prin motivatie, nu va genera adaptarea individului
la situatii noi si nici gasirea de solutii inedite [92, p. 7].

G. Popescu [91, p. 32] afirma ca ,,procesul de creatie este un fenomen complex, ce
antreneaza toate mecanismele psihologice ale creatorului, toate resursele dobdndite prin
experientd, este o modalitate prin care acesta isi poate valoriza insusirile de personalitate.”
Autoarea pune accentul pe implicarea tuturor proceselor psihice in realizarea actului creator, fapt
care demonstreaza complexitatea acestui demers si nivelul de importanta pe care finalitatile sale
il au in evolutia omului.

A. Stoica [110, p. 8] afirma ca ,,fiecare persoana creatoare vine de fapt cu nota sa
proprie, avand o dominanta specifica, in functie de inzestrarea sa, de experienta acumulata, de
nivelul creativitatii, domeniul de manifestare si de multe alte conditii. Exista o infinitate a
formelor particulare de structuri psihice pe care le pot capata persoanele creatoare: nu se poate

vorbi de un tip al creatorului, ci de diferite tipuri, ba mai mult inca, de individualitati specifice

22



ale creatorului”. Autoarea mentioneaza si factorii genetici, fiziologici 1n dezvoltarea
creativitatii, pe langa cei de mediu. Intrucat procesele psihice se dezvolta diferit de la un individ
la altul, si rezultatele actiunilor creatoare vor fi diferite, in functie de experientele individuale.

A. Manolescu [68, p. 87-98] pune, de asemenea, accentul pe importanta experientelor
personale in dezvoltarea creativitatii, prin varietatea materialului notional si practic pe care
acestea le furnizeazd pentru a fi Tmbinate original, utile in diverse domenii de dezvoltare:
,, Creativitatea este o facultate superioara a omului, un proces psihic de identificare a
posibilitatilor noi, de asociere a unor elemente disparate, mai mult sau mai putin departate,
constdand in cunostinte acumulate prin studii sau experientda, combinarea realizata reprezentdnd o
creatie stiintifica, tehnica sau artistica ce constituie 0 valoare de un bun material sau spiritual,
util societatii”.

Fenomenul creatiei nu este unul simplu, el fiind rezultatul participarii intregului sistem de
personalitate. M. Zlate [131, p. 281] face referire la patru categorii principale de factori care
favorizeaza manifestarea comportamentului creativ, ca fenomen multidimensional:

1. Factori interiori — structurali (psihologici):

v" intelectuali, dintre care cel mai important este gindirea divergentd care include
aptitudinile: fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare, sensibilitate, redefinire;
gandirea convergenta si aprehensiunea sau stilul perceptiv;

v' afectiv-motivationali: curiozitatea, pasiunea, motivatia, nevoia de autorealizare;

v' factori de personalitate: atitudinali, aptitudinali, temperamentali.

2. Factori exterior — conjuncturali (socio — culturali): particularitatile sociale, istorice, clasa
sociald, grupul de care apartine individul, conditiile materiale.

3. Factori psihosociali: ambianta relationala, climatul psihosocial al individului.

4. Factori socio — educationali: nivelul educational, influentele educative ale familiei, ale
institutiilor de invatamant.

Al. Rosca [103, p. 38] grupeaza factorii creativitatii in:

1. Factori subiectivi: intelectuali, aptitudini speciale si non-intelectuali/ non-aptitudinali;
2. Factori obiectivi: conditiile socio-educative.

O alta taxonomie a factorilor care influenteaza creativitatea, elaboratd de A. Munteanu
[74, p. 27], ii clasifica pe acestia in factori psihici, factori sociali si factori biologici.

1. Factorii psihici care influenteaza procesul creativ sunt:

a) factori cognitiv-intelectuali (aptitudinali) dintre care cei mai importanti sunt:
sensibilitatea fata de probleme, sensibilitatea la implicatii, fluenta, flexibilitatea, originalitatea,

ingeniozitatea, redefinirea, elaborarea.
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b) factori non-cognitivi: motivatie, afectivitate, atitudini.

Creativitatea presupune existenta si activizarea unor insusiri de caracter: interesul pentru
un anumit subiect, motivatia de a evolua, de a descoperi lucruri noi, de a inova in scopul
imbunatatirii propriei activitdti sau a altora, perseverenta in actiune, in invingerea dificultatilor si
a factorilor care pot stopa procesul creator [61, p. 28].

Diferenta dintre indivizii creativi si cei mai putin creativi este datd de factorii
motivationali, atitudinali, si mai putin de cei aptitudinali, Intrucat o abordare nonconformista,
deschisa spre nou, duce implicit la rezultate creative superioare fatd de atitudinea conservatoare.
2. Factorii sociali (culturali, educativi, socio-economici): societatea, educatia, mediul ne ofera
surse inepuizabile de informare din care putem extrage continuturi pe care sd le utilizdm in
demersurile creative. Un mare impact asupra nivelului dezvoltarii creativitatii il remarcam la
nivelul diferentelor date de mediul de provenienta al copiilor, care poate influenta semnificativ
evolutia acestora prin gradul de acces la resurse educationale si la stimulente, prin expunerea la
diversitate si la influente externe ca modele de comportare, prin resursele materiale si
tehnologice si, nu in ultimul rand, prin conditiile economice si sociale ale familiei. Aceste
aspecte particularizeaza dezvoltarea creativitatii copiilor astfel:

» Accesul la resurse educationale si stimulente:

v' Copiii din mediul urban beneficiaza, in general, de un acces mai larg la resurse
educationale variate, inclusiv scoli moderne, activitati extracurriculare diverse si cluburi de
educatie creativa (teatru, arte plastice, robotici etc.). In mediul urban existi mai multe
oportunitdti de colaborare si interactiune cu alti copii, ceea ce stimuleaza dezvoltarea ideilor noi
st a solutiilor creative.

v’ In mediul rural, accesul la aceste resurse este mai limitat, iar copiii pot fi restrictionati
in ceea ce priveste participarea la activitati educationale inovative din cauza resurselor financiare
mai scazute ale unitdtilor de invatamant sau ale comunitatii.

» Expunerea la diversitate si influente externe:

cultural, social si economic. Copiii din orase sunt adesea expusi la idei si influente externe mai
variate, prin interactiunea cu colegi din diferite medii sociale si culturale, participarea la
evenimente internationale sau intalniri de grup.

v In mediul rural, izolarea geografici si sociald pot determina expunerea mai redusi la
diferite culturi si idei, fapt care poate limita oportunitatile de a invata noi modalitati de gandire
creativd si poate contribui la o viziune mai restransa asupra posibilelor solutii sau abordari

inovative.
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» Accesul la resurse materiale si tehnologice:

v Copiii din mediul urban au acces mai larg la tehnologie, internet si resurse
educationale digitale care sprijina dezvoltarea creativitatii. De exemplu, pot avea acces la
software pentru design grafic, platforme educationale online, cursuri de programare sau
platforme de invatare colaborativa. Tehnologia modernd oferd posibilitatea de a experimenta
rapid si usor cu idei noi.

v In mediul rural, accesul la tehnologie de ultima generatie este de obicei limitat, iar
multi copii se confrunta cu lipsa unor resurse educationale avansate sau a unei conectivitati bune
la internet. Acest lucru poate limita dezvoltarea lor creativa in domenii care depind de tehnologie
sl inovatie.

» Conditiile economice si sociale:

v Mediul rural se confruntad adesea cu limitari economice si cu un acces mai redus la
resurse financiare pentru educatie, afectand infrastructura educationala, oferind mai putine
oportunitati de a se implica 1n activitati extracurriculare care sa le dezvolte creativitatea.

v’ In plus, normele sociale din mediul rural pot fi mai conservatoare si pot pune presiune
asupra copiilor pentru a respecta traditiile si normele stabilite, ceea ce poate reduce libertatea de
a explora idei noi si de a exprima creativitatea intr-un mod diferit de conventional.

Tot la nivel social, generatiile mai In varsta influenteaza foarte mult creatia celor care vin

din urma: acest aspect se regdseste In situatii diferite, In faptul ca cei mici invatd din
comportamentele adultilor, la fel si modul in care adultii cultivd, stimuleaza si favorizeaza
comportamentele creative ale copiilor sau ale celor din jur.
3. Factorii biologici: pe langa transmiterea unor caracteristici favorabile creativitatii prin
materialul genetic, studiul factorilor biologici a adus in discutie implicatiile varstei, dar si ale
sexului individului in rezultatele creative. Factorii biologici se interconditioneazd cu factorii
culturali care, prin stereotipurile sociale, alaturi de autoperceptie, pot influenta dezvoltarea
creativitatii astfel:

v' anumite domenii sunt mai incurajate pentru un gen si mai putin pentru altul. Aceste
aspecte influenteaza dezvoltarea creativitatii prin faptul ca, in multe culturi, stereotipurile de gen
determina ce activitati sunt considerate potrivite pentru baieti sau pentru fete. Aceste stereotipuri
pot influenta dezvoltarea creativitatii prin faptul cd anumite domenii sunt mai incurajate pentru
un gen si mai putin pentru altul. De exemplu, baietii sunt adesea incurajati sd se implice in
activitati fizice sau tehnice, cum ar fi constructia, stiinta si matematica, activitati care stimuleaza
gandirea logica si inovativa. In schimb, fetele pot fi incurajate mai mult citre activitati artistice si

sociale, care pot dezvolta alte tipuri de abilitati creative, dar mai putin axate pe gandirea tehnica
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sau aplicarea 1n practicd a ideilor. Aceste diferente pot afecta modul in care copiii percep
propriile abilitati creative si increderea in a-si explora diverse domenii, limitandu-le astfel
potentialul creativ.

v" in multe institutii educationale exista resurse care incurajeaza gandirea creativa, cum
ar fi cluburi de stiinta, grupuri de arte plastice, jocuri de rol sau activitati extracurriculare. Totusi,
in multe cazuri, accesul la aceste resurse poate fi diferit intre baieti si fete, in functie de
asteptarile sociale. De exemplu, baietii pot avea mai multe sanse sd participe la activitati care
dezvolta abilitati tehnice (roboti, IT, matematicd), in timp ce fetele ar putea fi mai incurajate sa
participe la activitati care dezvolta empatia si creativitatea artistica. Aceasta poate duce la un
influentand astfel competentele lor in diferite domenii.

v" autoperceptia si increderea in sine: in unele cazuri, baietii pot avea o mai mare
incredere in abilitatile lor creative decat fetele, chiar daca amandoi au aceleasi resurse sau
oportunitati. Acesta poate fi un rezultat al educatiei si culturii, unde baietii sunt adesea incurajati
sd fie mai siguri pe ei Insisi, sd-si exprime ideile si sd-si asume riscuri. Fetele, in schimb, pot
invata sa fie mai rezervate in exprimarea opiniei si a ideilor lor, ceea ce poate afecta dezvoltarea
lor creativa. Astfel, diferentele in auto-perceptie pot avea un impact direct asupra nivelului de
creativitate, intrucat increderea in sine este esentiald pentru explorarea si exprimarea ideilor noi.

Cel mai important aspect in creativitate nu este prezenta tuturor factorilor, ci gradul de
interdependenta. Faptul cd un individ detine un potential creativ nativ nu duce implicit la
realizarea unui act creator eficient, ci doar in conditii de stimulare psihoindividuald, culturald si
sociala, ca urmare a influentelor interdependente a acestor factori.

Aceste aspecte au stat la baza elaborarii teoriilor creativitatii [91, p. 15-26]:

Teoria psihanaliticd, avandu-l ca fondator pe S. Freud, avanseaza ideea ca fenomenul
creatiei este determinat de pulsiunile interne date de refuldri si tensiuni care isi au rddacinile in
inconstient. S. Freud afirma, in sustinerea acestei idei, ca nimic din viata aceasta nu este arbitrar,
ca totul are o cauza constientd sau ascunsa in straturile inconstientului.

Pentru prima oara, in 1920, afirma ca ,, aparatul psihic” , s-a dezvoltat tocmai datoriza
efortului de exploatare a lumii exterioare si care a trebuit, in consecintd, sa realizeze in
structura sa un anumit grad de adaptare” [36, p. 242]. Practic, subliniaza modul in care omul,
prin structurile sale psihice, se adapteaza necesitatilor interne sau externe prin actiuni care vor fi
denumite mai tarziu ca fiind creative. De asemenea, evidentiaza necesitatea evolutiei prin
transformarea si utilizarea achizitiilor personale in noi constructe [36, p. 345]: ,, Scopul nostru

este acela al stiintei in general: noi vrem sa intelegem fenomenele, sa le legam unele de altele i,
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in cele din urma, sa sporim pe cat posibil puterea noastra asupra lor.” Modelul dezvoltat de
S. Freud cu privire la structura mintii umane continea trei niveluri: constient, subconstient sau
preconstient si inconstient, care se afla in permanenta intr-un conflict constant.

Teoria asociationistd a creativitdtii sustine ideea combindrii mai multor elemente In
structuri noi, sub rezerva satisfacerii unor exigente sau finalitati. Fondatorii acestei teorii sunt
I. Maltzman si S. A. Mednik [219]. In opinia lor, cu cit elementele combinate sunt mai diferite,
cu atat valoarea creativa a produsului rezultat este mai mare.

Teoria se bazeaza pe Legea continuitatii, conform careia ideile tind sa apara in mintea
noastrd in aceeasi structurd cu altele impreund cu care au fost experimentate. La aceasta se
adauga Legea asemanarii, care asociaza gandirea omului cu anumite continuturi psihice definite
prin aspecte similare [apud 163, p. 16]. Produsul creativ, in viziunea asociationistilor, este
rezultatul a trei procese: serendipitatea, similitudinea si meditatia.

In 1967, S. A. Mednik a operationalizat definitia asociativa a creativitatii prin intermediul
testului asociatiilor la distanta, instrument folosit si astdzi in studiul gandirii. Asociationistii
sustin ca ideile produse vor conduce succesiv catre alte idei, Intr-un proces de generare continua,
asigurand functionarea generala a mintii.

Teoria gestaltistd, avandu-i ca reprezentanti pe M. Wertheimer [179], W. Kohler [154],
C. Mooney [223] si R. Arnheim [3], sustine contrariul teoriei asociationiste, argumentand ca
orice problema este Inteleasd prin intuitie, nu rational, creatia nefiind un proces aleatoriu, ci
rezultatul studierii legaturilor dintre forma si capacitate. R. Arnheim [3] a acordat atentie
proceselor de perceptie si de reprezentare in ceea ce priveste dezvoltarea abilitdtilor artistice.

Teoria behaviorista evidentiazd importanta gradului de stimulare a comportamentelor
creative prin recompense in obtinerea unor rezultate superioare pe latura inovarii. Sustinatorii
acestei teorii, J. Rossman [166], J. Parnes [161], R. Hyman [216] au explicat creativitatea
pornind de la schema Stimul — Raspuns.

Teoria umanista evidentiaza unicitatea fiintei umane prin creativitate, subliniind faptul
ca este mai beneficd motivarea catre obtinerea produsului creator si mai putin catre personali-
tatea individului [143, p. 52]. Reprezentantii acestei teorii, A. Maslow [220], E. G. Schachtel
[168], R. May [70], C. Rogers [165], C. Moustakas [159, 160], D. P. Schultz, S. E. Schultz [107]
au evidentiat modalitatea prin care orice individ are posibilitatea sa isi satisfaca trebuintele de
autorealizare prin confruntarea cu provocarile mediului inconjurator. C. Rogers [165, p. 36]
considera cd, pentru a putea fi dezvoltatd creativitatea, trebuie asigurate si conditii pentru
securitatea psihologica, intr-un climat bazat pe empatie, intelegere, lipsa criticii si valorizarea

initiativelor.
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Teoria culturala (interpersonald) sustine importanta factorilor culturali in procesul de
creatic. M. I. Stein [229] considera creatia ca fiind conditionatd de mediul social si de
experientele personale, semnificative. M. Mead [157] valoriza mai mult procesul creator decat
produsul acestuia, punand accent pe stimularea gandirii divergente. M. Tumin [174] sustine
ideea lui M. Mead, in sensul ca, punerea accentului pe procesul creator si mai putin pe produs ar
duce la diminuarea conformismului. H. H. Anderson [139] punea accentul pe relatiile dintre o
societate creatoare si personalitate, subliniind faptul ca societatea poate si ar trebui sa influenteze
creatia, iar individul sd contribuie la evolutia acesteia si a mediului in care trdieste prin
interventiile sale creative, aducatoare de nou.

Teoria factoriald a creativitatii a fost lansata de J. P. Guilford [150] si sustinuta ulterior
de H. G. Gough [212] si V. Lowenfeld [66]. J. P. Guilford a elaborat un model tridimensional al
intelectului, subliniind importanta factorilor intelectuali in procesul de creatie. Cele trei
dimensiuni descriu urmatoarea structura: 5 operatii, 4 continuturi si 6 produse din care se pot
obtine 120 de combinatii. Factorii intelectuali ai creativitatii sunt: inteligenta, rezolvarea de
probleme, imaginatia, sensibilitatea la implicatii, procesele asociative, fluiditatea, flexibilitatea,
originalitatea si capacitatea de elaborare [91, p. 20]. In psihologia roméneasci, un astfel de
model, bifactorial, a fost elaborat de P. P. Neveanu [78, p. 69], care sustinea ca rezultatele
activitatii creatoare sunt determinate de interactiunea dintre atitudini si aptitudini.

Teoria cognitiva defineste personalitatile creative ca fiind capabile sa-si asume riscuri,
deschise si interesate de nou si usor adaptabile din punctul de vedere al perspectivei de abordare
a solutiondrii unor probleme. Aspectul principal al sustindtorilor acestei teorii il constituie
diferentele dintre persoanele inalt creative si cele la care predomina gandirea convergenta [91, p.
26]. Din studiile realizate, rezultd mai multe stiluri cognitive care contureazd urmatoarele
tipologii creative: persoane caracterizate printr-un stil inalt selectiv care au o capacitate redusa de
adaptabilitate si de operare la nivel cognitiv si persoane deschise catre activitati creatoare,
capabile sa rezolve sarcini cu grad ridicat de dificultate datoritd faptului ca asimileazd multe
informatii din mediul inconjurator pe care le restructureaza in functie de necesitati [91, p. 26].

Dintre autorii care au elaborat noi teorii ale creativitatii se evidentiaza:

» T. Amabile [138, p. 27] pune accentul pe elementul de noutate, dar si de utilitate al
produsului creativ. Modelul structural elaborat de autoare evidentiaza necesitatea existentei a trei
categorii de factori pentru asigurarea eficientei creatoare: nivelul specializarii in domeniul
abordat, abilitdtile creative si motivatia intrinseca a persoanei.

» R. W. Weisberg [178, p. 75] nu apreciaza momentul iluminarii, al aparitiei inovatoare

spontane a produselor creatoare, acestea fiind mai degraba rezultatul experientelor acumulate si
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al cunostintelor si abilitatilor detinute deja de individ. Gandirea creativa intervine prin ruperea de
ceea ce era cunoscut si da posibilitatea la recombinari.

» H. Gardner [38, p. 32] sustine abordarea creativitatii intr-o maniera holistica,
analizand creativitatea pe mai multe niveluri: subpersonal, personal, intrapersonal, multipersonal.
El continud astfel studiul creativitati prin prisma realizarilor si a analizei unor personalitati
remarcabile in acest domeniu: S. Freud, A. Einstein, P. Picasso, I. Stravinski, N. Eliot, A.
Graham, I. Gandhi.

» M. Fustier si B. Fustier [180] stabilesc cinci curente istorice care influenteaza actualele
teorii ale creativitatii: curentul clasificator sau logic (realizarea de analogii pentru ordonarea
obiectelor in clase), curentul experimental (rolul experimentului in descoperirea inovatiilor, dar
si in validarea lor), curentul functional (conceperea de instrumente care sa serveasca indeplinirii
scopurilor personale), curentul combinatoric (rearanjarea, reorientarea, relationarea elementelor
care apartin unor domenii diferite), curentul intuitiv si descoperirea rolului inconstientului
(incubarea ideilor 1n inconstient si relevarea fenomenelor irationale).

Elaborarea teoriilor creativitatii a dus la delimitarea unor tipuri de creativitate: conform
lui A. Maslow [221, p. 65], exista doua tipuri de creativitate: creativitatea primara, ca produs al
unui moment de inspiratie sau de abordare naturald a unor momente care necesita inspiratie si
creativitatea secundard, cea in care este necesar un timp de studiu si de recombinare a ideilor
pentru a genera ceva nou.

Luand in considerare studiile lui J. P. Guilford [214, p. 88], acesta delimiteaza 4 tipuri de
creativitate: creativitatea filogenetica (acceptiunea ca fiecare persoand detine un potential
creativ), creativitatea potentiala (posibilitatea dezvoltarii acestui potential, influentat fiind si de
genetica, dar si de factorii de mediu, pentru a putea ajunge la un nivel maxim), creativitatea
cinetica (cea efectiva, care se manifestd Tn momentul credrii) §i creativitatea faptica (vizibila in
rezultatul final).

J. T. DeGraff [208] a distins 5 tipuri de creativitate: creativitatea mimetica (sprijinirea pe
ceva deja existent pentru solutionarea unei probleme), creativitatea analogica (compararea
noilor cunostinte cu realitdti deja cunoscute), creativitatea bisociativa (responsabilda pentru
explicarea relatiei dintre doud sau mai multe concepte, necorelate intre ele), creativitatea
narativa (std la baza crearii povestilor, a evenimentelor si a personajelor), creativitatea intuitiva
(capacitatea de abstractizare a unei persoane).

A. |. Taylor [172] a identificat cinci tipuri de creativitate, avand in vedere scopul
procesului creativ: creativitazea expresiva (folosita in exprimarea sentimentelor sau a emotiilor),

creativitatea productiva (utilizata In scopul obtinerii unui beneficiu sau a unui rezultat care sa
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aduca productivitate), creativitatea inventiva (axata pe flexibilitate, in scopul descoperirii unor
aspecte noi ale realitatii), creativitatea inovatoare (orientatd spre construirea unor instrumente
care sa permitd aplicarea noilor descoperiri) si creativitatea emergenta (nivel superior de
inovare, care transforma realitatea intr-un mod semnificativ).

Sintetizand aceste teorii, putem afirma ca fenomenul creativitétii a fost studiat nu doar
din punct de vedere psihologic, ci si didactic si stiintific, cercetarile axandu-se si pe aplicatii si
modalitati practice care sa utilizeze toate laturile psihicului implicate in acest proces. Din acest
motiv, creativitatea a fost privitd att ca un proces, dar si ca produs al acestuia, elementele
definitorii fiind noutatea, calitatea si aplicabilitatea.

Din modalitatile de abordare teoretica a procesului de creativitate mentionate mai sus, s-
au conturat cateva orientdri, sustinute de majoritatea specialistilor In domeniu (Al. Rosca,
P.P. Neveanu, J. Rossman, J. Haefele, A. Crosby) [apud 101, p. 5; 190, p. 24]:

v’ creativitatea ca proces;

v’ creativitatea ca produs;

v’ creativitatea ca potential;

v’ creativitatea ca trasaturd de personalitate.

Conform acestor perspective de abordare a fenomenului de creativitate, se observa ca
autorii lor au pus accentul fie pe demersul inovator, cu stadiile si conditiile specifice de realizare,
fie pe finalitatea acestui fenomen, ca rezultat al investigatiei si inovdrii, fie pe emergenta
factorilor psihici si de personalitate, fie pe studiul personalitatilor creative, avand ca rezultat
crearea unui prototip individual dotat cu anumite trasaturi de caracter si deprinderi proprii.

Creativitatea ca proces

Abordarea sub aceasta forma a creativitatii se datoreaza faptului ca, in urma cercetarilor
si a teoriilor emise, s-a constatat ca fenomenul nu se produce instantaneu, ci este nevoie de un
intreg demers, dinamic si variat, cu multiple etape, care se deruleazd in anumite conditii.

G. Wallas [177, p. 10] a stabilit patru stadii sau etape ale procesului creativ. Viziunea sa
subliniaza aspecte care caracterizeaza fiecare etapa in parte, in fiecare dintre ele fiind implicate
aspecte cognitive, emotionale si psihomotorii: faza de pregatire (prepararea), incubatia,
iluminarea, elaborarea. Aceste stadii nu functioneaza separat unele de altele, nefiind bine
delimitate. Interactiunile dintre ele dau coerentd procesului creator, oferindu-i o dinamica
adaptabila in functie de necesitatile subiectului.

Creativitatea ca produs are in vedere realizarea unui produs finit nou (idee, model,
teorie, metoda etc.), in urma unui experiment sau a unei activitati de inovare, produs caracterizat

prin originalitate, utilitate sociala si valoare in domeniul in care a fost creat. Noutatea produsului
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este apreciatd in functie de abilitdtile subiectului, de realizarile lui pana la acel moment, in
corelatie cu utilitatea acestuia, cu gradul in care reuseste sa satisfacd sau sa solutioneze problema
identificata, dar si raportat la ineditul sau fata de ceea ce exista la acel moment in societate [91,
p. 7]. Din acest punct de vedere, prescolarul are tendinta de a-i imita pe ceilalti, de a repeta
conduite care au fost apreciate de adulti [44, p. 137]. La aceasta varsta noutatea si originalitatea
produselor au valoare subiectiva.

Creativitatea ca potential are in vedere studiul abilitdtilor individuale care conduc la
obtinerea unor produse creative. Depasind ideea ca potentialul creativ este legat strict de
genetica, A. |. Taylor [172, p. 44] afirma ca acesta este prezent la toti indivizii si se manifesta
diferit, fiind organizat pe niveluri, inferioare si superioare de manifestare a originalititii. In
opinia sa, creativitatea ca potential individual se structureaza pe cinci niveluri diferite ca
performanta creativa, in functie de gradul de implicare si capacitatile personale: creativitatea
expresiva, Creativitatea procesuald, Creativitatea inventiva, Creativitatea inovativa si creativitatea
emergentd (imprevizibild). Abordatd la nivelul fiecaruia dintre cele cinci niveluri conform
potentialului individual, creativitatea poate fi cultivatd si stimulata, fiind strans legatd de
satisfacerea trebuintei de cunoastere, ca stimulent intern, la care se adauga nevoia de adaptare, de
evolutie, de recunoastere a capacitatilor si a meritelor, de investigare, de nou.

Creativitatea ca trasdturda de personalitate

Pornind de la ipoteza initiald care mentiona ca potentialul creativ este specific doar
anumitor indivizi, au fost realizate cercetdri privind comportamentele indivizilor creativi din
diverse domenii (stiintd, tehnica, artd), evidentiindu-se cateva trasaturi specifice, comune:
fluiditatea, flexibilitatea, capacitatea de elaborare, sensibilitatea pentru probleme, redefinirea,
originalitatea, gandirea independenta, constiinta puternicd, preferinta pentru fenomenele
complexe, toleranta fata de situatiile ambigue, interese diverse si complexe, stil cognitiv specific,
motivatie intrinsecd, emotionalitate puternica, nonconformism, nevoia crescutd de independenta.

Gradul de complexitate al fenomenului creativitatii a determinat mai multi autori sa
descrie caracteristicile personalitdtii creatoare:

» J. P. Guilford [213] a evidentiat urmatoarele caracteristici ale personalitatii creatoare:
fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea, elaborarea, sensibilitatea fatd de probleme, capacitatea de
redefinire;

> V. Lowenfeld [66, p. 301] mentioneaza: sensibilitatea fata de probleme si fatd de
fenomenele din mediu, identificarea cu problemele altor persoane si ale altor societiti,

variabilitatea ideilor, capacitatea rapida de adaptare la orice situatie, originalitatea;
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» C. Taylor [172, p. 105] enumera: toleranta fatd de situatii neclare, increderea in
propriile capacitdti creatoare, modestia;

» M. Zlate [131, p. 125] considerd ca o persoanad inalt creativd este independenta,
inventiva, neinhibata, entuziasta, usor adaptabila.

Toate aceste abordari ale fenomenului creativitatii denota vastitatea cercetdrilor in
domeniu, dar si importanta acestuia in existenta umana. Faptul cd tipurile de creativitate se
intrepatrund, la fel cum aspecte din unele teorii ale creativitatii stau la baza construirii altora, ne
aratd modul holistic 1n care este si trebuie privitd aceasta caracteristica a personalitdtii, precum si
valoarea pe care aceasta o are in devenirea umana.

Interesul pentru fenomenul creativitatii a condus la numeroase cercetari care S-au
concretizat in modele functionale ale procesului de creatie: creativitate orientatd spre proces i
creativitatea ca functie de mai multi factori. Astfel, creativitatea a fost abordatd ca fiind un
proces format din mai multe etape (creativitatea ca proces), necesare a fi respectate pentru
rezolvarea unor probleme sau pentru realizarea unor produse inovatoare. Fiecare autor a incercat
sa surprinda dinamica etapelor identificate in demersul creativ, rezultand o bogata literatura de
specialitate care descrie etapele existente in procesul de dezvoltare a creativitatii, punand
accentul pe demersul care conduce la formarea abilitatilor inovatoare ale individului (creativitate
orientata spre proces): G. Constantinescu [13], G. Wallas [177], J. Rossman [166], J. P. Guilford
[150, 213, 214], A. Osborn (dupa P. Plsek [162]), G. A. Davis [207], S. James, R. L. Gerard,
B. Vagt-Traore [217], E. P. Torrance [173], D. Koberg si J. Bagnall [153], J. F. Bandrowski
[140], S. J. Parnes [161], F. Barron [141], A. Kirton [152], R. J. Sternberg [230] T. Lubart [155],
P. Plsek [162], M. Roco [100, 101], R. Luecke and R. Katz’s [156], R. Byrne [146], J. Chung,
S. Evenson si P. Pangaro [dupa 209].

O alta abordare a creativitatii conduce catre ideea de sistem, de tot unitar (creativitatea ca
functie de mai multi factori/ potentialitate umand/ dimensiune complexd a personalitdtii), care
activeaza toate structurile psihice ale individului si este caracterizata prin atribute proprii [213]:
flexibilitate, fluiditate, originalitate, capacitate de elaborare. Din perspectiva abordarii
creativitatii ca sistem, se evidentiaza autorii: St. Odobleja [179], M. Rhodes dupa M. Runco
[167], Z. Bergh & A. Theron [144], I. Moraru [73], T. Amabile [138], M. Roco [102], R. Fritz
[148], T. Siller [169], M. Basadur [203], K. Unsworth [232], R. Florida [149], M. Runco [167],
J. Baer & J. Kaufman [201], G. E. Corazza, S. Agnoli [16].

Experienta a dovedit ca orice model creativ nu trebuie utilizat prin aplicarea rigidd a

algoritmului ales, ci poate exista o flexibilitate in abordarea etapelor, in functie de situatia data.
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In spatele tuturor modelelor existd teme comune privind manifestarea creativititii: cu
toate ca gandirea creativa a fost abordatd din multe perspective, nu este dificil de observat ca
aceasta se regaseste 1n toate teoriile propuse. Un exemplu 1n acest sens este ca, in ciuda faptului
ca G. Wallas este considerat parintele modelelor creative, modelul acestuia nu este absolut
original, ci isi are originea in ideile lui H. Poincaré in anul 1908, care a pus accent pe rolul
gandirii inconstiente in realizarea produselor creatoare, afirmand ca iluminarea apare dupa o
perioadd de relaxare, ca un rezultat al activitatii inconstiente anterioare, de pe o indelungata
perioada de timp. Acesta a descris procesul creativ din domeniul matematicii ca avand doua faze:
faza de combinare a elementelor de cunostinte prin interventia gandirii inconstiente si faza de
alegere ulterioard a combinatiilor bune valide, aplicabile.

Sintetizand cele prezentate, definim creativitatea ca fiind abilitatea de a produce noul in
anterioare sau prin interventii proprii originale, de a transfera cunostinte si deprinderi in contexte
noi pentru a gasi solutii viabile la problemele identificate, cu scopul adaptérii la contexte

inopinate, ca factor al evolutiei personale.

1.2. Perspective asupra creativititii prescolarilor in cadrul politicilor educationale

din Romania si Republica Moldova

Creativitatea reprezinta unul dintre aspectele fundamentale ale copilului prescolar, avand
un rol esential In dezvoltarea gandirii critice, a expresivitatii si a capacitatii de a rezolva
probleme intr-un mod original. In contextul educatiei timpurii, promovarea creativititii nu este
doar un obiectiv pedagogic, ci si un imperativ al politicilor educationale moderne, care urmaresc
formarea unor indivizi capabili sa se adapteze si sd inoveze intr-o societate aflatd in continua
schimbare.

Autorii L. S. Vygotsky [184], A. V. Zaporojhets [125] si A. N. Leontiev [63] au studiat
comparativ manifestarea creativitatii la prescolari, pe grupe de varsta (micd, mijlocie, mare), si
au constatat ca, la prescolarii mari, se remarcd un tip de activitate diferit fatd de cel al
prescolarilor din grupele micd si mijlocie, diferentiat prin prezenta creativitatii. Chiar daca
elemente de creativitate sunt prezente si in activitatile prescolarilor mici, la prescolarii mari se
remarca faptul ca actiunea creativd urmeaza sensul ideilor transformate intr-o0 Situatie, si nu
invers. In etapele inferioare de vArstd, prescolarii se manifestau creativ in momente care
necesitau adaptarea si, implicit, generarea de idei noi.

Elementele creatoare ale prescolarilor nu sunt caracterizate de o noutate absolutd, insa

reprezinta pentru ei inovare, dandu-le specificitate si particularizare, intrucat ei descopera
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continuu ceva nou. Acest aspect este sustinut si de L. S. Vygotski [182, p. 81], care afirma ca
., legea creativitatii la varsta prescolara consta in aceea ca valoarea ei nu trebuie privita in
rezultat, nici in produsul creator, dar in procesul de creatie”. Prin urmare, este mult mai
important parcursul prescolarului catre producerea noului, decat valoarea in sine a acestuia.

Calitatea actiunii creatoare este data de cativa indicatori: numarul de elemente adaugate,
modificate; varietatea re/combinarilor elementelor vechi; transpunerea aspectelor cotidiene din
situatii standard in situatii noi; identificarea unor solutii noi, originale pentru situatii inopinate;
viteza de reactie in adaptarea la nou; buna orientare in conditii noi.

Activitatile educative cu prescolarii sunt reglementate, atait in Romania, cat si in
Republica Moldova, prin documente legislative care promoveaza politicile educationale
specifice fiecarui stat. Aceste documente subliniaza necesitatea unei abordari centrate pe copil,
care sd permitd explorarea, experimentarea si exprimarea libera a ideilor. Totodata, ele reflecta
angajamentele internationale si europene privind educatia de calitate, adaptandu-le la specificul
cultural si social al fiecarei tari.

Cele mai importante dintre acestea, si anume: Legea Invatimantului Preuniversitar nr.
198/2023; Regulamentul de Organizare si Functionare a Invatamantului Prescolar, aprobat prin
Ordinul de Ministru nr. 4464/7.09.2000; Ordinul nr. 4143/2022 pentru aprobarea Standardelor
privind materialele de predare-invatare in educatia timpurie si a Normativului de dotare
minimald pentru serviciile de educatie timpurie a copiilor de la nastere la 6 ani din Romania;
Codul Educatiei nr. 152/2014; Regulamentul institutiei de educatie prescolara - Colegiul
Ministerului Educatiei; Hotdrarea nr. 8.5 din 16 decembrie 2010; si Ordinul Ministerului
Educatiei nr. 04 din 4 ianuarie 2011 din Republica Moldova, constituie fundamentul proiectarii
si desfasurdrii activititii cu anteprescolarii si prescolarii in cele doua tari. Din analiza
comparativa a acestor date se poate constata cd existd documente echivalente ca si continut in
ambele tari, care vizeaza aceleasi aspecte de organizare a sistemului de educatie timpurie, dar si
documente specifice fiecarei tari, in acord cu politicile educationale interne. Iatd varianta
redactatd, corectata si punctatd, punand accent pe claritate si structura.

Documentele urmédtoare se referd exclusiv la organizarea si desfasurarea activitatilor de
educatie timpurie, detaliind aspecte metodologice si de gestionare a resurselor materiale si de
timp, In concordantd cu specificul vérstei copiilor anteprescolari si prescolari si cu nevoile
acestora de dezvoltare: Curriculumul pentru educatie timpurie 2019 (Romaénia); Suportul pentru
explicitarea si intelegerea unor instrumente cu care opereazd curriculumul pentru educatie
timpurie; Reperele fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la

7 ani din Romania; Cadrul de referinta al Educatiei timpurii din Republica Moldova 2018;
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Ghidul de implementare a Curriculumului pentru Educatia Timpurie si a Standardelor de
invatare si dezvoltare a copilului de la nastere pana la 7 ani din perspectiva Cadrului de Referinta
pentru Educatia Timpurie; Standardele de invatare si dezvoltare a copilului de la nastere pana la
7 ani; Metodologia de monitorizare si evaluare a dezvoltarii copilului in baza standardelor de
invatare si dezvoltare a copilului (varsta 1,5 — 7 ani) in Republica Moldova.

Referitor la organizarea nivelului de educatie timpurie, documentele legislative
mentioneazad cd ambele sisteme de invatdmant cuprind nivelul anteprescolar si nivelul prescolar,
cu diferenta ca, In Romania, nivelul anteprescolar este de la 0 la 3 ani, iar in Republica Moldova
de la 0 la 2 ani, restul fiind cuprinse in nivelul de invatamant prescolar. O alta diferenta, la nivel
structural a organizarii educatiei timpurii este ca, In Romania, grupa pregéatitoare se organizeaza
in invatdmantul primar, ca si clasd pregétitoare, iar in Republica Moldova se regédseste in cadrul
institutiilor de invatamant prescolar [192, art. 23; 193, art. 15; 184, art. 20].

Contextul national si international privind inovatia si creativitatea au ca fundament
strategia europeand privind societatea bazata pe cunoastere si invatarea de-a lungul vieti.
Dintre documentele europene care cuprind strategii, rezolutii, recomandari si decizii cu accent pe
importanta inovarii se numara si Strategia de la Lisabona (sau Agenda Lisabona), care, in al
doilea raport din decembrie 2006, intitulat ,,Un an de rezultate”, a stabilit patru domenii
prioritare de actiune: investitii in cunoastere si inovare, reducerea presiunii administrative
pentru industria mica si mijlocie, modernizarea pietei muncii §i gestionarea energiei Si a
schimbarilor climatice.

in anul 2020, J. M. Barroso, Presedintele Comisiei Europene, mentioneazad ca ,, intr-0
lume aflatd in permanenta schimbare, Uniunea Europeana doreste sa devina o economie
inteligenta, durabila si favorabila incluziunii. Aceste trei prioritati se sprijind reciproc si sunt in
masura sa ajute UE si statele membre sa obtina un nivel ridicat de ocupare a fortei de munca, de
productivitate si de coeziune sociald” [21]. In practici, Uniunea Europeana a stabilit cinci
obiective majore care urmeaza sa fie indeplinite pana in 2030. Aceste obiective sunt ocuparea
fortei de muncad, inovarea, educatia, incluziunea sociald si mediul/energia.

In recomandarea Parlamentului European si a Consiliului 2008/c 111/01 privind stabilirea
Cadrului european al calificarilor pentru invatarea de-a lungul vietii, abilitatile sunt descrise ca
fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive si creative) sau practice (implica
dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente), iar rezultatele
invatarii relevante, corespunzatoare nivelelor de calificare (de la 5 la 8) denota pentru aceste

abilitati, ca un element comun, inovarea.
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La nivel national, in Strategia nationald pentru dezvoltarea durabila a Romaniei 2030,
unul din cele patru obiective-cheie este ,, prosperitatea economicd, prin promovarea cunoasterii,
unor locuri de munca bine plitite”. In partea a I1I-a, doua capitole cuprind Educatia si formarea
profesionald si Cercetarea stiintifici si dezvoltarea tehnologici, inovarea. In Romania existd
ocupatia de Manager de inovare, ale carei competente sunt cuprinse in Standardul Ocupational
din 2008, cod COR 241941.

La nivel international, abordarea curriculara urmareste mai multe directii:

v' curriculumul are la baza scopuri/obiective, valori si abordari care 1i dau posibilitatea
copilului sa-si atingd potentialul maxim, urmarind desfasurarea unor activitati intr-o maniera
holistica;

v" curriculumul ii cere cadrului didactic sa colaboreze cu copilul, cu colegii si cu parintii
acestuia si sa reflecteze asupra practicilor personale;

v’ curriculumul va trebui sa fie comprehensiv, integrat, diversificat (oportunitati si
alegeri atat pentru copii, cat si pentru profesori);

v’ se va promova invatarea colaborativa, dezvoltarea unor competente, atitudini si valori
transversale si transferabile, utile pentru dezvoltarea personala si sociala;

v  predare de tip brain-friendly manner (participare activa, explorare, interactiune,
cooperare, performanta fiecdruia in raport cu sine, dezvoltarea capacitdtilor empatice ale
copiilor, reusita individuald devenind reusita tuturor);

v apropierea prescolarilor de o adevarata culturd a invatarii, orientatd spre a alege sa
inveti si spre un program de ascultare a ceea ce copilul spune, care sa incurajeze simtul gestiunii
propriei invatari, al responsabilitatii si o atitudine activa in ceea ce priveste implicarea in
descoperirea informatiilor si in solicitarea de explicatii suplimentare.

La nivel national, aceste modificari au fost determinate de necesitatea coreldrii cu
prevederile si recomandarile din documentele promovate la nivel european, avand un impact si
implicatii semnificative pe multiple directii:

v alinierii cu celelalte niveluri de invatamant, pentru realizarea coerentei la nivelul
sistemului educational romanesc; coreldrii permanente cu legislatia in vigoare;

v necesitatii atingerii tintelor si/sau implementarea unor masuri din strategiile europene
st nationale de referintd pentru domeniul educatiei;

v abordarii sistemice a educatiei timpurii, care inglobeazd, deopotriva, educatia
anteprescolara si educatia prescolard, evitandu-se abordarea lor fragmentata;

v’ accentuarii rolului jocului liber si al activitatilor integrate in procesul de invatare;
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v" lucrul pe proiecte tematice;

v’ trecerea de la un curriculum centrat pe obiective spre un curriculum care are in

Vedere competentele copilului, in contextul in care la toate nivelurile de invatamant a fost

operata aceastda modificare.

In ceea ce priveste orientarea Invatdmantului din Romania si din Republica Moldova

catre dezvoltarea creativitatii, acest aspect se remarcd in documentele legislative, in finalitatile

urmarite in tabelul 1.1. [24, p. 161]:

Tabelul 1.1. Aspecte privind dezvoltarea creativitatii, cuprinse in documente legislative din
Roménia si din Republica Moldova

Componente ale
documentelor

Legea invatamdntului preuniversitar nr.198/2023

Codul Educatiei nr. 152/2014

Misiunea
educatiei

»Misiunea invatdmantului preuniversitar este aceea
de asigurare a conditiilor si a cadrului necesar pentru
atingerea potentialului de dezvoltare al fiecarui
beneficiar primar al educatiei, atat din punct de
vedere cognitiv, socioemotional, profesional, civic,
cat si In domeniul antreprenoriatului, astfel incdt
acesta sd participe activ si creativ la degvoltarea
societatii, avand sentimentul apartenentei nationale
si europene.”

a) satisfacerea cerintelor
educationale ale individului si
ale societati,

b) dezvoltarea potentialului
uman pentru a asigura calitatea
vietii, cresterea durabila a
economiei §i bundstarea po-
porului”

Idealul
educational

»ldealul educational al scolii roménesti constd in
dezvoltarea liberd, integrald si armonioasa a
individualitatii umane, in formarea personalitatii
autonome si in asumarea unui sistem de valori care
sunt necesare pentru implinirea si degvoltarea
personald, pentru dezvoltarea spiritului
antreprenorial, pentru participarea cetiteneasca
activd In societate, pentru incluziune sociala si pentru
angajare pe piata muncii.”

,.Jdealul educational al scolii din
Republica Moldova constd in
formarea personalitatii cu spirit
de initiativa, capabile de
autodezvoltare, care poseda nu
numai un sistem de cunostinte si
competente  necesare  pentru
angajare pe piata muncii, dar si
independentd de opinie §i
actiune, fiind deschisd pentru
dialog intercultural in contextul
valorilor nationale si universale
asumate.”

Principiile
fundamentale
ale educatiei

c) principiul relevantei - presupune o ofertd
educationala realistd, actualizatd si corelatd cu
nevoile elevilor de dezvoltare personald, cu
domeniile de cunoastere, cu valorile socioculturale
si cu cerintele pietei muncii;

d) principiul eficientei - in baza caruia se urmareste
obtinerea de rezultate educationale preconizate, prin
gestionarea resurselor existente;

k) principiul libertatii de gdndire;

m) principiul centririi educatiei pe beneficiarii
primari ai acesteia - vizeaza orientarea intregului
sistem educational cdtre nevoile educationale,
socioemotionale, de sandtate fizica si mintala, tinand
cont de experientele si capacitatile elevilor, printr-o
abordare flexibila si personalizatd a curriculumului
scolar, prin promovarea gandirii critice, Invatarii
active, contextuale si responsabile.”

¢) principiul relevantei - in baza
caruia educatia raspunde
nevoilor de dezvoltare personald
si social-economice;

d) principiul centrarii educatiei
pe beneficiarii acesteia,;

e) principiul  libertatii
gandire”

de
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Din cele mentionate mai sus, sintetizam ca orientarea invatdmantului, atdt in Romania,

cat si in Republica Moldova, are in vedere dezvoltarea unor capacititi care sa-i permitd

individului integrarea in viata sociald, in campul muncii si satisfacerea trebuintelor proprii, in

raport cu mediul extern. Modificarile in structura de personalitate si in actiunile individuale se

realizeaza ca raspuns la cerinte externe sau necesititi interne, prin adaptare, inovare,

transformare, cautare si gasire de solutii fara de care nu ar fi posibil progresul. Cuvintele-cheie

identificate in finalitdtile urmarite se refera la participarea activa, creativitate, spirit de initiativa,

independentd in gindire si 1n actiune, competente, abilitati, atitudini si valori care permit

adaptarea la viata sociala si economica.

In ceea ce priveste aspectele care fac referire la dezvoltarea creativitatii, regasite in

Curriculumul pentru educatie timpurie din ambele tari, desprindem urmatoarele [34, p. 165]:

Tabelul 1.2. Aspecte ale creativitatii prezente in Curriculumul pentru educatie timpurie
din Roménia si din Republica Moldova

Aspecte de
continut

Curriculumul pentru educatia timpurie
din Romdnia

Curriculumul pentru educatie timpurie din
Republica Moldova

Cadrul de
referinta al
Educatiei
timpurii

»Sprijinirea dezvoltarii copiilor intr-un
mod holistic, prin practici educationale
si de ingrijire care permit copiilor sa-si
atingd 1Intregul potential, permitand
totodatd educatorilor sd-si personalizeze
abordarea 1n functie de interesele,
necesitatile si potentialul fiecarui copil”
[185, p. 4].

»Bducatia  timpurie, 1in sistemul de
invdtamant din Republica Moldova, se
bazeaza pe abordarea holisticd a dezvoltarii
copilului si abordarea centrata pe copil 1n
procesul educational. De aceea, dezvoltarea
fizicd, socio-emotionalda, cognitivdi si a
limbajului in copilarie constituie aspecte
decisive pentru viitorul adult” [183, p. 6].
Curriculumul  ,,incurajeazd creativitatea,
dezvoltarea auto-controlului si realizarea cu
Succes a proiectelor” [195, p. 42].

,,invégarea semnificativa/.../ se realizeaza
prin: autonomie; deservire personala; abilitati
sociale; abilitati de comunicare; libertate in
activitate; creativitate” [195, p. 30].

Principiile
fundamentale
ale Educatiei

timpurii

= Principiul educatiei centrate pe copil
(cunoasterea, respectarea si
valorizarea unicitatii copilului, a
nevoilor, trebuintelor si
caracteristicilor acestuia).

» Principiul  respectarii  drepturilor
copilului (dreptul la educatie, dreptul
la libera exprimare etc.).

= Principiul invatarii active (crearea de
experiente de invatare in care copilul
participd activ si poate alege si
influenta modul de desfasurare a
activitatii).

» Principiul dezvoltarii integrate (printr-
o abordare integratd a activitatilor,
multidisciplinard/ interdisciplinara)”
[185, p. 4].

» Principiul educatiei centrate pe copil —
respectarea si  valorizarea  unicitatii
copilului, a nevoilor, trebuintelor si
caracteristicilor acestuia.

» Principiul respectdrii drepturilor copilului
— dreptul la educatie, dreptul la libera
exprimare etc.

* Principiul 1invatarii active — crearea
situatiilor de invatare in care copilul este

autorul propriei invatari.

» Principiul dezvoltarii integrate — printr-o
abordare  integratd = a  activitatilor
transversale: corelarea domeniilor de
activitate cu domeniile de dezvoltare a
copilului” [186, p. 7].
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Principii
orientative
pentru practica
didactica

,Principiul individualizarii; Principiul
invatarii bazate pe joc; Principiul
diversitatii contextelor si situatiilor de
invatare; Principiul alternarii formelor
de organizare a activitatii” [185, p. 5].

,Principiul individualizarii; Principiul
invatarii bazate pe joc; Principiul diversitatii
contextelor si situatiilor de 1invatare;
Principiul alterndrii formelor de organizare a
activitatii” [186, p. 8].

Notiuni cheie

educatie timpurie; abordare holistica a
copilului; activitati integrate; starea de
bine a copilului; curriculum centrat pe
comportamente; corelarea domeniilor
de dezvoltare cu categoriile de activitate
din Activitatile pe domenii
experientiale; bucuria si placerea de a
invata prin joc; mediu educational
securizat; parteneriat socio-educational.

educatie timpurie; abordare holistica a
copilului; activitati integrate; stare de bine a
copilului; curriculum centrat pe competente;
corelarea domeniilor de dezvoltare cu
domeniile de activitate; bucuria si placerea
de a invata prin joc; mediu educational
securizat;  parteneriat  socio-educational”
[186, p. 8].

Corelate cu domeniile de dezvoltare si

Comportamente dimensiunile dezvoltarii
Premise ale competentelor-cheie,| Competentele-cheie/transversale:
dezvoltate pe parcursul scolarizarii|, 1. Competente de comunicare
ulterioare: 2. Competente civice, sociale, morale
» Dezvoltarea liberd, integrald si|3. Competente interpersonale, actional-
armonioasad a personalitdtii copilului, | Strategice
in functie de ritmul propriu si de|4. Competente culturale, interculturale,
trebuintele sale, sprijinind formarea |artistice
autonoma §i creativa a acestuia. 5. Competente antreprenoriale
= Dezvoltarea  capacititii de  a|6. Competente digitale
interactiona cu alti copii, cu adultii si|7. Competenta de a invata sa inveti pe
cu mediul pentru a dobandi|parcursul intregii vieti
Competente cunost_in‘;e, _ deprinderi, atitudini si|8. Con'l.peten‘ge d.e bazé/speciﬁce din cadrul
i conduite noi. domeniilor de activitate” [186, p. 10]
= Incurajarea explordrilor, exercitiilor, | Competente generale:
incercarilor si experimentarilor, ca|l. Deschiderea spre invitare continuad,
experiente autonome de invétare. manifestind  activism, creativitate = si
= Descoperirea, de catre fiecare copil, a|responsabilitate;
propriei identitati, a autonomiei si|2. Manifestarea premiselor necesare la intrare
dezvoltarea unei imagini de sine|in scoala primard: comportament
pozitive. psihosocial, emotional, autocontrol, abilitati
» Sprijinirea copilului in achizitionarea | cognitive, psihomotorii si de comunicare.
de cunostinte, capacitati, deprinderi si | Competente specifice
atitudini necesare la intrarea in scoald | Unitati de competenta
si pe tot parcursul vietii” [185, p. 14].
- ,,Domenii de activitate:
- Sanatate si motricitate;
- Eu, familia si societatea;
- Limbaj si comunicare;
- Stiinte;
- Arte” [186, p. 11].
. Domenii de dezvoltare: Domenii de dezvoltare:
Domenii

1. Dezvoltare cognitiva;
2. Dezvoltare socio-emotional;
3.Dezvoltare fizica, a sanatatii si igienei

1. Dezvoltarea fizica si fortificarea sanatatii;
2. Dezvoltarea personala, emotionala si
sociala;

personale; 3. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si
4.  Dezvoltarea limbajului si  a|premisele citirii i scrierii;

comunicarii; 4. Dezvoltarea cognitiva [186, p. 11].

5. Dezvoltarea  capacitatilor  si
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atitudinilor 1n Invatare.

Dimensiuni ale dezvoltarii
Comportamente

Activitati pe domenii experientiale:

- Domeniul Psihomotric;

- Domeniul Stiinte;

- Domeniul Limba si comunicare;

- Domeniul Estetic si creativ;

- Domeniul Om si societate [185, p. 13].

Dimensiunea
strategica

»* Metode de comunicare (conversatia
euristica si cateheticd, problematizarea,
povestirea, descrierea, explicatia s.a.);

* Metode de explorare directd si indirecta
(observatia, studiul de caz, experimentul,
demonstratia, modelarea s.a.);

* Metode de actiune reald si simulativa
(exercitii, lucrari practice, activitati creative,
joc de rol, invatarea prin simulare s.a.)” [186,
p. 125].

Planul-cadru de
invatamant

Nivel anteprescolar:

- Activitati tematice: Jocul, Activitati
artistice si de indemanare, Activitati de
muzica si miscare, Activitdti de creatie
si de comunicare, Activititi de
cunoastere, Activitati in aer liber

- Rutine si tranzitii,

- Jocuri si activitati liber-alese:
Biblioteca, Coltul casutei/Joc de rol,
Constructii, Stiinte, Arte, Nisip si apa si
altele.

Nivel prescolar:

- Activitdti pe domenii experientiale:
Domeniul Limba si Comunicare:
Educarea limbajului;

Domeniul Stiinte: Activitate matematica
si Cunoasterea mediului;

Domeniul Estetic si Creativ: Educatie
plastica si Educatie muzicala;

Domeniul Om si Societate: Activitate
practica si Educatie pentru societate;
Domeniul Psihomotric: Educatie fizica
- Jocuri si activitati liber-alese:
Biblioteca, Coltul casutei/Joc de rol,
Constructii, Stiinta, Arte, Nisip si apa si
altele.

- Activitati pentru dezvoltare personald.

Nivel antepregcolar si prescolar:

- Activitati de dezvoltare personala

Activitati comune:

Domeniul Sanitate si motricitate: Educatie
pentru sanatate si Educatie fizica;

Domeniul FEu, familia si Societatea:
Dezvoltare personala si Educatie pentru
societate;

Domeniul limbaj si comunicare: Educatie
pentru limbaj si comunicare;

Domeniul stiinte si tehnologii: Formarea
reprezentarilor  elementare = matematice,
Educatie pentru mediu, Educatie digitala;
Domeniul Arte: Educatie plastica si Educatie
muzicala.

si Activitati in centre de interes: Biblioteca,
Stiinte, Arte, Constructii, Joc de rol, Apa si
Nisip [186, p. 13]

LHActivitatile integrate contin atat activitati
comune cu copiii, cat si activitati in centrele
de interes” [71, p. 122]

HActivitatile din centrele de interes se
realizeazd 1n functie de tema zilei,
obiectivele operationale planificate de catre
educator/educatoare si de varsta copiilor (3-7
centre deschise concomitent, in functie de
obiectivele propuse, resursele disponibile, iar
in unele cazuri, si de numarul de copii
prezenti). /.../ Centrele vor fi deschise toatd
ziua, se va reveni la ele ori de céte ori va dori
copilul” [186, p.122].

Existenta unei varietati de categorii de activitdti in planul de invatdmant, precum si

alocarea unor plaje orare pentru organizarea si desfasurarea acestora, faciliteazd dezvoltarea
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creativitatii prescolarilor prin temele anuale si saptamanale abordate, proiectarea si realizarea
activitatilor in maniera integrata, lucrul pe centre de interes si aplicarea metodei proiectelor la
varstele timpurii. Toate aceste elemente stau la baza atingerii dezideratelor celor doua curricula,
avand ca scop dezvoltarea plenari a prescolarilor. In plus, Curriculumul din Republica Moldova
mentioneazd un numar exact de activitati comune.

Desi in Curriculumul pentru educatie timpurie din Romania nu regasim competente ca
elemente orientative in proiectarea si desfasurarea activitatilor, sunt identificate dimensiuni ale
dezvoltarii si comportamente pe care prescolarul trebuie sa le manifeste la finalul gradinitei.
Existenta conceptului de ,,comportamente”, si nu a celui de ,,competente”, asa cum se regaseste
in Curriculumul din Republica Moldova, se explica prin faptul cd, din perspectiva psihologica,
competenta implicd existenta unor scheme cognitive si pattern-uri de comportament,
reprezentand astfel un nivel de dezvoltare superior celui atins de copii 1n etapa 0 — 3 ani si chiar
3—-6ani.

Comportamentele incluse in Curriculumul pentru educatie timpurie din Romdnia sunt
considerate premise ale competentelor-cheie, care vor fi urmarite in nivelurile superioare ale
sistemului de invatdmant (primar, gimnazial, liceal) si pe tot parcursul vietii, fiind inspirate din
Reperele fundamentale in invatarea si dezvoltarea copilului de la nastere la 7 ani. Faptul ca
ambele documente mentioneaza domenii de dezvoltare cu continut similar si domenii de
activitate/explorare echivalente denota o apropiere si un interes comun al celor doua tari pentru
dezvoltarea holistica a prescolarilor. Diferentierea, in Curriculumul din Romania, a activitatilor
comune ale anteprescolarilor fatd de cele ale prescolarilor reflecta o atentie sporitd acordata
particularitatilor de varsta ale copiilor.

Un aspect de continut important si comun, care a stat la baza conceperii Curriculumului
pentru educatia timpurie atat din Romania, cat si din Republica Moldova, il constituie principiile
fundamentale. Acestea orienteaza demersul educativ cétre dezvoltarea continua a prescolarilor si
ulterior a elevilor in celelalte niveluri de Invatamant, intr-o maniera creativa si activa in procesul
de invatare, dintre care se evidentiaza:

v’ ,, Principiul educatiei centrate pe copil (cunoasterea, respectarea si valorizarea
unicitatii copilului, a nevoilor, trebuintelor si caracteristicilor acestuia)” [185, p. 4] — copilul
este observat si indrumat de catre cadrul didactic spre satisfacerea necesitdtilor de cunoastere si
investigare proprii, raportat la aptitudinile si interesele pe care acesta le are; adultul trebuie sa
descopere potentialul copilului si drumul pe care acesta ar trebui sa-1 urmeze pe calea educatiei si

in viata, astfel incat sd-1 ajute sa-si optimizeze abilitdtile si inclinatiile.

41



v’ ,, Principiul respectarii drepturilor copilului (dreptul la educatie, dreptul la libera
exprimare etc.)” [185, p. 4] — abordarea copilului ca partener in educatie vine ca o noutate fata
de pozitionarea acestuia ca simplu receptor si executant al sarcinilor adultului. Copilul are
dreptul sa formuleze intrebari, sa emita idei proprii, sd-si manifeste emotiile si sd invete sa le
gestioneze. Cadrul didactic are obligatia de a formula raspunsuri imediate la solicitarile
copilului, adaptate nivelului de intelegere al acestuia.

v’ ,, Principiul invatarii active (crearea de experiente de invatare in care copilul
participd activ si poate alege si influenta modul de desfasurare a activitatii)” [185, p. 4] —
crearea experientelor de invatare in care copilul participa activ si poate face alegeri se refera la
faptul cd proiectarea activitatii trebuie sa-i dea posibilitatea copilului sd descopere singur
continuturi, algoritmi, solutii, s formuleze concluzii [127, p. 105].

v’ Principiul dezvoltarii integrate (printr-o abordare integratd a activitatilor,
multidisciplinard/interdisciplinara)” [185, p. 5] — concept introdus pentru prima datd in
Curriculumul pentru invatamantul prescolar 3-6/7 ani, aprobat prin OM nr. 5233/1.09.2008 — nu
a fost detaliat prin aspecte metodologice, fiind adesea neglijat. In consecinta, accentul s-a pus pe
abordarea interdisciplinard/multidisciplinard a continuturilor, in contexte similare desfasurarii
traditionale a activitatilor. Curriculumul pentru educatie timpurie din Romaénia, anul 2019,
introduce existenta unor intervale orare deschise pentru activititile pe domenii experientiale. In
timp ce Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii din 1990 [196, p. 26]
educatiei in acelasi timp”, Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii din
2002 evidentiaza schimbari inovative in abordarea invatarii si dezvoltarii prescolarilor. Astfel, s-
a tinut cont de tendintele pedagogice ale perioadei, manifestate prin deschiderea catre aplicarea
metodei proiectelor la varstele timpurii, introducerea activitatilor integrate si utilizarea metodelor
interactive de grup. In acest mod, rolul invitimantului prescolar a fost reconsiderat in raport cu
celelalte trepte ale sistemului de invatdmant.

v’ ,, Principiul educatiei ca interactiune dintre educatori si copil (dependenta rezultatelor
educatiei de ambele parti participante in proces, atdt de individualitatea copilului, cat si de
personalitatea educatorului/ parintelui).” [185, p. 5] — abordarea traditionala a procesului
educativ avea in vedere cadrul didactic in centru tuturor actiunilor, ca indrumadtor, sursd de
informatii, sprijin in realizarea sarcinilor, copilul fiind un executant fidel si neimplicat in luarea
deciziilor asupra demersului educativ.

v" Coroborat cu aceste principii, Curriculumul pentru educatie timpurie propune si alte

modalitati de organizare a procesului instructiv-educativ, menite sa completeze aspectele
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evidentiate anterior. Astfel, optiunile metodologice ale educatoarelor vor fi orientate si catre alte
principii, precum:

v’ ,, Principiul individualizarii (organizarea activitatilor tine cont de ritmul propriu de
dezvoltare a copilului, de nevoile sale, asigurdndu-se libertatea copiilor de a alege activitati si
sarcini in functie de nevoile lor)” [185, p. 5]. Aceeasi sarcina poate fi indeplinita intr-un interval
de timp diferit de copii de aceeasi varsta si, evident, diferit din punct de vedere calitativ. Prin
organizarea activitatii pe centre de interes, in cadrul Jocurilor si activitatilor liber-alese sau al
activitatilor integrate, copiilor li se ofera posibilitatea de a alege ce doresc sa realizeze si de a-si
desfasura activitatea in propriul ritm.

v’ ,, Principiul invatarii bazate pe joc (jocul este activitatea copilului prin care acesta se
dezvolta natural, prin urmare trebuie sa stea la baza conceperii activitatilor didactice de toate
tipurile) ” [185, p. 5] — toate sarcinile trebuie sa capete aspect de joc, sa le stimuleze imaginatia si
interesele de cunoastere, sa capete utilitate in viata fiecarui prescolar. Exersarea unor deprinderi,
insusirea unor cunostinte au la baza actiuni si activititi cu elemente specifice varstei, bazate pe
joc si pe motivatie intrinseca [52, p. 200].

v’ ,, Principiul diversitatii contextelor si situatiilor de invatare (oferirea unui mediu
educational de contexte §i situatii de invatare diverse, care sa solicite implicarea copilului sub
cdt mai multe aspecte: cognitiv, emotional, social, motric)” [185, p. 5] — prin centrele de interes
existente, dotate corespunzator temelor de proiect abordate, precum si prin cerintele activitatilor
integrate unde combinatiile de exercitii cuprinse 1n sarcini sunt nelimitate, copilul beneficiaza de
situatii de Tnvatare variate, care nu se aseamana una cu alta, dar in care poate aplica algoritmi de
lucru si poate descoperi modalitati de solutionare diverse.

v’ ,, Principiul alternarii formelor de organizare a activitatii: frontal, in grupuri mici, in
perechi si individual si a strategiilor de invatare.” [185, p. 5] — activitatea integrata impune
alternarea si abordarea tuturor formelor de organizare a activitdtii, prin specificul lor:
prezentarea/ reactualizarea frontald a continuturilor/ sarcinilor, lucrul pe centre/ grupuri mici,
lucrari colective, implicare individuala in realizarea sarcinilor de lucru pe centre de interes.

Suportul pentru explicitarea si intelegerea unor concepte si instrumente utilizate in cadrul
Curriculumul pentru educatie timpurie, ghidul metodologic de aplicare a prevederilor
curriculare, atrage atentia asupra unor valori si directii de actiune evidentiate de curriculumul
actual:

» ,,aducerea, in atentia cadrelor didactice, a principiilor invatarii colaborative i, in

acest context, valorizarea fiecarui copil, in functie de nevoile si potentialul individual;
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» elaborarea si aplicarea unor strategii centrate pe copil, in urma negocierilor intre
cadrele didactice (de la grupa sau de la grupe paralele) pentru a favoriza atingerea
comportamentelor dezirabile la copiii din grupd, stabilite de comun acord de catre echipa de
cadre didactice a grupei/de la acelasi nivel” [197, p. 7].

In acelasi document se atrage atentia asupra ,, centrarii reale pe copii a activitdtilor, pe
nevoia fiecaruia de manifestare a aptitudinilor si a abilitatilor proprii, specifice varstei, intr-0
viziune modernd, in care jocul are o pondere ridicata” [197, p. 7]. Tot aici identificam actiunile
asupra cdrora educatoarea trebuie sd se orienteze si pe care trebuie si le realizeze pe parcursul
unei zile. Directiile de actiune mentionate se regasesc in Fisa de progres, capitolul Interactiunea
copil-copil/ copil-grup de copii [197, p. 8]. De asemenea, rezultatele activitatii de invatare vor fi
direct proportionale cu nivelul de implicare si de stimulare a prescolarilor, avand in vedere ca
»evolutia in procesul Tnvatarii se produce in cazul cand aceasta invatare depaseste nivelul actual
si solicita fortele din zona dezvoltarii proxime” [152, p. 171].

Raportat la organizarea activitatilor pe domenii experientiale, ,,educatoarea poate
planifica activitati de sine statatoare, respectiv pe discipline sau activitati integrate (cunostintele
din cadrul mai multor discipline pot fi imbinate armonios pe durata unei zile intregi §i, cu acest
prilej, in activitatea integrata intra si activitatile pentru dezvoltare personala sau cunostintele
interdisciplinare sunt focalizate pe anumite domenii experientiale, iar jocurile si activitdatile
alese si activitatile pentru dezvoltare persoand se desfasoarda in afara acesteia)” [80, p. 7].
continuturilor invatarii mentionate anterior, fiind definita ca o , actiune de incorporare, de
contopire intr-un tot unitar” [188, p. 456].

Prin aceasta analiza, se urmareste identificarea modului in care creativitatea prescolarilor
este Incurajatd si sprijinitd in cadrul politicilor educationale, evidentiind similitudinile si
diferentele dintre abordarile Romaniei si ale Republicii Moldova, precum si implicatiile acestora
asupra practicii pedagogice si dezvoltarii copiilor.

Concluzionam ca varsta prescolard este extrem de favorabilda formarii unei personalitati
complexe, aspectele dezvoltarii psihosomatice ale copiilor, precum si facilitatile oferite de
Curriculumul pentru educatie timpurie — In ceea ce priveste abordarea holisticd si respectarea
particularitatilor de varsti si individuale — favorizind aceasti formare. In contextul
curriculumului actual, integrarea reprezintd un concept-cheie, esential pentru aprofundarea
intelegerii, ceea ce faciliteaza asimilarea constientd a cunostintelor si deprinderilor si aplicarea

lor in contexte de viata curente
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1.3. Profilul psihopedagogic al prescolarului mare

Sistemul de personalitate urmarit in procesul de formare a individului, in concordantad cu
idealul educational, vizeaza dezvoltarea unor trasdturi specifice de temperament, aptitudini,
caracter si creativitate. Aceste dimensiuni sunt cultivate astfel incat sa faciliteze integrarea
armonioasa a individului in viata sociala si profesionald. Demersul incepe de timpuriu, incd din
familie, si continud in cadrul institutionalizat al cresei, al gradinitei si apoi al scolii. Toate aceste
forme de organizare centralizata a invatarii pun bazele unei personalitati capabile sa se adapteze
cerintelor sociale, aflate intr-o permanenta transformare.

Stiinta este n continud evolutie si, odata cu ea, se manifesta si capacitdtile de adaptare ale
individului. Adaptarea presupune identificarea unor solutii in contexte noi, integrarea
comportamentald in situatii inopinate, reactii de raspuns adecvate cerintelor de moment, inovare,
restructurare si transfer al informatiilor. In acest context, creativitatea devine o componenti
esentiald a mecanismului de adaptare, reprezentand expresia superioara a gandirii flexibile si a
inteligentei aplicate.

Fiecare zi ne pune 1n situatia de a exersa, intr-o anumita forma, unele operatii ale gandirii
(analiza, sinteza, comparatie, abstractizare si generalizare), precum si de a cultiva calitatile
acesteia (corectitudinea, fluenta, promptitudinea, flexibilitatea, rapiditatea, originalitatea). Astfel,
formarea personalitatii si dezvoltarea creativitatii se interconditioneaza, contribuind la
construirea unui individ capabil sa Inteleaga, sa inoveze si sd se adapteze lumii contemporane.

Analiza dezvoltarii prescolarilor, realizatd pe grupe de varstd, constituie o premisa
fundamentald pentru organizarea unui proces educational eficient, adaptat ritmurilor de crestere,
nevoilor cognitive si afective, precum si potentialului creativ al fiecdrui copil.

In perioada prescolaritatii, pe langd consolidarea conceptelor si a deprinderilor deja
formate, copiii isi dezvolta treptat procesele psihice fundamentale, care le vor facilita adaptarea
la cerintele vietii scolare si sociale [48, p. 46-52]. Tot acum se remarca manifestarea interesului
cognitiv, ca ,dimensiune importanta In formarea unei personalitdti complexe la varsta
prescolara” [82, p. 136]. Autorii G. Pantelimon, Z. Mielu, E. Verza scot in evidenta capacitatea
copilului de a ,,combina si recombina reprezentarile de care dispune” in diferite contexte, ,,de a
construi realul din propriile sale imagini” [42, p. 96]. Intrucat prescolarul mare este capabil si-si
organizeze mult mai bine activitatile fata de etapele anterioare, isi va dezvolta In aceeasi masura
atitudinea critica fata de rezultatele acestora, intervenind sistematic asupra lor. Acest demers face
ca prescolarul sa investigheze, sa testeze, sd revizuiascd decizii luate si sd intervind creativ
pentru optimizarea lor. Insisi dezvoltarea fizici permite realizarea unor actiuni mai detaliate

asupra unor obiecte si cresterea impactului investigativ si creator in produsele muncii sale.
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Motricitatea faciliteaza interactiunea cu mediul $i, prin urmare, contactul cat mai diversificat cu
acesta, transformandu-l intr-o sursd inepuizabild de informatii care vor constitui fundamentul
cognitiv al procesului creator.

Varsta prescolard este consideratd o perioadd esentiald si favorabila dezvoltarii
creativitatii, intrucat in aceastd etapa au loc schimbari progresive in multiple domenii ale
personalitatii copilului, in special in ceea ce priveste perfectionarea proceselor psihice — atentia,
memoria, gandirea, limbajul si imaginatia [42, p. 84] — care reprezintd motorul actiunilor
creative. Aceasta perspectivd este sustinuta de ideea conform careia procesul creator constituie
rezultatul activitatii mentale complexe, reflectand capacitatea copilului de a realiza cu succes o
diversitate de activitati dintr-o gama largd de contexte. La varsta prescolaritatii mari, aceste
procese psihice capata trasaturi specifice, distincte de cele din etapele anterioare, favorizand
implicarea copilului 1n activitati noi, mai complexe si cu un pronuntat caracter creativ.

Atentia prescolarului mare ramane inca instabild. Desi, la varsta de 5-6 ani, copilul poate
mentine concentrarea asupra unei sarcini timp de 20-25 de minute, atentia este in continuare
predominant involuntara, mostenitd din etapele anterioare de dezvoltare. Procesul creator
necesita implicare activa, studiu si transferul cunostintelor si deprinderilor in contexte noi, ceea
ce face ca dezvoltarea atentiei voluntare sa reprezinte un obiectiv esential al activitatii educative,
chiar daca atentia involuntara continua s domine aceasta etapd de varsta.

Memoria, ca proces psihic ce faciliteaza stocarea si reactualizarea experientelor de viata,
oferd materialul concret necesar procesului creator. Pe masurd ce se dezvolta gandirea si limbajul
interior, pe langd memorarea mecanica apare si cea logica, voluntara, intentionata. Prescolarul
mare retine constient informatiile semnificative pentru el, care i1 satisfac anumite trebuinte. El
memoreaza miscari, imagini, idei, cuvinte, stari afective, crescand volumul memoriei, ca baza de
resurse pentru activitdtile creatoare.

Gandirea prescolarului mare prezintd un grad mai ridicat de generalizare comparativ cu
etapele anterioare, datorita utilizarii cuvantului ca simbol prin care copilul reflecta realitatea
inconjuratoare. Desi gandirea ramane predominant concret-intuitiva, caracterul practic al
actiunilor se mentine, manifestandu-se prin curiozitate si nevoia de investigare, aspecte care
favorizeaza aparitia unor produse noi si a comportamentelor creative.

J. P. Guilford [150, p. 327] scoate in evidentd necesitatea gandirii divergente, superioara
in opinia lui gandirii laterale in realizarea de analogii. Chiar dacd sunt spontane sau intentionate,
actele creatoare trebuie sa aiba la baza trebuinte, motive, inclinatii, aspiratii sau interese care sa

sustind activ transformarile.
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De asemenea, gandirea logica joaca un rol important in actul creator, insd imaginatia este
si mai semnificativa, oferind copilului posibilitatea de a aborda problemele cu o libertate mai
mare, fard constrangeri rigide. Imaginatia poate fi definita ca un ,,proces psihic al carui rezultat il
constituie obtinerea unor reactii si fenomene psihice noi pe plan cognitiv, afectiv sau motoric”
[188, p. 156]. La aceasta se adaugd motivatia si vointa, ca factori importanti mobilizatori. Din
perspectiva autoarelor T. Callo si V. Pascari [204, p. 40], existenta intersectiei unor elemente
comune imaginatiei si creativitatii constituie un ,nod educational” relevant dezvoltarii
personalitatii prescolarilor.

Gandirea critica va fi suportul analizei si al selectiei riguroase a actiunilor decizionale pe
care individul le-ar putea aborda, in functie de situatie. Cu ajutorul acesteia, individul evalueaza
analitic ideile pentru a ajunge la concluzii concrete. Aceste concluzii se bazeaza pe valorile
morale, dar si pe valorile si principiile personale. Ea defineste nu doar un mod de gandire, ci si
un mod de a fi. Gandirea creativa genereaza produse noi, ca urmare a inovarii sau recombinarii
elementelor detinute. Cu ajutorul ei, copilul achizitioneaza cunostinte si isi dezvoltd deprinderi si
priceperi caracterizate de originalitate, flexibilitate, plasticitate si fidelitate. Gandirea analitica il
va putea ajuta sa investigheze foarte atent anumite aspecte din mediul 1n care traieste, sa
inteleagd particularititile problemei, chiar aspectele mai putin vizibile si sesizabile si sd ia o
decizie potrivita.

Toate celelalte tipuri de géindire, dezvoltate, in special, prin abordarea domeniului
matematic, vor contribui, in cazul unei educatii de calitate, la adaptarea facila a copilului la
cerintele scolii si la cerintele sociale: gandirea deductiva/ inductiva care 1l ajuta sa ia decizii bune
si intelepte, bazate pe realitati specifice, validand sau invalidand solutiile oferite; gandirea
investigativa prin care problemele si Intrebdrile care trebuie rezolvate sunt elaborate in mod
constant, fiind un factor de progres social, formandu-le prescolarilor abilititile de implicare,
descoperire, cautare si intelegere activa a lucrurilor; gandirea sistematica ce implicd abordarea
situatiilor pe 3 cai: fizicd, antropologicad si sociopolitica; gandirea convergentd si divergenta,
cultivate prin exersare, ele neapdrand in mod natural, sprijind determinarea de asocieri si relatii
intre elemente; gandirea sinergica, conceptuald, interogativa, sintetica, metaforica si traditionald
contribuie, alaturi de celelalte, la constituirea unei gandiri verticale a copilului, a individului, in
care logica se construieste liniar gi consecvent [5, p. 15-13].

Limbajul prescolarului mare se dezvolta substantial din punct de vedere cantitativ,
ajungand la 3000-3500 de cuvinte. La aceastd varsta, se reduce prezenta limbajului situativ,
facand loc limbajului interior, monologat, ca baza viitoare a introspectiei si a analizei la nivel

mintal a actiunilor pe care le poate regla si imbunatati. Acesta este un demers specific
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creativitatii care pune prescolarul in situatii problematice pe care trebuie s le rezolve. Limbajul
interior reprezintd mecanismul fundamental al gandirii [42, p. 88].

Imaginatia prescolarului, desi este foarte bine reprezentata in actiunile sale, nu este
intentionatd, constientd, ci apare ca urmare a slabiciunii gandirii, care nu filtreazd suficient
aspectele pe care cel mic le gestioneaza. Unele produse creative sunt, de fapt, constructe in care
acestia au inlocuit ceea ce nu cunosteau cu ceea ce aveau la dispozitie, fard a se gandi neaparat la
sustenabilitatea produsului finit sau la viabilitatea lui. Chiar si in aceasta situatie, imaginatia se
dezvolta plenar la aceasta varsta, pe directia unora dintre functiile sale: functia de completare si
functia de proiectare si de anticipare: ,,Imaginatia nu este o anexa a gandirii, ci este un mediator
al diferitelor activitati ale gandirii (conceptualizarea, intelegerea, rezolvarea problemelor,
creatia)” [83, p. 41].

Pe langa imaginatia reproductivd, imaginatia creatoare Incepe sa ia amploare in
dezvoltarea sa. Corelat cu animismul gandirii, copilul poate integra fantasticul in real, fapt
observat in comportamentul copiilor care spun ca au vazut un balaur in camera sau ca se tem de
Bau-Bau. La acest fenomen se adaugd comportamentul de transformare a adevarului (minciuna),
considerat de unii autori (Fr. Baumgarten) [142] ca fiind o modalitate de a evita o pedeapsa,
aceasta fiind un produs al fanteziei.

Prescolarul incepe sd-si dezvolte si sd stdpaneasca din ce in ce mai bine abilitatile de
planificare globald a actiunilor sale, dovedind un nivel ridicat al dezvoltarii imaginatiei.
Imaginatia este strans legatd de experientele prescolarului, de diversitatea acestora si de gradul
de implicare in investigarea mediului in care traieste [35].

Dupa mentiunile psihologului N. N. Poddyakov [90, p. 81], la varsta prescolard mare se
accentueaza abilitatile prescolarilor de a investiga mediul inconjurator, de a studia caracteristicile
obiectelor si ale fenomenelor observate si de a interveni asupra lor cu intentia de a le modifica.
Astfel, se manifestd creativitatea prescolarilor prin ceea ce aduc ei ca elemente de noutate in
urma transformarii obiectelor asupra cdrora actioneaza.

Prin schemele si algoritmii de lucru pe care si-i insusesc, prescolarii actioneazad in scopul
rezolvarii de probleme, insa gandirea vizual-schematica faciliteaza interventia personald asupra
mediului extern. Acelasi autor considera ca, la varsta prescolara mare, copilul poate rezolva
problemele utilizdnd trei tipuri de gandire: vizual-activa, vizual-figurativd si logica, acestea
oferindu-i perspective vaste in dezvoltarea creativitatii.

ege vy

imaginatiei, iar acumularea de informatii si cucerirea mediului inconjurator conduc la cresterea
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simei de sine prin independenta in actiune, capacitatea de a lua decizii si asumarea
responsabilitatii ca urmare a deciziilor luate.

Alaturi de procesele psihice care, prin dezvoltarea lor, influenteaza capacitatile creatoare
ale prescolarilor, regasim trasaturile de vointd si caracter, cu rol de sustinere in actiuni si de
obtinere a unor rezultate noi.

Actiunile prescolarilor In ceea ce priveste initiativa In actiune si perseverenta in
finalizarea a ceea ce si-au propus sunt rezultatul dezvoltarii vointei, prin intermediul careia copiii
pot invinge obstacole interne si externe si persistd in depunerea efortului pentru realizarea
scopului propus. Rezolvarea de probleme si interventia in cadrul unor procese pentru obtinerea
unor produse noi se bazeaza, in primul rand, pe consecventa in activitate si pe dorinta de a obtine
un rezultat superior.

Motivatia intrinseca este la fel de importantd ca factor declansator si sustindtor al
demersului creativ, identificindu-se in gradul de implicare in actiune, pentru placerea realizarii
acesteia, din inclinatie sau ca si interes pur cognitiv. Aceasta este in contradictie cu motivatia
extrinsecd, mai presantd si mai evidentd sub aspectul constrangerii. Nivelul aspiratiilor
individuale constituie alti vectori care influenteazd procesul creativ: un nivel ridicat al
aspiratiilor va sustine pozitiv demersul individual, fatd de un nivel scazut, demotivant.
Comportamentul nemotivat va conduce la abordarea superficiala a problemelor, chiar la
respingerea acestora. Confruntarea cu situatiile noi, provocatoare, vor imbundtati exprimarea si
utilizarea termenilor matematici, diversificand comportamentele expresive, utile in viata de zi cu
zi. De asemenea, calitatea relatiilor dintre cadrul didactic si prescolar determind nivelul
motivatiei acestuia [97, p. 65].

Creativitatea include, insa, structuri mai complexe de personalitate, prin influenta cérora
depaseste aptitudinile. Astfel, se impune integrarea cunostintelor si a experientelor insusite deja
in contexte noi, prin regandirea lor si prin stabilirea de noi raporturi si relatii cauzale intre
acestea. Mai importanta decat gasirea de solutii noi este formularea de probleme, caz in care se
face apel la euristica, aceasta declansand un lant de intrebari si raspunsuri. ,,Creativitatea este, in
esentd, o structura de personalitate care presupune interactiunea optimad dintre atitudinile
predominant creative si aptitudinile generale si speciale, la nivel supramediu si superior” [190, p.
183]. Existenta aptitudinilor nu este suficientd pentru a genera produse creative, atata timp cat nu
sunt orientate strategic spre descoperiri originale, prin motivatie si atitudini.

Procesele psihice dezvoltate la varsta prescolara, incluzand atentia, memoria, gandirea
logica, critica si creativd, precum si gandirea deductiva, inductiva, sistematica si divergenta,

constituie fundamentul formarii unei personalitati complexe si adaptabile. Ele permit copilului sa
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exploreze, sa analizeze si s transforme realitatea in mod activ, sa ia decizii In contexte variate,
sd genereze solutii originale si sd integreze cunostintele in experiente noi. Dezvoltarea
armonioasa a acestor procese psihice, stimulata printr-o educatie de calitate, faciliteazd adaptarea
la cerintele scolii si ale mediului social, asigurand atat autonomia cognitiva, cat si capacitatea de

inovare si exprimare creativa.

1.4. Concluzii la Capitolul 1

1. Prin analiza sintetica a termenului de creativitate se evidentiaza o abordare generala,
care include dimensiunile cognitive, afective si motivationale ale acestui fenomen. Creativitatea
este definitd ca abilitatea de a genera idei, solutii sau produse originale si valoroase, precum si
capacitatea de a combina cunostintele si experientele Intr-un mod inovator si adaptativ. La nivel
cognitiv, creativitatea presupune dezvoltarea gandirii divergente, capacitatea de a asocia idei
diferite, flexibilitate In rezolvarea problemelor si elaborarea unor concepte noi. Dimensiunea
afectivd implicd curiozitatea, interesul, motivatia intrinseca si capacitatea de a exprima emotii si
idei personale in contexte variate. Dimensiunea motivationala se refera la persistentd, autonomie
in activitati si dorinta de a explora si experimenta in mod constant.

2. Creativitatea reprezinta un fenomen multidimensional, rezultatul interactiunii dintre
factori interiori (cognitivi, motivationali si de personalitate), factori sociali, educationali si
biologici. Teoriile contemporane evidentiazd etapele procesului creativ. — explorare,
experimentare, elaborare si evaluare — si diferitele tipuri de creativitate: primarad si secundard,
cognitiva, artistica, practica si sociala. Manifestarea creativitdtii nu depinde doar de potentialul
individual, ci si de stimularea oferitd de mediul social si educational. Dezvoltarea creativitatii
presupune crearea unor conditii favorabile, care sd permita copiilor s exploreze, sa inoveze si
sa-si exprime ideile in mod liber, constituind astfel baza formarii unei personalitati flexibile si
inovative.

3. Dezvoltarea creativitatii la prescolari reprezintd un obiectiv central al educatiei
timpurii, axat atat pe procesul creativ, cat si pe valorificarea potentialului individual al fiecarui
copil. Aceasta presupune stimularea interesului, curiozitatii, motivatiei, perseverentei si
capacitatii de a genera solutii originale, in contexte care incurajeaza explorarea, exprimarea
emotionald si flexibilitatea decizionala. Prin aplicarea principiilor educatiei centrate pe copil, a
invatarii active, a jocului, a dezvoltarii integrate si a individualizarii activitatilor, cadrele
didactice pot crea experiente de Invatare adaptate nevoilor si ritmului fiecarui copil, favorizand

manifestarea creativitatii, initiativa si competentele de rezolvare creativa a problemelor.
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4. Analiza documentelor de politici educationale din Romania si Republica Moldova
evidentiaza ca dezvoltarea creativitatii prescolarilor este recunoscuta ca obiectiv esential, integrat
in structura curricula si ghidurilor metodologice. Desi existd diferente de terminologie
(comportamente vs. competente) si de organizare a activitdtilor, ambele abordari promoveaza
principiile centrarii pe copil, individualizarii si stimularii active a copiilor si pun accentul pe
dezvoltarea liberd, integrald a elevului, pe respectarea individualitatii acestuia si pe satisfacerea
unor trebuinte personale prin adaptare si integrare in contexte noi, C€ denota importanta
creativitatii in activitatea umana, constituind un factor de asigurare a stérii de bine si de integrare
adaptativa in orice context, social, profesional sau personal.

5. Profilul psihologic al prescolarului reflectd o etapa de dezvoltare caracterizatd printr-0
flexibilitate cognitiva si afectiv-motivationala ridicata, care faciliteaza manifestarea creativitatii.
Procesele psihice specifice — atentia, memoria, gandirea, imaginatia si gandirea critica — se afla
intr-o dinamica progresiva, oferind copilului posibilitatea de a explora, combina si transforma
cunostintele si experientele intr-un mod original si inovator. Aceastd etapa constituie terenul
propice pentru dezvoltarea unei personalitdti creative, capabile sa se adapteze contextelor noi, sa
initieze solutii originale si sa valorifice resursele interne si externe in procesul de invatare si

actiune sociala.
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2. CONDITII PSTHOPEDAGOGICE IN DEZVOLTAREA CREATIVITATII
PRESCOLARILOR PRIN ABORDAREA INTEGRATA A
ACTIVITATILOR CU CONTINUT MATEMATIC

2.1. Abordarea integrata a activitatilor din gradinita

In gradinita, aspectele legate de cresterea si dezvoltarea copiilor, diferentiate in functie de
grupele de varsta, constituie fundamentul organizarii activitatilor educative. Curriculumul pentru
educatia timpurie a suferit, de-a lungul timpului, numeroase modificari, atit in Romania, cat si in
Republica Moldova, influentate de politicile educationale europene si globale, precum si de
evolutia societatii.

Cercetarile In domeniul neurostiintelor au demonstrat faptul ca invatarea si dezvoltarea
unor aptitudini si deprinderi se face mult mai eficient atunci cand, pe langa abordarea
interdisciplinard sau integratd a continuturilor, sunt implicati mai multi analizatori si sunt utilizati
stimuli variati. Din aceasta perspectiva, Curriculumul pentru invatamantul prescolar a evoluat de
la o organizare concreta a continuturilor si deprinderilor, considerate esentiale pentru o crestere
si dezvoltare armonioasa a copilului mic, catre o viziune holistica asupra copilului de varsta
prescolarad. Aceasta viziune pune accent pe formarea comportamentelor ca premise ale
dezvoltarii competentelor, in concordantda cu dimensiunile si domeniile dezvoltarii copilului.
Initial, aceste directii au fost concretizate in jurul unor proiecte tematice, ulterior in activitati
interdisciplinare, pentru ca, in cele din urma, sa conduca spre un cadru educational complex:
activitatile integrate.

,, Cel mai puternic argument pentru integrarea disciplinelor este insusi faptul ca viata nu
este impartita pe discipline” [158, p. 56]. Pornind de la aceastd idee, abordarea curriculara a
invatarii in manierd integrata duce la formarea personalitatii si la dezvoltarea copilului astfel
incét acesta sa se poatd integra optim in societate si sa se dezvolte liber, in acord cu propriile
nevoi si interese, facand fata tuturor solicitarilor vietii. Din punctul de vedere al Dictionarului
explicativ al limbii romane [188], termenul ,,interdisciplinaritate” este abordat astfel: 1. ,,caracter
a ceea ce este interdisciplinar” si 2. ,.transfer de concepte si metodologie dintr-0 disciplina in alta
pentru a permite abordarea mai adecvatad a problemelor cercetate”.

Conform Dictionarului enciclopedic [187], integrarea se refera la ,, Actiunea de a (se)
integra, incorporare, contopire a mai multor parti intr-un tot unitar”. In acord cu aceastd
definitie, putem stabili ca integrarea este procesul prin care elementele diferite unei entitati sunt
absorbite 1n structura de baza, ele rdimanand specifice si unitare, fara a se dispersa, manifestandu-

se ca o completare a Intregului.
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In contextul proiectirii didactice, integrarea este strans corelati cu conceptul de
interdisciplinaritate, constituind o strategie eficientd de organizare a procesului de invatare.
Astfel, interdisciplinaritatea devine fundamentul teoretic si metodologic al proiectarii integrate,
oferind coerentd si relevantda demersului educational.

Practic, interdisciplinaritatea oferd continuturile invatarii prin disciplinele pe care le
propune, iar integrarea ofera cadrul de desfasurare a activitatilor, indicand modalitatea de
preluare si de utilizare a continuturilor propuse.

Organizarea interdisciplinara a continuturilor, imbinarea apsectelor teoretice cu cele
aplicative, a celor stiintifice cu cele artistice permit realizarea unor conexiuni inedite,
imbogatirea sferei cognitive, formarea si transferul deprinderilor si cunostintelor acumulate.
Toate continuturile au multiple valente formative, insa acestea sunt cel mai bine puse in evidenta
in cadrul activitatilor pe domenii experientiale [51, p. 134].

Abordarea monodisciplinard limiteaza stimularea gandirii divergente, deoarece
continuturile sunt tratate in cadrul strict al algoritmilor specifici fiecirui domeniu. in schimb,
realizarea conexiunilor interdisciplinare favorizeaza dezvoltarea operatiilor gandirii, incurajand
depasirea zonei de confort intelectual si cultivarea unei gandiri deschise, flexibile si creative.

Prin analiza, comparatia si sistematizarea continuturilor, prescolarii sunt stimulati sa
descopere noi algoritmi de gandire, diferiti de cei anterior insusiti. Indiferent de tipul combinarii
continuturilor — interdisciplinar, transdisciplinar sau pluridisciplinar — integrarea acestora
constituie fundamentul procesului de invatare. Astfel, daca activitatile liber-alese, activitatile pe
domenii experientiale si activitdtile pentru dezvoltare personald urmaresc aceeasi temd, ele se
desfdsoara sub un titlu comun, abordand subiectul prin specificul fiecarei categorii, realizandu-se
astfel integrarea tematica.

Pentru optimizarea activitatilor din gradinita si cresterea performantelor prescolarilor in
dezvoltarea potentialului psiho-somatic si afectiv, se propune, pe langa integrarea tematica, o
abordare care sa permitd integrarea continuturilor diferitelor discipline si arii de stimulare.
Aceasta urmareste maximizarea abilitatilor creative si de adaptare ale copiilor, realizand
integrarea continuturilor (deprinderi, cunostinte).

Aceastd abordare permite realizarea efectiva a transferului notiunilor si al abilitatilor
formate in situatii variate de solutionare a sarcinilor. Combinarea cunostintelor cu deprinderile
specifice fiecarui domeniu sau centru de interes permite o multitudine de abordari, ducand astfel
la dezvoltarea unei gandiri creative, inovatoare, la gasirea de solutii noi in rezolvarea unor

probleme, la reactualizarea unor date in alte contexte decat cele in care au fost asimilate.
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Necesitatea abordarii integrate a continuturilor este sustinuta de principiile fundamentale
ale Curriculumului pentru educatie timpurie (2019), in special de principiul dezvoltarii integrate.
Societatea contemporana solicita individului capacitati de adaptare rapida la schimbari succesive
si abilitatea de a identifica solutii aplicabile care sa depaseascd limitele unui singur domeniu de
activitate. Structura insusi a curriculumului raspunde acestor cerinte, propunand o abordare
holistica a finalitatilor educatiei, vizand cele cinci domenii ale dezvoltarii copilului: dezvoltarea
fizica, sandtatea si igiena personald, dezvoltarea socio-emotionald, dezvoltarea cognitiva si
cunoasterea lumii, dezvoltarea limbajului si a comunicarii si premiselOr citirii §i scrierii,
capacitati i atitudini in invagare.

Abordarea integratd a continuturilor presupune reorganizarea nu doar a acestora, ci si a
intregii experiente de predare-invatare, reprezentdind o metodd inovativa, adaptatd cerintelor
personalititii contemporane. In viziunea lui C. Cretu, modalititile concrete de integrare a
disciplinelor pot fi: integrarea in jurul unui pol stiintific, practic, personal sau social; integrarea
in jurul unor activitati fundamentale precum creatia, constructia sau cercetarea; integrarea printr-
un ansamblu flexibil de activitati, fiecare conceputa conform unei scheme integrative care sa
includa notiunile esentiale ale domeniului, metodele specifice de cercetare, fenomenele implicate
si variante de optimizare sau solutionare [17, p. 10].

Asadar, la nivelul curriculumului, integrarea presupune stabilirea unor relatii clare de
convergenta intre cunostintele, deprinderile, competentele, atitudinile si valorile fundamentate in
cadrul disciplinelor scolare distincte. Combinarea acestora in cadrul temelor si sarcinilor depinde
de maiestria cadrului didactic si urmareste ca, indiferent de parcursul prescolarului prin diferitele
centre de interes, acesta sd exerseze si sa consolideze cunostintele si deprinderile propuse prin
activitatile pe domenii experientiale, oriunde ar fi implicat [25, p. 113-350, 26].

Proiectarea activitdtilor trebuie sd reflecte caracterul interdisciplinar prin utilizarea de
metode active si exemple relevante, care sd faciliteze intelegerea si asimilarea constientd a
continuturilor, permitand aplicarea lor in contexte noi. Principalele modalitati de integrare a
continuturilor sunt:  multidisciplinaritatea, pluridisciplinaritatea, interdisciplinaritatea,
transdisciplinaritatea si abordarea integrata a disciplinelor.

In sens larg, multidisciplinaritatea consti, de reguli, in juxtapunerea abordarilor
monodisciplinare si nu genereaza perspective unitare asupra fenomenelor studiate. M. Chiriac [9]
considera ca, ,, multidisciplinaritatea presupune existenta unor transferuri intre diferite categorii
de activitati, care se realizeaza in special prin juxtapunerea unor cunostinte, informatii sau

metode din mai multe domenii, pentru a scoate in evidenta anumite caracteristici comune ale
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acestora. Riscul major al acestui tip de organizare a continuturilor consta in supraincarcarea
programei si volumul mare de informatii excesive”.

Pluridisciplinaritatea presupune studierea unui Subiect sau a unui fenomen apartinand
unui domeniu prin prisma mai multor domenii simultan, cu scopul de a evidentia relatiile
multiple dintre diferite realitati. Aceasta este adesea asociatd cu multidisciplinaritatea si poate fi
implementatd in activitatile din gradinitd prin abordarea de tip STEAM a continuturilor,
facilitind conexiuni intre stiinta, tehnologie, inginerie, arte si matematica. Astfel, o poveste
realizatd in cadrul domeniului Cunoasterea mediului poate integra diverse perspective:
informatii despre fenomenele din mediul inconjurator (Stiintd), despre instrumentele si uneltele
implicate sau influentate de acestea (Tehnologie), despre abilitatile necesare gestionarii
situatiilor si utilizarea materialelor implicate (Inginerie), despre impactul estetic si interpretarea
artisticd sau emotionald a fenomenelor (Artd) si despre aspecte matematice aplicabile in
intelegerea continuturilor (distante, forme, masi, cantititi etc.). In literatura de specialitate,
diferentele dintre multidisciplinaritate si pluridisciplinaritate nu sunt intotdeauna clar evidentiate
[10, p. 143], facandu-se referire la tipul disciplinelor implicate. Astfel, pluridisciplinaritatea se
refera la corelarea unor discipline inrudite, in timp ce multidisciplinaritatea presupune asocierea
unor discipline care nu prezinta legdturi evidente intre ele.

Aceastd distinctie intre pluridisciplinaritate s1 multidisciplinaritate devine relevantd in
contextul abordarilor STEM/STEAM, deoarece proiectarea activitdtilor integrate presupune
corelarea disciplinelor pentru a facilita intelegerea fenomenelor, stimularea creativitatii si
dezvoltarea abilitatilor de investigare si rezolvare de probleme, valorificand atat conexiunile
evidente intre domenii (pluridisciplinar), cit si combinarea unor domenii mai indepartate
(multidisciplinar).

L. Zastinceanu considera ca ,,sub supravegherea si conducerea atenta a educatorilor,
acestia pot treptat imbrdaca senzatiile proprii in cuvinte, propozitii, concluzii si, in final,
cunostinte. In perioada prescolard copiii acumuleazd foarte repede informatii despre mediu si,
in acelasi timp, nu sunt inchistati de stereotipurile si regulile invatamantului scolar de masa. De
aceea, valorificarea oportunitatilor psihopedagogice ale acestei varste sunt indispensabile, in
special intr-o abordare STEM/STEAM ™ [233, p. 201].

Abordarile STEM/STEAM devin esentiale in prescolaritate, deoarece permit copiilor sa
exploreze, sa exprime si sa transforme experientele proprii in cunostinte, profitdnd de perioada in
care nu sunt constransi de reguli rigide, iar ghidajul educatorilor asigura un proces de invatare

structurat si creativ.
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Prescolarul isi dezvoltd capacitatea de a transfera cunostinte dintr-un domeniu in altul, de
a completa ceea ce nu stie prin gasirea unor solutii pertinente, de a privi lucrurile din alte
perspective decat cele clasice. Astfel, va invéta ca poate aloca utilitdti neobignuite unor obiecte
standard sau va putea sa foloseasca deprinderi cotidiene in contexte inedite: poate folosi un
betisor pe post de furculitd, traseaza o linie cu orice obiect care prezintd o muchie dreaptd in
absenta riglei, scuturd mainile dupd spalare pentru a le usca in lipsa prosopului de sters pe baza
cunoasterii efectului de evaporare a apei sub actiunea vantului, asociazd comportamente si
particularitati ale vietuitoarelor/obiectelor reale pe baza informatiilor asimilate din texte literare,
identifica in mediul inconjurator forme Invatate in cadrul activitatilor matematice si anticipeaza
actiuni cu obiectele respective etc.

Termenul ,,interdisciplinaritate” a fost mentionat pentru prima data in Dictionarul de
neologisme realizat de F. Marcu si C. Maneca [189] si in ,,Le petite Larousse en couleurs” [181],
fiind definit ca ,, stabilirea unor relatii intre mai multe stiinte sau discipline”. Disciplinele, luate
izolat, nu oferd o imagine completd a lucrurilor, daca le privim din perspectiva specificului
individual. Alti autori [9, p. 10] subliniaza ca interdisciplinaritatea, desi se bazeaza in mare parte
pe combinarea unor perspective diferite, isi pastreaza radacinile in discipline fragmentate si, prin
urmare, poate si nu asigure coerenta necesara formarii personalitatii individului. In acest context,
interdisciplinaritatea este definitd ca o abordare globald si complexd a unui fenomen, care
implica transferul de cunostinte, concepte si metode de lucru, astfel incat rezultatele obtinute sa
fie aplicabile in situatii reale.

Abordarea interdisciplinard a invatarii faciliteaza transferul continuturilor in situatii
diverse, realizarea unor corelatii intre discipline prin intermediu acestor continuturi, precum si 0
mai bund intelegere prin abordarea acestora in contexte cu un specific variat, dat de fiecare
disciplind in parte. Pe planul dezvoltarii proceselor psihice, interdisciplinaritatea faciliteaza
dezvoltarea unor structuri mentale flexibile, dinamice, productive, capabile de selectarea celor
mai bune solutii si de asumarea riscurilor si a deciziilor luate.

Capacitatea de a rezolva probleme reprezinta principalul avantaj al abordarii integrate a
invatarii si constituie motorul dezvoltdrii creativitatii, intrucat stimuleaza prescolarii sd identifice
solutii noi si originale, sa se adapteze la stimuli si situatii neasteptate si sd mobilizeze atat
abilitatile practice, cat si pe cele intelectuale pentru a depasi momentele critice.

De reguld, o situatie este abordata prin prisma disciplinei care a furnizat informatiile.
Existenta unor aspecte de detaliu studiate in cadrul altor discipline poate duce la o adaptare mai
usoara si la gasirea unor solutii mult mai eficiente. Spre exemplu, in redarea unor imagini din

naturd (Cunoasterea mediului), prescolarii pot obtine culorile necesare prin intermediul
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informatiilor dobandite la activitatea de Educatie plasticd (amestecul culorilor), coreland
dimensiunile obiectelor redate cu informatii din Activitatile matematice (fluture mic, copac Inalt,
numarul unor elemente), dar si cu aspecte de limbaj (substantive care denumesc obiectele redate,
adjective care descriu aceste obiecte, verbe care redau actiuni specifice). Desenul poate aminti o
poezie sau un cantec Invatat.

Transdisciplinaritatea este spatiul in care natura multiplelor legaturi dintre probleme
izolate poate fi exploratd si dezvaluita, spatiul in care problemele sunt regandite, alternativele
reconsiderate si interrelatiile reevaluate. Aceasta este consideratd o forma superioarda a
interdisciplinaritatii, deoarece implica utilizarea conceptelor, teoriilor si perspectivelor la nivel
universal, precum teoria sistemelor, teoria informatiei, cibernetica, modelarea sau robotizarea.
Implicand un nivel superior de formare profesionald si al capacitdtilor de lucru, inclusiv
creatoare, transdisciplinaritatea este foarte putin prezenta in sistemul de invatdmant, cu atat mai
putin in Invatdmantul prescolar, fiind generatoare de produse creative care pot revolutiona
societatea.

Desi abordarile monodisciplinare, pluridisciplinare, interdisciplinare si transdisciplinare
permit acumularea de cunostinte In cadrul unor discipline distincte sau inrudite, trecerea la
activitatea integrata faciliteaza corelarea si aplicarea acestora intr-un context unitar, stimuland
gandirea creativa si dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a problemelor la prescolari.

,, Activitatea integrata reprezinta un demers didactic global, in care granifele dintre
categoriile de activitati dispar, activitatea desfasurandu-se dupda un scenariu unitar, in scopul
investigarii unei teme” [20, p. 178]. Din perspectiva aceasta, se conturcaza foarte clar
modalitatea de proiectare si de desfasurare a activitdtii cu prescolarii, care se va detasa de
abordarea monodisciplinara si va avea In vedere planificarea unor sarcini care sa-i puna pe copii
in situatia de a face apel la cunostinte si experiente insusite in alte contexte si in cadrul altor
discipline.

In esentd, in gradinita lucrul pe centre de interes si prin abordarea integrati a invitarii
influenteaza pozitiv dezvoltarea personalitatii copilului, avand in vedere cele 4 componente ale
sale: temperamentul, aptitudinile, caracterul si creativitatea. Venind in sprijinul studiului
realizat de politicianul francez J. Delors, in Raportul UNESCO pentru secolul XXI [21, p. 48],
abordarea integrata sustine cele patru axe stabilite de acesta pentru viitor, educatia fiind inteleasa
ca experientd globald (in plan cognitiv, practic, personal si social): ,,a invdta sa cunosti, a invata

sd faci, a invata sa trdiesti impreund cu ceilalti (a invdta sa fii) si a invata sa devii”.
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Asadar, integrarea este cuvantul-cheie pentru sporirea intelegerii, filnd o modalitate de
abordare deschisa, din perspectiva mai multor discipline, a procesului de predare-invatare-
evaluare, vizand o tematica unitara, din puncte de vedere diverse.

Alt aspect ce poate fi mentionat tine de faptul ca, prin abordarea integratd a
continuturilor, intelegerea este mai profunda, asimilarea mai temeinicd, gandirea capata valente
notabile din perspectiva generalizarii si a abstractizarii, transferul de idei se realizeaza din ce in
ce mai facil, anticiparea, gandirea logica si argumentarea dobandesc substanta.

Activitatile integrate permit copiilor sd se dezvolte si sa participe in ritmul propriu, in
functie de interesele si capacitdtile lor de investigare, evidentiind abilitatea de a ,,combina si
recombina reprezentdrile existente” si de a ,,construi realitatea pornind de la propriile imagini”
Informatiile, reprezentdrile, ideile sunt preluate din activitatile specifice pe care copilul le
realizeaza atat in familie, cat si la gradinita.

Pe langd utilizarea conceptelor si a deprinderilor matematice cunoscute, copiii 1si
dezvolta procesele psihice care 1i vor sprijini in adaptarea la viata scolara si la cea sociala.

Aptitudinile, fiind latura instrumental-operationala a activitatii, se manifesta in activitatea
curentd a prescolarilor, ca aptitudini speciale (cele care asigura eficienta activitatii intr-un anumit
domeniu (aptitudini muzicale, aptitudini tehnice, aptitudini plastice, aptitudini pedagogice,
aptitudini sportive etc.) si aptitudini generale, cele care se dovedesc utile in toate domeniile de
activitate (spiritul de observatie, capacitatea de invatare, anumite calitati ale memoriei,
inteligenta etc.). Acestea se dezvoltd in cadrul centrelor de interes ale activitatilor integrate,
fiecare avand o structurd predominanta, specificd unui domeniu de activitate, completata de
cunostinte si deprinderi din alte domenii. Performanta copiilor se evidentiaza prin usurinta
rezolvarii sarcinilor si calitatea muncii, iar acestia isi pot cultiva liber abilitatile oratorice si de
comunicare. Copiii isi pot cultiva liber calitatile oratorice si de comunicare la centrul Biblioteca,
dar si in alte contexte, aptitudinile artistice la centrul Arte, gandirea stiintifica la centrul Stiinte,
iar aptitudinile sportive in cadrul tranzitiilor si al activitdtilor specifice Domeniului Psthomotric,
toate acestea fiind asociate cu dezvoltarea comportamentelor creatoare [43, p. 61].

Chiar daca, pentru adult, unele aspecte nu sunt de o noutate covarsitoare, pentru copil
reprezintd un pas nou spre dezvoltarea unor comportamente. Acelasi lucru se observad si in
desenul copiilor sau chiar in simpla manipulare a instrumentelor de scris, copiii fiind, de cele mai
multe ori, stimulati de urmele lasate de acestea pe suportul de hartie. Este un alt pas in care
imaginatia intervine consistent, copiii dand semnificatii personale formelor obtinute.

Tinand cont de particularitatile dezvoltarii gandirii prescolarilor, se impune ca proiectarea

si desfasurarea activitdtilor din gradinitd sd se bazeze preponderent pe material ilustrativ —
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bidimensional si tridimensional — care sa faciliteze nu doar intelegerea si asimilarea
continuturilor, ci si exersarea, consolidarea, verificarea si evaluarea acestora. Pe langa scopurile
didactice pe care trebuie sa le indeplineasca, mijloacele de invatdmant asigura functii pedagogice
care directioneaza alegerea lor de catre cadrul didactic [8, p. 154]: functia de instruire, functia de
motivare a Invatarii si de orientare a intereselor prescolarilor, functia demonstrativa, functia
formativa si estetica, functia de evaluare a randamentului prescolarilor.

Mijloacele de invatamant trebuie sa favorizeze si sa faciliteze invétarea, dar si inovarea
individuald, prin descoperirea continuturilor, formularea de intrebdri, gasirea unor solutii pentru
problemele identificate, chiar a unor variante noi pentru contexte deja cunoscute. in acest sens, in
selectia, conceperea, utilizarea si integrarea mijloacelor de invatamant trebuie sa tinem cont de
mai multe criterii [19, p. 146-163, 119, p. 143-144, 91, p. 130-135]:

» de ordin stiintific:

v’ continuturile propuse sa fie selectate riguros, in acord cu nevoile de dezvoltare ale
copiilor, axandu-se pe transmiterea si insusirea de concepte-cheie pe care prescolarii
sd le poata adapta in functie de context, nu doar situational,

v aspectele stiintifice sa ofere complexitate abordarii subiectului, sa fie corecte, sa
ofere coerenta logica, in acord cu progresul stiintei si al tehnicii;

v informatiile sa fie corelate cu comportamentele specifice fiecarei categorii de
activitate proiectate, mentionate in Reperele fundamentale, cu dimensiunile
dezvoltarii si cu domeniile de dezvoltare;

v continuturile aplicate in diferite contexte sd permitd recombinarea datelor,
descoperirea de lucruri noi, s provoace la investigatii si formularea de intrebari.

» de ordin psihologic:

v resusrele sa fie in concordanta cu posibilitatile de manipulare si de intelegere ale
copiilor, date de varsta acestora si de experientele educationale;

v' adaptarea materialelor sa se realizeze la stilurile de invatare ale prescolarilor;

v’ sa stimuleze interesul, motivatia si curiozitatea prescolarilor pentru insusirea activa si
fixarea unor informatii, contribuind totodata la dezvoltarea creativititii si a
Imaginatiei in actiune.

» de ordin didactic:

v’ este esential ca educatoarea s manifeste un nivel ridicat de creativitate in selectarea,

conceperea si adaptarea mijloacelor de invdtamant, in functie de obiectivele

educationale urmarite si de particularitdtile de varsta ale copiilor.;
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v

cunoasterea de catre cadrul didactic a functiilor mijloacelor de invatamant, precum si
selectia acestora in mod corespunzator, in raport cu utilitatea si relevanta obiectelor
folosite, reprezintda un element esential 1n eficientizarea procesului instructiv-

educativ.

> de ordin metodic:

v

v

educatoarea trebuie sd cunoasca tipurile de materiale (permanente, tematice) si
posibilitatea gradului de adaptare al acestora la orice tema sau domeniu;

mijloacele de invatamant sa reflecte esentialul si sd fie echilibrate ca numar, in
functie de particularitatile de varsta ale copiilor;

sda faciliteze intelegerea unor notiuni abstracte prin ilustrarea accesibilizatd a
acestora;

mesajul transmis de mijloacele de invatamant trebuie sa fie concis si logic.

> de ordin administrativ:

v

asigurarea de mijloace de invatamant suficiente pentru toate centrele de interes si
pentru toate activitatile din gradinitd, atat pentru interior cat si pentru exterior,
raportat la temele abordate si la numarul de prescolari;

mentinerea in ordine si in conditii de igiend optima in cutii, organizatoare, stative etc.
asigurarea flexibilizarii spatiului de Invatare prin dotarea cu mobilier modular pentru

stimularea interactiunilor intre copii si a comportamentelor creatoare.

> de ordin tehnic:

v

cunoasterea de catre cadrul didactic a unor aspecte tehnice ale mijloacelor de
invatdmant (structura, principii de functionare si remedierea unor defectiuni);
cunoasterea si aplicarea de catre cadrul didactic a normelor de protectia muncii cu

privire la utilizarea materialelor de invatamant, raportat la varsta copiilor.

> de ordin estetic:

v

din punctul de vedere al calitdtii, suportul din care sunt realizate mijloacele de
invatdmant trebuie sa fie de o calitate superioara, atat din punct de vedere tehnic, cat
si grafic. Textura si elementele din care sunt realizate materialele didactice nu trebuie
sa contina elemente sau texturi dure, care pot reprezenta pericol de accident prin
utilizarea lor de catre prescolari. Pentru varsta de 3-4 ani nu se vor utiliza obiecte
foarte mici ca material marunt, nici realizate din materiale casante.

din punctul de vedere al rezistentei, mijloacele de Invatdmant trebuie concepute

astfel Incat sd aiba o duratd de utilizare indelungatd, pentru a le putea permite
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copiilor investigarea si exploatarea pe o perioada mai lunga de timp si sa fie si usor
de manipulat;

v’ ca si dimensiune, in realizarea mijloacelor de invatimant, cadrul didactic trebuie sa
tind cont de utilitatea acestora si de momentul din activitate in care sunt utilizate:
materiale demonstrative sau materialul distributiv, astfel incat sa asigure
dimensiunile corespunzétoare pentru a putea fi vizualizate de toti prescolarii in cazul
primei categorii, dar si pentru a putea fi manipulate usor in cazul celei de-a doua
categorii;

v din punctul de vedere al culorilor utilizate, trebuie tinut cont ca fiecare culoare poate
avea o0 semnificatie, astfel incat sa transmita un anumit mesaj, care poate influenta
starea emotionald a prescolarilor. De asemenea, cromatica va conduce la dezvoltarea
simtului estetic;

v continutul transmis prin mijloacele de invatdmant trebuie sa reflecte aspectele
esentiale ale temei abordate, prezentate intr-o forma simplificata si sugestiva, care sa
faciliteze intelegerea si asimilarea de catre copii. Continutul trebuie sa inspire, sa
ofere emotie, bucurie, interes.

Materialele puse la dispozitia copiilor, fard prea multe indicatii de folosire, le vor stimula
acestora creativitatea, n incercarea de gasire a utilitatii sau a unor modalititi de rezolvare a unor
sarcini pe care tot ei le identifica (crearea de probleme/ situatii problematice): din lingura, bete,
creioane etc. pot face instrumente muzicale, stimulati fiind de zgomotele pe care acestea le scot
prin lovire; emiterea unor sunete vocale inlantuite pot suna armonios si interesant pentru urechile
unui copil, dand nastere la fragmente melodice; materialele (plastilina, nisipul kinetic, pasta
Fimo, lutul, pasta polimerica, aluatul, pasta de hartie etc.) care isi schimba forma prin actiunea
asupra lor sunt o sursa infinita de interventie creativd personald a copiilor, acestia fiind stimulati
de analizatorul tactil, In principal. Prin trusele de construit vor descoperi, pentru fiecare etapa a
organizare, perseverentd, investigare, atribuirea utilitatii etc.

Aceste aspecte stau la baza construirii comportamentelor creative, nefiind excluse
cunostintele si deprinderile asimilate in contexte de invatare mai organizate [27, pp. 347-355]:
copilul 1s1 va da seama ca, pentru a ajunge la jucaria de pe un raft superior al dulapului, va trebui
sa se urce pe un scaun mai inalt; avand un numar de bomboane, va trebui sd gaseasca solutii
pentru a le imparti cu fratele/sora sau cu ceilalti membri ai familiei; va trebui sa utilizeze
concepte matematice cand va cere ceva (,,vreau 3 biscuiti”, ,,unde este perechea sosetei?”, ,,vreau

o inghetatd mai mare”) sau cand va face aprecieri asupra obiectelor inconjuratoare (,,puloverul
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meu este mai aspru”, ,,bomboana asta este tare”, ,,imi place manusa ta de blana pentru ca este
pufoasa” etc.).

In concluzie, Curriculumul pentru educatie timpurie sustine implementarea abordarilor
interdisciplinare, pluri- si multidisciplinare, adaptindu-se la nevoile de cunoastere ale
prescolarilor si la particularititile dezvoltérii lor psihosomatice. Activitatile tematice, cresterea
timpului dedicat actiunilor independente ale copilului, precum si corelarea componentelor
curriculare pe parcursul intregii zile sub un titlu unitar contribuie la dezvoltarea autonomiei

prescolarului si la crearea conditiilor favorabile manifestarii creativitatii In actiune.

2.2. Particularitatile activitatii integrate cu continut matematic in gradinita

Personalitatea copilului se manifesta in multiple moduri, cele mai elocvente fiind reactiile
fizice si verbale, continudnd cu exprimarea nonverbald, prin desene, culori, activitati preferate
sau domenii de interes.

In contextul formarii personalitatii copilului de varsta prescolara, creativitatea reprezinta
un element definitoriu al dezvoltarii sale cognitive si afective. Pentru a stimula potentialul
creator al copilului este esentiald asigurarea unor conditii psihopedagogice favorabile, care sa
valorifice curiozitatea naturald, spiritul explorator si capacitatea de descoperire. In acest sens,
abordarea integrata a activitdtilor cu continut matematic ofera un cadru optim pentru dezvoltarea
creativitatii, intrucat combina experienta ludica, gandirea logica si exprimarea liberda intr-un
proces unitar de invdtare activa si semnificativa.

Pentru a valorifica potentialul creativ al copilului prescolar si a transforma invatarea
matematicii intr-un proces atractiv si formativ, se impune crearea unor conditii psihopedagogice
specifice care sa favorizeze manifestarea spontaneitatii, a gandirii divergente si a curiozitatii
cognitive. Astfel, dezvoltarea creativitdtii prin abordarea integratad a activitdtilor cu continut
matematic presupune:

1. Crearea unui mediu educational, a unei ambiante favorabile dezvoltarii creativitdtii
prescolarilor prin abordarea integratd a activititilor cu continut matematic

Primul pas in asigurarea conditiilor psihopedagogice pentru dezvoltarea creativitatii
prescolarilor 1l constituie crearea unei ambiante educationale favorabile, stimulative si adaptate
particularitatilor de varsta si nevoilor de cunoastere ale copiilor. Un astfel de mediu trebuie sa fie
interactiv, dinamic si deschis explorarii, oferind oportunitdti variate de descoperire si
experimentare. Copiii de varstd prescolard manifestd in mod natural curiozitate si interes pentru
nou, fiind atrasi de spatii, materiale si jocuri care le permit sa investigheze, sa formuleze ipoteze

si sa gaseasca solutii proprii In procesul de invatare.
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Abilitatile copiilor de a gestiona spatiul educational, dacd sunt cultivate corect de cétre
educatoare incd de la inceputul frecventdrii gradinitei, pot contribui semnificativ la cresterea
capacitdtilor lor creative, stimuland implicarea activa si, implicit, dezvoltarea cognitivd si
aptitudinala.

In ceea ce priveste dezvoltarea creativititii prescolarilor prin abordarea integrati a
activitatilor cu continut matematic, mediul educational trebuie sd cuprinda, multiple oportunitati
de investigare si aplicare a cunostintelor si deprinderilor matematice in contexte variate:

v la centrul Joc de rol: unitati nestandardizate cu care sd masoare (capacitate, lungime,
inaltime, latime, grosime), sd cantireasca alimente (masa), sa taie/ impartd in parti (jumatate,
sfert, felie, bucata etc. egald), sd numere, sa ordoneze, sa ,,croiasca” hainute pentru papusi, sa
realizeze retete culinare, respectind gramajele, sd numere ingrediente, bani, sa faca calcule
simple ale preturilor/ restului etc.

v" la centrul Biblioteca: obiecte cu care sa exerseze elemente de limbaj scris (,,scrisori”,
etichete, biletele care sa contina cifre, ,,agenda” cu numere de telefon), sa realizeze decoruri
pentru dramatizdri care sa respecte asezarea corectd a elementelor specifice: cortina, elemente de
decor, categorii de linii care sa faciliteze scrierea cifrelor etc.

v la centrul Arte: plastilind sau alte materiale carora sa le poata da forme diverse,
utilizarea termenilor matematici in realizarea perspectivei desfasurate sau a perspectivei etajate
(plan apropiat, plan departat, stdnga, dreapta, sus, jos), realizarea unor tehnici de pictura
(fuzionare la margine, fuzionare in interior, picturd prin stampilare, suflare cu paiul, simetrie prin
indoire sau prin suprapunere etc.);

v’ la centrul Constructii: materiale care sd favorizeze gasirea centrului de echilibru
pentru realizarea unor constructii: pietre, piese tip Domino, utilizarea simetriei in constructii;

v la centrul Joc de masa: materiale care sa stimuleze coordonarea oculo-motorie privind
potrivirea obiectelor dupa forma in lcasuri potrivite;

v la centrul Stiinta: materiale care sa faciliteze exersarea tuturor continuturilor si a
deprinderilor asimilate in activitatile matematice: numarare, triere, imbinare, clasificare,
ordonare, punere in corespondentd. Se pot folosi: balantd, cantar, recipiente gradate pentru
aprecierea masei si a capacitatii, piese Domino, jocuri de tip ,,Numara si potriveste!”, ,, Alege si
grupeaza!”, seturi de numarare, truse cu forme geometrice [67, p.43].

Pentru eficientizarea activitatilor, se recomanda organizarea mijloacelor de invatamant pe
zone, la fiecare centru de interes, in functie de destinatia/ utilitatea acestora, pentru crearea unei
ambiante educationale stimulative. Astfel, se pot organiza: Zona tematicd, cuprinzand materiale

strict legate de tema saptdmanii sau tema predatd in activitatea pe domenii experientiale din
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sdptamana respectiva, Zona permanentd, cu materiale pe care prescolarii le pot folosi indiferent
de tema proiectului si Zona de depozitare in care se pot pastra materialele care sunt in surplus, de
care s-au plictisit copiii sau care nu pot face obiectul activitdtilor raportat la tema sau nivelul de
dezvoltare psiho-somatica a copiilor.

In toate activititile, prescolarii trebuie si fie incurajati si investigheze mediul
educational, sd efectueze experimente, sa inoveze actiuni, sa Inregistreze observatii stiintifice, sa
comunice rezultatele obtinute, sa identifice si sd rezolve probleme, sa concluzioneze solutii
valide. De asemenea, utilizarea unor metode inovatoare pentru astfel de situatii este
recomandata, atat pentru dezvoltarea gandirii logice, dar si pentru dezvoltarea creativitatii [126,
p. 110-112].

1. Fundamentarea umanistd, centratd pe copil, a dezvoltirii creativititii prescolarilor
prin abordarea integratd a activitatilor cu continut matematic.

Copilul de astazi nu va trai, ca adult, intr-o societate identica celei actuale, ci va trebui sa
faca fatd unor noi rigori, tendinte si structuri sociale. In acest context, capacitatea de adaptare,
flexibilitatea si creativitatea devin caracteristici esentiale, ce trebuie cultivate inca din primii ani
de viata. Copilul mic are nevoie de stimuli adecvati care sa-i dezvolte abilitatile de comunicare
[47, p. 94], de interactiune si de investigare, in acord cu particularitatile de varsta, dar si de
contexte care sd-i sprijine dezvoltarea cognitivad si afectiva, contribuind astfel la formarea unei
personalitati echilibrate si bine adaptate mediului in care trieste.

Aceastd orientare are la bazd perspectiva umanista a dezvoltdrii personalitatii, care a
dobandit amploare in jurul anilor 1950, ca reactie la adresa psihanalizei si a behaviorismului,
punand accent pe importanta experientei umane [225].

A. Maslow este considerat parintele spiritual al orientarii umaniste in ceea ce priveste
studiul psihologic al personalitatii umane. Umanistii considera ca, acordand atentie doar laturii
negative a fiintei umane, psihologia va ignora aspectele pozitive care produc starea de fericire,
satisfactia muncii, echilibrul interior etc.: , studiind doar indivizii infirmi, retardati, imaturi sau
neajutorati, nu vom putea avea altceva decdt o psihologie infirma” [94, p. 43]. De asemenea,
teoriile umaniste pun accent pe stimularea motivatiei ca factor important in dezvoltarea
individuald, aspect abordat si dezvoltat de A. Maslow, in lucrarea sa, ,,Motivatie si personalitate”
[69, p. 52].

Centrarea pe copil In activitatile integrate cu continut matematic vizeaza stimularea
capacitatilor de care beneficiazd orice prescolar pentru integrarea independentd si constientd a
continuturilor, pe baza intereselor individuale de cunoastere, in raport cu ritmul propriu de

dezvoltare, precum si implicarea activd a acestuia in demersul educational, in realizarea
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sarcinilor de lucru. In acest sens, educatoarea trebuie si indrume copilul pentru a-si insusi
deprinderi si tehnici individuale de munca independentd, cu ajutorul cirora sd inteleagd datele
problemelor (ce este cunoscut, ce lipseste, care sunt contradictiile), sa elaboreze mintal un plan
de solutionare, chiar prin analogie cu alte situatii similare, sa examineze solutii si sa o aplice pe
cea mai buna. Creativitatea apare astfel ca un moment de invatare prin incercare si descoperire,
aptitudinile si deprinderile putand fi transferate dintr-un domeniu in altul, in functie de gradul lor
de generalitate.

Capacitatea de adaptare a prescolarului la solicitarile educatoarei in activitdtile integrate
cu continut matematic se va incadra in sfera unor comportamente care vor duce la solutionarea
sarcinilor de lucru si la asimilarea independenta a cunostintelor:

v’ isi va extinde sfera de reprezentari despre calitati si caracteristici ale obiectelor si
fenomenelor, intervenind independent asupra modului de organizare, grupare, seriere dupa
criterii stabilite de el Insusi;

v’ isi va dezvolta receptivitatea fatd de probleme, abilitatile de utilizare a géandirii
algoritmice si euristice, gandirea divergenta si convergenta;

v/ va avea posibilitatea insusirii principalelor procedee imaginative — aglutinarea
(amalgamarea), prin care prescolarul poate combina intr-un intreg elemente preluate din
continuturi diferite (de exemplu: forme geometrice, cifre, simboluri matematice) pentru a obtine
un nou simbol — ex.: ,,Printul centrului Stiintd ”; amplificarea sau diminuarea, utilizate, de pilda,
in cadrul jocurilor logico-matematice, cand copiii pot modifica marimea pieselor geometrice care
compun o constructie, obtinand astfel o alta forma; multiplicarea si omisiunea, folosite in crearea
de modele in cadrul serierilor; adaptarea, care il sprijind pe copil sa identifice utilitatea unor
solutii obisnuite in contexte noi; precum si modificarea, ca procedeu imaginativ ce presupune
transformarea unor insusiri ale obiectelor (forma, volum, culoare etc.).

v se va extinde sfera imaginatiei anticipative si reproductive, a nevoii de cunoastere in
cadrul rezolvarii sarcinilor in jocurile logico-matematice (,,Schimba forma”, ,,Schimba
culoarea”, ,,Ce se poate aseza impreuna?”, ,, Tabloul pieselor tricolore” etc.);

v’ va pune bazele primelor demersuri privind investigarea stiintificd si creativa prin
exersarea cu material individual, in ritmul propriu, a unor continuturi matematice: grupare,
seriere, formare de perechi, ordonare etc. Exercitiile cu material marunt sau cu material
individual sunt cele mai favorizante in ceea ce priveste dezvoltarea creativitatii, Intrucat copiii
pot actiona independent, pot Incerca mai multe variante de ordonare, asociere, imbinare, pana la

obtinerea rezultatului final.
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v isi va dezvolta trebuinta de autoexprimare, de independentd si autodepasire,
independenta si spontaneitatea in actiune, fiind lasat sa actioneze singur, conform posibilitatilor
proprii, pentru solutionarea problemelor;

v isi va forma abilitatea de a-si exprima opiniile si de a oferi solutii, precum si
capacitatea de a coopera cu ceilalti pentru rezolvarea sarcinilor de lucru.

,»Actiunile educative care au in vedere stimularea si dezvoltarea potentialului creativ al
copiilor trebuie sa fie continue si organizate in prealabil, conform unor obiective dinainte
stabilite” [99, p. 71]. In acest sens, demersul educativ va urmari permanenta actualizare si
constientizare de sine a prescolarilor, dezvoltarea creativititii si a responsabilitatii personale,
oferirea posibilitatii de a alege materiale si strategii proprii de rezolvare a sarcinilor, Incurajarea
experimentarii unor solutii noi, precum si acceptarea rezultatelor, fie ele mai mult sau mai putin
reusite, in vederea formarii rezilientei si a asumarii personale. Totodata, este esentiala ,,centrarea
pe copil in calitatea lui de subiect autentic al actiunii formative, ceea ce asigurd respectarea
ritmului propriu de crestere si dezvoltare” [81, p. 3].

Aceste aspecte converg cu conceptul fundamental al teoriei umaniste, conform careia
oamenii trebuie sd fie direct responsabili pentru actiunile lor, in acest sens fiind necesara
recunoasterea si gestionarea reactiilor date de impulsurile inconstiente, in caz de nereusita.

Din perspectiva abordarii teoriei umaniste, proiectarea activitatilor pe centre de interes in
care sunt integrate continuturi matematice favorizeaza implicarea activd, independenta si
constientd a copiilor in realizarea sarcinilor, in ritm propriu, in concordanta cu nivelul achizitiilor
cognitive si practice individuale. Copiii isi pot manifesta initiativa in solutionarea sarcinilor in
manierd diversa, utilizand si alte procedee sau materiale decét cele propuse sau conventionale. in
plus, au suficient timp pentru a investiga subiectul si pentru a gasi solutii [130, p. 240].

Realizarea activitatilor matematice in maniera integratd conduce la dezvoltarea relatiilor
interpersonale bune intre prescolari, intrucat acestia sunt nevoiti deseori sa colaboreze in
rezolvarea sarcinilor de lucru si solutionarea problemelor, prin interventii proprii. Colaborarea,
analiza propunerilor, acceptarea ideilor celorlalti dezvolta conceptia despre normalitate si
sdndtate mintald, creativitatea devenind o expresie a actualizarii si Tmbundtatirii sinelui.
Exprimarea libera, asumarea solutiilor si a rezultatelor conduc la absenta fricii, oferindu-i
prescolarului experiente de varf, ca si reusita in activitate, dar si experiente aparent demotivante,

date de rezultate mai slabe.
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3. Respectarea particularititilor de varstd si a drepturilor copilului in cadrul
activitdatilor integrate cu continut matematic.

Cea mai importantad abilitate a cadrului didactic este de a gdsi modalitatile optime prin
care sd stimuleze potentialul creativ al fiecarui copil, tindnd cont de particularitatile de varsta si
individuale ale acestuia. Aceste aspecte subliniaza principiul didactic al individualizarii,
evidentiind diversitatea tipologica a copiilor. Rezultatele superioare in activititi sunt obtinute
prin luarea in considerare a acestor particularititi in proiectarea si realizarea procesului
educational.

Fiecare stadiu al dezvoltarii copilului este marcat de noi achizitii, pe care acesta le
dobandeste fie in mod direct, fie cu sprijinul intermediat al adultului. Raportat la varsta
prescolarilor, mentionam urmatoarele [30, p. 176-183]:

v" copilul demonstreaza intelegerea conceptelor ,la fel” si ,,diferit”. Recunoaste si
numeste caracteristica unui eveniment (lung, amuzant, galagios etc.). Compara evenimente cu
ajutorul adultului. Identificd unele caracteristici in functie de care se pot face comparatii
(marime, culoare, formd etc.). Grupeaza obiecte care intrunesc doud criterii concomitent.
Utilizeaza cuvinte care indica o comparatie (mai... decat...);

v prin utilizarea unor jocuri de stabilire a asemanarilor si a deosebirilor, folosind
material bidimensional sau tridimensional, copilul foloseste aceste concepte si isi dezvoltd
gandirea si imaginatia. Adultul il solicita pe cel mic sd-i aducd diferite obiecte: cana rosie,
farfuria mare, telefonul de pe masa, prosopul de langa el etc.

De asemenea, in vorbire si in activitatea curentd sunt utilizate din ce in ce mai mult
numerele, fapt care determind pozitionarea pe un loc important a acestor notiuni: numara
lumanarile de pe tort, recunoaste si scrie intuitiv unele cifre, numara din memorie pana la 10,
asazd obiectele in perechi, spune unde sunt mai multe si unde sunt mai putine ca urmare a
stabilirii cantitatii prin numadrare, face comparatii intelegand semnificatia termenilor: ,,toate”,

b

,Lunele”, ,niciuna”, ,,mai multe”, ,,mai putine”, ,la fel de...”; se consolideaza notiuni despre
forme geometrice, acestea fiind utilizate constient ca urmare a Inceperii desprinderii de concret a
gandirii si a dezvoltarii unor noi forme ale acesteia. Copilul ,,recunoaste forme in obiectele din
mediul Inconjurator, le combina pentru a realiza alte forme geometrice (doua triunghiuri pentru a
realiza un patrat, un dreptunghi), compara un cerc cu o sfera, un patrat cu un cub etc.”

Toate aceste aspecte pot fi utilizate in cadrul activitatilor matematice din gradinita, mai

ales al celor integrate, intrucat acestea din urma stimuleaza intens potentialul creativ al copiilor si

capacitatea de solutionare, in ritm propriu, a ,,problemelor” create de sarcinile date.
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In conformitate cu Legea 272/2004 privind protectia si promovarea drepturilor copilului
[150], toate actiunile educative trebuie orientate avand in vedere interesul superior al copilului:
, Interesul superior al copilului se circumscrie dreptului copilului la o dezvoltare fizica si
morald normald, la echilibru socioafectiv si la viata de familie.” (art. 2 alin. 2) [194, p. 1].

Avand in vedere aceste aspecte, In cadrul activitatilor integrate cu continut matematic pot
fi imbinate actiunile statice cu cele dinamice (rezolvarea unor probleme cu material demonstrativ
intr-un perimetru mare: clasa, curtea de joc), pentru o buna dezvoltare fizica, imbinand
cunostintele matematice cu deprinderile motrice (ex. integrarea Domeniului Stiinte — Activitate
matematicd cu Domeniul Psihomotric — Educatie Fizicd) si facilitdnd Tnvatarea pentru prescolarii
care manifesta o inteligenta kinetica.

Este evident ca, in tot acest demers inovator, educatoarea trebuie sa le dea copiilor ocazia
de a-si exprima propriile pareri despre cum se poate rezolva o problema, de a gasi noi solutii sau
a propune alte variante de joc.

Studierea istoricului copilului este importantd pentru identificarea factorilor de risc in
de interesele personale. Acest aspect este in stransa legatura cu abilitatile cadrului didactic, dar si
ale parintilor de a raspunde concret nevoilor de cunoastere ale copiilor, oferindu-le oportunitati
de investigare si materiale diverse in scopul solutionarii unor probleme. De asemenea, se pot
cere alte solutii decat cele cunoscute, pentru o temd datd. Aceste comportamente creatoare pot
atinge un nivel optim de dezvoltare daca intre prescolar si adult se dezvoltd relatii bazate pe
cooperare, incredere, atasament si siguranta.

In cadrul activitatilor propuse, se va avea in vedere punerea prescolarilor in situatii care
sa le dezvolte gandirea criticd, productivd, gandirea divergenta si laterala, in concordanta cu
particularitatile de varsta si individuale. Sarcinile de lucru trebuie sa aiba preponderent in vedere
exersarea capacitdtilor de cercetare prin efort propriu, de cautare de idei, de informatii, de
utilizare a cunostintelor in contexte noi, de transfer de sensuri, de identificarea unor noi criterii
de clasificare.

4. Crearea si explorarea unei baze materiale (mijloace de invatimadnt) care sa sustind
dezvoltarea creativititii prescolarilor

Dozarea cantitatii mijloacelor de invatamant puse la dispozitia copiilor, modalitatea de
expunere a acestora, precum si calitatea lor contribuie la dezvoltarea optima a potentialului
creativ. O sald de grupa supraaglomerata, cu materiale diverse, multicolore, nesistematizate in

locuri fixe, nu conduce la stimularea interesului de investigare a copilului. Acesta va fi coplesit
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din punctul de vedere al stimulilor existenti in acel spatiu si nu va reusi sa-si stabilizeze atentia
asupra unui material pe care sa-1 poata investiga cu o finalitate constructiva.

In acest sens, ordonarea materialelor in functie de destinatia lor in activitatea zilnici a
copiilor (materiale permanente, materiale tematice, depozit) faciliteaza 1invatarea prin
descoperire, combinand rutina oferitd de materialele permanente cu noutatea celor tematice, in
timp ce depozitul le ofera accesul la materiale suplimentare [28, p. 469-473]. Astfel, se respecta
particularitatile de varstd ale copiilor, care necesita crearea unei motivatii extrinseci $i captarea
atentiei pentru a realiza cu succes actiuni si activitati educative.

Educatoarea va avea in vedere ca numarul materialelor puse la dispozitia copiilor sa fie
suficient, astfel incat sa aiba acces la ele cat mai multi copii, sd fie ordonate in spatii specifice, la
nivelul lor, de unde acestia sa le poatd lua singuri si unde sd le aseze la loc atunci cand au
terminat ceea ce aveau de facut si pe care sa le poata gestiona independent.

O abundentd de materiale, nesistematizate, duce la pierderea interesului copiilor pentru
activitate. Cu atat mai mult, spatiul existent intre ele si organizarea lor in recipiente sau locuri
bine stabilite permite o buna vizibilitate asupra lor, permitdnd copilului sa le identifice usor.

Calitatea materialelor educationale se referd, pe langa structura si durabilitatea acestora,
la potentialul pe care il oferd copiilor pentru descoperire si invatare, la adecvarea lor ca
dimensiune, textura si complexitate structurala, in concordantd cu particularitatile de varsta ale
investigare nu ii va mentine atentia pentru mult timp si nu va contribui la formarea de noi
achizitii cognitive.

Tinand cont de toate criteriile mentionate mai sus, in cadrul activitatilor cu continut
matematic pot fi folosite atat materiale confectionate sau standardizate (decupaje, jetoane, seturi
de jucarii, diagrame, cifre etc.), dar si materiale din natura (castane, frunze, conuri, pietre, scoici,
betisoare, diagrame realizate din crengi flexibile ex. salcie, ladite cu nisip sau pamant pentru
scriere etc.).

Pentru stimularea creativitatii prescolarilor, se recomanda utilizarea mijloacelor de
invatamant care sa le permitd interpretari, investigatii, abordari personale, care sa creeze situatii
problematice, chiar de incertitudine, pe baza carora copiii sa formuleze ipoteze si sid gaseasca
solutii. Folosirea materialelor didactice se face sub Indrumarea cadrului didactic, urmarind
stimularea curiozitatii si a interesului pentru invdtare, a autonomiei in actiune si a capacitatii de
reflectie. ,, Mijloacele de conceptie proprie faciliteaza si eficientizeaza procesul instructiv-

educativ, avand o multime de avantaje fata de alte mijloace didactice procurate: servesc unui
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scop bine determinat;, pot fi confectionate din resurse disponibile, din diverse materiale
reutilizabile.” [40, p. 59].

Mijloacele de invatamant care pot suporta modificdri de structurd, de imbinare, de
reconstruire sau reutilizare sunt cele mai recomandate a fi puse la dispozitia copiilor. In cazul
materialelor noi, a céror utilizare le este mai putin familiard, in locul explicarii directe a
functionalitatii acestora, educatoarea poate recurge la descoperirea treptatd — dirijata, daca este
necesar — de catre copil a caracteristicilor si modalitatilor de utilizare. Dintre acestea, enumeram:

v piese de construit (cuburi, lego mari, blocuri din lemn) - pentru constructii, masurare,
comparare, simetrii;

v’ bile, margele, paiete, capse, nasturi - pentru numarare, siruri, combinatii, modele;

v’ forme geometrice din carton/spuma - pentru recunoastere, potrivire, constructii
2D/3D;

v jetoane cu imagini/numere (flashcards) si cartonase cu simboluri - pentru jocuri de
asociere, dezvoltarea memoriei, ordonare;

v’ cantar mecanic simplu si rigle/benzi de masurare, dar si instumente nestandardizate -
pentru activitati de comparare si estimare;

v' domino, puzzle-uri si jocuri de potrivire - pentru logica, recunoastere a cantitatilor si
relatiilor;

v" linguri, castronele, etichete cu numere - pentru jocuri de sortare/transfer);

v' materiale naturale (bucati de lemn, frunze, pietre, conuri) si ,,loose parts” - pentru
structuri/ constructii creative si modele;

v’ materiale artistice (hartie colorata, acuarele, lipici, sclipici) - pentru proiecte integrate
arta+tmatematica (colaje de forme, grafice vizuale);

v' jucarii senzoriale (nisip kinetic, pastd modelatoare) - pentru modelarea formelor,
masurare in volum,;

v’ povesti ilustrate, papusi/figurine - pentru problem solving si situatii-matematice prin
joc symbolic;

v’ table magnetice si loturi magnetice (numere, forme) - pentru activitati de grup sau
individuale.
continut matematic, utilizind materiale diverse, se pot avea in vedere:

v" indrumarea prescolarilor spre deschiderea la solutii multiple: ex.: ,,Cum ai construi o
casd pentru 4 jucdrii folosind aceste piese?”’; joc liber cu pisese separate sau obiective din natura,

»Sortare creativa”, ,,Jocuri creative” - modele si siruri, ,,Orasul numerelor”;
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v integrarea centrelor Arte — Stiintd (matematicd): colaje, picturi si modelaje care
implica modele si simetrii: ,,Colajul formelor”;

v integrarea centrelor Biblioteca si Stiintd (si anume continuturi matematice): crearea
unei povesti in care sa transforme sarcinile in misiuni (vanatoare de numere, salvarea figurilor
geometrice);

v' adresarea de intrebari deschise: ,,Ce se intdmpla daca...?”, ,,Cum ai face sa...?”.

v incurajarea explorarii si a erorii.

5. Proiectarea activititilor integrate cu continut matematic

Conform Curriculumului pentru educatia timpurie, unul dintre principiile care stau la
baza elaborarii acestuia este principiul dezvoltarii integrate, realizabil printr-o abordare
mutidisciplinard/ interdisciplinard a Invatdrii. Natura societdtii actuale 1i solicita individului
capacitdti de adaptare rapida la schimbari succesive, de identificare a unor solutii aplicabile, care
si transceandd barierele unui singur domeniu de activitate. Insisi structura Curriculumului
pentru educatie timpurie este adaptatd acestor cerinte, intrucat propune o abordare holistica a
finalitdtilor educatiei, vizand cele cinci domenii ale dezvoltarii copilului.

Avand in vedere aceste aspecte, inca de la varianta din 2008 a Curriculumului pentru
educatie timpurie (Curriculum pentru Invitimantul Prescolar 3-6/7 ani aprobat prin OM nr.
5233/1.09.2008), s-a facut trecerea de la categoriile de activitati (Cunoasterea mediului,
Educarea limbajului, Educatie muzicala, Activitate artistico-plastica, Activitate practica,
Educatie pentru societate, Activitate matematicd, Educatie fizicd) la domenii experientiale
(Domeniul Limba si Comunicare, Domeniul Stiinte, Domeniul Estetic si Creativ, Domeniul Om
st Societate, Domeniul Psthomotric).

Asadar, la nivelul curriculumului, atat a celui din Romania, cét si a celui din Republica
Moldova, proiectarea integratd inseamnd stabilirea de relatii clare de convergentd intre
cunostintele, deprinderile, atitudinile si valorile care isi au bazele in interiorul unor discipline
scolare distincte. Combinarea acestora in cadrul unor teme si sarcini tine de maiestria cadrului
didactic si are in vedere asigurarea ca, indiferent daca prescolarul va trece sau nu pe la toate
centrele de interes, el va exersa cunostintele si deprinderile propuse prin activitatile pe domenii
experientiale, la oricare centru de interes va merge.

O evolutie a abordarii invatarii la prescolari, prevazutd in Curriculumul pentru educatie
timpurie din 2019 (Romania), o reprezintd existenta unor intervale orare deschise pentru
activitdtile pe domenii experientiale, care permit realizarea activitatilor integrate fara
constrangeri de ordin numeric sau al tipului de integrare, aceste aspecte ramanand la latitudinea

educatoarei. Trecerea de la invatarea-predarea monodisciplinara la cea integratd s-a realizat
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gradual, trecdnd prin etapele transdisciplinaritatii, ale multidisciplinaritatii, ale
interdisciplinaritatii (specifica fiind metoda proiectelor la varstele timpurii), fiind urmata de
abordarea integratd a continuturilor si a deprinderilor. De multe ori au aparut confuzii in
utilizarea acestor termeni, implicit in abordarea continuturilor invatarii.

Prin activitatile integrate cu continut matematic, prescolarul invata:

» sa cunoasca, sa stie, sa stie cum sa invete, sa descopere, sa invete prin descoperire, prin
incercare si eroare:

% ,Numadrarea in naturd”: copiii merg in aer liber si numara obiecte naturale (frunze,
pietre, flori micute) pe baza unei sarcini (de ex., gaseste 5 frunze de forme diferite);
clasifica obiectele dupa forma, marime sau culoare.

s Jocuri de adunare cu obiecte”: folosind cuburi, conuri, nasturi, pietricele etc., copiii
formeaza grupe de obiecte pe care le folosesc pentru a initia operatii de adunare,

scadere, compunere sau descompunere.

» ,,Calatorii in orasul formelor”: copiii sunt ghidati pentru realizarea unui tur al grupei

L)

sau al gradinitei pentru a identifica forme (disc/cerc, patrat, triunghi, dreptunghi);

traseaza conturul formelor pe hartie, creeaza colaje cu acele forme.

X/

% ,Jocuri de seriere si numarare”: folosind obicete, copiii creeaza o secventa simpla (de

exemplu, 1-2-3-2) pe o foaie de hartie, apoi o continua sau creeaza altele.

e

% Jocuri de cartonase”: comparatii si ordonare, utilizdnd cartonase cu marimi/greutati
diferite (mic/mare, greu-usor); copiii ordoneaza in functie de criteriu ales.

» sa faca, sa Invete cum sa faca din proprie initiativa, sd pund in practica cele invatate, sa-si
descopere aptitudinile si sa le exerseze, sa-si formeze automatisme care sa-i usureze adaptarea in
diferite situatii:

% ,,Gatim si masuram” — copiii pot gati, pot masura ingredientele ( zahar, faina, lichide)
in unitdti standardizate sau nestandardizate: conceptualizeaza termenii ,,mai mult/mai
putin”, integreazd aspecte legate de alfabetizare (reteta, etichete), transformari

(amestec, incalzire), autonomie practic-operativ. Pot folosi lingura/cutii mici pentru

masurat si s marcheze cantitatile intr-un tabel simplu.

K/
L X4

,In gridind”: observarea si clasificarea plantelor si a frunzelor dupa formi; desenarea
frunzelor pe hartie cu contururi, apoi masurarea acestora.

» sa socializeze, sa convietuiasca, sa lucreze in echipa, sa impartd lucruri, sd colaboreze in
realizarea unor sarcini si luarea unor decizii, sd discute, sd negocieze solutii, respectand

identitatea fiecarui participant, opiniile si interesele acestuia, sa-si asume constient rezultatele
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deciziilor proprii, sa-si formeze reprezentdri corecte despre ceea ce inseamna relatii de

colaborare constructive si asertive:

% Jocuri de orientare spatiala”: copiii urmaresc un traseu pe traseul de poteca, tinand
cont de indicatii: inainte, inapoi, langd, intre sau de indicii pe care le descifreaza
impreund dupd o hartd. Pot identifica puncte intermediare si numara pasi sau
transpune distante in realitate in functie de sugestiile hartii.

s ,,Povestiri matematice”: copiii pot compune o mica poveste care include o problema
de numarare sau rasturnare logicd (de exemplu, ,,Ana are 3 mere si primeste 2 de la
prietenul ei. Cate mere are 1n total?”” ,,Cum mergea pe drum, i-a cazut un mar din cos.
Cate i-au ramas?”’). Povestea se poate transforma intr-o mica reprezentare de teatru
CU personaje.

%, Arhitectii”: copiii pot crea harti sau constructii cu forme geometrice: folosind
cuburi, blocuri, carton, copiii construiesc o ,,casd” sau o variantd de oras si explica
cum merg ,,drumul” prin camerele formelor.

Simpla prezentare a continuturilor matematice in cadrul activitatilor din gradinita nu
conduce la transformari psihice si nici la manifestarea creativitatii copiilor. Acest lucru se
intampld atunci cand sunt utilizate strategii adecvate, care imbind jocul si invatarea cu
manipularea obiectelor, cu verbalizarea adecvata, utilizand concepte matematice, cu metode ca
problematizarea, asaltul de idei, incurajarea cooperarii intre copii, imbinate cu forme de
organizare diverse, alternand intre frontal, individual si grupuri mici.

In contextul curricular actual se impune integrarea cunostintelor si a experientelor
insusite deja In contexte noi, prin regandirea lor si prin stabilirea de noi raporturi si relatii
cauzale intre acestea, prin identificarea unor actiuni care sd stimuleze implicarea activa si
constientd a prescolarilor, precum si exersarea continuturilor in contexte educationale variate.
Mai importanta decat gésirea de solutii noi este formularea de probleme, caz in care se face apel
la euristicd, aceasta declansdnd un lant de intrebari si raspunsuri.

Proiectarea demersului cadrului didactic in scopul dezvoltarii creativitatii prescolarilor se
bazeaza pe adaptarea metodelor si procedeelor utilizate, selectandu-le pe cele care sa inlature
blocajele si sa favorizeze combinarea cat mai libera a ideilor, utilizdnd astfel la maximum
resursele inconstientului [169, p. 32].

Pe langa capacitdtile de comunicare, de negociere, de respectare a regulilor grupului,
copiii invata unii din experienta altora si fac schimb de idei. Este cunoscut faptul ca cei mici

invatd mult mai bine unii de la altii decat de la adult, astfel incat rolul educatoarei se reduce la
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coordonarea activitatilor din exterior prin sprijinirea demersurilor atunci cand acestea par a se
opri prematur [61, p. 31].

,, Actiunile educative care au in vedere stimularea §i dezvoltarea potentialului creativ al
copiilor trebuie sa fie continue §i organizate in prealabil, conform unor obiective dinainte
stabilite” [99, p. 71]:

v sd le extindd reprezentdrile despre calitati si caracteristici ale obiectelor si
fenomenelor;

v’ si le dezvolte receptivitatea fatd de probleme;

v’ sa le dezvolte abilitatile de utilizare a gandirii algoritmice si euristice;

v sé le dezvolte gandirea divergenta si convergenta;

v’ si le ofere posibilitatea insusirii principalelor procedee imaginative;

v' sa le dezvolte imaginatia anticipativa si reproductiva;

v' sa le dezvolte nevoia de cunoastere si sd ajute la punerea bazelor primelor demersuri
privind investigarea stiintifica si creativa;

v' sa le dezvolte trebuinta de autoexprimare, de independenta si autodepasire;

v" sa le cultive independenta si spontaneitatea;

v’ sa le formeze abilitatea de a-si exprima opiniile si de a oferi solutii;

v’ sa le formeze capacitatea de a coopera cu ceilalti in orice situatie.

Activitatile specifice Domeniului Stiinte — activitati matematice ofera posibilitatea
stimularii potentialului creativ al copiilor printr-o serie de continuturi:

v' formarea grupelor de obiecte in functie de diferite criterii, considerate individual sau
simultan (la grupa mare): forma, marime, culoare, grosime, lungime, ldtime, indltime, masa etc.;

v aplicarea algoritmului in ordonarea obiectelor dintr-o grupa dupd anumite criterii:
marime, ndltime, lungime, 1atime, grosime, masa, capacitate etc.;

v intuirea si rezolvarea unor operatii cu multimi si a operatiilor cu propozitii in cadrul
jocurilor logice (reuniunea, intersectia, conjunctia logica, disjunctia logica, negatia logica);

v’ estimarea marimilor si masurarea cu instrumente standardizate si nestandardizate;

v/ masurarea lungimii obiectelor, a masei, a capacitatii, utilizind unitdti etalon
nestandardizate;

v asocierea numarului la cantitate; invarianta numerica;

v realizarea unor operatii de calcul oral, de adunare si scadere cu 1-2 unitati;

v identificarea si descrierea formelor geometrice din perspectiva atributelor de marime,
grosime, culoare, forma si asocierea acestora cu obiecte din mediul inconjurétor;

v utilizarea rationamentului ,,daca ..., atunci ...” in rezolvarea unor probleme simple;
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v' compunerea de probleme simple dupa imagini.

Aceste continuturi, transmise prin metode adecvate, genereaza transformari in cadrul
proceselor cognitive (constituirea si dezvoltarea gandirii divergente si convergente, a capacitatii
de anticipare), Tnsusirea unor structuri operationale plastice, deschise, dezvoltarea trebuintei de
intelegere si descoperire a relatiilor ca forma superioara a trebuintei de cunoastere. Formarea de
perechi, raportarea numarului la cantitate, alcatuirea scarii numerice mobilizeaza operativitatea
gandirii. Actiunea cu obiectele sau transpusd in plan material, inteleasa si verbalizata, permite
formarea imaginii mintale a actiunii, transpunerea ei in planul limbajului intern, pentru ca in
timp sa devind mod de operare psihica.

Oricare din continuturile activitatilor cu continut matematic nu conduce prin el insusi la
transformari psihice, deci la stimularea potentialului creativ, ci numai daca se folosesc strategii
adecvate. Strategia invatarii prin joc si prin actiune directa constituie calea optima de formare a
operatiilor gandirii care stau la baza dezvoltarii creativitatii, cat si a motivatiei ce stimuleaza
dorinta de cunoastere.

Actiunea directd asupra materialelor, utilizarea elementelor detasabile, verbalizarea
actiunilor, promovarea cooperdrii si a competitiei, precum si imbinarea activitatii independente
cu cea de echipa constituie conditii esentiale pentru formarea capacititii de rezolvare a
problemelor si a motivatiei cognitive. La baza acestei strategii se afla mijloacele de realizare
specifice activitatilor matematice: jocul didactic, jocul logico-matematic si jocurile-exercitiu
bazate pe material individual, pe care cadrul didactic le poate utiliza pentru abordarea creativa a
continuturilor de invatare si pentru dezvoltarea capacitdtilor inovatoare ale copiilor prescolari.
Acestea faciliteaza interactiunile prescolarilor cu notiuni si deprinderi pe care le pot utiliza
corespunzator intereselor personale de cunoastere si a caracteristicilor varstei in ceea ce priveste
exercitarea activitatii de baza: activitatea ludica.

Modul de abordare a continuturilor de cétre educatoare este deosebit de important in
dezvoltarea creativitatii, obiceiul de a transmite permanent si de a cere reproducerea
cunostintelor fiind considerat ineficient, neincitant. De aceea rolul cadrului didactic trebuie sa fie
de mediator intre copil si lumea inconjuratoare, renuntand la statutul de sursa directa de
informatie. In acest sens, trebuie oferite copiilor cat mai multe prilejuri de a lua contact direct cu
realitatea, trebuie inlesnitd dobandirea unei experiente proprii si acordarea sprijinului in

sistematizarea acestei experiente si structurarea ei corecta [88, p. 203-223].
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6. Monitorizarea si evaluarea procesului de dezvoltare a creativititii prescolarilor in
cadrul activitdatilor integrate cu continut matematic.

In conformitate cu prevederile curriculare, activitatea educativa din gradinita trebuie sa
aiba in vedere cunoasterea nivelului de dezvoltare a fiecarui prescolar pentru a se putea urmari
dezvoltarea optima a fiecaruia.

Din aceasta perspectiva, si in vederea optimizarii planificarii si desfasurarii activitatilor
din gradinitd, cadrul didactic are responsabilitatea de a cunoaste si observa indeaproape
comportamentele copiilor, pentru a adapta si accesibiliza continuturile si sarcinile de invatare in
functie de nivelul lor de intelegere si de asimilare.

In aceeasi manierd in care educatoarea urmireste dezvoltarea prescolarilor, la cel mai
inalt nivel, din punct de vedere psiho-socio-emotional si fizic, monitorizarea si evaluarea
procesului de dezvoltare a creativitdtii prin activitatile integrate cu continut matematic se
realizeaza urmarind atingerea potentialului maxim al abilitatilor creatoare ale copiilor, utilizand
conceptele specifice domeniului matematic.

Pe langa facilitarea interactiunilor cu diverse contexte menite sa stimuleze creativitatea,
educatoarea trebuie sa urmareasca monitorizarea rezultatelor copiilor si evaluarea acestora, atat
pentru optimizarea activitatilor ulterioare, cat si pentru validarea sau, dupd caz, ajustarea
strategiilor didactice utilizate pand in acel moment. , Distingerea nivelului de formare si
dezvoltare a competentei matematice a copiilor din institutiile de educatie timpurie se realizeaza
prin modalitati specifice acestui nivel de educare si instruire si presupune un proces de
colectare §i interpretare cantitativa §i calitativa a informatiilor privind particularitatile de
dezvoltare si capacitatile de invatare ale copilului in cadrul procesului de formare a
reprezentarilor elementare matematice” [88, p. 193].

In conformitate cu prevederile Metodologiei de monitorizare si evaluare a dezvoltdrii
copilului in baza standardelor de invatare si dezvoltare a copilului (varsta 1,5 — 7 ani)
importanta procesului de monitorizare si evaluare autentica a performantelor prescolarilor
conduce la imbunatitirea instrumentelor de monitorizare si evaluare, la dezvoltarea
competentelor cadrelor didactice pe aceasta directie si, nu in ultimul rand, la dezvoltarea
maximala a prescolarilor din perspectiva tuturor laturilor educatiei.

Monitorizarea prescolarilor in activitatile integrate cu continut matematic presupune
urmdrirea comportamentelor acestora, in special, in secventele de activitate individuald, de
rezolvare a sarcinilor pe centre de interes, unde se realizeaza transferul cunostintelor si al
deprinderilor in alte contexte, integrate cu notiuni si abilitati specifice centrelor deschise.

Activitatea pe centre de interes le permite prescolarilor interactiunea liberd cu obiectele si gasirea
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unor solutii noi de utilizare a acestora sau a unor alte variante de rezolvare a problemelor. Pe
masura urmaririi activitatii copiilor, trebuie inregistrate comportamentele constatate, subliniindu-
le pe cele nou aparute.

Procesul este unul de durata, intrucat, pentru relevanta progresului realizat de catre copii,
colectarea datelor trebuie sa se realizeze pe o duratd mai mare de timp, de-a lungul mai multor
activitati. Rezultatele monitorizarii vor fi raportate la standardele existente in Reperele
fundamentale pentru invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani
(Romania), respectiv Standardele de invatare si dezvoltare a copilului de la nastere pdna la 7
ani (Republica Moldova), favorizand luarea unor decizii cu privire la imbunatatirea strategiilor
didactice de dezvoltare a creativitatii copiilor prin activitatile integrate cu continut matematic
[54, 55, 56].

Monitorizarea se poate realiza pe baza unor fise de observare, a unor grile de identificare
a comportamentelor creatoare, a unor formulare de raportare etc. ,, Monitorizarea fundamentata
pe rezultate constituie un proces continuu de colectare si analizare a informatiei menit a evalua
in ce masurd un program, o politica sau o strategie educationala este implementatd in raport
direct cu rezultatele asteptate” [195, p. 6]. In cadrul monitorizarii potentialului creativ al
prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic se pot aplica metode de colectare a
datelor: studiul documentelor scolare, metoda observarii, metoda conversatiei, metoda analizei
produselor activitatii, probe de perspicacitate, experimentul.

Actiunea de evaluare vine in completarea monitorizarii prin utilizarea datelor colectate in
scopul optimizdrii sau dezvoltarii creativitatii prescolarilor, contribuind la evidentierea
comportamentelor creatoare ale copiilor, dar si a aspectelor care necesitd imbunatatire/
dezvoltare, valorificarea maximala a potentialului creativ al fiecarui prescolar prin intermediul
activitatilor integrate cu continut matematic, finalizandu-se cu planificarea interventiilor creative
viitoare prin faptul ca , actioneaza activ, preventiv si continuu, colecteaza date diverse,
centralizeaza datele colectate, combina evaluarea si interventia” [216, p. 283].

In baza studiului principiilor didactice ale invatarii [119, pp. 66-69; 111, pp. 45-47], a
principiilor educatiei prescolare din Curriculumul pentru Educatie Timpurie (2019) si a
specificului dezvoltarii creativitatii umane, au fost adaptate urmatoarele principii pentru
eficientizarea dezvoltarii creativitdtii prescolarilor prin abordarea integratd a activitatilor cu
continut matematic [33, pp. 2-5]:

|. Principiul asigurarii contextuale si a respectarii conditiilor psihopedagogice:

particularitatile psihosomatice ale dezvoltarii prescolarilor precum si cunostintele pedagogice
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reglementeaza proiectarea si desfasurarea activitatilor din gradinita, astfel incat sa se obtind
maximum de eficientd in activitatile realizate, prin atingerea obiectivelor propuse.

Asigurarea contextuald a conditiilor psihopedagogice presupune adaptarea sarcinilor,
continuturilor, modalitatilor de abordare a Invatarii, conditiilor de mediu si tipului de abordare a
activitatilor, In concordantd cu obiectivele operationale urmarite si cu aspectele dezvoltarii
psiho-somatice si afective pe care educatoarea isi propune sa le stimuleze la prescolari. Astfel, se
respectd particularitatile individuale, inclusiv cele de varstd, In conformitate cu principiul
centrarii pe copil in procesul de invatare, prevazut in Curriculumul pentru Educatie Timpurie
(2019), atat iIn Romania, cat si in Republica Moldova.

In special, in activitatile integrate cu continut matematic, acest principiu faciliteaza
particularizarea invatarii, avand in vedere ca nu toti copiii au interese si abilitati stiintifice si
necesita timp mai mult pentru intelegerea si rezolvarea unor sarcini.

Astfel, conditiile psihopedagogice necesare desfasurarii optime a activitatilor integrate cu
continut matematic pot constitui fundamentul proiectdrii incd de la inceput, dar si repere in
functie de care educatoarea regleaza procesul instructiv-educativ, adaptandu-l la contextul
specific. De asemenea, asigurarea unui mediu educational adecvat si a materialelor potrivite
reprezinta o componenta esentiala a contextului psihopedagogic, intrucét educatoarea trebuie sa
tina cont de capacitatea de concentrare a prescolarilor, sd reducd influenta stimulilor perturbatori
si sd le asigure vizibilitatea sau accesul la cdmpul perceptiv, in special, in cazul unor dizabilitati.

De asemenea, unii prescolari necesita material mai variat, mai bogat, mai sugestiv pentru
insusirea unui concept sau a unei deprinderi, in timp ce altii intuiesc mai repede actiuni si
semnificatii. Identificarea conditiilor psihopedagogice necesare pentru eficientizarea activitatilor
educative, integrarea acestora in proiectarea didacticd si raportarea continud la ele pe tot
parcursul demersului educativ, in special, asigurarea lor contextuald, reprezinta conditii esentiale
pentru obtinerea unor performante superioare ale prescolarilor.

Integrarea activitdtilor matematice, avand ca scop dezvoltarea creativitatii prescolarilor,
oferd multiple si nelimitate modalitdti de abordare contextuald a continuturilor. Datorita
diversitatii continuturilor matematice si a specificului individual al fiecarui copil, se pot genera
numeroase sarcini combinate, tinand totodata cont de particularitatile de varsta si individuale.
Astfel, se urmaresc urmatoarele aspecte: diversificarea materialului distributiv, de la
bidimensional la tridimensional si invers; asigurarea spatiului necesar pentru gestionarea
materialelor; evitarea modelelor fixe (modelul educatoarei) in rezolvarea sarcinilor; acordarea

timpului necesar pentru mai multe Incercari; finisarea produselor realizate si posibilitatea
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modificarii esentiale a acestora; sustinerea si motivarea verbald a copiilor; crearea conditiilor de
liniste pentru a favoriza concentrarea asupra sarcinilor; reluarea algoritmilor pentru o mai buna
intelegere a etapelor de abordare a continuturilor.

Il. Principiul imbinarii variatelor forme si strategii de actiune in dezvoltarea
creativitatii prescolarilor: in realizarea integrarii continuturilor matematice in scopul dezvoltarii
creativitatii prescolarilor, educatoarea poate utiliza forme diverse de organizare a activitatilor, in
functie de scopurile urmarite si de continuturile selectate. Copiii pot lucra individual, dar si in
perechi sau pe grupuri mici, pe centre de interes, rezolvand sarcini creative.

Strategia didacticd abordata de educatoare in scopul dezvoltarii creativitatii prescolarilor
trebuie sa aiba in vedere tipuri de invatare creativa activa [129, p. 201], in stransa legaturd cu
forma de organizare a activitatii. Un exemplu in acest sens este invdtarea si realizarea
activitatilor creative in perechi sau in grupuri mici (creativitatea de grup), care vine cu avantajul
ca prescolarii isi pot impartasi opiniile, cunostintele, se pot sustine in invatare sau descoperire si
inovare.

Stabilirea unor reguli de comunicare si de actiune in perechi sau in grup este necesara
pentru eficientizarea actiunilor de descoperire. Invatarea prin cooperare asigura un cadru adecvat
prin intretinerea motivatiei interne, favorizand implicarea activa in sarcind si contributia creativa
a participantilor. Se pot asigura mai multe conditii care sd stimuleze atitudinea creativa a copiilor
[29, p. 469-473]:

v sa fie incurajati sa formuleze cit mai multe intrebari referitoare la sarcina de rezolvat,
la problema identificata care ii intereseaza si pe care nu o stapaneste, cum ar fi: determinarea
caracteristicilor comune ale unor obiecte si criterii de grupare, compunerea si descompunerea
numerelor, probleme ilustrate etc.;

v’ sa fie stimulate interactiunile intre copii la nivel comunicational si executoriu pentru
identificarea celei mai bune solutii pentru rezolvarea unei probleme in ceea ce priveste gruparea,
ordonarea, serierea, asocierea etc.;

v sd fie limitati factorii care ar putea interveni in procesul de descoperire, ducand la
acumularea de frustrari date de imposibilitatea solutionarii unei probleme sau a identificarii
utilitatii unor obiecte: gruparea dupa diferite criterii, adunarea si scaderea numerelor, asocierea
numarului la cantitate si invers etc.;

v sé fie implicati activ toti copiii, tinAnd cont de temperamentul acestora si de factorii de
personalitate, solicitandu-le sd opereze cu idei, concepte, obiecte etc., in vederea reconsiderarii

utilitatii acestora si a credrii unor variante noi sau a identificarii de noi utilitati: crearea unor
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obiecte din corpuri sau figuri geometrice, crearea de ,,modele” prin serierea obiectelor, utilizarea
creativa a cunostintelor legate de pozitiile spatiale, crearea de probleme liber sau dupa ilustratii;

v activitatile organizate de educatoare sa aiba in vedere cultivarea independentei
cognitive si a autonomiei in Invatare: gruparea obiectelor dupd diferite criterii, realizarea
echivalentei intre elementele a 2 multimi, asocierea cantitate-numar si invers etc. prin exercitii cu
material si lucrul pe fise de muncd independents;

v’ sd fie dezvoltate capacitatile de comunicare asertiva prin stimularea spiritului critic
constructiv si a capacitatii de argumentare si de cautare a alternativelor in stabilirea de comun
acord a datelor problemei si oferirea de solutii la problemele identificate, acceptarea unei
propuneri privind criteriile de grupare/ ordonare/ seriere etc.

Acest ultim aspect are o importantd deosebitd in dezvoltarea creativitatii copiilor: ,,Sub
incidenta cerintelor de a se da cidt mai multe raspunsuri originale are loc o mobilizare a
creativitatii potentiale. Aceasta poate fi recunoscuta prin numarul mai mare si prin diversitatea
crescutd a raspunsurilor formulate de persoanele creative, precum si prin diferentele de
originalitate, flexibilitate si fluiditate a acestora” [114, p. 142].

O alta modalitate de organizare creativa a invatarii este activitatea individuald de
rezolvare de probleme. Descoperirea, inovarea, proiectarea, identificarea si solutionarea
problemelor pot fi realizate si individual. Activitatea individuald presupune investigarea situatiei
date in ritmul propriu fiecdrui copil, conform intereselor personale si a capacitatilor pe care le
detine. Un avantaj al creativitatii individuale este dat de faptul cad prescolarul este motivat in
actiuni de curiozitatea intrinsecd, declansatd de stimulii externi ai obiectelor (motivatie
extrinseca) sau de locul pe care acele obiecte le ocupa in sistemul sau de valori.

Evident, creativitatea de grup nu exclude creativitatea individuala, intrucat grupul este
alcatuit din personalitati diferite, care isi aduc contributia la rezolvarea sarcinii comune. In acest
sens, o contributie importanta o are cadrul didactic prin cunoasterea particularitdtilor individuale
ale prescolarilor, a capacitatilor creatoare ale acestora, care poate da sarcini punctual in functie
de potentialul fiecarui prescolar.

1. Principiul explorarii la maximum a potentialului intelectual, afectiv si motor al
copilului: respectand principiul sistematizarii si continuitatii in invatare, precum si cel al
invatarii constiente si active, se impune ca orice activitate sd fie proiectata tindnd cont de
achizitiile intelectuale, afective si motorii existente ale fiecdrui prescolar, astfel incat noile
continuturi sd fie ,,construite” pe structura celor deja existente, asigurand liantul pentru evolutia

formativa.
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Cunoscand particularitatile individuale si de varsta ale prescolarilor, educatoarea va avea
in vedere capacitatile bio-psiho-afective pentru a-i putea implica in activitate in momente in care
ar putea influenta pozitiv Invatarea tuturor celorlalti copii. Faptul ca un prescolar are cunostinte
aprofundate Intr-un domeniu sau detine deprinderi superioare pentru realizarea unui algoritm
matematic poate reprezenta un avantaj in Invatare pentru ceilalti copii.

De asemenea, detinerea unor abilitati poate aduce cu sine sarcini mai complexe care sa
dea posibilitatea manifestarii creative. Pentru asigurarea unui bagaj de cunostinte si deprinderi
suficient de extins, care sa-i ofere prescolarului posibilitatea de a face apel la o multitudine de
cunostinte in vederea dezvoltarii creativitatii este necesard asigurarea unui numar cat mai mare
de experiente personale prin intermediul cédrora copiii sa asimileze notiuni, sa-si formeze
reprezentari, si dobandeasca abilitati, sa-si insuseasca reguli, sa-si formeze algoritmi. Toate
aceste aspecte pot fi realizate doar dacad se are in vedere dezvoltarea prescolarilor nu doar sub
aspect intelectual (achizitii cognitive), ci si afectiv (inteligentd emotionald, echilibru emotional,
motivatie afectiva) si motor (abilitati, deprinderi, motricitate find).

Din aceasta perspectiva, in activitdtile integrate cu continut matematic trebuie asigurate
sarcini care sa vizeze atat aspectul intelectual, cat si cel motor, fard a omite aspectul emotional,
ca fundament al invatarii la prescolari. Miscarea, interactiunea cu ceilalti, manipularea
obiectelor, autonomia in actiune, independenta in actiune fac parte din caracteristicile dezvoltarii
fizice care trebuie avute in vedere in proiectarea sarcinilor de lucru integrat.

Pe masurd ce, In activitdtile integrate cu continut matematic sunt facilitate variante
nelimitate de transfer al cunostintelor si de interactiuni pe baza deprinderilor asimilate,
prescolarii au posibilitatea sa-si dezvolte potentialul intelectual in ritm propriu, descoperind si
realizand legdturi cauzale, inovand strategii de solutionare a sarcinilor, de operare cu noi
algoritmi.

IV. Principiul motivarii si stimuldrii comportamentelor creative ale prescolarilor in
activitdtile formale, informale si nonformale: resursele cognitive si aptitudinale furnizate de
toate formele educatiei ofera modalitati nelimitate de combinare si de realizare a Invatdrii
creative, de inovare si investigare. Toate activitatile in care sunt implicati prescolarii constituie
surse inepuizabile de informatii si de experiente care, interiorizate, se transforma in material ce
poate fi utilizat in procesul creativ.

Organizarea si desfasurarea activitatilor intr-un mediu institutionalizat, sub coordonarea
specialistilor, ofera certitudinea transmiterii informatiilor si a atingerii obiectivelor urmarite in
formarea prescolarilor. Partenerii educationali si alte medii care faciliteazad invatarea vin sa

completeze ceea ce se realizeaza in cadrul organizat al gradinitei. Experientele de viata ofera
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achizitii care pot consolida sau servi drept referintd pentru prescolari in solutionarea sarcinilor
creative. In sens invers, zilnic, acestia se confrunti cu notiuni si termeni matematici, indiferent
de forma de organizare a invatarii, fiind astfel determinati sa utilizeze cunostintele si deprinderile
dobandite pentru adaptarea la noi situatii din viata cotidiana.

Proiectarea activitatilor integrate din gradinitd creeazd mediul prielnic pentru
manifestarea creativitatii prin rezolvarea sarcinilor pe centre de interes, facand apel la
cunostintele si deprinderile matematice, prin intermediul abilitdtilor consolidate in contexte
nonformale sau informale [92, p. 412]. Aceleasi continuturi pot fi activate si utilizate in activitati
nonformale, cand scade presiunea asupra oferirii unor raspunsuri corecte sau a manifestarii unor
comportamente asteptate, iar copiii se pot manifesta liber, creativ, utilizdnd achizitiile
matematice detinute.

Viata de zi cu zi le prilejuieste necesitatea utilizarii numeratiei, a formelor, a orientdrii, a
calculelor, a stabilirii ordinii, a masurarii unor distante, a cantdririi unor obiecte, a compunerii
sau descompunerii unui numar de obiecte, a aprecierii cantitdtii prin raportare la numar sau prin
apreciere globala, a folosirii in vorbirea curentd a unor notiuni specifice, discutand despre:
»copac inalt”, ,,pod lat”, ,fular lung”, ,,mar mai mare/mic”, ,,bomboane mai multe/putine”, ,tot
atatea jucarii”, ,,5 martisoare pentru 5 fetite” etc., aspecte de continut pe care prescolarii le pot
fructifica creativ, adaptat situatiilor in care se afla. Motivarea si stimularea comportamentelor
creative in fiecare dintre formele educatiei realizeaza un liant si o unitate a tuturor mediilor care
influenteaza dezvoltarea prescolarilor, stimulandu-le interesul pentru cunoastere, investigare,
gasirea de solutii, invdtare prin incercare si eroare. Printre acestea se numard si activitatile
extragcolare care au fost caracterizate drept ,, libertate sub control institutional” [30, p. 176-183].

Aplicarea acestui principiu garanteaza obtinerea de performante superioare in activitatile
prescolarilor, precum si In dezvoltarea personalitatii acestora, facand apel la toate achizitiile pe
care acestia le detin indiferent de forma prin care au realizat acest lucru.

V. Principiul crearii contextelor de liberd exprimare si manifestare a actiunilor copiilor
in procesul realizarii sarcinilor matematice: dezvoltarea creativitdtii prescolarilor prin
activitatile integrate cu continut matematic presupune urmarirea construirii unei tipologii a
personalitatii creative, avand ca una dintre caracteristicile principale capacitatea de exprimare si
de manifestare libera, de interactiune si de actiune independenta, de cdutare a unor solutii proprii.

Avand 1n vedere faptul ca matematica dezvolta, in primul rand, gandirea logica, notiunile
si algoritmii de lucru trebuie intelesi si asimilati constient, fapt care se poate realiza prin
conversatii, explicatii suplimentare, formularea de intrebéri ajutatoare din partea prescolarilor

care trebuie obisnuiti s se adreseze de fiecare dati cand nu inteleg sau cand au o idee noua. ,, /n
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momentul in care copilul de varsta prescolara mare stapdneste operatiile logice, el devine mai
atent, invata sa gandeasca in mod clar §i precis, este capabil in orice moment sa se concentreze
asupra esentei problemei cercetate si sa-i convinga pe semeni in corectitudinea actiunilor sale.
Comparatia, sinteza, analiza, clasificarea, demonstratia, precum §i altele operatii ale gandirii
logice sunt folosite in toate tipurile de activitati, inca din primele momente ale procesului de
formare a reprezentarilor matematice, pentru a dezvolta la copii capacitatea de a realiza unele
concluzii concrete matematice ” [87, p. 452].

Manifestarea libera in actiunea cu obiectele poate conduce la descoperirea de noi tehnici
de lucru si de algoritmi, mai ales, cand au la dispozitie materiale diverse, de la centre de interes
diferite. Formularea unei opinii proprii privind rezolvarea unei probleme si adoptarea unei
atitudini Tn alegerea mijloacelor de invatdmant sau a strategiei de solutionare pot conduce la
performante ridicate in activitdtile prescolarilor, precum si la dezvoltarea lor individuala.

Educatoarea trebuie sa faciliteze manifestarea acestor tipuri de comportamente prin
strategiile abordate, stimuland si incurajand prescolarii sd pund intrebari, sa revina asupra
solutiilor propuse fara a fi sanctionati pentru greseli, sd propuna rezolvari nevalide sau sd incerce
transformarea algoritmilor ori utilizarea materialelor intr-un mod diferit fatd de experientele
anterioare, fard a avea certitudinea reusitei.
actiune ale prescolarilor, precum si respectarea principiilor ce vizeaza direct dezvoltarea
Creativitdtii acestora, vor conduce la performante superioare in activitatea educativd. Aceste
performante se vor reflecta in cresterea independentei si a inifiativei copiilor, precum si in

implicarea lor activa in identificarea solutiilor pentru rezolvarea problemelor din viata cotidiana.

2.3. Relevanta metodologica a activitatilor integrate cu continut matematic din
perspectiva dezvoltarii creativitatii la prescolari

Aspectele vietii cotidiene ne confruntd frecvent cu necesitatea de a compara cantitati,
dimensiuni si calitati ale obiectelor, de a clasifica si ordona elemente in functie de insusiri
comune, de a efectua calcule, de a cantari, de a estima marimi, de a citi ceasul si de a respecta un
program. Aceste abilitdti se formeaza treptat, pe baza cunostintelor matematice dobandite in
contexte formale si consolidate prin exercitiu. Ele contribuie la dezvoltarea unor deprinderi de
lucru si algoritmi mentali care se reflectd si in situatii de invatare nonformale sau informale.
. Experienta umana circula de la individ la individ §i de la colectivitati la colectivitati. Oamenii

se influenteazad reciproc, fac schimb de idei cu ajutorul limbii” [101, p. 73].
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Feedback-ul pozitiv va avea intotdeauna ca rezultat perseverenta in actiune a copilului,
chiar daca intdmpind dificultati, pe cand dezaprobarea, amenintarile sau sanctiunile il vor
descuraja Tnainte de a incerca sd rezolve situatia data: Jn cazul invatarii psiho-sociale o
persoand poate fi fata de altd persoand atdt generator de stimulare, cdt si factor de control al
efectului produs, cu condifia ca acele persoane sa se gaseasca intr-o interactiune psihica
reciproca” [122, p. 83].

Odata cu introducerea conceptului de proiectare integratd, au fost propuse numeroase
modele didactice pentru organizarea si desfasurarea a invatarii la nivel prescolar. Aceste modele
au variat ca fidelitate in aplicarea conceptelor teoretice, in respectarea particularitatilor de varsta
si In raportarea la principiile didactice, asa cum sunt ele precizate in metodologiile de specialitate
si in scrisorile metodice care au insotit noile prevederi curriculare. Scopul final al acestor
demersuri il reprezintd stimularea si dezvoltarea creativitatii copiilor prescolari.

Abordarea integratd a activitatilor are la baza implementarea invatarii bazate pe proiecte,
aceasta fiind un proces aprofundat in care copiii 1si asuma responsabilitatea asupra muncii lor,
obtinand produse autentice. Prin metoda proiectelor la varstele timpurii se urméreste dezvoltarea
complexd a prescolarului, in acord cu posibilitatile proprii si cu interesele personale de
cunoastere.

Aceasta metoda a luat amploare la sfarsitul secolului trecut cand, Sylvia Chard [147, p.
27], profesor, doctor in domeniul Educatiei timpurii la Universitatea din Alberta, Canada, a
elaborat un studiu privind modelul invatirii bazate pe proiecte. In derularea oricirui proiect,
cercetdtoarea identifica 3 faze: pregatirea proiectului, derularea lui si formularea concluziilor.
,, Un proiect este ca o poveste bine structurata: el are un inceput, un cuprins §i o incheiere. Acest
format ajuta educatoarea si copiii sa-si planifice activitatile si sa discute despre munca lor ca si
cum ar face parte din poveste”. Ea defineste proiectul ca fiind ,, un studiu aprofundat al unui
subiect din lumea reald despre care merita sa cunosti mai multe” [147, p. 36], accentuand
impactul pe care abordarea holisticd a continuturilor si modalitatea libera de actiune il au asupra
dezvoltarii proceselor psihice si a personalitatii prescolarilor.

Invitarea bazati pe proiecte este o strategie de abordare integrati a dezvoltirii
multilaterale a copilului, presupunand studierea unei teme care incitd interesul copiilor prin
integrarea diferitelor domenii de cunoastere/ domenii experientiale [31, p. 35-54]. Skinner
mentiona ca ,,instructia organizeaza conditiile invagarii sa o usureze, sa accelereze aparitia
comportamentelor care, fara acestea, n-ar fi dobdndite decat incet, sau n-ar aparea niciodata”

[109, p. 63 ].
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Proiectele tematice stabilite trebuie sa fie in concordanta cu interesele de cunoastere ale
copiilor, bazandu-se pe realititile mediului In care trdiesc, propunand continuturi care sa-si
giseascd utilitate in viata de zi cu zi a celor mici. In acest sens, din perspectiva integrarii
activitatilor matematice, se vor avea in vedere mijloacele de realizare specifice acestei categorii
de activitati, respectiv jocul didactic, jocul logico-matematic si exercitiile pe baza de material
individual.

Activitatile planificate de educatoare respecta particularitatile de varsta si individuale ale
prescolarilor. Caracteristica de bazd a jocului didactic o reprezintd existenta elementelor de joc
prezente in fiecare secventa didacticd, fiind completata de reguli de joc, scop si sarcina didactica
[162, p. 13]. La grupa mijlocie si grupa mare, jocul didactic matematic va dobandi functia de
consolidare si verificare a cunostintelor, deprinderilor si priceperilor, Intrucat se considera ca
bazele algoritmilor utilizati in invatarea continuturilor stiintifice au fost puse la grupa mica.

,, Utilizarea jocului didactic ajuta la dobandirea unor cunostinte specifice si la aplicarea
acestora in studiul disciplinelor scolare, precum si in viata cotidiand. In plus, elevii sunt
angajati intr-o activitate intensd de observare si cercetare, in care invafa a folosi instrumente
geometrice, a face masurdtori, a aplica formule. Jocul didactic cu un continut geometric
pastreaza aceleagsi note definitorii specifice jocului didactic in general: scop didactic, sarcina
didactica, elemente de joc, materiale didactice, reguli de joc, desfasurarea (continutul) jocului”
[107, p. 33].

Alaturi de jocul didactic sau derivat din acesta, jocul logico-matematic reprezintd un alt
mijloc important de realizare a activitdtilor matematice, fiind specific doar acestui domeniu. Spre
deosebire de jocurile didactice matematice, acestea aduc ca element de noutate utilizarea
conectorilor si a operatiilor logice prin limbajul specific, urmarind formarea abilitatilor de
elaborare a unor judecati de valoare cu privire la anumite aspecte de continut si de exprimare a
unitatilor logice, oferind posibilitatea familiarizarii prescolarilor cu operatiile cu multimi [135, p.
24].

Jocurile logico-matematice accentueaza caracterul formativ al activitatilor de transmitere
si Insusire de cunostinte, facilitand formarea reprezentdrilor matematice, utile n activitatile
independente, creative ale prescolarilor. ,,Jocul logic exercita o influenta multilaterala asupra
dezvoltarii psihice a copilului, aducdnd un spor de eficienta in pregatirea acestuia pentru
scoala. Rezolvarea sarcinilor de catre copii contribuie la educarea atentiei voluntare, la
coordonarea miscarilor madinilor de catre analizatorul vizual si auditiv, a interesului pentru
activitate. Formarea deprinderilor de munca independenta are la baza activitatea individuala cu

multimile de obiecte si fisele individuale” [27, p. 45].
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Activitdtile pe bazd de exercitiu cu material individual ,,sunt forme specifice de
organizare Ce permit realizarea cu eficienta a tuturor tipurilor fundamentale de activitati
matematice prin metoda exercitiului si contribuie la formarea structurilor operatorii” [37, p.71].
Acest mijloc de realizare este eficient prin faptul ca asigura lucrul direct cu material obiectual,
variat si adaptat continutului, intr-un volum suficient incat sa le permita tuturor prescolarilor
interactiunea individuala pentru rezolvarea sarcinilor. Specificul acestor activitdti se raporteaza,
in primul rand, la acest aspect, urmat de elemente organizatorice: existenta unui model
exemplificat prin material demonstrativ care asigura transmiterea si insusirea limbajului
matematic, alternarea formei de organizare frontald cu cea individuala, asigurand diferentierea si
individualizarea, formarea deprinderilor de munca independenta si autocontrolul, structurarea
algoritmului pe secvente astfel incat sa fie corect si constient asimilat [89, p. 25].

Conditiile psihopedagogice [176, p. 72] care trebuic asigurate pentru obtinerea
eficientizarii activitatilor pe bazd de exercitiu cu material individual trebuie avute si atunci cand
se integreaza continuturile matematice pe centre de interes, cu atat mai mult atunci cand se au in
vedere sarcini creative: manipularea obiectelor in ritmul propriu intelegerii si asimilarii
continuturilor, gradarea dificultatii sarcinilor si, implicit, a efortului intelectual depus, astfel incat
sa se asigure conditiile necesare investigarii si descoperirii solutiilor problemelor date. Integrarea
cunostintelor propuse si exersate pe centre de interes asigurad functionalitatea acestora.

Prin sistemul de educatie formala, prescolarul trece prin mai multe etape de insusire a
cunostintelor prematematice pe care le va regasi, sub o altd forma, in viata cotidiana [203, p. 21-
32,224, p. 34-45]:

1. Dezvoltarea operatiilor intelectuale prematematice are in vedere identificarea
obiectelor si a insusirilor acestora, dupa care poate forma grupe. Aceastd abilitate 1l va ajuta in
viata de zi cu zi pentru a mentine ordinea: sd aseze pdpusile pe raftul papusilor, sa puna
tacamurile la locul lor, sd aseze hainele pe categorii, sa facd ordine in camard sau in dulapul de
jucarii etc. Proprietdtile urmarite sunt cele legate de aspecte exterioare (forma), urmate apoi de
insusirea culorilor (culoare), a dimensiunilor (marime, lungime, grosime, latime). Notiunile care
definesc atribute ale obiectelor sunt utilizate frecvent in viata de zi cu zi cand, atat copilul, cat si
adultul, fac referire la mediul 1n care traiesc.

Chiar daca aceste achizitii se realizeaza prin joc, ele sunt interiorizate si vor deveni parte
a structurii limbajului cotidian, prin exersare zilnica, in contexte formale si nonformale. Copilul,
dar si adultul, va putea realiza serieri si ordonari de obiecte pe baza unor criterii date sau gasite
de ei insisi. Considerentele, de ordin imperativ in prima faza, mai apoi de ordin estetic sau

artistic, se vor concretiza In ordonarea obiectelor de la cel mai mic la cel mai mare sau invers,
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apoi in functie de grosime, latime, Indltime, mergdnd pand la caracteristici sau proprietati
exterioare: dupd miros (de la cel mai patrunzitor la cel mai slab), dupd nuanta (de la cea mai
inchisa la cea mai deschisa), dupa gust (de la cel mai puternic la cel insipid), dupa asperitate (de
la cel mai abraziv la cel mai fin) etc. Copiii pot realiza ei ingisi structuri, dupad modele date sau
inventate, alternand forme sau culori.

Realizarea comparatiilor intre obiecte, avand in vedere diferite criterii, conduce, pe langa
dezvoltarea gandirii critice si asociative, la optimizarea spiritului de observatie, necesar atat in
viata de zi cu zi (la conducerea masinii, spre exemplu), dar si in unele domenii de activitate in
care sunt cerute aspecte de finete ale acestei abilitdti (industria chimica, invatdmant, medicina
etc.). Tot aici pot fi incluse si operatiile cu multimi, prezentate, evident, intuitiv la varsta
prescolara, prin care copiii inteleg si exerseazd conjunctia si disjunctia logicd, reuniunea,
intersectia multimilor, utilizdnd diferite criterii: de la exemple de genul ,,asaza la mijloc toate
piesele rotunde”, pana la ,,asaza la mijloc toate vietuitoarele care au aripi”/,care traiesc in apa”,
Sau jocuri in care sa specifice cum sunt si cum nu sunt obiectele respective, in raport cu altele
date. Informatiile asimilate independent de prescolari pot fi folosite de acestia in cadrul
activitatilor integrate cu continut matematic, in etapa de asigurare a retentiei si a transferului
cunostintelor si a deprinderilor, pe centre de interes.

Identificarea si intelegerea relatiilor spatiale vizeaza Insusirea corectd a denumirii
acestora, fapt care 1l va ajuta pe copil, iar mai tarziu pe adult, sa Inteleaga relatiile spatiale, sa
plaseze diferite obiecte intr-un spatiu dat si sd se pozitioneze corect in raport cu un reper, in
functie de situatia in care se afli. In limbajul curent folosim adesea adverbele pe/sub, jos/sus, in
fatd/in spate, deasupra/ dedesubt, inauntru/in afard, intre, peste, mai aproape/mai departe, la
stanga/la dreapta etc., cu rol reglator al actiunilor noastre. La varsta prescolara, pozitiile spatiale
se abordeaza 1n perechi, iar actiunea de manipulare se integreaza intr-o poveste. Desi par aspecte
banale, copiii au dificultati in a reactiona corespunzdtor la o comanda datad, aspect care se
intalneste adesea si in comportamentul adultilor (se indicd dreapta, iar adultul o ia la stanga).

Perceperea desfasurarii unor evenimente temporale este foarte importantd n organizarea
programului zilnic si in crearea unei rutine de lucru. Copiii vorbesc uneori despre ,.ieri” ca fiind
»maine”, despre ,,seard” ca fiind ,,mdine” sau ,,noapte”, confundd momentele zilei, Intrucat le
asociaza cu anumite evenimente legate de rutind sau nu stipanesc foarte bine termenii.
Identificarea si insusirea denumirii unor momente ale zilei: dimineatd-pranz-seard, zi-noapte,
anotimpurile anului, zilele saptimanii, lunile anului, anul sunt repere cronologice importante
pentru orientarea copilului si a viitorului adult in spatiul temporal zilnic. Acestea sunt des

utilizate in viata cotidiana de orice individ, intrucat structureaza si ordoneaza mintal actiunile de
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planificare: ,,mai intdi termin ce am de facut, apoi merg la plimbare”, ,,acum ma odihnesc putin,
apoi ma apuc de lucru” etc.

2. Dezvoltarea capacitatii de a intelege si utiliza numerele si cifrele: numeratia ocupa un
loc important in randul achizitiilor matematice, intrucat cifrele stau la baza tuturor ramurilor care
deriva din acest domeniu: aritmeticd, algebra, geometrie, trigonometrie etc. Tot ce ne inconjoara
se bazeaza pe numere (cati membri are familia, cate paini cumparam, cate teme am de facut, cate
bomboane am etc.). Recunoasterea, denumirea si asocierea cardinalului grupei corespunzatoare
ca numdr de obiecte sunt actiuni algoritmizate care se regdsesc in activitatile cu prescolarii.
Ordonarea independentd a grupelor in functie de cardinalul corespunzator, numararea constienta
in sir crescdtor si descrescdtor, identificarea vecinilor sunt actiuni utilizate mai tarziu, in scoald,
dar si in viata sociala (cautarea unei adrese, asezarea mesei, achizitionarea de cadouri pentru un
anumit numar de persoane etc.).

Efectuarea operatiilor de adunare si scadere fac parte din viata cotidiana a fiecarui
individ. Mediul prielnic pentru acest lucru este comertul, necesitatea asigurarii si a realizarii unor
calcule privind achizitii si investitii sau repartizarea venitului pe categorii de cheltuieli. Acest
demers porneste din etapa prescolard cand, pornind de la sesizarea diferentei cantitative de un
obiect intre grupuri asezate in perechi sau a echivalentei numerice, copilul reuseste sa inteleaga,
intuitiv, ca, addugand sau luand un element, va obtine o alta multime cu un alt cardinal.

Compunerea si descompunerea unui numar dat urmaresc, prin exersarea concomitentd a
acestor doud actiuni (ce evidentiazad reversibilitatea), ca elevul, operdnd cu material intuitiv si
aplicand continuturile in contexte diferite, sa-si formeze treptat structuri mintale din ce in ce mai
complexe.

3. Dezvoltarea capacitatii de recunoastere, denumire, construire si utilizare a formelor
geometrice: cunoasterea si utilizarea formelor geometrice sprijind invatarea geometriei si
dezvoltarea gandirii logice. Conceptele sunt folosite prioritar Tn domenii stiintifice (matematica,
arhitecturd, constructii, proiectare etc.). La prescolari, intuirea formelor este urmata de realizarea
de constructii dupd modelul dat, de activitati de desen, de identificarea formelor in mediul
inconjurdtor, de gruparea obiectelor dupd aceeasi formd, de realizarea unor obiecte prin
combinarea formelor geometrice si de diferentierea contururilor prin comparare, ajungand treptat
pana la desene mai complexe, create din imaginatie.

4. Dezvoltarea capacitdtii de a utiliza corect unitatile de masura urmareste adaptarea la
mediul Inconjurator prin abilitati specifice: copilul, ca si adultul, este pus deseori in situatia de a
masura lungimi, ndltimi, latimi, masa, utilizand unitati etalon sau unitdti de masurd

nestandardizate (cati pasi masoard, de cate palme este etc.). De o mare importantd este estimarea
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timpului, masurat prin intermediul ordonarii evenimentelor, dar si cu instrumente adecvate. Tot
din aceste capacitati face parte si intelegerea masurarii valorii obiectelor prin intermediul banilor.

5. Dezvoltarea capacitatii de rezolvare de probleme prin achizitia de strategii adecvate:
capacitatea de generalizare si abstractizare se dezvoltd prin provocarea copiilor in crearea de
probleme. Astfel, copiii sunt initiati in operatii simple de adunare si scadere, dezvoltandu-si
creativitatea si imaginatia prin identificarea solutiilor.

Este evident ca activitatile specifice Domeniului Stiinte, cu oricare din confinuturile lor,
nu trebuie privite ca 0 zona izolata de celelalte domenii. Tot ceea ce invata copilul in cadrul
acestor activitati trebuie sa fie util in fiecare moment concret al vietii lui, fiind transferabil de la
joc la desen, scriere sau alte activitati zilnice. Integrarea informatiilor, oferirea lor in contexte
variate, interesante si stimulative, verbalizarea si aplicarea lor in diferite situatii, sunt cerinte
esentiale care vizeaza realizarea unor activitati de calitate si obtinerea unor performante peste
medie.

Ca practici de sprijin in activitdtile integrate cu continut matematic din gradinita, tinand
cont de experienta cognitivd a prescolarilor in acest domeniu, stabilitd Tn urma unor evaluari
predictive, pot fi abordate urmatoarele situatii:

v/ intrucat activitatile in gradiniti debuteazi cu Intdlnirea de dimineatdl calendarul
naturii, copiii pot fi solicitati sa identifice cati colegi sunt absenti, cate fete sunt prezente sau cati
baieti. De asemenea, pot fi implicati in identificarea jetoanelor care reprezinta data in care se
afld, in descrierea vestimentatiei pe care o pot alege in functie de vreme (gros/ subtire, pantalon
lung/ scurt etc.). Acesta poate fi momentul care sa prefigureze continuturile ce vor fi abordate in
activitatea matematica, utilizind experienta de viatd a copiilor. Poate fi realizat calendarul zilelor
de nastere ale copiilor si stabilit in fiecare luna in ce ordine isi vor sarbatori zilele.

v acelasi aspect organizatoric poate fi abordat in cadrul reactualizarii cunostintelor, cand
celor mici li se poate solicita sd descrie, sa identifice sau sd enumere din experienta proprie,
nonformald sau informald, anumite aspecte pe baza carora vor fi construite cunostintele si
deprinderile noi.

v sarcinile propuse in cadrul centrelor de interes din activitatile integrate cu continut
matematic vor avea In vedere utilizarea unor situatii de viata familiare in care copiii sa utilizeze
noile continuturi si sa-si dezvolte astfel deprinderi specifice: asezarea unei mese pentru un numar
de invitati, cu utilizarea pozitiilor spatiale si a cunostintelor despre forma, marime, culoare,
formare de perechi, cate scaune, cate farfurii, cite cosuri de paine, forma servetelelor,
dimensiunile veselei si a tacamurilor etc.; conceperea unei felicitari care sa cuprinda un numar de

elemente cu anumite caracteristici; realizarea unei invitatii la o zi de nastere care sa cuprinda
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varsta sarbatoritului, redata prin desen si numarul de invitati; utilizarea in invitatie a adresei de
destinatie si a numarului de telefon; realizarea unui puzzle si identificarea numarului de piese
folosite sau a numarului de imagini descoperite dupa finalizarea acestuia; utilizarea in cadrul
jocurilor de rol a notiunilor despre numar, masa, marime, lungime, culoare si alte atribute,
realizarea inventarului produselor, calcularea preturilor, a restului; aplicarea notiunilor numerice
in mod creativ, prin gruparea dupa criterii identificate de ei (papusi cu ochi albastri mai multe,
decat papusile cu ochi negri; autoturismul are mai putine roti decat autobuzul etc.); crearea si
descrierea unui pattern; In acelasi context, copiii pot utiliza notiuni despre culorile invatate,
facand referire la invarianta acestora 1n unele situatii: ,,Ce este intotdeauna galben/ rosu/
albastru?”, ,,Ce este intotdeauna rotund/ patrat?”, ,,Deseneaza obiecte care pot avea mai multe
culori!”, ,,Deseneaza obiecte care pot avea mai multe forme!”.

Copiii isi pot imagina diferite obiecte pe care le redau prin desen, pornind de la cuvinte-
cheie sau de la repere date pe foaia suport: ,, Desencaza un cartier din figuri geometrice!”,
»Construieste o rachetd/ un robot/ un prieten din figurile geometrice din cosulet!”; construirea
unor figuri geometrice, utilizand materiale din natura: castane, seminte, crengute, pietricele etc.;
serierile i ordonarile sunt activitati placute pentru copii care, odatd intelese, duc la formarea
unor automatisme: ,,Insirim margele” (mic-mare-mic-mare; rosu-verde-galben-rosu-verde-
galben; cub-sfera-cilindru-cub-sfera-cilindru); utilizarea numeralului ordinal in cadrul unor
activitdti care realizeazd transdisciplinaritatea: ordonarea obiectelor in camera piticilor din
povestea ,,Albd ca Zapada” sau ,,Capra cu trei iezi”; oferirea oportunittii de a alege un obiect
dintr-un sir, numindu-i ordinea; folosirea notiunilor de lungime, inaltime, masa si capacitate in
activitati practice si elemente de activitate casnicd; utilizarea instrumentelor de masurare in
jocuri, la centrul Nisip si apa, pentru a masura lungimea, masa, indltimea, capacitatea (este la fel
de inaltd ca si...); copiii pot face masuratori ale turnurilor construite, ale masinilor realizate, a
imaginilor de puzzle, a elementelor grafice folosite la centrul Biblioteca, a dimensiunilor
pantofilor, a lungimii parului, a indltimii copiilor, a greutatii (masei) colegilor, in contextul unor
jocuri de rol: ,La coafor”, ,De-a doctorul”, ,De-a croitorul”, ,De-a cizmarul”, ,,De-a
constructorul” etc. In cadrul acestor jocuri pot fi utilizate unititi de masurd nestandardizate:
pumnul pentru determinarea cantitatii de orez/ zahar dintr-0 cutie, sfoara, pasul, palma pentru
estimarea lungimilor etc.; crearea unor motive ornamentale pentru diverse obiecte etc.

Prin activitatile integrate cu continut matematic trebuie avute in vedere nu doar insusirea
cunostintelor de cdtre copii (a sti), ci si formarea unor deprinderi de utilizare a acestora, In mod

creativ, in alte contexte, ca rdspuns adaptativ la noi solicitari (a sti sa faci). Acest mod de operare
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va fi treptat interiorizat, devenind obisnuinta (a sti sa fii), ceea ce va conduce la modificarea
personalitatii individului (a sti sa devii).

Experienta didacticd a demonstrat ca notiunile si deprinderile de lucru in care utilizdm
concepte matematice sau care deriva din acestea sunt parte integrantd din viata noastrd. Orice
copil sau adult stie ca atunci cand merge intr-o vizita, va cumpara un numar de flori impar. De
aici, necesitatea de a sti care sunt numerele impare, chiar dacd uneori le putem invata chiar
intuitiv. Alocarea bugetului de cheltuieli se face, de asemenea, utilizind notiuni privind
compunerea sau descompunerea numerelor. Restul primit la cumparaturi este verificat prin
utilizarea operatiei aritmetice de scadere. Mersul cu barca este in stransa legatura cu dispunerea
echilibrata ca masa a pasagerilor in interiorul acesteia. La fel si utilizarea balansoarului in parcul
de joaca. Estimarea corectd a inaltimii unui lucru va feri copilul, dar si adultul de accidente
nedorite. Observam, astfel, cd matematica ne insoteste permanent, fiilnd o a doua natura a

omului.

2.4. Modelul pedagogic de dezvoltare a creativititii prescolarilor prin abordarea
integrata a activititilor cu continut matematic

Pentru a putea transfera in viata de zi cu zi cunostintele si deprinderile formate in cadrul
activitatilor cu continut matematic, este necesara implicarea copiilor in realizarea unor sarcini
care sa consolideze achizitiile si sd le interiorizeze constient, prin transferul acestora in situatii
diverse, in care sa utilizeze creativ cunostintele asimilate si sd facd apel la ceea ce stiu ca faca cu
acestea. Transpunerea In practica prin etapa de asigurare a retentiei si a transferului, in diferite
contexte de Invatare sau de exersare, permite integrarea noilor cunostinte si deprinderi in
sistemul cunostintelor vechi si asigura invatarea temeinica a acestora [28, p. 85-89].

In gradinita, in cadrul activitatilor matematice, in etapa de obtinere a performantelor sau
de asigurare a retentiei si a transferului, copilului i se pot propune actiuni in care:

v’ sa formeze multimi pe baza unor criterii date: forma, marime, culoare, grosime,
lungime, inaltime, latime sau alte caracteristici, putand fi ales un singur criteriu sau mai multe, in
functie de varsta copiilor si de nivelul de dezvoltare a gandirii;

v’ sa ordoneze elementele unei mulfimi dupa criterii date (marime, lungime, nuante,
grosime, masa, capacitate etc.);

v’ sd efectueze operatii cu multimi (reuniune, intersectie, diferentd) si operatori logici
(conjunctia, disjunctia, negatia), utilizdnd un limbaj matematic adecvat;

v’ s& masoare diferite obiecte sau distante, utilizdind etaloane nestandardizate sau

standardizate, cu referire la lungime, masa, capacitate;
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v’ sa asocieze corect numarului la cantitate si invers;

v' sa ordoneze crescator si descrescator multimile;

v’ sa efectueze operatii de adunare si scidere cu 1-2 unitati;

v’ si identifice forme geometrice in modele si in obiecte din mediul inconjuritor;
v’ sa rezolve probleme simple;

v’ sa compuna probleme simple.

Sarcinile astfel concepute si transmise prin intermediul unor metode adecvate determina
transformari semnificative la nivelul proceselor cognitive, favorizand dezvoltarea gandirii
divergente si convergente, precum si a capacitatii de anticipare. Totodata, ele contribuie la
formarea si consolidarea unor structuri operationale flexibile si deschise, care sustin manifestarea
si stimularea creativitatii prescolarilor. Formarea de perechi cu obiecte diverse, raportarea
numarului la cantitate in activitati pe centre de interes (ex. joc de rol, joc de masd), alcatuirea
scarii numerice, mobilizeaza operativitatea gandirii si asigura fluenta si flexibilitatea acesteia in
procesul creativ. In urma actiunii cu obiectele, inteleasa si verbalizati, realizata in ritmul propriu
in cadrul activitatilor integrate cu continut matematic, prescolarul 1si formeaza imaginea mintala
a actiunii si o transpune in plan intern, prin intermediul limbajului interior, pentru ca in timp
acesta sa devina mod de operare psihica.

Pentru a realiza aplicabilitatea cunostintelor si a deprinderilor de lucru specifice
domeniului matematic in activitatile cotidiene, este necesara dezvoltarea fluiditatii si a
compunerea si descompunerea numerelor. Operand cu material si aplicand continutul prin mai
multe metode, copilul ajunge treptat sa-si formeze structuri mintale din ce in ce mai complicate.

In rezolvarea de probleme este foarte importantd comutativitatea datelor. Solutionarea lor
precum si fluenta ideilor, asociativitatea si originalitatea. Utilizarea materialelor concret intuitive
vor duce la formarea reprezentarilor, inlaturand caracterul inert al gandirii, facandu-se primul pas
spre desprinderea de concret.

Raportat la aspectele metodologice de planificare si de desfasurare a activitatilor
integrate, trebuie avutd in vedere respectarea timpului alocat acestora, tindnd cont de
particularitatilor de varsta si individuale ale copiilor, in principal de curba de efort zilnica si
sdptamanala si de capacitatea de concentrare a atentiei.

Experienta ne-a demonstrat ca, in contextul actual, integrarea curriculard in Tnvatamantul
prescolar presupune punerea in relatie, in diferite contexte, a cunostintelor si deprinderilor din

cadrul mai multor domenii experientiale, cu scopul de a evita izolarea lor, datd de specificul
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fiecarei categorii de activitate in parte, pentru a facilita intelegerea si insusirea mai temeinica de
catre copii, dar si pentru asigurarea transferului de cunostinte pentru ca acestea sia nu fie
percepute izolat, situational. Utilizarea cat mai multor analizatori, crearea cat mai multor
reprezentari despre fenomenele studiate, identificarea acestora 1n contexte din mediul
inconjurator conduc la Tnsusirea temeinica si constienta a acestora de catre copii, cu posibilitatea
transferului in situatii de viata cotidiene.

Se cuvine sd mentiondm ca, in demersul didactic integrat, educatoarea isi structureaza
activitatea pornind de la ceea ce copilul stie si poate face, valorificand cunoasterea dobandita
despre potentialul acestuia prin observare sistematici si interactiune directi. In acest context,
noile cunostinte sunt transpuse in situatii de invatare variate, care solicita copilului gasirea unor
modalitati proprii de rezolvare, permitandu-i sa se familiarizeze cu aceleasi informatii in
contexte diferite si sa le utilizeze In mod creativ si functional.

Specificul activitatilor integrate constd in prezentarea si desfdsurarea acestora pe
parcursul intregii zile sub forma unui tot unitar, organizat in jurul unui generic al zilei, care
constituie motivatia centrala a activitatilor propuse. Acest ,.fir rosu” asigura continuitatea si
tranzitia fireasca intre diferitele categorii de activitati, orientdnd demersul educational catre o
finalitate practica, relevanti si atractivd pentru copii. In organizarea activititilor se vor avea in
vedere nivelul de varsta si particularitatile de dezvoltare psihosomatica ale copiilor, precum si
respectarea diferentelor individuale. In acest sens, valorizarea ritmului propriu de lucru al
fiecarui copil, a aptitudinilor si intereselor personale reprezintd aspecte esentiale in promovarea
unei dezvoltari armonioase a personalitatii prescolarilor prin intermediul activitatilor integrate.
Aceste coordonate constituie elemente de referinta pentru abordarea integrata a invatarii,
orientata spre dezvoltarea optima si echilibrata a tuturor componentelor personalitatii copilului.

Suportul pentru explicitarea si intelegerea instrumentelor cu care opereaza Curriculumul
pentru educatie timpurie din Romania (varianta 2019) prezintd modele de proiectare integrata in
care activitatile sunt organizate si desfasurate succesiv pe parcursul zilei, sub o tema comuna,
sau cu etape specifice care alterneaza de la o activitate la alta. Chiar daca subiectul este comun
tuturor activitatilor, acestea sunt prezentateca fiind realizate una dupd alta, fard elemente de
tranzitie sau rutine si fara a reda metodica specifica, asimilatd in perioada de formare initiala a
cadrului didactic.

Mai mult, intr-un exemplu oferit de ghidul suport, deprinderile propuse de a doua
activitate pe domenii experientiale apar in sarcina datd in etapa de evaluare a activitatii
traditionale, fara a oferi o varietate a situatiilor de invatare [197, p. 69-73, p.74-79]. Al doilea

model de activitate integrata, pentru nivelul II, alterneaza etape ale celor doud activitati pe
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domenii experientiale propuse spre integrare, generand acelasi neajuns ca si la proiectul
exemplificat anterior, respectiv depasirea timpului alocat unei activitati in acord cu capacitatea
prescolarilor de a depune efort, si nerespectarea prevederilor metodice specifice [197, p. 80-85].

In Ghidul de implementare a Curriculumului pentru Educatie timpurie din Republica
Moldova (2019), regasim doua modele de proiectare propuse pentru abordarea integrata a
activitatilor, respectiv modelul R. M. Gagné si modelul ERRE. Din analiza primului model
reiese cd, in etapa ,,Obtinerea performantelor si asigurarea conexiunii inverse”, se deschid
centrele de interes, la acestea regasindu-se sarcini identice pentru toti prescolarii, fara ca acestia
sa aiba acces la alte centre. La fel se procedeaza si in modelul ERRE, in etapa de ,,Reflectie”
unde, pe centrele de interes deschise se realizeaza doar integrarea tematica (fiecare centru isi
mentine specificul activitdtii si respecta tema proiectului), iar prescolarii, de asemenea, rezolva
sarcini doar intr-o singura arie de stimulare [191].

Modelele de proiectare integratd actuale, la care se adauga si cele propuse de numerosi
autori (M. Din, G. I. Stan, A. Fulas, M. Matasaru, D. Muste, D. Jucan, L. Tataru, E. Leva)
urmeaza modelul de proiectare din Suportul pentru explicitarea si Intelegerea unor instrumente
cu care opereazd Curriculumul pentru educatie timpurie. Chiar daca subiectul este comun tuturor
activitatilor, acestea apar descrise in proiectele didactice una dupd alta, fard pauza si fara a
respecta metodologia specificd, asimilata in perioada de formare initialda a cadrului didactic, sau
ca un amestec de informatii, fara a respecta didactica activitatilor planificate.

Aceste modele de proiectare integratd nu respecta particularitatile privind capacitatea de
concentrare a atentiei prescolarilor si nici ritmul de lucru, transformand activitatea intr-un sir de
activitati monodisciplinare, fara pauza intre ele. In plus, nu de putine ori, jocurile si activitatile
liber alese sunt trecute in etape ale activitdtii care au alt scop (fixarea cunostintelor, obtinerea
performantelor). Dintre neconcordantele observate in exemplele de proiecte propuse de sursele
mentionate mai sus se evidentiaza: desfasurarea Jocurilor si a activitatilor liber-alese in etapa de
dirijare a invatarii contravine didacticii activitatilor la prescolari, realizarea activitatii pe centre
de interes in etapa de evaluare a performantelor copiilor aduce in prim plan necunoasterea de
catre cadrul didactic a scopului distinct al fiecarei etape.
propuse pe parcursul unei zile, fard a avea integrate elemente de tranzitii sau rutine, contravin
acestor prevederi.

Modelul de integrare propus in aceastd lucrare are in vedere abordarea unitard a unor
continuturi specifice unui domeniu experiential preponderent cognitiv si aplicarea acestora in

contexte variate, pe centre de interes, unde vor fi integrate cu deprinderile celui de-al doilea
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domeniu, care ar trebui ales astfel Incat sa fie preponderent practic. Astfel, se evitd
supraincarcarea copiilor cu notiuni si suprasolicitarea intelectuald (in cazul 1n care ambele
categorii de activitate ar viza aspecte cognitive — ex. Formarea reprezentarilor elementare
matematice/ Activitate matematicd si Educatia pentru limbaj si comunicare/ Educarea
limbajului) si se faciliteaza echilibrarea sarcinilor si a activitatilor realizate prin combinarea
optimd a categoriilor de activitate (ex. Educatia pentru limbaj si comunicare/ Educarea
limbajului + Educatie plastica, Formarea reprezentdrilor elementare matematice/ Activitate
matematicd + Educatie plasticd/ Activitate practicd, Educatie pentru mediu/ Cunoasterea
mediului + Educatie fizica etc.).

Accentul va cadea pe activitatea mai solicitantd din punct de vedere intelectual sau pe cea
care are ca scop predarea unor continuturi noi, urmand ca, elemente din ambele activitati
(cunostinte si deprinderi), sa se regaseascd in sarcinile de lucru de pe fiecare centru de interes
deschis in etapa de Asigurare a retentiei si a transferului. Avem astfel o abordare variata a
acelorasi continuturi si deprinderi, la care se adaugd specificul fiecarui centru de activitate in
parte. Pentru a evita confuzia cu modalitatea de desfasurare a activitatilor in alternativa Step By
Step, activitatea integrata va demara, dupa Intalnirea de dimineata, Prezentd, Calendarul naturii
si Noutatea zilei cu o prima etapa desfasurata frontal, care va urmari metodologia specifica
activitatii considerate principale (ex. observare — Educatie pentru mediu/ Cunoasterea mediului,
povestirea educatoarei — Educatie pentru limbaj si comunicare/ Educarea limbajului, joc logic —
Formarea reprezentarilor elementare matematice/ Activitate matematica, joc didactic — Educatie
pentru societate), pana la etapa in care se realizeaza transferul cunostintelor, respectiv obtinerea
performantelor sau asigurarea retentiei si a transferului.

Din acel moment, dupd o tranzitie care sa anime si s destinda copiii dupa prima parte
staticd a activitatii si o rutind (de reguld rutine igienice) se va trece la lucrul pe centre, care vor
corespunde obligatoriu cu tipologia categoriilor de activitati planificate si vor contine cunostinte
si deprinderi din domeniile experientiale propuse. Astfel, daca proiectam o activitate de Educare
a limbajului, obligatoriu vom propune activitati in centrul Biblioteca, in care vom proiecta
sarcini care sa vizeze utilizarea acelor cunostinte pe care vrem sa le exersam cu copiii.

De asemenea, dacd organizdm o Activitate matematica/ Formarea reprezentarilor
elementare matematice, vom deschide obligatoriu centrul Stiinta, in care se vor regasi prioritar
notiunile matematice abordate frontal in acea activitate. Celelalte centre vor fi deschise in functie
de caracteristicile dorite de educatoare, dar, in special, de a doua activitate pe domenii

experientiale proiectata pentru ziua respectiva.
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Intr-un alt exemplu, daci integraim Formarea reprezentirilor elementare matematice/
Activitatea matematica si Educatia plastici, vom deschide centrele Stiinta si Arte. In sarcinile de
la fiecare dintre aceste centre se vor regasi cunostinte din activitatea predominant cognitiva, dar
si deprinderi din cea de-a doua activitate. De ex: la centrul Stiintd, deschis in concordantd cu
activitatea matematica, prescolarii pot exersa numeratia lipind in diagrame numarul de elemente
solicitat. Se integreaza astfel, exersarea deprinderii de a numadra, recunoasterea cifrelor si
asocierea cantitatii la numar cu deprinderea de lipire, proiectatd la Educatia plastica/ Activitatea
practicd. La centrul Arte se va avea in vedere prioritar exersarea deprinderii de lipire si va exista
un obiectiv care sd vizeze numdrarea (ex. — sd decoreze cana cu cate 3 elemente de aceeasi
culoare).

Dupa integrarea de baza a continutului celor doud activitti experientiale, educatoarea are
libertatea de a deschide oricare alt centru in care sa se regaseasca, pe langa specificul centrului,
cele doud elemente de continut din activitatile pe domenii experientiale propuse. Daca s-au
deschis centrele Biblioteca si Arte, integrand cunostintele despre continutul unei povesti cu
deprinderea de realizare a petei de culoare prin picturd, putem proiecta activitati la oricare alt
centru: spre ex. centrul Constructii in care copiii pot construi scene din povestea ,,Coliba
iepurasului”), langad care sa aseze iepurasul sau alt personaj din poveste pe care il alege si il
picteaza. El poate povesti la acest centru ce a realizat si ce fragment din poveste a surprins in
macheta construitd. Pentru al doilea exemplu, daca am deschis centrele Stiinta si Arte, integrand
cunostintele matematice cu deprinderea de lipire, putem deschide centrul Joc de masa unde
copiii pot imbina si lipi piese pentru a obtine o imagine, pe baza careia sa numere elemente (cate
elemente sunt in imagine, cate elemente a folosit la realizarea imaginii etc.). Fiecare centru de
interes va contine sarcini care sa vizeze utilizarea informatiilor si a deprinderilor din activitatile
pe domenii experientiale de baza.

Aceasta formd de integrare presupune un grad ridicat de creativitate din partea
educatoarei, care trebuie sa formuleze obiectivele operationale in mod distinct pentru fiecare
activitate din domeniile experientiale vizate, stabilind clar sarcinile de lucru. O astfel de abordare
ii permite sa contureze o imagine precisd atdt asupra punctului de plecare, cat si asupra
rezultatelor asteptate pentru fiecare activitate in parte. Pentru fiecare centru de activitate deschis,
vor fi formulate obiective operationale specifice, alaturi de cel putin un obiectiv care sd reflecte
integrarea continutului din alte centre.

Modelul de proiectare integratd propus are la baza activititile pe domenii experientiale,
iar prin aplicarea sa in conformitate cu prevederile Curriculumului pentru educatie timpurie, se

asigurd respectarea metodicii specifice fiecdrui tip de activitate. Totodatd, actiunile aferente
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etapei de Obtinere a performantelor / Asigurarea retentiei si a transferului sunt distribuite pe
arii de stimulare sau centre de interes. Asa cum sugereaza si denumirile acestora, integrarea nu
este doar tematica, ci si a continuturilor, ceea ce favorizeazd dezvoltarea unor abilitdti esentiale
pentru formarea unei personalitati complexe la prescolari — in special autonomia in actiune si
creativitatea.

Daca in acea zi o activitate are ca scop familiarizarea prescolarilor cu o noud deprindere,
iar prin cealalta activitate se propune consolidarea unor continuturi, se poate incepe cu demersul
educational axat pe formarea deprinderilor, iar pe centrele de interes sd se regdseasca
continuturile, in variante de sarcini care sa propuna consolidarea lor, alaturi de aprofundarea
deprinderii nou insusite. Se realizeaza, astfel, si un echilibru intre cognitiv si practic, prin
planificarea a doud activitati diferite ca si incidenta asupra dezvoltarii prescolarilor, fara a pune
presiune pe latura exclusiv cognitivd sau exclusiv practica. Planificarea sub aceastd formd a
activitatilor aduce un echilibru in actiunile copiilor si in evolutia lor, fard a face excese pe nicio
directie de dezvoltare.

Dintr-o alta perspectiva, faptul ca celor mici li se da libertatea de a actiona la centrele de
interes care li se par interesante, creeaza o presiune asupra cadrului didactic in ceea ce priveste
conceperea sarcinilor la fiecare dintre acestea.

Educatoarea trebuie sa se asigure ca, indiferent ce arie de stimulare va alege copilul pe
parcursul zilei, el sa aiba posibilitatea sd-si exerseze oriunde deprinderile de lucru intelectual si
practic pe care cadrul didactic le-a propus in ziua respectiva, in stransa legaturd cu tema
proiectului, domeniile experientiale si celelalte activitati planificate. In acest mod, se respectd
principiul centrarii activitatilor pe copil si al respectarii ritmului individual de lucru, asigurandu-
1, in acelasi timp egalitatea de sanse privind accesul la aceleasi continuturi si deprinderi.

Proiectarea are un aspect esential in cadrul acestui tip de activitati, cu atdt mai mult cu cat
integrarea cunostintelor si a deprinderilor ce se doresc a fi exersate, transpuse in situatii noi,
investigate si insusite trebuie sa se realizeze, prioritar, pe fiecare centru de interes deschis. Prin
aceastad abordare, prescolarii nu trebuie sd se simta presati sa treaca pe la fiecare centru in parte,
putand zabovi 1n voie la oricare centru vor, iar educatoarea are certitudinea ca, la oricare centru
s-ar aseza prescolarul, 1i asigura fixarea cunostintelor si a deprinderilor integrate din cele doua
activitati pe domenii experientiale propuse.

Mai mult, in etapa distribuirii continuturilor pe centre de interes, educatoarea trebuie sa
asigure integrarea intradisciplinara si interdisciplinara, tinand cont si de specificul fiecarui centru
de interes in parte. Astfel, daca se integreaza o activitate matematicd cu o activitate de educatie

plastica, se vor deschide obligatoriu pentru exersarea continuturilor si a deprinderilor centrele
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Stiinta si Arte, unde se va realiza 0 dubla integrare: la centrul Stiinta, pe langa continuturile
matematice propuse, se va regasi cel putin o sarcina care sa exerseze deprinderea de la Educatia
plastica, iar la centrul Arte, pe langa deprinderea propusa prin activitatea de Educatie plastica, va
exista cel putin un aspect de continut de la activitatea matematica. Pentru alte centre care nu isi
au corespondenta in activitatile pe domenii experientiale care au fost planificate, se realizeaza o
integrare tripla, prin faptul ca, activitatile de la acele centre vor respecta scopul urmarit prin aria
de stimulare respectiva in dezvoltarea copilului, la care se vor adauga aspecte de la activitatile pe
domenii experientiale care au fost integrate. Practic, la centrul Constructii, activitatea de baza va
fi manipularea pieselor in vederea construirii unui obiect, tindnd cont de un aspect de continut
matematic de la Activitatea matematica si rezolvand si o sarcind care sa tina de deprinderea de la
Educatia plastica. Optimd ar fi integrarea unei activitdti predominant cognitive cu o activitate
care sd presupund formarea unor deprinderi, pentru a realiza un echilibru in ceea ce priveste
igiena efortului intelectual si pentru a favoriza imbinarea teoriei cu practica. Modelul integrarii

propus poate fi rezumat astfel:

Activitatea pe domenii experientiale Activitatea pe domemi experientiale
. 1 nr. 2
e T
| A el e W il R
. - ] N Centml de interes nr_ 3

Centrul de interes nr_ 1 Centrul de interes nr. 2 R
) _ - . + sarcind ADE 1 +
+ sarcinid ADE nr. 2 + sarcind ADEnr. 1 . -
sarcind ADE nr_ 2

Figura 2.1. Modelul de proiectare integrata a activititilor pe domenii experientiale

Definitorie pentru toate tipurile de integrare este prezenta unui generic sub egida caruia se
va derula intreaga activitate. Tema, insd nu constituie integrarea continuturilor si a deprinderilor,
ci ofera doar un subiect comun care poate fi dezvoltat prin activitati diverse.

Evident, tot acest demers va respecta duratele alocate prin planul de invatamant, dar si
prevederile principiilor didactice conform carora trebuie respectate particularitatile de varsta si
individuale ale prescolarilor, precum si asigurarea accesibilizirii si individualizarii in invitare. In
acest sens, demersul educational realizat sub o tematica unitard va cuprinde tranzitii si rutine
pentru asigurarea trecerii relaxante de la o activitate la alta, de la un tip de organizare la altul,
tinand cont si de necesitatile individuale (mersul la toaleta, pauza de apa etc.)

Prin acest model de proiectare integrata, educatoarea se asigura ca prescolarul va exersa
cunostintele si deprinderile corespunzatoare la oricare centru de interes va alege sa lucreze.
Activititilor pe domenii experientiale propuse la oricare din ariile de stimulare alese. In acest fel,

se respectd ritmul propriu de lucru al fiecarui copil si interesele de cunoastere: unii copii sunt
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atrasi de anumite centre si alocd un timp extins realizarii sarcinilor in acestea. in acelasi timp,
exersarea si alegerea centrelor le dezvoltd prescolarilor independenta in actiune, educatoarea
devenind doar un ghid care sustine copiii cdnd acestia nu reusesc sa realizeze sarcinile. Temele
propuse se subordoneaza proiectului propus, iar noutatea zilei va deveni un reper pentru intreaga
zi. Chiar daca modalitatea de abordare a continuturilor capata o alta structurd in contextul
integrarii, metodologia specificd organizarii si desfasurarii activitatilor in gradinita de copii
trebuie sd constituie o constantd din punct de vedere stiintific pentru asigurarea unei asimildri
logice si constiente, singurele aspecte modificate in exemplele de mai sus fiind reorganizarea
continuturilor si a sarcinilor de lucru, precum si a procesului de predare-invatare-evaluare.
Raportat la toate aspectele mentionate mai sus, s-a realizat o analiza comparatd a

modelelor de proiectare integratd din Romania, Republica Moldova si cel propus de autor.

Tabelul 2.1. Analiza comparata a modelelor de proiectare integrata din Romania,
Republica Moldova si cel propus de autor

Suport pentru explicitarea si
intelegerea Curriculumului
pentru educatie timpurie
2019 — Romdnia

Ghid de implementare
a Curriculumului pen-
tru educatie timpurie
2019 — R. Moldova

Model propus si implementat in judetul
Galati, Romania

Puncte tari ale proiectarii integrate

v' organizare pe nivele de
varsta;

v’ respectarea temei
proiectului tematic in toate
categoriile de activitate, pe tot
parcursul zilei;

v’ libertatea de alegere a
cadrului didactic cu privire la
organizarea continuturilor si
modalitatea de interconectare a
acestora.

v/ organizare pe nivele
de varsta;

v’ respectarea temei
proiectului tematic in
toate categoriile de
activitate, pe tot
parcursul zilei;

v’ existenta
caracterului, mai
degraba interdisciplinar
decat integrat, al
activitatilor comune;

v’ existenta a 2 modele
de proiectare oferite de
curriculum: Modelul
R.M. Gagné, Modelul
ERRE.

v’ organizare pe nivele de varsta;

v’ respectarea temei proiectului tematic in
toate categoriile de activitate, pe tot parcursul
zilei;

v/ existenta unor activitati in etapa de retentie
si de transfer care sa asigure aplicabilitatea
cunostintelor si a deprinderilor propuse in alte
contexte educationale, pe centre de interes,
care cuprind aspecte din ambele domenii
experientiale pe fiecare arie de stimulare;

v’ existenta abordarii individuale din punct de
vedere metodic a fiecarei activitati pe domenii
experientiale, astfel Incat orice debutant sa
aibd o imagine clard asupra punctului de
pornire din ziua respectiva (specificul fiecarei
activitati si continutul respectiv);

v’ realizarea integrarii la nivelul obiectivelor
operationale pe centrele de interes, dand
posibilitatea copiilor sd exerseze continuturile
activitatilor pe domenii experientiale la orice
centru ar merge, fara a fi obligati sa le
parcurga pe toate;

v’ centrele de interes echivalente activitatilor
pe domenii experientiale ofera o dubla
integrare a continuturilor, iar celelalte centre
de interes care nu isi regasesc corespondentul
in activitatile pe domenii experientiale ofera o
tripla integrare (specificul centrului +
continuturile celor doua ADE-uri).
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Puncte slabe ale proiectirii integrate

v nivelul I nu are mentionata
durata activitatii;

v la nivelul I, continutul celei
de-a doua activitati
(deprinderea de desen) apare ca
sarcind 1n etapa de Evaluare a
performantelor copiilor, nefiind
abordata ca o deprindere in
sine, conform didacticii de
specialitate. Evaluarea
activitatii se putea realiza
printr-o proba scrisa, aceasta
fiind considerata de catre autori
ca fiind integrarea celei de-a
doua activitati;

v la nivelul 11, durata activitatii
integrate este de 40 de minute,
in contextul in care o activitate
monodisciplinara la acest nivel
dureaza 30 — 35 min, fara a lua
in calcul Activitatile pentru
dezvoltare personala si Jocurile
si activitatile liber-alese
prezente in proiect si nici a
doua activitate integrata,

v in proiectul de la nivelul II,
integrarea este de fapt
intercalarea etapelor celor doua
activitati pe domenii
experientiale;

v din ambele proiecte lipseste
sustenabilitatea informatiilor si
a deprinderilor vizate 1n ceea ce
priveste transferul acestora in
experiente de viata cotidiene;
nu se respecta astfel principiile
didactice, abordarea unor astfel
de activitati fiind in continuare
unilaterald, sub dirijarea
riguroasd a educatoarei;

v/ nu este respectata
metodologia activitatilor;

v’ copiii sunt simpli executanti
ai sarcinilor date, fara a putea
interveni creativ prea mult
asupra produselor muncii lor;
v’ retentia si transferul se
realizeaza simplist, fiind mai
degraba o verificare a
cunostintelor transmise.
Transferul cunostintelor si al
deprinderilor in contexte noi nu
exista.

v continuturile din
activitatile comune nu
se regasesc obligatoriu
in activitatile pe centre
de interes, integrarea
fiind tematica.
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Aspecte organizatorice ale activititilor integrate

- activitdtile integrate - activitatile integrate |- activitatile integrate demareaza frontal, in
prezentate in Suport se demareaza frontal si prima parte, abordand continuturile necesare
deruleaza predominant frontal, |abordeaza metodic prescolarilor;
sub coordonarea directd a mijloacele de realizare |- cunostintele si deprinderile vizate spre
educatoarei, pe modelul propuse; abordare in cadrul activitatilor comune sunt
transmitere de sarcind — - cunostintele si distribuite prioritar pe centre de interes
rezolvare de catre copii; deprinderile vizate spre |corespondente, unde copiii le exerseaza, in alte
- lipseste activitatea pe centre | abordare in cadrul contexte educationale;
de interes, aceasta fiind regasita | activitatilor comune - pentru sustinerea viziunii programelor
doar in cadrul Jocurilor si sunt distribuite pe actuale privind invdtarea activa, invatarea
activitatilor liber-alese. centre de interes unde | bazata pe joc, centrarea pe elev, respectarea
copiii le exerseaza, in | ritmului propriu de invatare, dezvoltarea
alte contexte integrata, alternarea formelor de organizare
educationale. (frontal — individual — in grupuri mici),

»asigurarea libertatii copiilor de a alege
activitati si sarcini in functie de nevoile lor”,
(CET 2019 Romania), temele de la centrele de
interes vor concentra cunostinte si deprinderi
de la activitatile pe domenii experientiale
propuse, astfel incat, dacd un copil nu doreste
sd treacd pe la toate centrele, educatoarea sa
aiba certitudinea ca, pe la oricare centru ar
trece prescolarul, el va exersa continuturile de
la ambele ADE propuse.

Modelul de proiectare integratd a activitatilor constituie un factor determinant pentru
comportamentul de invatare al acestora si pentru dezvoltarea potentialului creativ individual.

Ca orice model sau strategie, Modelul de proiectare integrata a activitatilor pe domenii
experientiale prezinta o serie de avantaje:

v/ permite interventia copiilor in activitate, in realizarea sarcinilor, in ritmul propriu;

v oferd copiilor posibilitatea actiondrii intr-un cadru relaxant, lipsit de constrangeri sau
judecati;

v’ permite actionarea cu notiuni si deprinderi din mai multe domenii pentru realizarea
temelor date;

v’ prescolarii pot aloca atata timp cat considera ei necesar pentru finalizarea unor sarcini,
dandu-le posibilitatea de a reveni asupra solutiilor si de a relua procesul, pana cand rezultatul va
fi multumitor pentru ei;

v asigura exersarea si consolidarea cunostintelor si a deprinderilor propuse prin
Activitatile pe domenii experientiale la toate centrele, indiferent dacd prescolarii le vor putea
accesa pe toate sau nu, realizand echitatea in educatie;

v faciliteazd mediul prielnic pentru transferul in practicd a cunostintelor si a
deprinderilor propuse prin Activititile pe domenii experientiale prin sarcini diverse, avand,

totusi, acelasi scop;
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v’ stimuleaza cooperarea, empatia, acceptarea unor viziuni diferite de catre prescolari;

v stimuleazd dezvoltarea reprezentarilor si a gandirii convergente, ce sta la baza formarii
gandirii divergente, necesara unei atitudini antirutiniere si adaptabile conditiilor de viatd diverse;

v respecta particularititile de vérstda ale copiilor, privind capacitatea de concentrare a
actiunea specifica varstei: jocul.

Pe langa avantaje, evident ca exista si limite ale aplicarii acestui model.

v’ necesitatea dezvoltarii de catre cadrul didactic a spiritului de observatie si a atentiei
distributive pentru a putea monitoriza atent activitatile tuturor copiilor atunci cand acestia
lucreaza pe centre de interes;

v" formarea profesionala temeinicd a cadrelor didactice in ceea ce priveste asigurarea
varietdtii strategiilor didactice, de la o zi la alta, In functie de activitatile care se integreaza si de
centrele care se deschid,

v’ necesitatea conceperii si asigurdrii unui volum consistent de material didactic
(confectionat sau selectat din naturd) pentru fiecare centru de interes, unde se realizeaza dubla
sau tripla integrare si diferit de la o zi la alta;

v dificultatea realizarii deprinderilor de lucru independent la prescolari si a autonomiei
in actiune, precum si respectarea de catre acestia a regulilor de lucru in colectiv (interactiune,
tonalitate, trasaturi de caracter care sa faciliteze cooperarea etc.)

v" coordonarea activitatilor pe centre de interes de catre un singur cadru didactic, fara
asistent/ persoana de sprijin.

Modificarea viziunii asupra proiectarii activitatilor din gradinitd vine ca urmare a soli-
citarilor externe date de societate si de politicile internationale, care pun accentul pe dezvoltarea
autonomiei $i a unor competente care sd-i permitd individului integrarea in viata sociald si pe
piata muncii, astfel incat sa-si poatd asigura un nivel de trai decent. Din aceastd perspectiva,
idealul educational al educatiei prescolare a suferit modificari, acoperind intreaga perioada, de la
nastere la 6/7 ani si continudnd cu viziunea despre dezvoltare pe tot parcursul vietii.

Prin aceastd viziune, premisele competentelor/comportamentelor urmarite a fi dezvoltate
la prescolari vor constitui baza abilitatilor viitorului adult. Perspectivele sociale ne conduc spre
un mediu complex, In continua schimbare, la care trebuie sa ne adaptam rapid, in care sa operam
cu notiuni si deprinderi din multe domenii, in care trebuie sa fim creativi si perseverenti. Aceste
aptitudini si atitudini trebuie stimulate din educatia timpurie, prin abordarea integratd a materiei,

a disciplinelor, pregatind personalitatea viitorului adult [116, p. 23].
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Realizarea unei proiectari care sd le permitd prescolarilor interventia autonoma in
activitate si 1n rezolvarea sarcinilor, respectdnd ritmul propriu al fiecaruia si interesele
individuale reprezinta un deziderat al Curriculumului pentru educatie timpurie, raportat la
caracteristicile copiilor din societatea actuald. Nu trebuie neglijat faptul ca educatia trebuie sa se
realizeze echitabil pentru toti, fapt care face dificila proiectarea activitatilor pe centre, astfel incat
prescolarii si beneficieze toti de oferta de lucru deschisa pe fiecare arie de stimulare in parte. in
acest context, proiectarea integrata, echitabild, in acord cu metodologia activitatilor din gradinita
si cu prevederile curriculare, devine o reala provocare.

Pornind de la fundamentele teoretice evidentiate — incluzand politici educationale,
concepte si teorii relevante, factori ai creativitatii, precum si principii pentru eficientizarea
dezvoltarii creativitatii prin activitdtile integrate cu continut matematic — si ludnd in considerare
aspectele metodologice prezentate (conditiile psihopedagogice urmarite in procesul de
proiectare, implementare, monitorizare si evaluare a dezvoltarii creativitatii prescolarilor prin
activitati integrate cu continut matematic), toate acestea fundamentate pe repere epistemologice
adecvate temei cercetate, a fost elaborat Programul formativ pentru dezvoltarea creativitatii
prescolarilor. Astfel, a fost creat un cadru conceptual, praxiologic si metodologic solid, bazat pe
Modelul de proiectare a activitatilor integrate, centrat pe integrarea unitatilor de continut.
Aceasta abordare holistica a problematicii cercetate a condus la generarea Modelului pedagogic
de dezvoltare a creativitatii prescolarilor in cadrul activitatilor integrate cu continut matematic,
reprezentat schematic in figura 2.2.

Modelul pedagogic de dezvoltare a creativititii prin activitdtile integrate cu continut
matematic se fundamenteaza pe o relatie de interdependenta intre elementele teoretice si cele
metodologice. Acestea constituie premisele unui demers educational deschis si inovativ, care
pune accent atat pe interesele, cat si pe potentialul prescolarului, urmarind obiectivele educatiei
timpurii. Fundamentele teoretice sunt reprezentate 1n aceasta cercetare prin politicile
educationale in domeniul educatiei timpurii, analizate comparativ in contextul Romaniei si al
cadrul activitatilor din gradinitd. Importanta acestor aspecte este sustinutd de bazele
epistemologice — concepte, teorii, legislatie etc. — care subliniaza valoarea comportamentelor
creative pentru formarea viitorului membru al societatii.

Aceastd perspectiva justificd analiza factorilor care influenteazd dezvoltarea creativitatii
la prescolari — psihici, sociali si biologici, conducand la o constientizare aprofundata a rolului

lor in procesul didactic si a necesitatii valorizarii lor in cadrul educatiei. In consecinta, rezultatele
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activitatii creative a copiilor depind in mod substantial de modul in care acesti factori
influenteaza dezvoltarea prescolarilor.

Pe baza studiului fundamentelor teoretice, au fost sistematizate fundamentele
metodologice, care cuprind prezentarea componentelor dezvoltarii creativitatii la prescolari si
identificarea conditiilor psihopedagogice necesare pentru stimularea acesteia prin activitatile
integrate cu continut matematic. Aceste fundamente contureaza cadrul optim pentru dezvoltarea
creativitatii, ludnd 1n considerare mediul educational, centrand activitatea pe copil, respectand
particularitatile de varsta si drepturile acestuia, precum si adaptarea bazei materiale la obiectivele
propuse. Astfel, se asigurd fundamentul unei proiectari didactice eficiente si conceperea unei
strategii didactice care sa stimuleze demersul creativ.

Ca element de noutate, fundamentele metodologice includ, pe langa conditiile
psihopedagogice, principiile pentru eficientizarea dezvoltarii creativitatii la prescolari prin
activitatile integrate cu continut matematic. Acestea sunt strAns corelate cu conditiile
psihopedagogice si reflecta contextul dezvoltarii creative a prescolarilor, prin asigurarea unor
conditii adecvate, diversificarea strategiilor didactice, valorificarea la maximum a potentialului
creativ al copiilor, stimularea motivatiei si oferirea unor multiple oportunitati de interventie si
inovare 1n rezolvarea sarcinilor propuse.

Fundamentele teoretice si metodologice au stat la baza conceperii unui program formativ
de dezvoltare a creativitatii prescolarilor, definit prin activitati care au in vedere dezvoltarea
creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic, grupate in functie de
indicatorii urmariti: flexibilitate, fluiditate, originalitate si capacitatea de elaborare, care au fost
vizati s1 in cadrul probelor de evaluare.

Programul formativ, pe langa aspectele teoretice si metodologice deja mentionate, aduce
un element de noutate prin introducerea unui model de proiectare a activitatilor integrate, axat pe
integrarea continuturilor, depasind astfel integrarea tematica traditionald regasita in curriculum.
Noutatea, dificultatea si provocarea constau in realizarea unor corelatii interdisciplinare
autentice, care sda conduca la rezolvari creative si nu reproductiviste ale sarcinilor, respectand in
acelasi timp ritmul individual de lucru, interesele personale si modul propriu de abordare a
problemelor de catre fiecare prescolar.

Programul formativ urmdreste finalitati orientate spre dezvoltarea unui demers
educational creativ, accentudnd comportamentele creative ale prescolarilor si competentele
cadrului didactic inovator necesare pentru proiectarea si desfasurarea unor activitati educative

stimulative. De asemenea, promoveaza conceperea si utilizarea unor modele de proiectare si
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Finalitate: Dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin activititile integrate cu
continut matematic
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r~ - ’_ — - — axat pe unitatile de continut
2. cadrul praxiologic: factorii psihologici
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conceptii, teori, legislatie etc.) creativitatii la prescolari prin activitatile
3. factorii dezvoltarii creativitatii integrate cu continut matematic
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ACTIVITATILE INTEGRATE CU CONTINUT MATEMATIC

Figura 2.2. Modelul pedagogic de dezvoltare a creativititii prescolarilor prin activitdtile integrate cu continut matematic




planificare, precum si auxiliare didactice, menite sa faciliteze dezvoltarea creativitatii
prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic.

Componentele modelului pedagogic de dezvoltare a creativitdtii prescolarilor prin
activitatile integrate cu continut matematic se interconecteazd si formeazd un intreg unitar,

creand astfel contextul optim pentru atingerea finalitatilor propuse.

2.5. Concluzii la Capitolul 2

Avand in vedere aspectele stiintifice si metodologice prezentate, concluziondm
urmatoarele:

1. Pe baza studierii particularitatilor de varsta ale prescolarului mare, s-au delimitat
aspecte ale proceselor psihice care favorizeaza dezvoltarea creativitatii la aceasta varstd. Au fost
realizate legaturi ale manifestarilor externe ale proceselor psihice cu structurile de personalitate
care favorizeaza, incepand cu aceastd varstd desfdsurarea activitatilor creatorare, cu accent pe
perseverentd, atentia voluntard, trasdturi de vointd si caracter care au un important rol in
sustinerea actiunilor pentru obtinerea unor rezultate noi. in acord cu aceste aspecte ale
dezvoltarii prescolarilor, au fost evidentiate caracteristici ale proiectarii si desfasurarii
activitatilor din gradinita, care trebuie sd aibda in vedere tipurile de interactiune si interesele
copiilor, orientati spre a cunoaste, a-si extinde orizontul de investigare, a sari de la un subiect la
altul, a inova, a dori permanent ceva nou. Din aceasta perspectiva, organizarea activitdtilor in
manierd integratd raspunde nevoilor generatiilor actuale de a face corelatii, de a vedea dincolo de
ceea ce este sesizabil in mod direct, de a inerveni personal in actiune, obtinand produse inedite.

2. Prin sintetizarea tuturor acestor aspecte legate de particularitatile de varstd ale
prescolarilor si de specificul activitatilor integrate, au fost enuntate conditii psihopedagogice si
principii care sa faciliteze dezvoltarea optimd a creativitatii prescolarilor prin activitatile
integrate cu continut matematic.

3. Prin proiectarea activitdtilor integrate in etape clare — cu o prima etapd frontald axata
pe metodica specifica fiecarui domeniu experiential si o etapa ulterioara desfasurata pe centre de
interes — modelul asigura transferul si consolidarea cunostintelor si deprinderilor in contexte
diverse, respectand ritmul si preferintele individuale ale copiilor. Aceasta libertate in alegerea
centrelor de lucru stimuleaza autonomia, motivatia si creativitatea prescolarilor, iar educatoarea
are responsabilitatea de a formula sarcini operationale clare si integrate, astfel incat fiecare copil
sa beneficieze de un proces de invitare echilibrat si coerent. Astfel, modelul de proiectare

integratd propus constituie un cadru optim pentru dezvoltarea creativitatii si competentelor
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prescolarilor, oferind o abordare didacticd inovativa, centratd pe copil si adaptatd la nevoile si
ritmul sdu individual de Invatare.

4. In baza cercetirii s-a elaborat Modelul pedagogic de dezvoltare a creativitdtii prin
activitdatile integrate cu continut matematic, avand la bazd conditiile psihopedagogice si
principiile mentionate anterior, precum si un Model de proiectare integrata a activitatilor pe
domenii experientiale care faciliteaza dezvoltarea creativitatii prescolarilor si respectd aspectele
legate de particularitdtile evolutiei copiilor in functie de varsta, dar si individual, favorizand
parcurgerea sistematicd a materiei in ritmul propriu, in concordantd cu interesele personale si cu

nevoile individuale de investigare.
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3. COORDONATA EXPERIMENTALA A DEZVOLTARII CREATIVITATII

PRESCOLARILOR PRIN ABORDAREA INTEGRATA A ACTIVITATILOR CU
CONTINUT MATEMATIC

T. Amabile afirma: ,, copilaria nu este o perioada usoara, dar creativitatea o poate face
mai savuroasda §i mai usor de parcurs /.../ Oamenii creativi sunt, in general, deosebit de
puternici si de flexibili din punct de vedere emotional. De fapt, unii psihologi afirma ca
sandtatea psihica §i creativitatea merg mand in mana” [1, p. 15].

Pornind de la aceste idei, evidentiem importanta creativitatii in existenta umana si
necesitatea identificarii de timpuriu a factorilor care o pot influenta pozitiv, precum si stimularea
acesteia incepand cu prescolaritatea. In rAndul prescolarilor existd subiecti cu un potential creativ
mai slab dezvoltat, dar capabili de activitati si de produse creative, posibil de evidentiat prin
intermediul implicarii acestora In programe de antrenament creativ, precum si subiecti care
demonstreaza capacitatea de a realiza activitati si produse creative fard prea mult efort.

Cercetarea reperelor teoretice ale creativitatii ne-a determinat sa realizam un sir de
activitati, probe practice pentru a stabili nivelul de dezvoltare a creativitatii la prescolari.
Experimentul pedagogic s-a derulat in trei etape de baza interconexe: experimentul de constatare,
experimentul de formare si experimentul de control.

Scopul experimentului pedagogic: dezvoltarea creativitatii la prescolari in cadrul

Obiectivele experimentului pedagogic:

> aplicarea instrumentarului elaborat: patru probe si inregistrarea rezultatelor in fisa de
progres la prescolarii din grupa mare in cadrul activitatilor;

> selectarea strategiilor didactice interactive specifice nivelului de varsta a prescolarilor

> abordarea experimentala la prescolarii din grupa mare a creativititii in baza
implementarii Programului formativ de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitatile
integrate cu continut matematic;

» asigurarea feedbak-ului in baza activitatilor realizate;

> sistematizarea si analiza datelor experimentului pedagogic la prescolari, privind

Pentru a culege date cat mai exacte si pentru a cunoaste cat mai bine domeniul abordat s-

au folosit urmatoarele metode:
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v Experimentul - este un mod de cunoastere ce tinde spre coerenta unui sistem de relatii
controlate prin experientd. Aceastd cercetare permite cunoasterea caracteristicilor specifice ale
creativitatii prescolarilor in activitatile cu confinut matematic.

v' Observatia ca metoda de cercetare constd in urmadrirea intentionatd si inregistrarea
exacta a diferitelor manifestari comportamentale ale individului. Observarea copiilor in timpul
activitatilor are ca scop cunoasterea potentialului lor creativ si a performantelor obtinute in
cadrul activitatilor desfasurate, oferindu-ne totodatd posibilitatea de a descoperi informatii
suplimentare referitoare la aspectele fenomenelor investigate.

v" Analiza produselor activitatii si a lucrarilor creative constd in examinarea diferitelor
rezultate ale activitatii copiilor, precum si a documentelor scolare, cu scopul de a evidentia
anumite trasaturi ale personalitatii prescolarilor, reflectate in produsele muncii lor — lucrari
scrise, desene, obiecte confectionate, fise de lucru individuale etc. Totodatd, aceasta analiza
vizeaza si anumite aspecte ale procesului educational, asa cum se reflectd ele in diverse
documente, precum planurile si programele de invatamant sau planificarea calendaristica.

Metoda analizei produselor activitatii permite studierea rezultatelor muncii prescolarilor -
fise de lucru individuale si colective, produse realizate in activitatile practice si gospodaresti,
creatii obtinute in cadrul jocurilor de constructie, de punere in scend sau de convietuire sociala,
precum si raspunsurile comportamentale ale copiilor - avand ca scop atat reevaluarea acestora,
cat si surprinderea datelor referitoare la rezultatele actiunii educationale aflate sub influenta
investigatiei psihopedagogice. Prin utilizarea acestei metode pot fi evidentiate aspecte privind
natura intereselor, aspiratiilor si aptitudinilor copiilor, fapt ce permite selectarea si aplicarea, in
activitatile ulterioare, a unor metode si procedee adecvate de stimulare a creativitatii, care sa
valorifice potentialul descoperit.

v Metode/proceduri de colectare, prelucrare si interpretare a datelor (tabele de rezultate,
reprezentdri grafice etc.).

Sursele utilizate pentru analiza datelor experimentale au fost reprezentate de probele de
evaluare initiala si finald a gradului de creativitate, analizate prin intermediul celor patru
caracteristici definitorii ale acesteia: fluiditate, flexibilitate, originalitate si capacitate de
elaborare. Totodatd, analiza datelor experimentale a fost completata prin aplicarea metodei
studiului produselor activitatii prescolarilor, realizate in etapa experimentului formativ, ca
urmare a implementéarii Modelului de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitati
integrate cu confinut matematic.

Variabilele urmadrite in cercetare au rolul de a evidentia eficienta demersului

experimental, fiind reprezentate de variabilele independente (genul prescolarilor, varsta lor,
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mediul de provenientd) si variabilele dependente (fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea si
capacitatea de elaborare, privind manifestarea creativitatii in diferite situatii).

Pentru etapele constatativa, formativa si de control au fost selectati 90 de prescolari din
intervalul de varsta de 5-6 ani din gradinitele din Romania si Republica Moldova, atat din mediul

urban, cat si rural, fiind distribuiti astfel:

Tabelul 3.1. Distribuirea grupului tinta in functie de gen

. e A Numar de Distributia
Unitatea de invatamant ] ’
prescolari pe gen
Gradinita cu Program Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, ) 13 fete
o 71 25 de prescolari .
Romania ’ 12 baieti
Gradinita cu Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul . 12 fete
. .. 25 de prescolari .. .
Galati, Romania ’ 13 baieti
Institutia de Educatie Timpurie nr. 4 ,,R. T. Erdogan”, satul ) 8 fete
’ ) A . 17 prescolari e .
Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova ’ 9 baieti
Institutia de Educatie Timpurie nr. 4 ,,Soare”, localitatea ) 13 fete
e o . L. ) 23 de prescolari .. .
UTA Gagauzia, municipiul Comrat, Republica Moldova. ’ 10 baieti
46 fete
Total 90 lari
prescolari 44 baieti

Tabelul 3.2. Distribuirea grupului tinta al cercetirii in functie de mediul de provenienta
Mediul de provenienta Mediul urban Mediul rural
Numarul de copii 48 42

3.1. Constatarea nivelului de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitati
integrate cu continut matematic

Determinarea nivelului de dezvoltare a creativitatii copiilor de 5 ani, prin intermediul
activitatilor integrate cu continut matematic, a fost realizatd in luna septembrie 2021.
Metodologia etapei de evaluare initiala include: analiza si sinteza teoretica in scopul Structurarii
probelor de evaluare, metode de culegere si interpretare a datelor experimentale.

Instrumentele de evaluare utilizate in etapa de constatare au fost reprezentate de probe
structurate pentru determinarea gradului de dezvoltare a creativitatii prescolarilor din grupa
elaborare, manifestate atat in conduita verbald, cat si in cea nonverbald, in contextul activitatilor
cu continut matematic. Selectarea acestor caracteristici ale creativitatii a fost realizata tinand cont
de particularitatile dezvoltarii proceselor psihice ale prescolarilor din grupa mare: ,, La vdrsta
prescolara nu toti factorii intelectuali ai creativitatii se dezvolta in mod egal, aceasta depinzdnd
de complexitatea lor. Pornind de la particularitatile de varsta ale copiilor, caracteristicile

prioritare ale creativitatii pentru varsta vizata sunt fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea,
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ingeniozitatea si redefinirea” [85, p. 85]. Prin urmare, probele de evaluare au vizat
caracteristicile cele mai relevante la aceasta varsta, mentionate mai sus.

Aceste caracteristici sunt printre cele frecvent utilizate in evaluarea creativitatii, fiind
mentionate pentru prima datd de J. P. Guilford in 1950, alaturi de sensibilitatea la probleme si
redefinirea [213]. In anul 1992, P. E. Torrance [121, p. 167] a aliturat inca doua caracteristici,
respectiv rezistenta la inchidere prematurd si capacitatea de abstractizare semanticd. Intrucét
specificul dezvoltarii proceselor psihice la varsta prescolara limiteaza capacitatea de actiune a
prescolarilor in directia utilizarii generalizarii si abstractizarii informatiilor 1n jurul varstei de 5
ani, consideram cd relevanta indicatorilor selectati in evidentierea nivelului creativitatii
copiilor.

In acest context, au fost aplicate probe de evaluare, cate una pentru fiecare dintre cele 4
caracteristici ale creativitatii mentionate de J. P. Guilford si E. P. Torrance (flexibilitatea,
fluiditatea, originalitatea, capacitatea de elaborare) cu scopul de a obtine o imagine clard asupra
rezultatelor obtinute.

Scopul etapei de constatare: diagnosticarea nivelului initial al dezvoltarii creativitatii
prescolarilor din grupa mare in cadrul activitatilor cu continut matematic.

Obiectivele etapei de constatare:

> oferirea de raspunsuri variate, inedite, intr-un timp definit, raportate la continuturi
matematice, constituind un etalon al fluiditatii creativitatii;

> elaborarea unor raspunsuri prin restructurarea datelor, a continuturilor matematice,
urmarind flexibilitatea in creativitate;

> realizarea unor imagini noi ca urmare a transpunerii reprezentarilor matematice sau a
produselor imaginatiei in desen prin proba de creativitate figurald, utilizind concepte
matematice, ca produs al originalitdtii in activitatea creativi;

» redarea prin desen a temelor propuse, urmdrind imbogatirea ideilor pe baza
continuturilor matematice, oferirea de detalii si recombindri inedite, ca finalitate a capacitatii de
elaborare in activitatea creativa.

Analizand specificul procesului de dezvoltare a creativitatii copiilor prin activitati cu
continut matematic, am sesizat ca cel mai specific domeniu al matematicii care se racordeaza pe
deplin la acest proces il reprezinta ,,formele geometrice”, intrucat aspectele subiective referitoare
la utilizarea acestora in diferite contexte sunt reduse datoritd delimitarii conceptuale stricte a

informatiilor din acest domeniu. Cu toate acestea, in cadrul experimentului au fost implicate si
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alte continuturi matematice, menite sa sprijine dezvoltarea creativitatea prescolarilor, dupa cum
mentionau si cercetatorii Al. Rosca [104, p. 60] si B. Zorgo in cercetarile lor [132, p. 43]:

e qctivitati senzorio-motorii: acuitatea vizuald, tactild, auditiva, precizia in miscari,
viteza de reactie, dexteritatea manuala.

e capacitatile perceptiv-spatiale: usurinta si corectitudinea In receptarea constantelor
perceptive in raport cu madrimi, culori, dimensiuni, pozitii spatiale; spirit de observatie,
reprezentare spatiala;

e gandirea practica (nivel superior pentru creativitatea tehnicd), asociat cu identificarea
contextelor de aplicabilitate practica a continuturilor si deprinderilor matematice predate.

Probele propuse in etapa de constatare au la baza mai multe categorii de obiective
operationale, desprinse din teoria cercetatorilor I. Surdu, I. Danila si S. Sova [113, p. 66], dintre
care unele vizeaza acomodarea si asigurarea intelegerii constiente a continuturilor matematice,
fiind denumite obiective de acomodare, obiective de exersare, care vizeaza capacitatea de
utilizare independentd, autonoma a continuturilor si a deprinderilor matematice de catre
prescolar in scopul realizdrii sarcinii solicitate, In concordantd cu modul de transmitere a
acestora de catre educatoare si Obiective de performanta, care presupun utilizarea competentelor
matematice formate In contexte noi, superioare din punctul de vedere al dificultatii sarcinilor de
lucru, al abilitatii de transfer si de identificare a unor solutii noi, inovare.

Probele de evaluare au fost construite pe baza unor continuturi familiare prescolarilor,
avand obiective operationale al caror grad de realizare a putut fi cuantificat prin intermediul
punctajului acordat fiecarui item, iar punctajul obtinut a permis Incadrarea prescolarilor
investigati intr-un anumit timp de comportament din cele mentionate in fisa de progres din
Curriculumul pentru educatie timpurie: comportament atins/realizat, comportament in
dezvoltare/ in curs de realizare si comportament care necesita sprijin/ nerealizat.

Aprecierea nivelului creativitatii prescolarilor s-a realizat raportat la itemii obiectivelor
de exersare si de performantd care au vizat sarcina creativa, avand utilizand ca indicatori
fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea, respectiv capacitatea de elaborare, astfel:

% 5-6 puncte — comportament atins/realizat;

R/

% 3-4 puncte — comportament in dezvoltare/in curs de realizare;
% 1-2 puncte — comportament care necesita sprijin/nerealizat.

La inceputul etapei de constatare a fost necesara efectuarea unei sesiuni de formare si
initiere a cadrelor didactice implicate in activitatile educationale din grupele de prescolari

cupringi in cercetare. Sesiunile au fost realizate online prin intermediul platformei Google Meet,
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prin Whatsapp, fiind clarificate toate aspectele cu privire la aplicarea probelor de evaluare, iar pe
email au fost transmise documentele necesare.

Prescolarii au fost implicati in activitati pe grupuri mici, dar intervievati individual cu
privire la rezultatele obtinute. Dat fiind faptul ca probele au fost aplicate de cadrele didactice de
la grupa, prescolarii nu au resimtit nicio presiune In ceea ce priveste obtinerea unor anumite
rezultate, iar acest demers a devenit o parte din programul lor cotidian.

Probele au fost aplicate la un interval de 3 zile intre ele, cu o durata de aproximativ 30 de
minute. Prin fiecare proba s-a urmarit gradul de manifestare a fiecarui indicator al creativitatii
mentionat, atat prin evaluare scrisa, orala, cat si practica.

S-a aplicat proba nr. 1 pentru evaluarea initiald a nivelului fluidititii la prescolari,
intitulata ,,Jocul asemanarilor”, avand ca scop formularea unui numar cat mai mare de raspunsuri
intr-un timp dat. Aceasta proba vizeaza creativitatea verbala si a implicat materiale relevante
pentru evidentierea criteriilor propuse, precum: disc/cerc/patrat (forma), elefant/furnica
(marime), plop/papadie (inaltime).

Desfasurarea: Copiii sunt informati ca vor discuta despre obiecte pe care le cunosc, mai
exact despre caracteristicile acestora din perspectivd matematicd, si cd vor incerca sa identifice in
gand si alte obiecte care impartasesc aceeasi caracteristica. Pentru exemplificare, s-a prezentat pe
rand cate o pereche dintre materialele demonstrative pregatite. Dupd o prima observare, s-a
trecut la analiza caracteristicilor acestora, stabilind criteriul pereche pentru cele doua obiecte. Ex.
discul si patratul sunt forme geometrice cu forma diferita, desi pot avea si culori sau marimi
diferite. Se solicita copiilor sa caute cat mai multe raspunsuri (cuvinte care denumesc obiecte) in
functie de criteriul stabilit: ,,Ce obiecte sunt rotunde/ patrate?”, ,,Care dintre obiecte sunt mari/
mici?”, ,,Ce obiecte sunt inalte/ scunde?”, cu aplicabilitate la un nivel mai general la inceput,
acceptand indicarea unor obiecte care pot avea si o alta formd sau dimensiune. Se va acorda
totodatd urmatoarea intrebare: ,,Ganditi-va la exemple de obiecte pe care un alt coleg, probabil,
nu le-ar mentiona — obiecte descoperite in propriile voastre experiente, pe care doar voi le-ati
intalnit sau observat”.

Pentru a complica sarcina, sfera de cautare a fost restransa la obiecte care se Incadreaza
exclusiv in criteriul stabilit. De exemplu: balonul este rotund, dar poate avea si o altd forma, pe
cand roata este intotdeauna rotunda; biscuitul este patrat, dar poate avea o altd forma, pe cand
batista este Intotdeauna patratd etc.; blocurile/ casele sunt Inalte, dar, in comparatie unele cu
altele, pot fi si scunde, pe cand constructiile de tip zgarie-nori sunt intotdeauna inalte.

La aceasta proba au fost formulati itemi in raport cu cele trei tipuri de obiective. Proba de

evaluare a urmarit:
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% Obiectiv de acomodare: Sa distinga principalele insusiri ale obiectele prezentate, stabilind
atributul comun;
Item 1: Descrie obiectele propuse, stabilind criteriul comun de analiza.

Comportament care necesita sprijin: denumeste obiectele;

Comportament in dezvoltare: denumeste obiectele si le descrie;

Comportament atins: denumeste obiectele, le descrie si stabileste criteriul comun de
asociere: formda, marime, ndltime.

% Obiectiv de exersare: Sa identifice in mediul inconjurator sau din experienta personala
obiecte care se incadreaza in criteriul stabilit si propus.
Item 1: Denumeste obiecte care pot fi rotunde/ patrate, mari/ mici, Inalte/ scunde (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1p - indica 1 obiect din mediul Tnconjurator care
poate fi rotund/ patrat, mare/ mic, Tnalt/ scund;

Comportament in dezvoltare: 2p - indicd 2-3 obiecte din mediul Inconjurator dar si din
memorie care pot fi rotunde/ patrate, mari/ mici, Tnalte/ scunde, le denumesc si motiveaza
alegerea facuta, raportat la criteriul stabilit;

Comportament atins: 3p - denumesc mai mult de 3 obiecte din mediul inconjurator, dar si
din memorie care pot fi rotunde/ patrate, mari/ mici, Inalte/ scunde, le descriu si motiveaza
alegerea facutd, raportat la criteriul stabilit.

s Obiectiv de performanta: Sa identifice in mediul inconjurator sau din experienta personala
obiecte care se incadreaza strict in criteriul stabilit si propus.
Item 1: Denumeste obiecte care pot fi doar rotunde/ patrate, mari/ mici, nalte/ scunde (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin: 1 p. - indicd 1 obiect din mediul inconjurator care
poate fi doar rotund/ patrat, mare/ mic, inalt/ scund;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - indica 2-3 obiecte din mediul inconjurator dar si din
memorie care pot fi doar rotunde/ patrate, mari/ mici, inalte/ scunde, le denumesc si motiveaza
alegerea facuta, raportat la criteriul stabilit;

Comportament atins: 3 p. - denumesc mai mult de 3 obiecte din mediul inconjurator, dar
si din memorie care pot fi doar rotunde/ patrate, mari/ mici, inalte/ scunde, le descriu si
motiveaza alegerea facuta, raportat la criteriul stabilit.

Analizand datele experimentale obtinute In urma evaluarii copiilor implicati in cercetare

(Anexa 1), am delimitat urmatoarele rezultate:
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Tabelul 3.3. Rezultatele evaludrii initiale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Fluiditate”

Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 baieti) atins dezvoltare necesita sprijin
. . 48,00% 36,00% 16,00%
Gradinita cu Program Prelungit ° ) ° ) ° )
Elena D,oamna” Galati. Roméania 12 prescolari 9 prescolari 4 prescolari
” 7 5 fete si 7 baieti 6 fete si 3 baieti 2 fete si 2 baieti
Gradinita cu Program Normal 40,00% 48,00% 12,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 10 prescolari 12 prescolari 3 prescolari
Galati, Romania 6 fete si 4 baieti 4 fete si 8 baieti 2 fete si 1 baiat
IET nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, 35,30% 58,82% 5,88%
s. Copceac, raionul Ceadir- 6 prescolari 10 prescolari 1 prescolar
Lunga, Republica Moldova 5 fete si 1 baiat 2 fete si 8 baieti 1 fata
- 43,48% 43,48% 13,04%
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul ° _ ° , ° )
Comrat. Republica Moldova 10 prescolari 10 prescolari 3 prescolari
 Rep 6 fete si 4 biieti 6 fete si 4 biieti | fatd si 2 baieti
42,22% 45,56% 12,22%
Total 38 prescolari 41 prescolari 11 prescolari
22 fete si 16 baieti | 18 fete si 23 baieti 6 fete si 5 baieti
Evaluarea initiala - Fluiditate
58.82%
60,00%
48.00% 48,00%
50.00% 43.48% 43,48% gl
40.00° 42,22%
40.00% 36,00% 35,29¢
30,00%
o 16,00%
20.,00% 12.00% 13.04% 12.22%
10,00% 5.88%
0.00%
Gradinita PP Gradinifa PN Gradinita Gradinita Total
Elena Doamna  Slobozia Conachi Copceac Comrat

m Comportament atins = Comportament in dezvoltare = Comportament care necesiti sprijin

Figura 3.1. Compararea rezultatelor evaluarii initiale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,, Fluiditate”

In cadrul acestei probe s-au obtinut rezultate bune, la inceput prescolarii dorind si dea cat
mai multe raspunsuri, fiind mai putin atenti la respectarea si incadrarea in criteriul dat, apoi,
sesizand necesitatea respectarii acestuia, s-au concentrat mai mult, dand raspunsuri corecte si
variate. Copiii care au cumulat 5 sau 6 puncte au reusit sa denumeasca mai mult de 3 obiecte din
mediul inconjurdtor, dar si din memorie, care pot fi rotunde/ patrate, mari/ mici, inalte/ scunde

sau care au doar aceste caracteristici, le-au descris si au motivat alegerea facuta, raportat la
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criteriul stabilit, fiind incadrati in procentul celor cu Comportament atins/realizat. Prescolarii
care au cumulat 3 si 4 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament in dezvoltare, intrucat
ei au reusit sa indice 2-3 obiecte din mediul inconjurator, dar si din memorie, care pot fi rotunde/
patrate, mari/ mici, inalte/ scunde sau care au exclusiv aceste caracteristici, le-au denumit si au
motivat alegerea facutd, raportat la criteriul stabilit, cu conditia ca la cel putin la unul dintre
obiective sd obtind punctajul maxim. Se remarcd un relativ echilibru intre procentele care
reflecta Comportamentul atins/ realizat (pe gradinite: 48,00%, 40,00%, 35,29%, 43,48%, total:
42,22%) si Comportamentul in dezvoltare/ in curs de realizare (pe gradinite: 36,00%, 48,00%,
58,82%, 43,48%, total: 45,56%), ceea ce denota un nivel relativ mediu de dezvoltare a fluiditatii
creativitatii prescolarilor si existenta unor abilitdti creatoare satisfacdtoare. Aceste rezultate se
datoreazd parcurgerii consecvente a materiei, a continuitatii prescolarilor la grupa, dar si
caracteristicilor varstei referitoare la manifestarea curiozittii si a nevoii de independenta in
actiune. Exista si un procent de prescolari la care comportamentul este foarte slab reprezentat,
adica ei necesita sprijin/ nerealizat in realizarea sarcinilor (pe gradinite: 16,00%, 12,00%,
5,88%, 13,04%, total: 12,22%), cu toate ca ei fac parte dintr-un grup tinta format inca de la cele
mai mici varste si reprezintd un grup omogen. Acestia au cumulat 1 si 2 puncte Intrucét ei au
reusit sd indice 1 obiect din mediul inconjurdtor, dar si din memorie, care poate fi rotund/patrat,
mare/mic, Tnalt/scunde sau care are exclusiv acea caracteristicd, raportat la criteriul stabilit.

Ca valoare procentuald a intregului grup tinta, rezultatele au relevat 42,22% pentru
Comportamentul atins/ realizat (22 fete si 16 baieti), 45,56% pentru Comportamentul in
dezvoltare/ in curs de realizare (18 fete si 23 baieti), intr-un oarecare echilibru ca si raport de
distributie pe cele doua tipuri de comportamente, dar invers proportional numeric pe structura de
gen (mai multe fete au obtinut comportament atins: 22 fete = 47,82% din grupul tintd feminin si
16 baieti = 36,36% din grupul tinta masculin), in schimb ce baietii sunt mai numerosi pe
comportamentul in dezvoltare: 23 baieti = 52,27% din grupul tintd masculin, fetele reprezentand
pe acest nivel comportamental 39,13% = 18 fete, din grupul tinta feminin). 12,22% dintre copii
s-au incadrat pentru comportament care necesita sprijin/ nerealizat (6 fete = 13,04% din totalul
fetelor si 5 baieti = 11,36% din totalul baietilor).

Raportat la distributia prescolarilor dupa mediul de provenienta si rezultatele obtinute, se
remarca 45,83% dintre prescolarii din mediul urban fata de 38,09% dintre prescolarii din mediul
rural cu Comportament atins/ realizat, in timp ce, pentru Comportament in dezvoltare/ in curs de
realizare s-au inregistrat 39,58% pentru copiii din mediul urban, fata de 52,38% pentru copiii din

mediul rural. 14,58% dintre prescolarii din mediul urban au obtinut rezultate care i-au situat la
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nivelul Comportamentului care necesita sprijin/ nerealizat, in timp ce, pentru mediul rural, s-au
inregistrat 9,52% dintre copii pe acelasi nivel de comportament.

Urmatorul indicator al creativitatii evaluat la prescolarii implicati n cercetare in etapa de
constatare a fost flexibilitatea. S-a aplicat proba nr. 2, intitulata ,,Jocul betisoarelor”, pentru
evaluarea initiala a nivelului flexibilitatii la prescolari. Aceasta are ca scop elaborarea unor
solutii prin restructurarea datelor, fiind bazata pe creativitate figurala si senzorio-motorie. Pentru
aceasta proba a fost utilizat drept material didactic betisoare din plastic neflexibil si betisoare din
sarma.

Desfasurarea: Pentru captarea atentiei, au fost propuse prescolarilor cateva ilustratii cu
imagini simple si obiecte bine conturate: o imagine dintr-un parc; o imagine de pe strada, cu
semafor si trecere de pietoni; o imagine cu vapoare si barci pe apa. Intuind formele din mediu si
studiind diverse obiecte din imaginile propuse, prescolarii au stabilit tipuri de linii, forme,
dimensiuni ale acestora, raportat si la reprezentarile pe care le aveau ei. Anuntarea temei a adus
in atentia prescolarilor sarcina de a realiza obiecte sau aspecte compozitionale in plan
bidimensional, din betisoare (bete din plastic si segmente de sarma de cca. 6-10 cm.). Scopul
acestui exercitiu a fost depdsirea a ceea ce este vizibil (forma dreaptd a sarmulitelor) si
restructurarea mintala si practica a materialului utilizat, observand cd, prin indoire, se pot obtine
forme curbe care sa le faciliteze redarea cat mai aproape de realitate a obiectelor.

Acest aspect nu a fost comunicat de la inceput, observand ca aproximativ 30% dintre
prescolari, in special baietii, au sesizat aceastd posibilitate si au cerut acordul pentru utilizarea
acestui procedeu de lucru. De asemenea, au remarcat cd sarmulitele pot fi indoite pentru a obtine
segmente mai scurte. Imaginile construite la inceput au fost mai putin complexe, pornind de la
aspecte apropiate, foarte cunoscute (casa, copacul, masina, blocul), ducand apoi spre imbogatirea
lucrarilor cu obiecte din domeniul care ii pasioneaza (povesti, jocuri pe calculator, desene
animate, jucdrii, alimente, obiecte din casa, aspecte din viata cotidiand).

Au fost analizate constructiile rezultate, cu accent pe identificarea formelor geometrice in
care acestea s-ar incadra (ex. trunchiul copacului se poate incadra intr-un dreptunghi, iar coroana
sa intr-un cerc; fata casei se poate incadra intr-un dreptunghi, iar o fata a acoperisului poate fi
reprezentat printr-un triunghi). La aceasta proba am putut observa si nivelul deprinderilor de
lucru, de manuire a materialelor, avand in vedere calitatea imbinarii elementelor, a prelucrarii
materialului dat, a organizarii spatiului de lucru, a dispunerii elementelor in acest spatiu.
Totodata s-a evidentiat flexibilitatea creativitatii in raport cu selectarea obiectelor, asocierea
acestora in compozitii, transformarea materialului dat.

Ca si in prima proba, au fost formulate trei obiective cu trei itemi, astfel:
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% Obiectiv de acomodare: Sa descrie imaginile prezentate, identificind forme geometrice
cunoscute;
Item 1: Denumeste si descrie imaginile, raportandu-le la forme geometrice cunoscute

Comportament care necesita sprijin: denumeste imaginile;

Comportament in dezvoltare: denumeste 1-2 imagini si identifica 1-2 forme geometrice
componente;

Comportament atins: denumeste 3 sau mai multe imagini si identifica formele geometrice
componente.

% Obiectiv de exersare: Sa realizeze din betisoare si sarma obiecte de forme geometrice
asemanatoare celor identificate in imagini.

Item 1: Realizeaza obiecte care s aiba sau sd contind formele geometrice identificate in imagini
(3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. - realizeazd 1-2 obiecte prin imbinarea
materialelor puse la dispozitie;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - realizeaza 2-3 obiecte prin imbinarea materialelor
puse la dispozitie, intervenind asupra acestora (indoaie sdrma pentru a putea obtine forma
rotunda);

Comportament atins: 3 p. - realizeaza si descriu mai mult de 3 obiecte prin imbinarea
materialelor puse la dispozitie, intervenind asupra acestora (indoaie sdrma pentru a putea obtine
forma rotunda).

s Obiectiv de performanta.: Sa asocieze obiectele create cu forme geometrice de incadrare.
Item 1: Denumeste si descrie obiectele create, stabilind o forma geometricd in care s-ar putea
incadra (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. - denumeste obiectele create si forma lor
geometrica;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - denumeste obiectele create si descrie modalitatea de
realizare a acestora,;

Comportament atins: 3 p. - denumeste obiectele create, descrie demersul de realizare si
stabileste o forma geometrica in care le-ar putea incadra.
raportat la itemii formulati, pundndu-se accent pe punctajul corespunzator fiecdrui nivel de

performanta, calculat in functie de scorul obtinut la sarcinile aferente obiectivului de exersare
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(sarcind simpld) si obiectivului de performantd (sarcind complexd), ambele vizand acelasi

continut.

Rezultatele evaluarii copiilor in cadrul celei de-a doua probe (Anexa 2) sunt sistematizate

procentual astfel:

Tabelul 3.4. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Flexibilitate”

19 fete si 11 baieti

Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 baieti) atins dezvoltare necesita sprijin
Gradinita cu Program Prelungit 40,00% ) 44,00% ) 16,00% )
’ . s 10 prescolari 11 prescolari 4 prescolari
»Elena Doamna” Galafi, Romania | ¢ pi o;'s piesi 5 fete si 6 baieti 3 fete si 1 baiat
Gradinita cu Program Normal 28,00% 44,00% 28,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 7 prescolari 11 prescolari 7 prescolari
Galati, Romania 6 fete si 1 baiat 2 fete si 9 baieti 4 fete si 3 baieti
IET nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, 17,65% 52,94% 29,41%
s. Copceac, raionul Ceadir- 3 prescolari 9 prescolari 5 prescolari
Lunga, Republica Moldova 1 fata si 2 baieti 4 fete si 5 baieti 3 fete si 2 baieti
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul 4348% . 47,83% . 8,69% .
. 10 prescolari 11 prescolari 2 prescolari
Comrat, Republica Moldova 7 fete si 3 biieti 5 fete si 6 biicti | fatd si 1 baiat
33,33% 46,67% 20,00 %
Total 30 prescolari 42 prescolari 18 prescolari

16 fete si 26 baieti

11 fete si 7 baieti

60,00%
50.00% 44.00%
40,00%
30,00%

20,00%

10.00%

0.00%
Gradinita PP
Elena Doamna

m Comportament atins

40.00%
28.00°% 8,00%
16,00%

Gradinita PN
Slobozia Conachi

Evaluarea initiala - Flexibilitate

52.94%

44,00%

= Comportament in dezvoltare

9.41
17,65°

Gradinita
Copceac

47.83%

Gradinita
Comrat

43,489
%
8.69%

m Comportament care necesiti sprijin

Total

Figura 3.2. Compararea rezultatelor evaluarii initiale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,, Flexibilitate”

Si in cazul acestei probe, procentul semnificativ al prescolarilor care necesitd sprijin

pentru manifestarea flexibilitatii in actiune (20,00%), Tmpreuna cu cei care prezintd acest

comportament 1n dezvoltare (46,67%), depaseste numarul copiilor care au atins deja
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comportamentul asteptat (33,33%), evidentiind necesitatea unei interventii educationale pentru
stimularea acestei caracteristici. Prescolarii care au cumulat 5 si 6 puncte au fost incadrati la
nivelul de Comportament atins, intrucat ei au reusit sa realizeze si sa descrie mai mult de 3
obiecte prin imbinarea si modelarea materialelor puse la dispozitie precum si procesul de
realizare, sd denumeasca obiectele create si sa stabileasca o forma geometrica in care le-ar putea
incadra. Prescolarii care au cumulat 3 si 4 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament in
dezvoltare, deoarece au realizat 2-3 obiecte prin imbinarea materialelor puse la dispozitie,
intervenind asupra acestora (indoaie sarma pentru a putea obtine forma rotundd), au denumit
obiectele create si au descris modalitatea de realizare a acestora, fard a putea stabili o forma
geometricd de incadrare. Prescolarii care au cumulat 1 si 2 puncte au fost incadrati la nivelul de
Comportament care necesita sprijin, intrucat ei au reusit sa indice 1 obiect din mediul
inconjurator, dar si din memorie, care poate fi rotund/patrat, mare/mic, inalt/scunde sau care are
exclusiv acea caracteristica, raportat la criteriul stabilit, fard argumentare sau cu stabilirea unei
forme geometrice de Incadrare.

Ca si performante evaluate pe gen, la fel ca la fluiditate, se distinge numarul mai mare de
fete care au un comportament atins/ realizat in ceea ce priveste manifestarea flexibilitatii in
creativitate, 19 fete (41,30% din grupul tintd feminin), fata de 11 baieti (25,00% din totalul
baietilor) care se incadreaza in acest comportament, in timp ce, pentru comportamentul in
dezvoltare/ in curs de realizare, raportul se prezintd invers, fiind 26 de baieti (59,09% din grupul
tintd masculin) si 16 fete (34,78% din grupul tintd feminin). Pentru comportamentul care
necesita sprijin/ nerealizat au fost incadrati 18 prescolari (11 fete = 23,91% din totalul fetelor si
7 baieti = 15, 91% din totalul baietilor).

Din cele prezentate, se remarca faptul ca prescolarii din gradinitele situate in mediul
urban au obtinut rezultate superioare ca si nivel de manifestare a flexibilitatii in solutionarea
sarcinilor pe segmentul de Comportament atins/realizat (41,67%) fata de cei din gradinitele din
mediul rural (23,8%), in timp ce, pentru Comportamentul in dezvoltare/ in curs de realizare s-au
obtinut 52,38% pentru mediul urban si 47,61% pentru mediul rural. Existenta unor diferente
procentuale considerabile care reflectd un nivel foarte scazut (comportament care necesita
sprijin/ nerealizat) al capacitatii de abordare flexibila a sarcinilor de catre prescolari se datoreaza
gradului scdzut al plasticitatii gandirii care influenteaza nivelul creativitatii la aceastad varsta, dar
si lipsei exercitiului in acest sens, respectiv 12,50% pentru mediul urban si 28, 57% pentru
mediul rural.

Rezultatele superioare ale prescolarilor din gradinitele din mediul urban pot fi influentate

de nivelul si complexitatea experientelor personale, de multitudinea resurselor care le sunt puse
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la dispozitie, de gradul in care acestia sunt lasati s exploreze sau sa intervina asupra obiectelor
din jurul lor de catre parinti, de modelele comportamentale ale adultilor din jur, mai deschisi la
ale prescolarilor in mediul lor de viata.

S-a. aplicat proba nr. 3 pentru evaluarea initiala a nivelului originalitatii la prescolari,
intitulata ,,Jocul figurilor”. Scopul acestei probe constd in elaborarea unor imagini inedite,
rezultate din transpunerea reprezentarilor mentale sau a produselor imaginatiei in desen, fiind un
test de creativitate figurald. Materialele utilizate au inclus foaie de hartie, figuri geometrice ca
suport pentru conturul de baza, carioci si creioane colorate.

Desfasurarea: Copiii au la dispozitie forme geometrice cu ajutorul carora sa realizeze
conturul de baza de la care va porni desenul. Realizand la inceput diverse contururi simple (cerc,
patrat, dreptunghi), s-a solicitat ca prescolarii sd completeze aceste desene cu alte elemente
pentru a crea obiecte diverse. In cadrul probei nu a fost specificat o tema anume, nici nu s-au
propus elemente standard (tipuri de linii) care sa fie utilizate n completarea desenelor. Copiilor
li s-a spus: ,, Desenati obiecte la care un alt copil probabil nu s-ar fi gandit. Acestea pot exprima
emotii, pot sugera actiuni si pot fi reale sau fantastice. Este important ca desenele sa fie bogate in
detalii, iar fiecare obiect sa primeascd o denumire inventata din propria voastra imaginatie.”

Obiectele redate de catre copii au avut ca sursa de inspiratiec mediul apropiat al copiilor,
cunostintele din lumea basmelor, din desene animate, dar si din imaginatie etc. Prescolarii au
reprodus elemente cunoscute pornind de la figura centrald, la care au addugat alte forme
geometrice sau detalii din linii obisnuite, folosite in desenul cotidian. S-a pus accent pe detaliile
desenelor si mai putin pe cantitatea lor.

In contextul jocului dat, au fost propuse trei obiective si trei itemi, astfel:
¢+ Obiectiv de acomodare: Sa identifice in mediul inconjurator forme geometrice cunoscute;
Item 1: Denumeste si descrie obiectele, raportandu-le la forme geometrice cunoscute!

Comportament care necesita sprijin: denumeste 1-2 obiecte;

Comportament in dezvoltare: denumeste 1-2 obiecte si le descrie;

Comportament atins: denumeste 3 sau mai multe obiecte, le descrie si identifica formele
geometrice componente.

% Obiectiv de exersare: Sa deseneze obiecte, pornind de la o forma geometrica aleasa.
Item 1: Deseneaza obiecte care sa contind o forma geometrica la alegere (3 puncte)
Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin: 1 p. - alege o forma geometrica si traseaza conturul;
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Comportament in dezvoltare: 2 p. - alege o forma geometrica, traseaza conturul, apoi

imbogateste imaginea cu detalii si denumeste produsul finit;

Comportament atins: 3 p. - alege mai multe forme geometrice, le combina, traseaza

conturul, apoi imbogateste imaginea cu detalii si denumeste produsul finit.

% Obiectiv de performanta: Sa deseneze obiecte inedite, pornind de la o forma geometrica.

Item 1: Deseneaza, descrie si denumeste obiecte, completand desenul cu detalii (3 puncte).

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin: 1 p. - deseneaza si descrie 1 obiect;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - deseneaza 2-3 obiecte, pornind de la o figura

geometrica si le descrie;

Comportament atins: 3 p. - deseneaza mai mult de 3 obiecte, cu detalii, le descrie si le da

o denumire originala.

Aprecierea nivelului creativitatii prescolarilor din perspectiva originalitatii s-a realizat, s-

a realizat pe baza sarcinilor de exersare si performanta, punctajele obtinute fiind utilizate pentru

stabilirea nivelului creativitatii In raport cu comportamentul urmarit.

Analizand datele experimentale obtinute In urma evaludrii copiilor implicati in cercetare

(Anexa 3), am delimitat urmatoarele rezultate inregistrate in tabelul 3.5.

Tabelul 3.5. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul Originalitate

Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 biieti) atins dezvoltare necesita sprijin
Gradinita cu Program Prelungit 48,00% ) 36,00% ) 16,00% )
’ ’ . o 12 prescolari 9 prescolari 4 prescolari
~Elena Doamna™ Galati, Romania | ¢ ro 7’6 baieti 5 fete si 4 baieti 2 fete si 2 baieti
Gradinita cu Program Normal 36,00% 44,00% 20,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 9 prescolari 11 prescolari 5 prescolari
Galati, Romania 7 fete si 2 baieti 3 fete si 8 baieti 2 fete si 3 baieti
IET nr. 4 ,R.T. Erdogan”, 52,94% 41,18% 5,88%
s. Copceac, raionul Ceadir- 9 prescolari 7 prescolari 1 prescolar
Lunga, Republica Moldova 5 fete si 4 baieti 2 fete si 5 baieti 1 fata
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul 39,13% . 47,83% . 13,04% .
. 9 prescolari 11 prescolari 3 prescolari
Comrat, Republica Moldova 5 fete si 4 baieti 6 fete si 5 baieti 2 fete si 1 baiat
43,33% 42,22% 14,45%
Total 39 prescolari 38 prescolari 13 prescolari
23 fete si 16 baieti 16 fete si 22 baieti 7 fete si 6 baieti

Procentele relativ mari, corespunzatoare Comportamentului atins/ realizat in ceea ce
priveste manifestarea originalitatii (48%, 36%, 52,94%, 39,13% pe gradinite, 43,33% total) se

datoreaza faptului cd sarcina probei a presupus realizarea unor desene, activitate preferatd a
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prescolarilor, care le da posibilitatea inovarii si exprimadrii libere 1n scris, mult mai accesibild fata
de formularea orald a ideilor la aceasta varsta. Faptul ca a existat un punct de plecare bine definit
(conturul realizat cu ajutorul unor forme geometrice), a facilitat realizarea suportului pe baza
caruia sa se realizeze obiectele prin adaugarea de elemente de detaliu. Numarul acestor elemente
a constituit criteriul de bazd in aprecierea originalitatii prescolarilor, tindndu-Se cont si de
detaliile adaugate. Prescolarii incadrati la acest nivel au realizat mai mult de 3 obiecte din forme
geometrice variate, pe care le-au combinat prin trasarea conturului alaturat sau suprapus, ulterior

imbogatind imaginea cu detalii si dandu-i utilitate.

Evaluarea initiala - Originalitatea

60.00% 52.94%
48.00%

47.83%

50,00%
B o 44,00% 118% 43,33%42’22%
- 39.13%
40.00% 36.00% 36,009
30.,00%
20.00% 16,00% 13.04% 14.45%
10,00% 3.88%
0,00%
Gradinita PP Gradinita PN Griadinita Griadinita Total
Elena Doamna  Slobozia Conachi Copceac Comrat

m Comportament atins = Comportament in dezvoltare = Comportament care necesiti sprijin

Figura 3.3. Compararea rezultatelor evaludrii initiale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Originalitate”

Si la aceasta proba, procentul prescolarilor care manifesta Comportament in dezvoltare/in
curs de realizare (42,22%), cumulat cu al celor care necesita sprijinl nerealizat (14,45%), este
mai mare decat cel al prescolarilor cu Comportament atins/ realizat (43,33%), ceea ce inseamna
ca trebuie sa se intervind pentru cresterea procentului celor din urma. Prescolarii care au cumulat
3 si 4 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament in dezvoltare, deoarece au realizat 2-3
obiecte pornind de la o figura geometrica, pe care au imbogatit-o cu detalii, descriind procesul
realizat, iar cei care au cumulat 1 si 2 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament care
necesita sprijin pe baza faptului ca au ales o figura geometrica, dupa care au trasat conturul, fara
a aduce alte imbundtatiri, acordandu-i, totusi, o semnificatie.

Din perspectiva dispersiei pe gen, se remarcd o dominanta a fetelor in ceea ce priveste
comportamentul atins/realizat: 23 de fete (50,00% din grupul tintd feminin), comparativ cu 16

baieti (36,36% din grupul tinti masculin) care se incadreaza in acest tip de comportament. in
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schimb, pentru comportamentul in dezvoltare/in curs de realizare, din cei 38 de prescolari, 22
sunt baieti (50,00% din totalitatea baietilor) si 16 fete (34,78% din totalitatea fetelor). Prescolarii
care necesitd sprijin/comportament nerealizat pe factorul ,,originalitate” reprezintd 14,45%,
incluzand 7 fete (15,21% din grupul tinta feminin) si 6 baieti (13,63% din grupul tintd masculin).

In ceea ce priveste compararea rezultatelor in functie de mediul de provenients,
prescolarii au demonstrat comportamente atinse/ realizate pentru mediul urban in procent de
43,75% din grupul tinta corespondent (21 de copii), 41,67% (20 de copii) un comportament in
dezvoltare/ in curs de realizare si 14,58% (7 copii) un comportament care necesita sprijin.
Pentru mediul rural, 42,85% dintre prescolarii din grupul tintd corespondent (18 copii) s-au
incadrat in valorile specifice Comportamentului atins/ realizat, 42,85% din prescolarii din
mediul rural (18 copii) au atins un comportament in dezvoltarel in curs de realizare si 14,28% (6
copii) din mediul rural s-au incadrat in comportament care necesita sprijin/ nerealizat.

S-a aplicat proba nr. 4 pentru evaluarea initiald a capacititii de elaborare la
prescolari, intitulata ,,Sa desenam despre ...”. Scopul acestei probe constd in dezvoltarea,
largirea si Tmbogatirea ideilor, precum si in redarea prin desen a temelor propuse. Proba combina
creativitatea verbala si grafica, utilizand foi albe sau colorate, creioane colorate si carioci.

Desfasurarea: S-au propus copiilor mai multe teme ,,Gradinita”, ,,Omul” etc., in baza
carora ei au realizat un desen: ,,In familie”, ,,Eu si prietenii mei”, ,,In excursie”, ,,Gradinita mea”
etc. Sarcina copiilor a fost: ,,Realizati un tablou si reflectati asupra caracteristicilor pe care le
puteti atribui obiectelor pe care le redati prin desen”.

Pe parcursul realizdrii desenelor, copiii au fost provocati sd reflecteze asupra
caracteristicilor cunoscute ale obiectelor si asupra modului in care le-ar putea descrie pe fiecare,
utilizdnd concepte matematice: copac inalt, copil scund, carare latd, usa Ingustd, casa mare,
masind micd, mentionarea culorilor, numararea elementelor, utilizarea numeralului ordinal,
precum si identificarea asemandrilor si diferentelor intre obiectele redate.

In urma aplicirii acestei probe, am constatat cd marea majoritate a copiilor au realizat
initial un plan mintal pe care 1-au reprodus prin desen, imbogatindu-1 pe parcurs, ceea ce denota
o capacitate de imaginare creativa a aspectelor redate, pe cand restul prescolarilor au marcat cu
stangacie cateva elemente, unii introducand in desenele lor obiecte care nu aveau nici o legatura
cu aspectul surprins, fiind redate doar pentru ca i-au impresionat la un moment dat. Referitor la
aceste situatii, am incercat, acolo unde a fost posibil, sd imagindm o scena prin care sa integram
elementele introduse de copii In contextul temei alese, astfel Incat sa identificam si sa

valorificam elemente matematice cunoscute in cadrul desenului.
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Nivelul calitativ tehnic de realizare a desenelor nu a fost criteriul principal de apreciere,
ci bogatia elementelor, conexiunile dintre ele, incadrarea in spatiul dat, ineditul abordarii temelor
si bogadtia vocabularului privind utilizarea conceptelor matematice, respectiv transferul acestora
in contexte noi. Numarul detaliilor in plus utilizate in elaborarea ideilor si realizarea conexiunilor
dintre ele a facut diferenta in acordarea punctajelor si stabilirea nivelului de performanta.

In acest context am formulat, ca si in probele anterioare trei obiective si trei itemi,
utilizati In evaluarea nivelului comportamentului urmarit prin distribuirea punctajului precum
urmeaza:
¢ Obiectiv de acomodare: Sa descrie imaginile prezentate, folosind un limbaj matematic
adecvat;

Item 1: Descrie imaginile!

Comportament care necesitd sprijin: denumeste 1-2 obiecte din imagini prezentate;

Comportament in dezvoltare: denumeste 1-2 obiecte si le descrie;

Comportament atins: denumeste 3 sau mai multe obiecte si le descrie, folosind termeni
matematici.
+» Obiectiv de exersare: Sa deseneze obiecte asociate unor caracteristici matematice, intr-un
context ales.

Item 2: Deseneaza imagini pe o tema aleasa si descrie-le, utilizand un limbaj matematic adecvat
(3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin: 1 p. - deseneaza imagini cu sens si legaturd intre ele
st le denumeste;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - deseneazd imagini cu sens si legatura intre ele si le
descrie;

Comportament atins: 3 p. - deseneaza imagini cu sens si legatura intre ele si le descrie,
utilizand un limbaj matematic adecvat.

% Obiectiv de performanta: Sa realizeze desene cu sens, cu detalii asociate unor caracteristici
matematice, pe o tema aleasa.

Item 3: Deseneaza imagini pe o tema aleasa folosind elemente la care nu s-au mai gandit si alti
prescolari (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin: 1 p. - deseneazd imagini pe tema data si le descrie;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - deseneaza imagini cu sens pe tema data si evidentiaza

elementele originale;

125



Comportament atins: 3 p. - deseneaza imagini cu sens pe tema datd, evidentiaza

elementele originale si le descrie, utilizand un limbaj matematic adecvat.

Aprecierea nivelului creativitdtii prescolarilor din perspectiva capacitatii de elaborare s-a

realizat pe baza sarcinilor de exersare si performanta, punctajele obtinute fiind utilizate pentru

stabilirea nivelului creativitatii in raport cu comportamentul urmarit.

Rezultatele evaluarii copiilor in cadrul probei a patra (Anexa 4) sunt inregistrate

procentual in tabelul 3.6.

Tabelul 3.6. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor privind

indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”

Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 baieti) atins dezvoltare necesita sprijin
Gradinita cu Program Prelungit 48,00% ) 36,00% ) 16,00% )
) ) 2. 12 prescolari 9 prescolari 4 prescolari
»Elena Doamna” Galati, Romania | ¢ ri0 i 6 bieti 5 fete si 4 baieti 2 fete si 2 baieti
Gradinita cu Program Normal 36,00% 48,00% 16,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 9 prescolari 12 prescolari 4 prescolari
Galati, Romania 8 fete si 1 baiat 2 fete si 10 baieti 2 fete si 2 baieti
IET nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, 41,18% 41,18% 17,64%
s. Copceac, raionul Ceadir- 7 prescolari 7 prescolari 3 prescolari
Lunga, Republica Moldova 5 fete si 2 baieti 2 fete si 5 baieti 1 fata si 2 baieti
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul 43,48% . 4348% . 13,04% .
. 10 prescolari 10 prescolari 3 prescolari
Comrat, Republica Moldova 6 fete si 4 biicti 6 fete si 4 biicti 1 fatd si 2 baieti
42,22% 42,22% 15,56%
Total 38 prescolari 38 prescolari 14 prescolari
25 fete si 13 baieti 15 fete si 23 baieti 6 fete si 8 baieti

60.00%

50,00%

40.00%

30.00%

20,00%

10.00%

0.00%

Evaluarea initiala - Capacitatea de elaborare

48.,00% 48.,00%
41,18%41,18% 43.48%43.48% 42.22% 42,22%
36.00% 36,00
16.00% 16.00% 17.64% 15.56%
13.04%
Gradinita PP Gradinita PN Griadinita Griadinita Total
Elena Doamna  Slobozia Conachi Copceac Comrat

m Comportament atins = Comportament in dezvoltare = Comportament care necesiti sprijin

Figura 3.4. Compararea rezultatelor evaludrii initiale a performantelor prescolarilor privind

indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”
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La aceasta proba s-au obtinut rezultate bune pentru comportamentul atins/ realizat
(48,00%, 36,00%, 41,18%, 43,48% pe gradinite, 42,22% total), avand in vedere faptul ca
rezolvarea sarcinilor a presupus tot desenul, activitate foarte indragitd de prescolari, care le-a
stimulat imaginatia si creativitatea. La aceastd varsta, prescolarii detin deprinderi superioare de
redare a unor obiecte prin desen, precum si suficiente experiente care sa le imbogateasca baza de
reprezentdri. Acelasi procent (42,22%) s-a inregistrat si pentru Comportamentul in dezvoltare/ in
curs de realizare. Pentru Comportamentul care necesita sprijin/ nerealizat S-au incadrat 14
prescolari, reprezentdnd 15,55% din totalul celor cuprinsi In experiment. Prescolarii care au
cumulat 5 si 6 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament atins, deoarece au realizat
desene cu imagini coerente si interconectate, pe care le-au descris folosind un limbaj matematic
adecvat si evidentiind elementele originale. Prescolarii care au acumulat 3 si 4 puncte au fost
incadrati la nivelul de Comportament in dezvoltare, deoarece au realizat desene coerente si
interconectate, evidentiind elementele originale, dar fara a utiliza un limbaj matematic adecvat.
In schimb, prescolarii care au acumulat 1 si 2 puncte au fost incadrati la nivelul de
Comportament care necesita sprijin, intrucat au desenat doar imagini cu sens si legatura intre
ele, pe care le-au denumit simplu, fara detalii suplimentare sau utilizarea limbajului matematic.

Varietatea si bogatia elementelor pe care prescolarii le-au reprezentat prin desen au
constituit repere fundamentale in aprecierea capacitatii de elaborare, fiind asociate si cu
dintre acestea, in raport cu experientele individuale. Existenta unor interpretari verbale originale,
chiar daca nu au fost vizibile acele aspecte prin desen, a facut ca aprecierea capacitatii de
elaborare a prescolarilor sa se realizeze cat mai obiectiv posibil. Acest lucru s-a realizat
individual.

Ca si repartizare pe gen a performantelor obtinute in ceea ce priveste capacitatea de
elaborare, 25 fete (54,34% din grupul tinta feminin) si 13 baieti (29,54% din grupul tinta
masculin) s-au incadrat pentru Comportamentul atins/ realizat, iar pentru Comportamentul in
dezvoltare/ in curs de realizare reprezentarea a fost inversa, fiind mai multi baieti (23 = 52,27%
din totalul baietilor) si mai putine fete (15 = 32,6% din totalul fetelor), in timp ce, cei 14
prescolari incadrati la Comportamentul care necesita sprijin/ nerealizat au fost reprezentati de 6
fete (13,04% din grupul feminin) si 8 baieti (18,18% din grupul masculin).

Din punctul de vedere al mediului de provenientd, se constata ca 45,83% dintre copiii din
mediul urban si 38,09% dintre cei din mediul rural s-au incadrat in Comportamentul atins/
realizat, 39,58% dintre prescolarii din mediul urban si 45,23% dintre cei din mediul rural au

obtinut rezultate corespunzatoare Comportamentului in dezvoltare/ in curs de realizare, in timp
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ce, pentru Comportamentul care necesita sprijin/ nerealizat s-au incadrat 14,58% dintre copiii
din mediul urban si 16,66% dintre cei din mediul rural.
Urmare a aplicarii acestor 4 probe de evaluare s-au constatat urmatoarele:

1. In procesul de evaluare a fluiditatii, reprezentand capacitatea copiilor de a produce un
numdr mare de idei, rezultatele au fost influentate de familiaritatea continuturilor abordate, in
sensul cd proba face referire la cunostintele si experienta copiilor. Cu toate aceste, o parte din
prescolari au intdmpinat dificultati in enumerarea obiectelor in functie de un criteriu, deoarece nu
poseda Inca capacititi matematice complet dezvoltate.
variate, utilizand notiuni din alte domenii, situatia se atestd a fi mai bund decdt in cazul
fluiditatii. Aceste rezultate se datoreaza specificului sarcinilor acordate, care s-au structurat sub
forma de joc, lasandu-i pe copii sa actioneze liber in raport cu propriile experiente de viata.

3. Utilizarea formelor geometrice in desen a generat rezultate relativ egale, avand in
vedere faptul ca aceasta activitate se afla printre preferatele copiilor. Din acest motiv, in
evaluarea originalitatii prescolarilor se atesta o situatie mai buna in vederea producerii de idei
indepartate de ceea ce este comun.

4. Capacitatea de elaborare s-a referit la aptitudinea de a dezvolta, largi si imbogati
ideile propuse, care s-a remarcat in procesul de evaluare prin numarul detaliilor utilizate in plus
in elaborarea ideilor.

La etapa de constatare am analizat si modalitatile de proiectare si desfasurare a
activitatilor din gradinitd, deoarece rolul cadrului didactic si al mediului educational stimulativ
este esential in dezvoltarea creativitatii copiilor. Aceastd analizd a permis constatarea
urmatoarelor aspecte:

e activitatile analizate au o constructie strictd si rigida, care nu oferd posibilitatea
copilului sa se manifeste pe plan creativ, dar dupa cum este cunoscut faptul ca, daca un educator
abordeaza un stil didactic creativ, acest lucru va oferi posibilitatea copiilor sa pund intrebari, sa
investigheze, sa revina asupra procesului de solutionare sau asupra rezultatului, sa discute cu
ceilalti copii despre sarcina data, s acorde ajutor, sd empatizeze, sa fie perseverenti in cdutarea
si gasirea solutiilor, sd-si asume esecul unei Incercdri nereusite;

e continuturile abordate in cadrul activitatilor sunt structurate in baza unui model de
integrare intradisciplinar si, uneori, multidisciplinar. Totusi, cercetdrile teoretice arata ca, prin
contextele interdisciplinare de invatare, se poate stimula mult mai eficient dezvoltarea

creativitatii prescolarilor, valorificand in mod direct factorii acesteia;
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e 1n urma evaludrii prescolarilor implicati in cercetare, am observat faptul cd acestia
manifesta un interes deosebit pentru activitatile integrate, intrucat le ofera posibilitatea alegerii
sarcinilor si a materialelor de lucru, rezolvarea acestora in ritmul propriu, intr-un mod creativ,
imprimand un stil personal produselor realizate;

e cu toate ca activitatile din centrele de interes sunt prezente in proiecte, totusi nu exista
o varietate mare de situatii de invatare care ar facilita dezvoltarea factorilor creativitatii. Uneori
existd o discordanta intre activitatea comuna si cea din centrele de interes.

e lipsa unui feedback frontal ar putea accentua diminuarea implicdrii in activitate, data

de teama de esec.

3.2. Implementarea programului formativ de dezvoltare a creativititii prescolarilor

Ca urmare a rezultatelor obtinute in cadrul cercetarii constatative initiale, s-a stabilit ca
existd o corespondentd intre nivelul creativitatii prescolarilor si tipul sarcinilor in care acestia
sunt implicati, respectiv intre stimularea gandirii si a imaginatiei si activitdtile integrate cu
continut matematic.

Scopul experimentului de formare consta in implementarea programului formativ bazat
pe modelul de proiectare integrata pentru dezvoltarea creativitatii prescolarilor

Obiectivele etapei formative vizeaza:

» imbogatirea reprezentdrilor matematice despre caracteristici ale obiectelor (forma,
dimensiuni) si criterii de grupare;

> dezvoltarea limbajului matematic cu termeni specifici continuturilor abordate la grupa
mare;

» formarea deprinderilor de lucru cu continuturi matematice si a capacitdtii de
solutionare independenta a sarcinilor de lucru in cadrul activitatilor matematice;

> stimularea interventiilor creative in gasirea solutiilor pentru rezolvarea sarcinilor date,
cu accent pe fluiditate, flexibilitate, originalitate si capacitatea de elaborare, utilizind concepte
matematice.

Perioada de desfasurare a programului a fost stabilita in intervalul octombrie 2021 — mai
2022 1in cadrul institutiilor de invatamant: Gradinita cu Program Prelungit ,,Elena Doamna”
Galati si Gradinita cu Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Romania,
Institutia de Educatie Timpurie nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, s. Copceac, r. Ceadir-Lunga si Institutia de
Educatie Timpurie nr. 4 ,,Soare”, m. Comrat, Republica Moldova, pe un esantion de 90 de
prescolari (46 fete, 44 baieti), grupa mare (5-6 ani), atat din mediul urban (48 copii), cat si rural
(42 copii).
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Activitatile integrate au fost concepute conform modelului de proiectare integrata propus
in aceasta lucrare si au fost aplicate dupa un plan de lucru unitar, discutat cu cadrele didactice
titulare ale grupurilor in cadrul sedintelor de formare comune si periodice. Activitatile
desfasurate cu prescolarii s-au realizat atat in limba romand, cat si in limba maternd (gigauza,
pentru prescolarii din Republica Moldova), pentru a facilita intelegerea sarcinilor si interventia
directa in actiune, eliminand astfel bariera lingvistica.

Programul formativ de dezvoltare a creativititii prescolarilor a avut la baza patru
itinerare:

v Itinerarul metodologic pentru dezvoltarea fluiditatii a vizat formarea capacitatii
prescolarilor de a genera un numar cat mai mare de idei in cadrul sarcinilor cu continut
matematic. Unele dintre aceste activitati s-au desfasurat intr-un interval de timp bine delimitat
(cateva minute), pentru a permite o apreciere cat mai obiectiva a nivelului de creativitate al
prescolarilor din perspectiva indicatorului ,,fluiditate”.
prescolarilor de a formula raspunsuri variate, valorificand si notiuni din alte domentii.

v’ Itinerarul metodologic pentru dezvoltarea originalitatii a avut ca scop stimularea
capacitatii prescolarilor de a elabora idei inedite, diferite de cele comune, evidente sau obisnuite.

v’ Itinerarul metodologic pentru dezvoltarea capacitatii de elaborare a urmarit formarea
deprinderii prescolarilor de a Tmbogéti ideile si de a utiliza detalii suplimentare in procesul de
rezolvare a sarcinilor.

Fiecare itinerar a inclus activitati integrate cu continut matematic, corelate cu tema
sdptamanald, fiind selectate domeniile si dimensiunile dezvoltarii care s-au regasit in activitatile
pe domenii experientiale. S-a urmarit integrarea activititilor matematice cu celelalte categorii de
activitdti, pentru a le oferi prescolarilor posibilitatea de a transfera cunostintele si deprinderile
din domeniul matematic cétre alte domentii, si invers.

Spre exemplu, prin integrarea activitdtii matematice cu o activitate de educatie plastica,
au fost create sarcini pe centrele de interes care sa vizeze, pe fiecare centru in parte, continuturi
si deprinderi de lucru specifice celor doud activitdti propuse initial. Avand ca si continuturi:
Multimi de obiecte si operatii cu elemente la activitatea matematica si Portretul ca tema plastica
la Educatia plastica, au fost propuse in etapa de obtinere a performantelor urmatoarele contexte
de integrare a continuturilor prezentate mai sus:

v" centrul Stiinta: ,,Unde pot aseza? — joc exercitiu: copiii vor picta multimi de obiecte
intr-un spatiu dat, vor denumi caracteristicile comune pe baza cérora pot fi asezate impreuna si

vor exersa deprinderea de pictura;
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v" centrul Arte: ,,Chipul meu” — picturd — copiii picteaza propriul chip, apoi numara
elementele realizate (cati ochi, cate urechi etc.), dar si alte elemente pe care le pot adauga creativ
in lucrare;

v' centrul Joc de rol: ,De-a pictorii” — copiii folosesc uneltele specifice pictorului
(sevalet, sort, paletd cu acuarele) si realizeaza portretul altor colegi; se discutd despre elementele
folosite in redarea imaginii, numarul lor, modalitatea de grupare in functie de diferite criterii.

Pentru fiecare activitate s-au propus teme unitare pe centre de interes, pentru a le oferi in
mod egal copiilor posibilitatea parcurgerii continuturilor si accesul la acelasi tip de material si
sarcini, urmarindu-se obtinerea unor rezultate cat mai corecte. Continuturile matematice au fost
variate, adaptate nivelului de varstd si cerintelor curriculare, fiind esalonate in functie de
capitolele urmarite de-a lungul anului scolar. Tinand cont de particularitatile dezvoltarii psihice
si intelectuale ale prescolarilor din grupa mare, precum si de deprinderile necesare utilizarii
corecte a algoritmilor si a limbajului matematic, In vederea transpunerii lor creative in contexte
variate de exersare, prin programul formativ de dezvoltare a creativitatii prescolarilor s-a propus
combinarea continuturilor matematice cu cele din alte domenii experientiale.

In cadrul etapei formative s-a remarcat un interes deosebit al copiilor pentru activititile
creative propuse, acestia fiind motivati de diversitatea metodelor si a mijloacelor didactice
utilizate, atat ca forma, cat si prin atractivitatea cromatica.

Totodata, s-a observat o Tmbundtatire semnificativa a calitatii activitdtii prescolarilor si a
produselor lor creative In toate categoriile de activitati. Copiii nu au fost pusi doar 1n situatia de a
reproduce cunostinte, ci de a valorifica experienta personald in contexte noi, de a experimenta,
observa si exprima propriile opinii, de a formula intrebdri si de a gdasi solutii diferite la
problemele propuse. Situatiile-problema au fost atdt de tip convergent, cat si divergent,
problematizarea fiind utilizatd impreuna cu observarea sistematica, independenta si cu activitdtile
de descoperire.

Activitdtile frontale au fost imbinate cu cele de echipd si individuale, stimuland
cooperarea, competitia, spontaneitatea, initiativa si, mai ales, formarea deprinderilor de munca

independenta.
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Tabelul 3.7. Secvente din itinerariile metodologice parcurse de prescolarii mari pentru dezvoltarea fluiditatii

Tema zilei Domenii/ Dimensiuni integrate Activitate comuni Activititi in centre Continuturi
’ matematice
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 1. Domeniul Stiinte, Activitate Stiintd: ,,Unde pot aseza? — joc
_Eusi |E-2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Cubul” — joc didactic | exercitiu Multimi de
pri eter;ul rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat Domeniul Estetic si Creativ, Arte: ,,Chipul meu” — pictura obiecte si
” C. Capacitati si atitudini fata de invatare Educatie plastica: ,,Chipul meu” —  |Joc de rol: ,,De-a pictorii” operatii cu
meu C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare pictura, portretul elemente
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 2. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Cauta si potriveste” —
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Ciorchinele” — joc joc exercitiu
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat didactic Constructii: ,,Atelierul de
larna pe A Dezvolt_ai_fea ﬁzicd,. a Sd{’ld[d}[l'l: sz igienei personale Do.meniul Esihomotric, Educatie _ obstacole” Figuri
. s A.1l. Motricitate grosiera si motricitate fina in contexte de fizica: ,,Sarim peste obstacole” — joc, | Joc de masa: ,,Drumul -
ulita . . ’ o _ o .. geometrice
; viata familiare saritura de pe ambele picioare alergdtorilor” - labirint
C. Capacitati si atitudini fata de invatare
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 3. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Vesel, trist sau mirat”
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Chipuri vesele” —joc |- joc-exercitiu
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat didactic Biblioteca: ,,In oglinda vad...”
»Oglinda | B. Dezvoltarea socio-emotionaldi Domeniul Om si Societate, Educatie |— joc exercitiu Figuri
fermecata” | B.4. Autocontrol si expresivitate emotionala pentru societate: ,,Ce culoare are un | Arte: ,,Chipuri vesele” — geometrice
C. Capacitati si atitudini fatd de invdtare pupic?” — lectura educatoarei modelaj
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 4. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Descoperiri in gradina
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Gradina cu flori” — joc |primaverii” — joc exercitiu
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat didactic Biblioteca: ,,Primavara in
_Daruri de D. Dezvolt_are_g limbajului, a comunicarii si a premiselor Domeniul Limbﬁ si.Com}micare, gradina” — citire de imagini Figuri
.o |citirii si scierii Educarea limbajului: ,,Primavara” - |Arte: ,,Ce ne-aduce primavara?” .
primavara geometrice

D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare
C. Capacitati si atitudini fata de invatare

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

memorizare

- desen
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E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru

5. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,, Numara cdte 6-10" —

Constructii: ,,Construim cadouri
din cuburi”

»~Calatorie |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat joc didactic Stiinta: ,,Creeaza-ti propriul Numaml 3
A e . . . g A« . .. . PSR - numeratia in
in Tara | C. Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Estetic si Creativ, cifru!” — exercitii pe fisa concentrul

numerelor” | C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare Educatie muzicala: ,,Numaratoarea” |individuala 1-10

C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ — cantec, deprinderea de a cantain | Joc de rol: ,,0 pizza de nota 10”
colectiv
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 6. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Completeaza ce
. E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Completeaza ce lipseste!” — exercitii pe fisa Numarul si
»In curtea |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat lipseste!” — joc didactic individuala numeratia in
bunicilor” |C. Capacitati §i atitudini fata de invatare Domeniul Estetic si Creativ, Arte: In curtea bunicilor” — concentrul
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare Educatie plastica: ,,In curtea bunici- |pictura 1-10
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ lor” — picturd, compozitia plastica Constructii: ,,Curtea bunicilor”
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 7. Domeniul Stiinta, Activitate Stiinta: ,,Facem ordine in
5 E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Te rog sa-mi dai!” —  |camara” — joc-exercitiu Multimi si
»Camara |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat joc didactic Joc de rol: ,,De-a bunica” Atii o
bunicii” |C. Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Om si Societate, Arte: | Rafturi cu bunatati” - O£Z$g; t(; N
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare Activitate practica: ,,Camara bunicii” | aplicatie
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ — activitate practic-gospodareasca
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 8. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Deseneaza o poveste!”
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Gélceava din padure” |— exercitiu pe fisad individuala Adunarea si
»Excursia |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat — joc exercitiu Arte: ,,Animale din padure” — scaderea
din padure” | C. Capacitdti §i atitudini fata de invatare Domeniul estetic si creativ, Educatie |picturad numerelor
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare plasticd: ,,Animalul preferat” — Constructii: ,,Padurea vesela” naturale
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ picturd, pata de culoare
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 9. Domeniul Stiinte, Activitate Biblioteca: ,,Prietenii din parc”
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Jocul intrebarilor” — |- citire de imagini Compunerea
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat joc didactic Stiinta: ,,Cine stie, rdspunde” — si descom-
Zi de B. Dezvoltarea socio-emotionala Domeniul Om si Societate, Educatie |joc exercitiu ¥ ounerea
vars” B2 Compqrtamente prosociale, de acceptare si de respectare | pentru societate: ,,Pr'le-tenn din parc” |Joc de masa: ,,Alege si numerelor in
a diversitatii — lecturad dupa imagini grupeaza” concentrul
C. Capacitati si atitudini fatd de invatare 0-10

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
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,,Calatorie

E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru

10. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,, Trenul cu o diferenta”

Stiinta: ,,Construim trenuri” —
joc exercitiu

N rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat —joc logic Arte: ,,Cu ce mergem in Mul;m.n} 1
in Tara CC AR e h . . i 0n - operatii cu
o . Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Estetic si Creativ, calatorie?” — pictura
lernii C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare Educatie plastica: ,,Cu ce mergem in |Joc de rol: ,,De-a mecanicul de elemente
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ calatorie?” — pictura, pata de culoare |locomotiva si calatorii”
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 11. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Construim trenuri” —
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Trenul cu doud/ trei/  |joc-exercitiu
»Calatori | rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat patru diferente” — joc logic Arte: ,,Plecdm in drumetie” — Operatii cu
prin lume” | C. Capacitati si atitudini fatd de invatare Domeniul Om si Societate, aplicatie multimi
C.1. Curiozitate, interes si initiativa 1n invatare Activitate practica: ,,Plecim in Constructii: ,,Carari de munte”
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ drumetie” - aplicatie
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 12. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Alege si grupeaza!” —
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Cauta obiecte...” - jocC |joc exercitiu
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat didactic Biblioteca: ,,Am gasit si stiu
imi aleg o D. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a Domeniul Limb;i §i.Con}unicare, cum este” — joc exe[Ci;[il?. ) [?imgns!unea
meserie” premiselor citirii si scrierii Educarea |In_1baju_lu1: ,,_Sacule;ul Joc de rol: ,,De-a gradinita si unitatile de
D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare fermecat” — joc didactic masura
C. Capacitati si atitudini fata de invdtare
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 13. Domeniul Stiinte, Activitate Joc de masa: ,,Camera
Acasila |E2 Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Unde putem aseza?” — |albinutei”
prietena rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat joc didactic Arte: ,, Tablou cu flori” — pictura | Orientare in
... | C. Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Estetic si creativ, Educatie | Stiinta: ,,Spune ce vezi in spatiu
albinufa C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare plastica: ,,Tablou cu flori” — picturd; |tablou!” — joc exercitiu
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ Tema plastica: pata de culoare
Tabelul 3.8. Secvente din itinerariile metodologice parcurse de prescolarii mari pentru dezvoltarea flexibilitatii
Tema zilei Domenii/ Dimensiuni integrate Activitate comuna Activitati in centre Contmut!m
i matematice
Activititi E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 1. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Cum putem aseza Multimi si

in familie”

E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

matematica: ,,Alege si grupeaza!” —
joc didactic

impreund?” — fisd de lucru
Biblioteca: ,,Activitati in

operatii cu
elemente
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D. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor
CItivii §i scrierii

D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare

C. Capacitati si atitudini fata de invatare

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare

C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

Domeniul Limba si Comunicare,
Educarea limbajului: ,,Ce stiu eu?” —
memorizare

familie” — lecturd dupa imagini
Arte: ,,Ce stiu eu?” — desen
dupa poezie

E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru

2. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,Jocul celor 10

Stiinta: ,,Saculetul fermecat” —
joc exercitiu

»Micii  |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat intrebari” — joc didactic Arte: ,,Decoram obiecte” — Mul‘,ur?l "
gospodari” | C. Capacitati si atitudini fatd de invatare Domeniul Estetic si Creativ, pictura og:;lz:];u
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare Educatie plastica: ,,Decoram Biblioteca: ,,Hai sa facem
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ obiecte” — picturd, punctul plastic ghicitori!”
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 3. Domeniul Stiinte, Activitate Constructii: ,,Cutii cu
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Exploratorii” — joc descoperiri”
,Atelierul |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat didactic Stiinta: ,,Exploram natura” — Forme
de stiinta” | C. Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Om si Societate, experiment geometrice
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare Activitate practica: ,, Tabloul naturii” | Arte: ,,Tabloul naturii” —
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ — Indoitura din sarma indoiturad din sarma
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 4. Domeniul Stiinte, Activitate mate- | Stiinta: ,,Numara cate sunt!” —
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matica: ,,Tot atatea, mari si mici” — |joc exercitiu
,»O plimbare |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat exercitiu cu material individual Arte: ,.In padure” - pictura Numarul si
in padure” | C. Capacitdati si atitudini fata de invagare Domeniul Estetic si Creativ, Constructii: ,,Grupe si cifre” numeratia

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

Educatie plastica: ,,in padu-re” —
picturd, compozitia plastica

,Lumea
numerelor”

E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii

E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

C. Capacitati si atitudini fatd de invatare

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare

C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

5. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,Poveste cu numere” —
exercitiu cu material individual
Domeniul Om si Societate,
Activitate practica: ,,Cifre vesele” —
indoitura din sarma

Stiinta: ,,Poveste cu numere” —
fisd de lucru individual

Arte: ,,Chipuri din cifre” —
indoitura din sarma
Constructii: ,,Orasul cifrelor”

Adunarea si
scaderea
numerelor
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E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

6. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,Ce putem aseza
impreuna?” — joc didactic

Stiinta: ,,Alege si grupeaza!” —
joc exercitiu
Biblioteca: ,,Cartea iernii” —

Bucuriile D. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor Domeniul .Limb.é §i'Comunicare, citire de irpagini . Mulgin.n.i si
” ernii” citirii §i scrierii Educarea limbajului: ,,Poveste de Constructii: ,,Saniute” operatii cu
D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare iarnd” — lecturd dupa imagini elemente
C. Capacitati si atitudini fata de invatare
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 7. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Cate unul pe carare” —
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Completeaza ce joc exercitiu
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat lipseste!” — joc didactic Arta: ”Cate unul pe carare” —
LPrietenii | A. Dezvoltarea fizicd, a sandatatii si igienei personale Domeniul Psihomotric, Educatie desen 5 .
. . . . - . . i e e Numarul si
nostri care |A.l. Motricitate grosiera si motricitate fina in contexte de fizica: ,,Stafeta animalelor” — parcurs | Constructii: ,,Casuta numeratizl

nu cuvanta”

viata familiare

C. Capacitati si atitudini fata de invatare

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

aplicativ

animalelor”, ,,Familii de
animale”

,.In lumea

E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

8. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,A fost odata...”-
probleme ilustrate

Biblioteca: ,,Cartea mea
preferatd” — citire de imagini
Arte: ,,Povestea mea” — pictura

Adunarea si

povestilor” | C. Capacitafi si atitudini fata de invatare Domeniul Estetic si Creativ, Stiinta: ,,Povestea mea” — joc nsucri(:)erzgr
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare Educatie plastic: ,,Povestea mea” — | exercitiu
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ picturd, compozitia plastica
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagterea lumii 9. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Cu ce masuram? — joc-
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Pranzul meu” — joc exercitiu Unitati de
»Asteptam |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat didactic Arte: ,,Masa piticilor” — modelaj| masura a
musafiri” | C. Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Estetic si Creativ, Joc de rol: ,,De-a aprozarul” masei si a
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare Educatie plastica: ,,Masa piticilor” - capacitatii

C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

modelaj
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E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii

10. Domeniul Stiinte, Activitate

Stiinta: ,,Unde este mai mult?

E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Ce s-ar Intdmpla Unde este mai putin?”’ — joc Unitati de
,Lumea |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat daci...?” —joc didactic exercitiu masura a
magica” | C. Capacitati si atitudini fatd de invatare Domeniul Estetic si Creativ, Avrte: ,,Culori noi” — amestecul masei si a
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare Educatie plastica: ,,Magie din culori” | culorilor capacitatii
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ —amestecul culorilor, experiment Joc de rol: ,,De-a brutaria”
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 11. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Unde se afld? Unde nu
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Gaseste locul lui!” —  |se afla? — joc exercitiu
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat joc didactic Joc de rol: ,,De-a gospodina”
A. Dezvoltarea fizica, a sanatatii si igienei personale Domeniul Stiinte, Cunoasterea Constructii: ,,Camara cu . .
»Alfabetul . e eee o . o o . e Orientarea in
.. ., | A.1. Sanatate (nutritie, ingrijire, igiena personald) si practici | mediului: ,,Vitamine de la cine? - bunatati .
vitaminelor .. . - . spatiu
privind securitatea personala convorbire
C. Capacitati si atitudini fata de invatare
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Tnvatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
Tabelul 3.9. Secvente din itinerariile metodologice parcurse de prescolarii mari pentru dezvoltarea originalitatii
Tema zilei Domenii/ Dimensiuni integrate Activitate comuna Activitati in centre Conglnut!lrl
matematice
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 1. Domeniul Stiinte, Activitate matema- | Stiinta: ,,Ordoneaza in cat
Daruri E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru  |tica: ,,Insirim margele pentru papusi” — | mai multe moduri” — joc- Multimi si
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat exercitiu cu material individual exercitiu ..
pentru e . . . .. . . ,, | operatii cu
.. .., |C. Capacitati i atitudini fata de invatare Domeniul Om si Societate, Activitate | Arte: ,,Siragul de margele
prieteni .. : AT Do s - N ) elemente
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Tnvatare practica: Siragul de margele” — — confectie
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ confectie Constructii: ,,Daruri vesele”
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 2. Domeniul Stiinte, Activitate matema- | Constructii: ,,De-a
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru  |tica: ,, Cartierul vesel” — exercitiu cu constructorii” Multimi i
< . L . e s ultimi si
»~Explordm |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat material individual Stiinta: ,,Strada extrate- N

si Invatam”

C. Capacitati si atitudini fata de invatare
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

Domeniul Estetic si Creativ, Educatie
plastica: ,,Cartierul meu” - pata de culoa-
re -pictura cu betisoare/alte instrumente

restrilor” — joc exercitiu
Arte: ,,Cartierul meu” -
pictura

operatii cu
elemente

137




E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru

3. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,Camara cu bunatati” — joc

Stiinta: ,,Sa facem ordine
in cdmard” — joc exercitiu

,,Hora . C . . o1 o Multimi si
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat logic Biblioteca: ,,Vitamine, de N
legumelor e . . . . o 3 B operatii cu
1" C. Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Om si Societate, Educatie la cine?” — lectura dupa clemente
vesele . . e : o P .
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare pentru societate: ,,Vitamine, de la cine?” | imagini. Constructii:
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ — lectura dupa imagini ,Camara cu bunatati”
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 4. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Deseneaza ce ai
. | E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Vanatoarea de imagini” — |descoperit” — exercitii pe 5 .
,Descoperi . S . . S . g 3 Numarul si
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat joc didactic fisa individuala o
m o lume numeratia in

C. Capacitati si atitudini fata de invatare

Domeniul Stiinte, Cunoasterea

Nisip si apa: ,,Descoperim

nevazutd” .. . e e D o . . limita 1-10
C.1. Curlozitate, interes si initiativa in invatare mediului: ,,Cercetdtorii” - experiment | obiecte”
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ Constructii: ,,Relicve”
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 5. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Cate putem
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Alege, construieste, aseza?” — exercitii pe fisa
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat grupeaza!” — joc didactic individuala
D. Dezvoltarea limbajului, a comunicdrii si a premiselor Domeniul Limba si Comunicare, Biblioteca: ,,Am gasit in Numarul si

»Stramosii

citirii §i scrierii

Educarea limbajului: ,In curtea

curte...” — citire de imagini

numeratia in

nostri D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare bunicilor” — lecturd dupa imagini Nisip si apa: ,,Curtea limita 1-10
C. Capacitati si atitudini fata de invdtare bunicilor”
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 6. Domeniul Stiinte, Activitate Constructii: ,,Atelierul de
Ucenici la E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Facem singuri jucarii” -  |jucarii”

”fabrica de rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat joc logic de transformari Avrte: , Jucarii pentru copii” Figurile
.« ..., |C. Capacitati si atitudini fata de invatare Domeniul Om si Societate, Activitate  |— aplicatie geometrice
Jucatu C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare practica: ,,Jucérii pentru copii” — Stiinta: ,,Jucarii pentru

C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ aplicatie copii” — joc exercitiu

»Scrisoare |E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 7. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Mai mic, mai Compararea

de la Zana |E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Zana matematicii” — mare sau egal” — exercitii multimilor

Primavara”

rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat

exercitiu cu material individual

pe fisa independenta
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C. Capacitati si atitudini fata de invagare
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

Domeniul Estetic si Creativ, Educatie
plastica: ,,Peisaj de primavara” —
pictura, pata de culoare

Arte: , Peisaj de primavara”
— pictura

Joc de masa: ,,Gradina
primaverii” - puzzle

E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru

8. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,Ce s-ar intampla daca...?

Stiinta: ,,Schimba
problema! — exercitii pe

rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat — joc didactic fisa independenta; SEET;:(;F;
Cu ce A. Dezvoltarea fizicd, a sanatatii si igienei personale Domeniul Psihomotric, Educatie fizica: |Arte: ,,Mijloace de simple de
” . |A.l. Motricitate grosiera si motricitate find In contexte de »lrecem puntea” — joc, mers in transport” — confectie .
mergem? . o - L - . adunare si
viatd familiare echilibru pe un plan ridicat Joc de masa: ,,Mijloace de . ’
e scadere cu 1-2
C. Capacitati si atitudini fata de invatare transport” - puzzle e
C.1. Curiozitate, interes si initiativa 1n invatare unita
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 9. Domeniul Stiinte, Activitate Constructii: ,,Mijloace de
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Masoard!” — exercitii cu  |locomotie”
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat material individual Biblioteca: ,,Cate cuvinte
Lsuntem | D. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor Domeniul Limba i Comunicare, spun?” — exercitiu pe fisa Lungimea si
mesteri | citirii §i scrierii Educarea Limbajului: ,,Cate cuvinte de lucru independenta unitati de
iscusiti” | D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare spun?” — joc didactic Stiinta: ,,Masoara!” — joc masura
C. Capacitati si atitudini fata de invatare exercitiu
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoagsterea lumii 10. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Unde se afla?” —
larna ne-a E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Labirintul” — joc didactic |exercitii pe fisa individuala
T rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat Domeniul Estetic si Creativ, Educatie | Arte: ,,La derdelus” — Orientarea in
szzlrti’l,n C. Capacitati si atitudini fata de invdtare muzicald: ,,Jarna ne-a sosit in zori” — pictura spatiu

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

cantec, durata de optime

Constructii: ,,Ne jucam
afara”
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Tabelul 3.10. Secvente din itinerariile metodologice parcurse de prescolarii mari pentru dezvoltarea capacitatii de elaborare

- R P .. < ¢ eisea Continuturi
Tema zilei Domenii/ Dimensiuni integrate Activitate comuna Activititi in centre ’ .
’ matematice
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 1. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Ce se poate afla
. E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru ma?ematicé: ,»5>a facem o poveste!” — Joc | in cutie?” — exercitii pe
»In asteptarea | re;0lvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat logic . L . fisd mdividuala . Figuri
lui Mos CC 1t si atitudini fatd de inva Domeniul Om si Societate, Activitate Avrte: ,,Ghetuta cu daruri” — .
Nicolae” - P a?zta‘,t Pl a.tztu mzfq,t Cf i e.mvchz,t aAre . practica: ,,Ghetuta cu daruri” — aplicatie |aplicatie geometrice
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare Constructii: ,,Daruri pentru
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ copii” ’
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 2. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Cum se pot grupa
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Sa asezam masa” — J0C obiectele? — fisa
Sirbit rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat logic individuala. Arte: ,,Deco- Fiquri
»Sarbatoarea 3 5 . L . . o » y iguri
N e e e de e p o g oA Domeniul Estetic si Creativ, Educatie ram servetele”; ,,Decoram -
bucuriei C. Capacitati si atitudini fata de invatare L o e I . geometrice
C.1. Curiozi , A plastica: ,,Ce ne trebuie la masa?” — farfurii”; ,,Decoram fata de
1. ur.1021tate.:, mte.res sl initiativa in 1nV2.1‘,[3‘1Ve _ picturd, punctul si linia decorativa masa”.Jocderol:,,De-a
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ magazinul”
A. Dezvoltarea fizicd, a sandtdtii si igienei personale 3. Domeniul Stiinte, Activitate Nisip si apa: ,,Relieful de
A.1. Motricitate grosiera si motricitate fini in contexte de | matematica: ,,Extraterestrii” — Joc pe Marte”
viata familiare didactic Arte: ,,Extraterestrii” —
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii DOEnevnlu-l-p sihomotric, Ei}lca_;le fizica: pu.:.t urfl .
R s B2 C ) deprinderi el . ,,Vandtorii de extraterestri” — joc, mersul | Stiinta: ,,Descoperim Figuri
»In spatiu 2. Cunostinte s1 deprin _ eri elementare mz-ltergatlce p.entru in echilibru pe o linie trasata pe sol relicve de extraterestri” - geometrice
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat experiment
C. Capacitati si atitudini fata de invatare
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 4. Domeniul Stiinte, Activitate Joc de rol: ,,Orasul
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,(_)rése?lul o_mule;ilor din omuletilor de turtd dulce”
Atelierul de |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat grta du_lcfE*Jo,C d_'d(";‘Ct'C, Educat S.tnn‘,[z{:”,,A'teherul d?. Figuri
picturd” | C. Capacitati si atitudini fata de invatare omeniul Estetic si Creativ, Educatie | picturd” — joc exercitiu geometrice

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

plastica: ,, Tablouri vesele” — pictura,
compozitia plastica

Arte: ,,Tablouri vesele” —
pictura
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E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii

E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru
rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat
D. Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor

5. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,Micul pictor” -

Domeniul Limba si Comunicare,
Educarea limbajului: ,,A fost, este, va fi”

Stiinta: ,,Completeaza
imaginea!” — exercitii pe
fisa individuala

Biblioteca: ,.Intamplari din

leri, azi e e — joc didactic timpuri diferite” — citire de Figuri
» 0 | citirii i scrieril imagini .
maine . . N , gint . geometrice
D.2. Mesaje orale in diverse situatii de comunicare Arte: , A fost, este si va fi”
C. Capacitati si atitudini fata de invatare — desen
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 6. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Drumuri cu cifre”
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Domino din 10 piese” — | Constructii: ,,Ferma” _
_Ferma de |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat ~ |[J9¢ didactic o Joc de masd: ,,Spune ce ai | Numdrul si
. » e Domeniul Om si Societate, Activitate | descoperit” numeratia in
animale C. Capacitati si atitudini fata de invatare . L g .
.. . e AL practica: ,,Animalul preferat” — indoitura limita 0-10
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare din sarm
. ) T3 ) = _ in sarma
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 7. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,A cata prajitura
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru | matematica: ,,Retete culinare™ — joc lipseste?” — exercitii pe
,Concurs de |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat d'daCt'C_ _ _ o fisd individuala . ASF?ECW'
< epes e e e .o Domeniul Om si Societate, Activitate Arte: ,,Standul cu bunatiti”| ordinal al
gatit C. Capacitati si atitudini fata de invatare C Al . » o ’ . .
.. . e e practica: ,,Targul gospodinelor” — Joc derol: ,,La targ numarului
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare aplicatie
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ ’
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 8. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Familii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru matemgticﬁ: ,»,Prin ce se aseamdnd?” — | distractive” —joc? exercitiu
,,Auvfost rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat  |19C IOg'_C o , , Arte: ’30 lume disparuta” —| o e
odata, pe e e g oL Domeniul Estetic si Creativ, Educatie picturd L
-~ | C. Capacitati si atitudini fata de invagare . e . . .,, | operatii cu ele
Pamant C.1 Curiozitate. i AR plastica: ,,0 lume disparutd” — picturd, |Constructii: ,,Dinozauri
L ur.IOZI al e':, mte.res sl initiativa 1.n mva'lgare ' pata de culoare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 9. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Cum putem Adunarea si
»Floricele pe |E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru |matematica: ,,Punem impreund. Asezadm |aseza?” — joc-exercitiu scaderea
campii” | 1ezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat separat” — exercitiu cu material Avrte: ,,Buchete de flori” — numerelor
’ i individual picturd naturale
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B. Dezvoltarea socio-emotionala

B.2. Comportamente prosociale, de acceptare si de
respectare a diversitatii

C. Capacitati si atitudini fata de invatare

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

Domeniul Om si Societate, Educatie
pentru societate: ,,Flori in dar” — lectura
dupa imagini

b}

Joc de rol: ,,De-a floraria’

E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru

10. Domeniul Stiinte, Activitate
matematica: ,,Oraselul din cercuri” — joc

Stiinta: ,,Orasul lui Mos
Craciun” — joc exercitiu

,,S;:[ul lui | rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat | logic de constructii ' . Constructii: ,,Oraselul din Figuri
0s Ve » .
. > . | C. Capacitati si atitudini fatd de invatare Dom.enuvll Estetic 31 C;reatly, Edgcaps: eereurt 5 geometrice
Craciun .. . e e Ao muzicala: ,,Mos Craciun, bine-ai venit!” | Arte: ,,Desenam cu
C.1. Curiozitate, interes si initiativa in Invatare A o . -
i - D ’ i - ) — cantec, deprinderi melodice cercuri” - desen
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ
E. Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii 11. Domeniul Stiinte, Activitate Stiinta: ,,Spune cate sunt”
E.2. Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru matem_atwé: »Facem préjituri” — joc — exercitii pe fisa Adunarea si
Atelierul de |rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat d'daCt'C_ S . individuala ) sciderea
e e e e a1 Ao Domeniul Om si Societate, Activitate Joc de rol: ,,Atelierul de
dulciuri C. Capacitati si atitudini fata de invatare s SR S s numerelor
practica: ,,Masuram si preparam” — dulciuri naturale

C.1. Curiozitate, interes si initiativa in invatare
C.3. Activare si manifestare a potentialului creativ

activitate practic-gospodareasca

Constructii: ,,Cofetaria”
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3.3. Validarea experimentala a dezvoltarii creativititii la varsta prescolara

Etapa de evaluarea a eficientei Programului formativ de dezvoltare a creativitatii
prescolarilor s-a realizat in perioada 23 mai — 10 iunie 2022, avand acelasi esantion
experimental, constituit din 90 de prescolari.

Scopul etapei de control consta in evaluarea nivelului de dezvoltare a creativitatii
prescolarilor din grupa mare.
Obiectivele etapei de evaluare finala au vizat:

> evaluarea nivelului creativitatii prescolarilor raportat la fluiditate, flexibilitate,
originalitate si capacitatea de elaborare,

» validarea modelului de proiectare integrata utilizat in activitatile integrate cu continut
matematic, in urma implementarii demersului formativ;

» analiza si compararea rezultatelor copiilor in etapa de constatare si cea de control.

Instrumentele de lucru utilizate in etapa de evaluare finald au fost constituite din probe
nestandardizate aplicate pe esantionul de baza (prescolari cu varsta intre 5-6 ani).

Strategia de organizare a etapei de evaluare finala a urmat acelasi algoritm aplicat in
etapa de evaluare initiald. Probele au fost aplicate in grupuri mici (4-5 prescolari), iar feedback-
ul a fost realizat individual.

Proba nr. 1 ,,Clepsidra” s-a aplicat pentru evaluarea finalid a nivelului fluiditatii la
prescolari. A avut ca scop formularea unui numar cat mai mare de raspunsuri intr-un timp dat,
utilizand termeni matematici referitori la formele geometrice si atributele lor. Materiale utilizate
in cadrul probei sunt figuri geometrice din trusa Dienes, timer/ ceas/ clepsidra.

Desfasurare: Discutand cu copiii despre figurile geometrice, s-a realizat un joc cu sarcini
care sa fie realizate intr-un timp dat (2 minute). Fiecare copil si-a ales o imagine (de exemplu: o
casd, un copac, o masind), o denumea, apoi intr-un timp delimitat (cca. 2 minute, cit s-a Scurs
nisipul din clepsidra), a formulat propozitii logice, corecte si coerente, prin care a identificat
figurile geometrice regasite in constructia imaginilor respective, evidentiind si anumite
caracteristici ale acestora: culoare, marime. S-au numarat raspunsurile (variantele) de catre
ceilalti copii, desemnandu-se la sfarsit un castigator in functie de numarul de propozitii
formulate. Ulterior, ceilalti copii au fost antrenati sa completeze si sa imbogateasca raspunsurile,
consolidand astfel procesul de invatare prin colaborare.

In contextul acestei probe s-au formulat trei obiective si trei itemi, care sunt prezentati in

afirmatiile de mai jos:
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« Obiectiv de acomodare: Sa descrie caracteristicile figurilor geometrice care compun
imaginile date (forma, marime, culoare);

Item 1: Descrie forma, culoarea, marimea figurilor geometrice care alcatuiesc imaginile
descoperite.

Comportament care necesita sprijin: denumeste forma figurilor geometrice care
alcatuiesc imaginile date;

Comportament in dezvoltare: denumeste forma si culoarea figurilor geometrice care
alcatuiesc imaginile date;

Comportament atins: denumeste forma, culoarea, marimea figurilor geometrice care
alcatuiesc imaginile date; mentioneaza ce grosime ar putea avea acestea.

% Obiectiv de exersare: Sa descrie elementele componente ale imaginilor date (forma, marime,
culoare), utilizand si negatia logica;

Item 1: Descrie ca forma, culoare, marime figurilor geometrice care alcatuiesc imaginile
descoperite, folosind si negatia logica; (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin: 1 p. - denumeste forma, culoarea, marimea figurilor
geometrice care alcatuiesc imaginile date;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - denumeste forma, culoarea, marimea figurilor
geometrice care alcdtuiesc imaginile date si exemplifica pentru fiecare cate un atribut care nu se
potriveste figurii geometrice;

Comportament atins: 3 p. — denumeste forma, culoarea, marimea figurilor geometrice
care alcatuiesc imaginile date si exemplifica pentru fiecare cel putin un atribut care nu se
potriveste figurii geometrice; mentioneaza ce grosime ar putea avea sau nu acestea.

% Obiectiv de performanta: Sa identifice variante de inlocuire a figurilor geometrice care
compun imaginile cu respectarea criteriilor de formad, culoare, marime.
Item 1: Inlocuieste figurile geometrice, modificand forma, culoarea, mirimea (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. - identifica variante de inlocuire a formei
figurilor geometrice care alcatuiesc imaginile date;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - identifica variante de inlocuire a formei si culorii
figurilor geometrice care alcatuiesc imaginile date;

Comportament atins: 3 p. — identifica variante de inlocuire a formei, culorii, marimii si

grosimii figurilor geometrice care alcatuiesc imaginile date.

144



Analizand rezultatele evaluarii finale ale copiilor din cele 4 grupe cercetate (Anexa 6),
am prezentat rezultatele 1n tabelul 3.11:

Tabelul 3.11. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Fluiditate”

Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 baieti) atins dezvoltare necesita sprijin
Gradinita cu Program Prelungit 88,00% _ 12,00% _
Elena Doamna” Galati, Roméania 22p re.’SCOIa? . 3p " e;colafz . 0.00%
” i 12 fete si 10 baieti 1 fata si 2 baieti
Gradinita cu Program Normal 88,00% 12,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 22 prescolari 3 prescolari 0,00%
Galati, Romania 10 fete si 12 baieti 2 fete si 1 baiat
IET nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, 94,10% 5,90%
s. Copceac, raionul Ceadir- 16 prescolari 1 prescolari 0,00%
Lunga, Republica Moldova 7 fete si 9 baieti 1 fata si O baieti
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul 87,00% ) 13,00% )
Comrat, Republica Moldova 20p re".gwlafr.l . 3p " e"-gwkfr.l . 0,00%
’ 12 fete si 8 baieti 1 fata si 2 baieti
88,89% 11,11%
Total 80 prescolari 10 prescolari 0,00%

41 fete si 39 baieti 5 fete si 5 baieti

Evaluarea finala - Fluiditate

0,
100.00% 94.12%%

88.00% 88.00% $6.96% 88.89%
90.,00%
80.00%
70.00%
60,00%
50.00%
40.,00%
30,00%
20,00% 12.00% 12.00% < 85% 13.04% 1.11%
10.00% 0.00% 0.00% : 0.00% 0.00% 0.00%
0.00%
Gradinita PP Gridinita PN Gradinita Gradinita Total
Elena Doamna Slobozia Conachi Copceac Comrat

E Comportament atins = Comportament in dezvoltare = Comportament care necesitd sprijin

Figura 3.5. Compararea rezultatelor evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,, Fluiditate”

Prescolarii care au cumulat 5 si 6 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament
atins, intrucat au descris obiectele sub aspectul formei, al culorii si al marimii figurilor
geometrice care alcatuiesc imaginile date si au exemplificat pentru fiecare cel putin un atribut
care nu se potriveste piesei; au identificat variante de inlocuire a formei, culorii, marimii si

grosimii figurilor geometrice care alcatuiesc imaginile date, deducand ce grosime ar putea avea.

145



Prescolarii care au cumulat 3 si 4 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament in
dezvoltare, deoarece au descris obiectele sub aspectul formei, al culorii, al marimii figurilor
geometrice care le compun, fara referire la aspectul grosimii, exemplificand pentru fiecare cate
un atribut care nu se potriveste piesei si identificand variante de Inlocuire a formei si culorii
figurilor geometrice care alcatuiesc imaginile date;

Rezultatele obtinute prezinta un procent general de 88,89% pentru comportamentul atins/
realizat si 11,11% pentru comportamentul in dezvoltare/ in curs de realizare. Prescolarii au fost
capabili sd manipuleze formele geometrice ale trusei Dienes si s foloseasca in mod corect si
creativ notiunile si caracteristicile matematice legate de acestea. Folosirea corectd a propozitiilor
logice intr-un procent foarte mare denota faptul ca aplicarea programului formativ de dezvoltare
a creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate cu continut matematic a avut ca rezultat
dezvoltarea capacitatii creatoare a prescolarilor de utilizare a acestor concepte in contexte
diverse si consolidarea deprinderilor de lucru individual cu acestea. Nu s-a mai inregistrat niciun
prescolar pentru comportamentul care necesita sprijin/ nerealizat.

Din perspectiva genului copiilor, predomina numarul fetelor fata de cel al baietilor la
comportamentul atins/ realizat: 41 fete (89,13% din grupul tinta feminin) fata de 39 de baieti
(88,63% din grupul tinta masculin) si se constatd egalitate pentru comportament in dezvoltare: 5
fete (10,86% din totalul fetelor) si 5 de baieti (11,36% din totalul baietilor). La nivelul
comportamentului care necesita sprijin/ nerealizat nu a fost pozitionat nici un copil.

In ceea ce priveste dispersia grupului tinta raportat la mediul de provenienta si rezultatele
obtinute, s-a constatat urmatoarele: pentru Comportament atins/ realizat s-au incadrat 87,50%
din prescolarit din mediul urban si 90,47% din prescolarii din mediul rural. Pentru
Comportamentul in dezvoltare/ in curs de realizare au fost identificati 12,50% de copii din
mediul urban si 9,52% dintre copiii din mediul rural. Nu s-a mai inregistrat nici un prescolar
pentru Comportament care necesita sprijin.

Proba nr. 2 ,Cautd intrusul!” s-a aplicat pentru evaluarea finald a nivelului

o v o0

.....

problemelor, prin orientarea copiilor spre identificarea unor criterii diferite sau originale de
clasificare si regrupare a obiectelor. Activitatea a vizat, astfel, stimularea gandirii divergente si a
capacitdtii copiilor de a gasi multiple perspective si solutii alternative, raportandu-se creativ la
sarcinile propuse. Materialele necesare i pentru realizarea acestei probe au constituit jetoane cu
obiecte apartindnd unor clase formate pe baza unor criterii conventionale (animale sélbatice,

animale domestice, fructe, legume etc.). Aceste materiale au fost selectate astfel incat sa permita
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reorganizarea si reclasificarea lor dupa criterii variate, stimuldnd gandirea flexibila si capacitatea
copiilor de a gasi asocieri originale si neobisnuite intre elemente.

Desfasurare: In prima fazi, s-au prezentat copiilor citeva obiecte pe care le-au denumit si
clasificat print-o caracteristicdi comuna: ex. papadie, soare, lund — obiecte galbene; cdine, pisica,
vacd — animale domestice; minge, papusd, masinutd — jucarii; paine, lapte, ciocolatd — mancare;
ciocolata, bomboane, prajituri — dulciuri; fotbalist, schior, patinator— sportivi; masa, scaun, dulap
— mobila etc. Ulterior, copiii au fost anuntati ca vor realiza un joc cu elemente pe care le vor
grupa dupa un criteriu la alegere, formand o multime. Vor trebui sd fie atenti pentru ca, in aceste
multimi, se poate strecura un obiect care sa nu faca parte din ea. Ei vor trebui sa identifice acel
obiect si sa justifice de ce nu face parte. Copiii au identificat obiectele, le-au denumit, au stabilit
un criteriu comun pe baza caruia sa le includa sau nu intr-o anumita clasa (ex. fructe, obiecte
galbene, patrate etc.) si au motivat neapartenenta unuia dintre ele la clasa stabilitd. Dupa
identificarea obiectului care nu apartinea grupei, am propus copiilor sd gaseasca alte elemente
din clasa obiectului exclus si sa le exemplifice. Complicarea sarcinii s-a realizat prin expunerea
unor grupe constituite dupa criterii mai putin cunoscute, in care se afld un intrus (ex. obiecte pe
care le gasim in/ pe apa, obiecte/ vietuitoare din curtea fermierului etc.). Copiii au stabilit un
atribut care a putut defini toate obiectele din grupa respectiva (sau majoritatea), precum si
obiectul care, din acea perspectiva, nu facea parte din ea.

La aceasta probd am formulat urmatoarele obiective cu itemii aferenti:

% Obiectiv de acomodare: Sa stabileasca clasa de apartenenta a obiectelor;
Item 1: Stabileste un criteriu comun de denumire/ grupare a majoritatii imaginilor denumite.

Comportament care necesita sprijin: denumeste imaginile;

Comportament in dezvoltare: denumeste si descrie imaginile;

Comportament atins: stabileste un criteriu comun de grupare a obiectelor denumite,
raportat la un aspect comun din descrierile realizate.

% Obiectiv de exersare: Sa motiveze neapartenenta unui element intrus la clasa identificata.
Item 1: Gaseste intrusul Tn multimea formata (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin: 1 p. - identifica si denumeste intrusul;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - identifica si descrie intrusul;

Comportament atins: 3 p. — stabileste criteriul/ criteriile de neapartenenta la multimea
formata.

% Obiectiv de performanta: Sa identifice alte criterii de grupare a obiectelor dintr-o grupa data

decat cel stabilit initial.
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Item 1: Gaseste alt criteriu de grupare a obiectelor si de stabilire a intrusului fatd de cel gasit
initial (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. — denumeste si descrie obiectele;

Comportament in dezvoltare: 2 p. — denumeste caracteristici ale obiectelor date care ar
putea constitui criterii noi;

Comportament atins: 3 p. — identifica un alt criteriu de grupare a tuturor obiectelor sau
cel putin a majoritatii lor si stabileste intrusul.
raportat la itemii corespunzatori obiectivelor de exersare si de performantda—care au vizat
capacitatea copiilor de a aborda sarcina creativd In mod variat, de a gasi solutii multiple si
originale si de a schimba criteriile de clasificare in functie de contextul propus.

Rezultatele evaludrii copiilor in cadrul celei de-a doua probe (Anexa7 ) sunt inregistrate
in tabelul 3.12.

Tabelul 3.12. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind indicatorul

,Flexibilitate”
Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 baieti) atins dezvoltare necesita sprijin
Gradinita cu Program Prelungit 88,00% ) 12,00% :
Elena Dgoamna” Galati, Romania 22 pre.gcolaljz. . 3 pre,s.colavr ! 0,00%
» A2 11 fete si 11 baieti 2 fete si 1 baiat
Gradinita cu Program Normal 88,00% 12,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 22 prescolari 3 prescolari 0,00%
Galati, Romania 10 fete si 12 baieti 2 fete si 1 baiat
IET nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, 76,50% 23,50%
s. Copceac, raionul Ceadir- 13 prescolari 4 prescolari 0,00%
Lunga, Republica Moldova 7 fete si 6 baieti 2 fete si 2 baieti
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul 91,30% ) 8,70% )
Comrat, Republica Moldova 21p regcomf.l . 2p fe’s.wlaf ! 0,00%
: 12 fete si 9 baieti 1 fata si 1 baiat
86,67% 13,33%
Total 78 prescolari 12 prescolari 0,00%
40 fete si 38 baieti 7 fete si 5 baieti

.....

raportat la itemii obiectivelor de exersare si de performantd care au vizat sarcina creativa, dupa
cum urmeaza:
- prescolarii care au cumulat 5 si 6 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament

atins, intrucat au identificat cel putin un criteriu inovativ de grupare a obiectelor sau a majoritatii
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lor, stabilind intrusul, gasind in acelasi timp criterii de aparetentd/neapartenentd a obiectelor
raportat la continutul stabilit;

- prescolarii care au cumulat 3 si 4 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament
in dezvoltare, deoarece au identificat si au descris obiectele care nu apartin unor grupe de
obiecte, stabilind un posibil criteriu de neapartenentd, denumind caracteristici ale obiectelor date

care ar putea constitui criterii noi.

Evaluarea finala - Flexibilitate
100,00% 88.00% $8.00% 91.30% 86.67%
90.00%
76.47%
80.00%
70.00%
60.00%
50.00%
40.00%
30,00% 3.53%
20,00% 12.00% 12.00% 8.70% 3.33%
10.00% 0.00% 0.00% 0,00% 0.00% 0.00%
0.00%
Gradinita PP Gridinita PN Gridinita Gridinita Total
Elena Doamna  Slobozia Conachi Copceac Comrat
m Comportament atins m Comportament in dezvoltare = Comportament care necesita sprijin

Figura 3.6. Compararea rezultatelor evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Flexibilitate”

Faptul ca prescolarii au identificat mai multe criterii inedite de grupare a elementelor,

.....

denota un nivel inalt al dezvoltarii flexibilitatii creativitatii, lucru demonstrat de rezultatele din
tabelul 3.12.: 86,67% pentru Comportamentul atins/realizat si 13,33% pentru Comportamentul
in dezvoltare/ in curs de realizare. NU S-a inregistrat niciun prescolar pentru Comportamentul
care necesita sprijin/ nerealizat.

In ceea ce priveste distributia pe gen, se remarci un echilibru relativ intre baieti si fete
pentru comportamentul atins (40 fete si 38 baieti), la fel si in cazul comportamentului in
dezvoltare: 7 fete si 5 biieti, cu o usoara superioritate a fetelor in ambele cazuri. In parametrii
comportamentului care necesita sprijin nu mai figureaza niciun copil.

Proba nr. 3 ,,S@ construim!” s-a aplicat pentru evaluarea finald a nivelului
originalititii la prescolari. Scopul jocului il constituie elaborarea unor obiecte/ constructii
inedite prin combinarea figurilor geometrice, iar mijloacele folosite in joc sunt piesele din trusa
Logi 2.

Desfasurare: S-au prezentat copiilor mai multe figuri geometrice, rugandu-i sa le

denumeasca si sa le descrie. Reactualizarea acestor cunostinte a fost necesara pentru ca ei sa

constientizeze ce piese folosesc sau pot folosi si cum le pot imbina. Fiecare copil a primit mai
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multe figuri geometrice (un patrat mare, un patrat mic, doud triunghiuri mici, un triunghi mare,
un disc mic, doud discuri mari, doud dreptunghiuri mici), dupd care s-a propus copiilor sa
realizeze din acestea o casa: ,,Construiti o casd asa cum nimeni altcineva nu ar construi-o0!”. S-a
urmarit utilizarea figurilor geometrice ca elemente constitutive ale casei, dar si modul lor de
amplasare, de Tmbinare, de asociere cu obiectele reale pe care le reprezentau.

Ca si la celelalte probe, am elaborat obiective si itemi care sa completeze situatia descrisa
mai sus:
¢+ Obiectiv de acomodare: sa construiasca obiectul propus cu ajutorul figurilor geometrice
date.
Item 1: Construieste o casa din figurile geometrice propuse.

Comportament care necesita sprijin: asambleaza cateva figuri geometrice pentru a realiza
o constructie simplé;

Comportament in dezvoltare: asambleaza toate piesele pentru a realiza constructia
solicitata;

Comportament atins: construieste creativ o casa din figurile geometrice date.
% Obiectiv de exersare: Sa construiasca dupa tema data, intuind imagini reale.
Item 1: Construieste o casd asa cum vezi in imagini. (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. — asociaza forme geometrice cu parti
componente ale caselor din imagini;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - adaugd elemente pe care le transpun, in viziunea
proprie, la constructia realizata;

Comportament atins: 3 p. — includ in constructie elemente inspirate din imaginile reale
prezentate, imbinandu-le creativ.
% Obiectiv de performanta: Sa propuna modificari creative ale constructiei realizate.
Item 1: Construieste cat mai creativ o casd din figurile geometrice date. Ce ai putea schimba la
casa pe care ai construit-o deja? (3 puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. - aduce mici modificari constructiei realizate
(muta 1-2 piese);

Comportament in dezvoltare: 2 p. - modificd substantial constructia realizatd prin
schimbarea pozitiei a cel putin jumatate din piesele primite;

Comportament atins: 3 p. — Reconstruieste casa, realizand o imagine inedita.
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Aprecierea nivelului creativitatii prescolarilor din perspectiva originalitatii s-a realizat

raportat la itemii obiectivelor de exersare si de performanta care au vizat sarcina creativa.

Rezultatele evaluarii prescolarilor cercetati in cadrul celei de-a treia proba (Anexa 8) au

permis ierarhizarea acestora in tabelul 3.13, in functie de punctajul obtinut si de nivelul de

manifestare a comportamentului creativ corespunzator indicatorului ,,originalitate”.

Tabelul 3.13. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Originalitate”

Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 baieti) atins dezvoltare necesita sprijin
0 0
Gradinita cu Program Prelungit 88,00% ) 12,00% )
Elena D » Galati. Romani 22 prescolari 3 prescolari 0,00%
~riena Loamna - Galafl, ROMaMa| 99 fore o 11 baieti 2 fete si 1 baiat
Gradinita cu Program Normal 84,00% 16,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 21 prescolari 4 prescolari 0,00%
IET nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, 94,12% 5,88%
s. Copceac, raionul Ceadir- 16 prescolari 1 prescolar 0,00%
Lunga, Republica Moldova 7 fete si 9 baieti 1 fata si O baieti
. 0 0
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul 91,30% . 8,70% .
C t Republica Mold 21 prescolari 2 prescolari 0,00%
omrat, Republica Moldova 12 fete si 9 biieti 1 fatd si 1 baiat
88,89% 11,11%
Total 80 prescolari 10 prescolari 0,00%
41 fete si 39 baieti 5 fete si 5 baieti
Evaluarea finala - Originalitate
100,00% . 94.12% 91,30% o
00.00% 88.00% 84.00% 88.89%
80.00%
70.00%
60.00%
50,00%
40.00%
30.00% 16.00%
20.00% 12.00% i S 8.70% 1.11%
10.00% 0.00% 0.00% = 0.00% 0.00% 0,00%
0.00%
Gradinita PP Gradinita PN Gradinita Gradinita Total
Elena Doamna Slobozia Conachi Copceac Comrat
= Comportament atins = Comportament in dezvoltare = Comportament care necesiti sprijin

Figura 3.7. Compararea rezultatelor evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Originalitate”

Pentru proba care evalueaza originalitatea, prescolarii au obtinut rezultate foarte bune:
88,89% pentru Comportamentul atins/ realizat si 11,11 % pentru Comportamentul in dezvoltare/
in curs de realizare, iar la Comportamentul care necesita sprijin/ nerealizat nu s-a pozitionat nici

un copil. Incadrarea lor pe niveluri de comportament s-a realizat astfel:
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- prescolarii care au cumulat 5 si 6 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament
atins, intrucat au inclus in constructic elemente inspirate din imaginile reale prezentate,
imbindndu-le creativ si au reconstruit obiectele, realizdnd imagini inedite;

- prescolarii care au cumulat 3 si 4 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament
in dezvoltare, deoarece adauga elemente pe care le transpun, in viziunea proprie, la constructia
realizata si modifica substantial constructia realizata prin schimbarea pozitiei a cel putin jumatate
din piesele primite.

Distributia pe gen a rezultatelor copiilor in cazul originalitdtii evidentiaza un numar mai
mare al fetelor fata de baieti pentru Comportamentul atins/ realizat: 41 fete (89,13% din totalul
grupului tintd feminin) si 39 baieti (88,63% din totalul grupului tintd masculin), iar pentru
Comportamentul in dezvoltare/ in curs de realizare se atesta egalitate: 5 fete (10,86% din totalul
fetelor) si 5 baieti (11,36% din totalul baietilor).

Din perspectiva mediului de provenientd, rezultatele mentioneaza pentru mediul urban
89,58% din prescolari pentru Comportament atins/ realizat si 88,09% pentru mediul rural, in
timp ce, pentru Comportamentul in dezvoltare/ in curs de realizare s-au incadrat 10,41% dintre
prescolarii din mediul urban si 11,90% din prescolarii pentru mediul rural.

Proba nr. 4 ,,Povesti pe dos” s-a aplicat pentru evaluarea finali a nivelului capacitatii
de elaborare la prescolari. Scopul jocului este de a compune cat mai multe situatii-problema pe
baza ilustratiilor si a detaliilor observate. La acest joc s-au folosit imagini suport cu elemente
detasabile.

Desfasurare: S-au propus copiilor probleme ilustrate, pe baza carora trebuiau sa
stabileasca operatiile de rezolvare si solutia acestora. Pe parcursul recitirii imaginilor, s-a
organizat un concurs in care copiii au formulat problema in baza imaginii, dupa care au
modificat-o, intervenind personal asupra operatiei sau asupra rezultatului.

De ex: ,,Pe 0 creangd se aflau doua randunele. Dupa un timp, a mai sosit Inca una. Cate
randunele au stat la sfat pe crenguta?”

Recitirea se poate realiza astfel: ,,Pe o creanga se aflau doua randunele. Dupa un timp, au
venit doud randunele. Cate randunele sunt pe crenguta?”

Au fost apreciati copiii care au gasit usor momentele potrivite pentru a modifica firul
problemei si, implicit, al operatiei.

La proba a patra au fost propuse urmatoarele obiective si itemi:

% Obiectiv de acomodare: sa propuna variante de probleme pe baza ilustratiilor;
Item 1: Citeste imaginea si formuleaza o problema (3 puncte)

Acordarea punctajului:
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Comportament care necesita sprijin: 1 p. - descrie ilustratia, denumind elementele
componente;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - descrie ilustratia, denumind elementele componente
si realiznd legaturi cauzale intre acestea;

Comportament atins: 3 p. - descrie ilustratia, denumind elementele componente,
realizand legaturi cauzale intre acestea si stabileste operatia matematica corespunzatoare.

% Obiectiv de exersare: Sa identifice modalitati de restructurare a problemei in baza imaginii.
Item 1: Identifica alte modalitati de interpretare a ilustratiei si reprezinta operatia matematica (3
puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. - descrie ilustratia si stabileste operatia
matematica corespunzatoare problemei identificate;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - descrie ilustratia si propune o altd interpretare a
imaginii;

Comportament atins: 3 p. — descrie ilustratia si identifica operatia matematica
corespunzatoare noii probleme formulate.

% Obiectiv de performanta: Sa creeze probleme pe baza elementelor oferite.
Item 1: Creeazad probleme ilustrate pe baza imaginilor si a operatiillor matematice cunoscute (3
puncte)

Acordarea punctajului:

Comportament care necesita sprijin. 1 p. — denumeste elementele selectate fara a realiza
o corelatie intre ele;

Comportament in dezvoltare: 2 p. - imagineazd probleme simple pe baza imaginilor/
elementelor oferite;

Comportament atins: 3 p. — creeaza probleme pe baza imaginilor/elementelor selectate,
oferind amanunte despre operatiile matematice implicate.

Rezultatele prescolarilor investigati in cadrul probei de evaluare a capacitatii de elaborare
a creativitatii (Anexa 9) sunt prezentate in tabelul 3.14.

Aprecierea nivelului creativitatii prescolarilor din perspectiva capacitatii de elaborare s-a
realizat raportat la itemii obiectivelor de exersare si de performanta care au vizat sarcina creativa,
dupa cum urmeaza:

v prescolarii care au cumulat 5 si 6 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament

atins, intrucat au descris ilustratiile, au identificat operatia matematica corespunzatoare noii
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probleme formulate si au creat probleme pe baza imaginilor/elementelor selectate, oferind
amanunte despre operatiile matematice implicate;

v prescolarii care au cumulat 3 si 4 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament
in dezvoltare, deoarece au descris ilustratiile, au propus o altd interpretare a imaginii si au
formulat probleme simple pe baza imaginilor/ elementelor oferite;

v prescolarii care au cumulat 1 si 2 puncte au fost incadrati la nivelul de Comportament
care necesita sprijin pe baza faptului cd au descris ilustratiile, stabilind operatiile matematice
corespunzatoare problemei identificate si au denumit elementele selectate fard a realiza o
corelatie intre ele.

Tabelul 3.14. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind indicatorul
»Capacitatea de elaborare”

Grupul tinta Comportament Comportament in | Comportament care
90 de copii (46 fete si 44 baieti) atins dezvoltare necesita sprijin
Gradinita cu Program Prelungit 84,00% ) 16,00% .
’ ) ) h 21 prescolari 4 prescolari 0,00%
»Elena Doamna” Galati, Romania| 19 goe i 10 baieti | 2 fete si 2 biieti
Gradinita cu Program Normal 84,00% 12,00% 4,00%
nr.1 Slobozia Conachi, Judetul 21 prescolari 3 prescolari 1 prescolar
Galati, Romania 10 fete si 11 baieti 1 fata si 2 baieti 1 fata si O baieti
IET nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, 76,47% 17,65% 5,88%
s. Copceac, raionul Ceadir- 13 prescolari 3 prescolari 1 prescolar
Lunga, Republica Moldova 8 fete si 5 baieti 0 fete si 3 baieti 0 fata si 1 baiat
IET nr. 4 ,,Soare”, municipiul 87,00% ) 13,00% :
. 20 prescolari 3 prescolari 0,00%
Comrat, Republica Moldova | 15 i i g biieti 1 fatd si 2 baieti
83,33% 14,45% 2,22%
Total 75 prescolari 13 prescolari 2 prescolari
41 fete si 34 baieti 4 fete si 9 baieti 1 fata si 1 baiat

Evaluarea finala - Capacitatea de elaborare

100.00%
s $6.96%
90.00%

84,00% $4,00% $3,33%
76.47%
80,00%
70,00%
60.00%
50,00%
40,00%
30,00%
] 16.00% 17.65%
20,00% = 12.00% 13.04%
o 5.88%
10.00% 0.00% 4.00% 0.00%

0,00%

Griadinita PP Griadinita PN Gradinita Gradinita Total
Elena Doamna Slobozia Conachi Copceac Comrat

B Comportament atins B Comportament in dezvoltare =B Comportament care necesita sprijin

Figura 3.8. Compararea rezultatelor evaluarii finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”
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Rezultatele obtinute s-au incadrat in valorile celorlalte probe, cu mici exceptii precum
83,33% pentru Comportamentul atins/ realizat, 14,45% pentru Comportamentul in dezvoltare/ in
curs de realizare si 2,22% pentru Comportament care necesita sprijin/ nerealizat. Faptul ca doar
doua gradinite au mai inregistrat un procent foarte mic asociat Comportamentului care necesita
sprijin/ nerealizat (Gradinita cu Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati,
Romania — 4,00% si Institutia de Educatie Timpurie nr. 4 ,,R.T. Erdogan”, s.Copceac, r. Ceadir-
Lunga, Republica Moldova — 5,88%), demonstreaza ca prescolarii au capacitatea de a folosi
notiuni prin transfer In situatii diverse, facand asocieri si combinatii originale, precum si abilitati
de lucru matematic in diferite contexte care le solicitd implicarea creativa si rezolvarea de
probleme in maniera proprie, prin implicare personala.

Distributia pe gen a rezultatelor evidentiaza si aici predominanta fetelor pentru
Comportamentul atins/ realizat fata de baieti: 41 fete (89,13% din grupul tinta feminin) si 34 de
baieti (77,27% din grupul tintd masculin), invers proportional cu rezultatul corespunzitor
Comportamentului in dezvoltare/ in curs de realizare: 4 fete (8,69%) si 9 baieti (20,45%), in
timp ce la Comportamentul care necesita sprijin/ nerealizat S-au incadrat 1 fata (2,17%) si 1
baiat (2,27%).

Analiza comparativa a rezultatelor evaluarii initiale si finale ale copiilor implicati in
cercetare la nivelul fluiditatii este prezentata in tabelul 3.15.

Tabelul 3.15. Rezultatele evaluarii initiale si finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Fluiditate”

e Comportament Comportament in Comportament care
Grupul tinta: atins dezvoltare necesita sprijin
90 prescolari
Ev.initiala | Ev.finala | Ev.initiala | Ev.finald | Ev. initiala | Ev. finala
Gré_dln]‘ra cu Program 48,00% 88,00% 36,00% 12,00% 16,00%
Prelungit ,,Elena 12 prescolari | 22 prescolari | 9 prescolari | 3 prescolari | 4 prescolari 0
Doamna” Galati, 5 fete si 12 fete si 6 fete si 1 fata si 2 fete si 0,00%
Romaénia 7 baieti 10 baieti 3 baieti 2 baieti 2 baieti
Gré_d]nlra cu Program 40,00% 88,00% 48,00% 12,00% 12,00%
Normal nr.1 Slobozia |10 prescolari| 22 prescolari | 12 prescolari | 3 prescolari | 3 prescolari
Conachi, Judetul Galati, 6 fete si 10 fete si 4 fete si 2 fete si 2 fete si 0,00%
Romaénia 4 baieti 12 baieti 8 baieti 1 baiat 1 baiat
IETnr.4,R.T. Erdogan”, 35,30% 94,10% 58,82% 5,90% 5,90%
s. Copceac, raionul 6 prescolari | 16 prescolari | 10 prescolari | 1 prescolar | 1 prescolar 0.00%
Ceadir-Lunga, 5 fete si 7 fete si 2 fete si 1 fata si 1 fata si U7
Republica Moldova 1 baiat 9 baieti 8 biieti 0 baieti 0 baieti
. 43,48% 87,00% 43,48% 13,00% 13,04%
IET_n_r. 4 »Soare”, 10 prescolari | 20 prescolari | 10 prescolari | 3 prescolari | 3 prescolari
mun'C'IP'UI Colmrat’ 6 fete si 12 fete si 6 fete si 1 feta si 1 fetd si 0,00%
Republica Moldova 4 baieti 8 biieti 4 baieti 2 biieti 2 baieti
42,22% 88,89% 45,56% 11,11% 12,22%
38 prescolari | 80 prescolari | 41 prescolari | 10 prescolari | 11 prescolari
Total 22 fete si 41 fete si 18 fete si 5 fete si 6 fete si 0,00%
16 baieti 39 baieti 23 baieti 5 baieti 5 baieti
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Urmarind tabelul 3.15, se remarcd rezultate bune 1n ceea ce priveste capacitatea
prescolarilor de a produce un numar mare de idei raportat la o sarcind data, utilizand concepte
matematice. Diferentele procentuale ca evolutie intre evaluarea finald si cea initiala pentru
Comportamentul atins/ realizat se situeaza la valoarea de 46,67%, iar in cazul
Comportamentului in dezvoltare/ in curs de realizare se atesta o evolutie in valoare de 11,11%.
Deci, progresul in etapa finald a experimentului pedagogic in vederea dezvoltarii fluiditatii
creativitatii in cadrul activitatilor cu continut matematic este in valoare de 57,77 %.

Scaderea numarului de prescolari care manifestda Comportament in dezvoltare/ in curs de
realizare si lipsa celor pozitionati la nivel Comportament care necesita sprijin/ nerealizat denota
faptul ca programul formativ de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitatile integrate
cu continut matematic a fost eficient si au fost atinse obiectivele. De remarcat faptul ca, din cei
11 prescolari care detineau la evaluarea initiald un Comportament care necesita sprijin/
nerealizat, 10 copii = 11,11% (5 fete si 5 baieti) au evoluat si detin un Comportament in
dezvoltare/ in curs de realizare, iar o fetita a obtinut un Comportament atins/ realizat. Copiii
pentru care s-a inregistrat un Comportament in dezvoltare/ in curs de realizare la evaluarea
initiald au evoluat catre Comportament atins/ realizat in numar de 18 fete (39,13%) si 23 baieti
(52,27%).

Tabelul 3.16. Rezultatele evaluirii initiale si finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Flexibilitate”

. Comportament Comportament in Comportament care
Grupul tinta: atins dezvoltare necesiti sprijin
90 prescolari . < . < . <
’ Ev. initiala | Ev. finala | Ev.initiala | Ev. finala | Ev.initiald | Ev. finala
Gradinita cu Program 40,00% 88,00% 44,00% 12,00% 16,00%
Prelungit ,,Elena 10 pre;col.ari 22 pre;colgri 11 pre;co{ari 3 pre;colqri 4 prescolari 0.00%
Doamna” Galati, 5 fete si 11 fete si 5 fete si 2 fete si 3 fete si U0
Roménia 5 baieti 11 baieti 6 baieti 1 baiat 1 baiat
Gradinita cu Program 28,00% 88,00% 44,00% 12,00% 28,00%
Normal nr.1 Slobozia | 7 prescolari |22 prescolari | 11 prescolari | 3 prescolari | 7 prescolari
Conachi, Judetul Galati, 6 fete si 10 fete si 2 fete si 2 fete si 4 fete si 0,00%
Romania 1 baiat 12 baieti 9 baieti 1 baiat 3 baieti
IETnr.4,R.T. Erdogan”,| 17,65% 76,50% 52,94% 23,50% 29,41%
s. Copceac, raionul 3 pregcolgri 13 pregco{ari 9 pre;colgri 4 pre;colqri 5 prescolari 0.00%
Ceadir-Lunga, 1 fata si 7 fete si 4 fete si 2 fete si 3 fete si U0
Republica Moldova 2 baieti 6 baieti 5 baieti 2 baieti 2 baieti
43,48% 91,30% 47,83% 8,70% 8,69%
IET_n_r. 4 »Soare”, 10 prescolari | 21 prescolari | 11 prescolari | 2 prescolari | 2 prescolari
m””'C'P'U' Comrat, 7 fete si 12 fete si 5 fete si 1 fata si 1 fété si 0,00%
Republica Moldova 3 bieti 9 baieti 6 biieti 1 baiat 1 baiat
33,33% 86,67% 46,67% 13,33% 20,00%
30 prescolari | 78 prescolari | 42 prescolari | 12 prescolari j
Total 10fotesi | 40fetesi | 16fetesi | 7 fete s 1811?:5::;?” 0,00%
11 baieti 38 biieti 26 baieti 5 baieti 7 baieti
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comparativa a rezultatelor prescolarilor implicati in cercetare la cele 2 evaluari.

Valori semnificative s-au inregistrat pentru Comportamentul atins/ realizat la prescolarii
din toate gradinitele, la 48 inregistrandu-se 0 evolutie (53,37%), dintre care 38 prescolari (17 fete
si 21 baieti) s-au transferat de la nivel Comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si 2
baieti au evoluat de la nivel Comportament care necesitd sprijin/ nerealizat. In ceea ce priveste
Comportamentul care necesita sprijin/ nerealizat, se inregistreaza o evolutie la 16 prescolari (11
fete si 5 baieti) la un nivel superior si anume Comportament in dezvoltare/ in curs de realizare,
ceea ce reprezintd 17,77% din totalul prescolarilor. Ponderea evolutiei prescolarilor privind
flexibilitatea este de 71,14 %.

Originalitatea in creativitate a constituit urmatorul indicator pe care l-am analizat
comparativ la nivelul evaludrii finale in raport cu cea initiald si am constat urmatoarele rezultate
prezentate in tabelul 3.17.

Tabelul 3.17. Rezultatele evaluarii initiale si finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Originalitate”

e Comportament Comportament in Comportament care
Grupul tinta: atins dezvoltare necesiti sprijin
90 prescolari . < AP = . <
’ Ev.initialda | Ev.finalda | Ev.initiald | Ev.finalda | Ev.initiald | Ev. finala
Grédlnlga cu Program 48,00% 88,00% 36,00% 12,00% 16,00%
Prelungit ,,Elena 12 prescolari | 22 prescolari | 9 prescolari | 3 prescolari | 4 prescolari 0
Doamna™ Galati, 6fetesi | 1lfetesi | 5 fetesi 2 fete si 2 fete si 0,00%
Roménia 6 baieti 11 baieti 4 baieti 1 baiat 2 baieti
Gradinita cu Program 36,00% 84,00% 44,00% 16,00% 20,00%
Normal nr.1 Slobozia | 9 prescolari |21 prescolari |11 prescolari | 4 prescolari | 5 prescolari 0
Conachi, Judetul Galati, | 7 fetesi | 1lfetesi | 3fetesi 1 fat si 2 fete si 0,00%
Roménia 2 baieti 10 baieti 8 baieti 3 baieti 3 baieti
IETnr.4,R.T.Erdogan”,| 52,94% 94,12% 41,18% 5,88% 5,88%
s. Copceac, raionul 9 prescolari | 16 prescolari| 7 prescolari | 1 prescolar | 1 prescolar 0
Ceadir-Lunga, 5 fete si 7 fete si 2 fete si 1 fata si 1 fata si 0,00%
Republica Moldova 4 baieti 9 baieti 5 baieti 0 baieti 0 baieti
) 39,13% 91,30% 47,83% 8,70% 13,04%
IET_n_r. 4 »Soare”, 9 prescolari | 21 prescolari | 11 prescolari | 2 prescolari | 3 prescolari
mun'C'IP'UI Colmrat’ 5 fete si 12 fete si 6 fete si 1 fata si 2 féte si 0,00%
Republica Moldova | oo 9 baieti 5 baieti 1 biat 1 baiat
43,33% 88,89% 42,22% 11,11% 14,45%
39 prescolari | 80 prescolari | 38 prescolari | 10 prescolari | 13 prescolari
Total 23 fete si 41 fete si 16 fete si 5 fete si gfete si 0,00%
16 baieti 39 baieti 22 baieti 5 baieti 6 baieti

In tabelul 3.17 se observi ca, la indicatorul originalitatii, rezultatele finale ale copiilor
urmeaza acelasi tipar ca si in cazul fluiditatii, evidentiind progrese similare in manifestarea
comportamentului creativ. Analiza rezultatelor finale arata ca, din cei 13 prescolari, 7 fete si 6
baieti, (14,44%), care au obtinut un Comportament care necesita sprijin/ nerealizat la evaluarea

initiala pentru factorul ,,originalitate”, 1 o fetita (1,10%) a prezentat ulterior Comportament
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atins/ realizat si 12 prescolari (13,33%) in numar egal de fete si baieti (6 fete si 6 baieti) au
evoluat la Comportament in dezvoltare/ in curs de realizare in evaluarea finalad. De asemenea,
din 38 de prescolari (42,22%) pentru care s-a inregistrat Comportament in dezvoltare/ in curs de
realizare in evaluarea initiala (16 fete si 22 baieti) au evoluat si au obtinut comportament atins.
Deci, progresul inregistrat pe aceasta dimensiune constituie 60,00% (45,57% + 13,33% + 1,10%
=60%).

Capacitatea de elaborare reprezinta ultimul indicator al creativitatii evaluat in acest
studiu, evidentiind diferente procentuale in evolutie mai mici decat cele inregistrate la ceilalti trei
implicati in cercetare a fost realizatd pe baza urmatoarelor date Inregistrate in tabelul 3.18.

Tabelul 3.18. Rezultatele evaluarii initiale si finale a performantelor prescolarilor privind
indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”

e Comportament Comportament in Comportament care
Grupul tinta: atins dezvoltare necesiti sprijin
90 prescolari o o < T < . <
’ Ev.initiald | Ev. finala | Ev.initiala | Ev. finalda | Ev.initiala | Ev. finala
Grﬁdlnlta cu Program 48,00% 84,00% 36,00% 16,00% 16,00%
Prelungit ,,Elena 12 prescolari | 21 prescolari | 9 prescolari | 4 prescolari | 4 prescolari 0
Doamna” Galati, 6 fete si 11 fete si 5 fete si 2 fete si 2 fete si 0,00%
Romania 6 baieti 10 baieti 4 baieti 2 baieti 2 baieti
Gradinita cu Program 36,00% 84,00% 48,00% 12,00% 16,00% 4,00%
Normal nr.1 Slobozia | 9 prescolari |21 prescolari | 12 prescolari | 3 prescolari | 4 prescolari | 1 prescolar
Conachi, Judetul Galati, 8 fete si 10 fete si 2 fete si 1 fatd si 2 fete si 1 fata si
Romaénia 1 baiat 11 baieti 10 baieti 2 baieti 2 baieti 0 baieti
IET nr. 4 ”RT Erdogan”’ 41,18% 76,47% 41,18% 17,65% 17,64% 5,88%
s. Copceac, raionul 7 prescolari | 13 prescolari| 7 prescolari | 3 prescolari | 3 prescolari | 1 prescolar
Ceadir-Lunga, 5 fete si 8 fete si 2 fete si 0 fete si 1 fata si 0 fete si
Republica Moldova 2 baieti 5 baieti 5 baieti 3 baieti 2 baieti 1 baiat
. 43,48% 87,00% 43,48% 13,00% 13,04%
IET.n.r. 4 »Soare”, 10 prescolari | 20 prescolari | 10 prescolari | 3 prescolari | 3 prescolari
m””'C'P'”' Comrat, 6 fete si 12 fete si 6 fete si 1 fata si 1 fati si 0,00%
Republica Moldova | oo 8 biicti 4 biieti 2 biieti 2 biieti
42,22% 83,33% 42,22% 14,45% 15,56% 2,22%
38 prescolari | 75 prescolari | 38 prescolari | 13 prescolari | 14 prescolari | 2 prescolari
Total 25fetesi | A4lfetesi | 15fetesi | Afetesi | Gfetesi | 1fatasi
13 baieti 34 biieti 23 baieti 9 baieti 8 baieti 1 baiat

In ceea ce priveste capacitatea de elaborare, se remarca rezultate bune, insi inferioare pe
Comportamentul atins/ realizat fata de ceilalti factori ai creativitatii vizati. Acest aspect se
datoreaza nivelului incipient al dezvoltarii gandirii si al celorlalte procese psihice care faciliteaza
desprinderea de concret si utilizarea conceptelor la un nivel abstract superior, necesar elaborarii
mentale de scheme, planuri, obiecte. Si pentru acest indicator am remarcat faptul ca, din cei 90
prescolari implicati in cercetare 37 copii (19 fete si 18 bdieti) au manifestat un Comportament
atins/ realizat comparativ cu evaluarea initiala si 12 prescolari (5 fete si 7 baieti) au progresat de

la Comportament care necesita sprijinl nerealizat la Comportament in dezvoltare/ in curs de
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realizare, iar 2 copii (1 fata si 1 baiat) au stationat in limitele Comportamentului care necesita
sprijin/ nerealizat. In aceste conditii, in ceea ce priveste Capacitatea de elaborare, se atestd o
evolutie la nivelul a 49 de copii, ceea ce reprezintd un progres de 54,44%.

Pentru analiza statistica a datelor obtinute in cadrul cercetarii am folosit mai multe
instrumente statistice:

1. Testul de ranguri Wilcoxon Signed Ranks, aplicabil in vederea extragerii diferentelor
semnificative dintre doua variabile dependente, a fost utilizat pentru a compara scorurile pre si
post-interventie pentru fiecare sarcind. Acest test evalueazd daca diferenta mediand dintre
observatiile pereche (scoruri pre si postinterventie) este semnificativ diferitd de zero, iar un
rezultat semnificativ (p < 0,05) indica faptul ca interventia efectuatd in cadrul esantionului a
provocat in mod semnificativ o schimbare a scorurilor.

2. Testul Mann-Whitney U a fost utilizat pentru a compara diferentele de scoruri intre
doua grupuri independente (de exemplu, gen sau mediul urban vs. rural) dupi interventie. in
acest caz, un rezultat semnificativ indicad o diferentd in scorurile mediane intre grupuri, aratand
daca un grup a beneficiat mai mult de interventie decat celalalt.

Aplicand Testul Wilcoxon Signed Ranks pe rezultatele obtinute in cadrul experimentului
pedagogic am stabilit urmatoarele rezultate:

» Testul de ranguri Wilcoxon a fost utilizat pentru a evalua efectul interventiei educationale
asupra performantei, comparand scorurile pre si postinterventie intre probele Clepsidra si Jocul
Asemanarilor. Rezultatele aratd o diferenta semnificativa intre scorurile pre si postinterventie:

v Ranguri pozitive: 51 de participanti (56,67%) au demonstrat o imbunatitire a
scorurilor; in acest sens, scorurile obtinute in urma aplicarii probei post-interventie ,,Clepsidra”
au fost statistic semnificativ mai mari decat scorurile initiale obtinute in urma aplicarii probei
pre-interventie ,,Jocul Asemanarilor”.

v" Ranguri negative: nu exista ranguri negative ceea ce indica faptul ca niciun participant
nu a obtinut scoruri mai mici in urma aplicarii probei post-interventie ,,Clepsidra” comparativ cu
evaluarea initiala realizatd prin aplicarea probei preinterventie ,,JJocul Asemandrilor”. Aceasta
absenta a rangurilor negative subliniazd tendinta de crestere constantd a performantei in urma
aplicarii programului formativ, bazat pe modelul de proiectare integratd prezentat in aceasta
cercetare.

v Ranguri egale: 39 (43,33%) de participanti nu au prezentat nicio modificare a
nivelurilor lor, obtinand acelasi rezultat atat la evaluarea initiala cat si cea postinterventie.

Testul Z= —5,231, cu o valoare p asociatd de 0,000 (semnificatie asimptoticd, cu 2 cozi),

indica o diferenta semnificativa intre scorurile pre- si postinterventie (p < 0,001).
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Acest rezultat semnificativ sustine concluzia ca programul formativ de dezvoltare a
creativitatii copiilor a avut un efect pozitiv asupra performantei, participantii obtindnd in general

scoruri mai mari dupa aplicarea acestuia.

139;43,33%

0; 0,00%

= Ranguri pozitive Ranguri negative = Ranguri egale

Figura 3.9. Distributia procentuald a probelor ,Asemanari” si ,,Clepsidra”

» Testul Wilcoxon Signed Ranks a fost utilizat pentru a compara scorurile de performanta
inainte si dupd interventie, analizand in mod specific proba post-interventie ,,Cauta intrusul” si
proba pre-interventie ,,Jocul Betisoarelor”. Rezultatele statistice obtinute indica un efect pozitiv
semnificativ al programului formativ.

Ranguri pozitive: 49 de participanti (54,44%) au prezentat imbunatatiri semnificative; in
acest sens, scorurile participantilor obtinute la proba ,,Cauta intrusul” (proba postinterventie) au
fost mai mari comparativ cu scorurile lor initiale in urma aplicarii probei ,,Jocul Betisoarelor”
(proba preinterventie).

Ranguri negative: Nu au existat ranguri negative ceea ce din punct de vedere statistic
semnifica faptul ca niciunul dintre participanti nu a obtinut scoruri mai mici la proba post-
interventie ,,Cauta intrusul” comparativ cu proba preinterventie ,,Jocul Betisoarelor”. Aceasta
absenta a rangurilor negative indica o imbunatatire consistenta intre participanti.

Ranguri egale: 41 (45,56%) de participanti au obtinut ranguri egale la ambele probe,
astfel nefiind nicio diferentd semnificativ statistica la probele postinterventie.

Testul Z=—6,105, cu o valoare p asociata de 0,000 (semnificatie asimptotica, cu 2 cozi),
releva o diferenta semnificativa intre scorurile pre- si postinterventie (p <0,001). Acest rezultat
semnificativ sustinand eficacitatea programului formativ si demonstrand cd, in general,

participantii au obtinut scoruri mai mari la proba postinterventie ,,Cauta intrusul”.

0; 0,00%

= Ranguri pozitive Ranguri negative = Ranguri egale

Figura 3.10. Distributia procentuald a probelor ,,Jocul Betisoarelor” si ,,Cauta intrusul”
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» Testul Wilcoxon Signed Ranks a fost utilizat pentru a evalua impactul programului formativ
prin compararea scorurilor la proba postinterventie ,,Sa construim” cu scorurile obtinute in
urma aplicarii probei preinterventie ,Jocul Figurilor”. Rezultatele releva o imbunatatire
semnificativa a performantei in urma aplicarii programului formativ de dezvoltare a creativitatii
prescolarilor.

Ranguri pozitive: 51 de subiecti (56,67%) au prezentat o imbundtatire semnificativa.
Astfel, scorurile participantilor obtinute la proba postinterventie ,,Sa construim” au fost
semnificativ mai mari comparativ cu scorurile initiale obtinute la proba preinterventie ,,Jocul
Figurilor”.

Ranguri negative: Nu au existat ranguri negative, adica niciunul dintre participanti nu a
obtinut scoruri mai mici la evaluarea postinterventie comparativ cu cea preinterventie.

Ranguri egale: 39 (43,33%) dintre participanti au obtinut acelasi scor la ambele teste,

rezultate care indica lipsa unei schimbari postinterventie.

0; 0,00%

= Ranguri pozitive Ranguri negative = Ranguri egale

Figura 3.11. Distributia procentuald a probele ,,Jocul Figurilor” si ,,Sa construim”

Testul Z=-5,260, cu o valoare p asociata de 0,000 (semnificatie asimptotica, cu 2 cozi),
indica o diferenta semnificativa intre scorurile pre- si postinterventie (p < 0,001). Acest rezultat
semnificativ statistic sustine concluzia conform careia programul formativ de dezvoltare a
creativitatii prescolarilor a condus la imbunatatiri semnificative ale performantei participantilor
la proba postinterventie ,,Sa& construim” comparativ cu scorurile lor initiale la proba
preinterventie ,,Jocul Figurilor”.

» Testul Wilcoxon Signed Ranks a fost utilizat pentru a evalua impactul programului formativ
prin compararea scorurilor la Testul postinterventie “Povesti pe dos” cu scorurile la Testul
initial (preinterventie) ,,Sa desenam despre”. Rezultatele indica o imbunatatire semnificativa a
performantei in urma aplicarii programului formativ bazat pe modelul de proiectare a

activitatilor integrate propus in aceasta cercetare.
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Ranguri pozitive: 46 de subiecti (51,1 %) au prezentat imbunatatiri, obtinand scoruri mai
mari la proba postinterventie ,,Povesti pe dos” comparativ cu scorurile obtinute in urma aplicarii
probei preinterventie ,,Sa desenam despre”.

Ranguri negative: Nu au fost observate diferente negative; niciunul dintre participanti nu
a obtinut scoruri mai mici la proba postinterventie ,,Povesti pe dos” comparativ cu proba pre-
interventie ,,Sa desenam despre”. Aceastd absentd a rangurilor negative semnifica un model
consistent de imbunatatire al participantilor.

Ranguri egale: 44 de participanti (48,9 %) au obtinut aceleasi scoruri la ambele teste.

Testul Z=—4,772, cu o valoare p asociatd de 0,000 (semnificatie asimptotica, cu 2 cozi),
releva o diferenta semnificativa intre scorurile pre- si postinterventie (p < 0,001). Acest rezultat
semnificativ sustine eficacitatea programului formativ, demonstrand ca, in general, participantii

9

au obtinut scoruri mai mari la proba postinterventie ,,Povesti pe dos”.

0; 0,00%

= Ranguri pozitive Ranguri negative = Ranguri egale

Figura 3.12. Distributia procentuald a probelor ,,Sa desendm despre...” si ,,Povesti pe dos”

Testul Mann-Whitney U compara rangurile scorurilor intre doud grupuri independente
(baieti si fete; mediul urban si rural) pentru a evalua daca existd diferente semnificative in
distributiile lor. Iata ce indica rezultatul fiecarui test:

v Diferentele bazate pe gen. Rezultatele testului Mann-Whitney U indica unele
diferente Intre bdieti si fete. Sarcini precum cele din proba ,,Povesti pe dos” aratd o diferenta
semnificativa statistic, unde participantii de sex feminin au depasit baietii (p = 0,036). Acest
lucru poate sugera ca fetele au fost mai receptive la acest tip specific de sarcina, potential din
cauza unor factori precum creativitatea sau rationamentul verbal care sunt mai puternic implicati.
Alte sarcini (de exemplu, cele din probele ,,Clepsidra”, ,,Sa construim!”, ,,Cauta intrusul!”’) nu
prezintd diferente semnificative de gen, ceea ce sugereazd cd programul formativ a avut un
impact in general egal intre sexe, in ciuda unor variatii in activitati specifice.

v Diferente bazate pe mediul de provenienti (urban vs. rural). Testul Mann-Whitney U
care compara participantii din medii urbane si rurale nu a evidentiat diferente semnificative in
ceea ce priveste performanta creatoare. In sarcini precum cele din probele ,,Clepsidra”, , Povesti

pe dos” , ,,Cautd intrusul” si ,,S& construim!”, valorile p au fost cu mult peste pragul de
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semnificatie, indicand faptul ca prescolarii din mediul urban si rural au avut performante care nu
s-au deosebit Intr-un mod semnificativ statistic.

Desi diferentele nu au fost semnificative din punct de vedere statistic, existd cateva
tendinte vizibile in randurile medii care ofera o perspectivd asupra potentialelor domenii de
interes:

v’ Participantii din mediul urban: In toate sarcinile, participantii din mediul urban au
ranguri medii putin mai mari in comparatie cu omologii lor din mediul rural, ceea ce sugereaza o
tendinta spre performantad putin mai bunad. De exemplu, in proba ,,Cauta intrusul!”, clasamentul
mediu pentru prescolarii din mediul urban (48,41) este considerabil mai mare decat pentru
prescolarii din mediul rural (41,01), cu cea mai mica valoare p (0,112) dintre toate testele,
indicand o tendintd care, desi nu este semnificativd statistic, ar putea avea sens In termeni
practici.

v’ Participantii din mediul rural: In ciuda rangurilor medii putin mai scizute,
performanta prescolarilor din mediul rural este destul de apropiata de cea a colegilor lor din
mediul urban.

Acest lucru sugereaza ca programul formativ, bazat pe proiectarea integrata a activitatilor
conform modelului prezentat in cercetare, a fost la fel de accesibil si eficient pentru participanti,
indiferent de mediul lor, reusind sa atenueze orice potentiale disparitati legate de accesul anterior
la resursele educationale.

Lipsa diferentelor semnificative intre prescolarii din mediul urban si rural sugereaza ca
programul formativ a oferit cu succes oportunitati de dezvoltare a creativitdtii echitabile. Acest
lucru este deosebit de important, deoarece programele formative pot uneori favoriza participantii
urbani din cauza unor factori precum accesul la resurse sau expunerea anterioard la continut
similar. Rezultatele de aici sugereaza ca interventia a fost conceputa incluziv, sprijinind copiii,
indiferent de mediul lor.

Analizele statistice aratd ca programul formativ a fost foarte eficient in imbundtdtirea
Desi existd diferente minore de performantd in functie de gen si mediu, impactul general al
programului a fost echitabil si benefic pentru toate grupurile. Descoperirile sugereaza ca
implementarea programului formativ a oferit o baza solida pentru imbunatatirea abilitatilor de
gandire creativa, de transfer, iar lipsa unor disparitati semnificative intre factorii demografici-
cheie subliniazi accesibilitatea si incluziunea sa larga. In concluzie, programul formativ a

stimulat dezvoltarea creativitatii la un procent semnificativ dintre participanti, demonstrand
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eficienta pe o baza diversa de copii si confirmandu-se ca un instrument valoros pentru progresul

educational.

3.4. Concluzii la Capitolul 3

In concordanti cu rezultatele experimentului pedagogic realizat, formulim urmitoarele
concluzii:

1. Prin experimentul pedagogic de constatare a fost identificat nivelul dezvoltarii
creativitatii prescolarilor raportat la indicatorii: fluiditate, flexibilitate, originalitate, capacitatea
de elaborare, constatandu-se aptiutudinea prescolarilor de a lucra creativ la un nivel satisfacator,
ca urmare a parcurgerii sistematice a continuturilor, cu procente pentru Comportament atins
situate in jurul valorii de 40,00%. Au fost observate dificultati mai mari in ceea ce priveste
realizarea sarcinilor care au vizat capacitatea de elaborare, acestea solicitdnd copiii sa intervina
cu detalii si aspecte de restructurare a continuturilor, lucru remarcat prin egalitatea procentuala
dintre prescolarii incadrati la nivel de Comportament atins si cei la nivel de Comportament in
dezvoltare. Din punct de vedere al distributiei pe gen, s-au remarcat diferente procentuale
consistente pe Comportament atins intre fete si baieti, fetele obtindnd rezultate mai bune pe
Comportament atins. De asemenea, prescolarii din mediul urban au obtinut un procent mai mare
pe Comportament atins decat colegii din mediul rural.

2. Etapa formativa a vizat elaborarea si realizarea Programului formativ de dezvoltare a
creativitdtii prescolarilor, bazat pe achizitiile cognitive si practice din Domeniul Stiinte (activitati
cu continut matematic), care au fost integrate cu continuturi ale altor domenii experientiale.
Acest demers a fost realizat ca urmare a rezultatelor copiilor in cadrul primei etape, unde s-a
constatat cd existd o corespondenta reald intre nivelul creativitatii prescolarilor si tipul sarcinilor
in care acestia sunt implicati. S-a constatat cd utilizarea motivatiei afective, aprecierile verbale,
cat si cele nonverbale, au ajutat la stimularea conduitei creative a prescolarului, aldturi de
folosirea materialelor didactice bogate si atractive, de atitudinea aprobativa si participativa care
au amplificat procesul creator. Pe parcursul acestui program formativ s-au evidentiat prescolari
cu un puternic potential creativ, care S-au remarcat la activitatile desfasurate, dar si copii care nu
isi pot depasi barierele, limitele impuse de teama de a nu gresi sau de a nu fi diferit de grupul din
care face parte.

3. Analiza comparativa a rezultatelor copiilor dintre evaluarea initiala si finalda a
demonstrat eficienta Programului formativ de dezvoltare a creativitatii prescolarilor elaborat si
aplicat, ceea ce confirma ipoteza conform careia dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin

activitatile integrate cu continut matematic este posibila in contextul respectarii conditiilor
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psihopedagogice adecvate acestui tip de activitate, necesare dezvoltarii unor abilitati care sa il
sprijine pe prescolar in adaptarea la nou, la necunoscut, pregatindu-I, astfel, pentru celelalte
nivele de invatamant si pentru integrarea In viata sociald. Progresul inregistrat in urma
activitatilor experimentale, demonstreaza o diferentd semnificativd si o crestere a ponderii
cantitative si calitative a valorilor experimentale obtinute de subiecti: la etapa de constatare (la
prima proba: 42,23% comportament atins/realizat, 45,56% comportament in dezvoltare/ in curs
de realizare si 12,21% comportament care necesitd sprijin/nerealizat; la proba a doua: 33,33%
comportament atins/realizat, 46,67% comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si 20,00%
comportament care necesitd sprijin/nerealizat; la proba a treia: 43,33% comportament
atins/realizat, 42,22% comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si 14,45% comportament
care necesita sprijin/nerealizat, iar la proba a patra: 42,22% comportament atins/realizat, 42,22%
comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si 15,56% comportament care necesitd
sprijin/nerealizat), comparativ cu raspunsurile oferite de subiectii din etapa de control (la prima
proba: 88,89% comportament atins/realizat, 11,11% comportament in dezvoltare/ in curs de
realizare si 0,00% comportament care necesitd sprijin/nerealizat; la proba a doua: 86,67%
comportament atins/realizat, 13,33% comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si 0,00%
comportament care necesitd sprijin/nerealizat; la proba a treia: 88,89% comportament
atins/realizat, 11,11% comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si 0,00% comportament
care necesita sprijin/nerealizat, iar la proba a patra: 83,33% comportament atins/realizat, 14,45%
comportament in dezvoltare/ in curs de realizare si 2,22% comportament care necesitd
sprijin/nerealizat), confirmate prin realizarea probelor de evaluare.

4. Realizarea experimentului pedagogic a demonstrat, asadar, functionalitatea Modelului
confirmat teoretic si valorificat aplicativ prin valorile dobandite de subiectii educationali in
domeniul creativitatii in raport cu activitatile cu continut matematic. Prin utilizarea continuturilor
matematice s-a evidentiat rolul acestora in stimularea gandirii creative, a capacitatii de rezolvare
a problemelor si a aplicarii cunostintelor in contexte noi. De asemenea, s-a consolidat rolul
continuturilor matematice ca instrument de dezvoltare a abilitatilor de elaborare, originalitate si
flexibilitate in activitdtile prescolarilor, contribuind totodatd la facilitarea transferului de

cunostinte si la promovarea unei implicdri creative si autonome a copiilor.
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CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

Analiza teoretica privind creativitatea la varsta prescolard, completatd de cercetarea
aplicativa realizata in contextul activitatilor integrate, a evidentiat aspecte esentiale legate de
modul in care se formeaza si se manifesta creativitatea la aceastd grupa de varsta.

1. Printr-un demers analitic si sintetic asupra specificului dezvoltarii creative in perioada
prescolara, s-a subliniat caracterul dinamic si transformator al procesului creativ, precum si rolul
fundamental al activitatilor expresive in stimularea gandirii originale si a capacitatii de inovatie.
Creativitatea poate fi definitd ca procesul mental si comportamental prin care individul
genereaza idei noi si utile, combina elemente familiare in moduri inedite si gaseste solutii
originale la diverse probleme. Studiul elementelor definitorii ale creativitatii, cum ar fi
fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea si capacitatea de elaborare, a permis conturarea unui
cadru conceptual adaptat particularitatilor prescolarilor.

2. Analiza documentelor de politicd curriculara din Romania si Republica Moldova, din
perspectiva dezvoltarii creativitatii prescolarilor, releva existenta unor echivalente de continut
intre curricula pentru educatie timpurie ale celor doud tari. Acestea vizeaza aspecte similare
privind organizarea sistemului de educatie timpurie, punand accent pe dezvoltarea libera si
holistica a copilului, respectarea individualitatii acestuia si satisfacerea nevoilor personale prin
adaptare si integrare 1n contexte noi. Aceste elemente subliniazd importanta dezvoltarii
creativitdtii In perioada prescolard, considerata un factor esential pentru asigurarea starii de bine
sl integrarea adaptativa in diverse contexte sociale, profesionale si personale.

3. Cercetarea aplicativa a relevat ca activitatile integrate cu continut matematic
reprezinta un mediu favorabil pentru dezvoltarea creativitdtii, contribuie la dezvoltarea gandirii
logice si abstracte, la formarea si consolidarea conceptelor numerice si spatiale, precum si la
dezvoltarea capacitatii de rezolvare a problemelor. Prin intermediul acestor activitati, copiii isi
insusesc notiuni fundamentale de numeratie, clasificare, seriatie si mdsurare, dezvoltand in
acelasi timp atentia, memoria si capacitatea de concentrare. Totodatd, activitatile matematice
stimuleazd creativitatea prin oferireca unor contexte variate in care copiii pot explora,
experimenta si aplica cunostintele dobandite in situatii noi si diverse.

4. Modelul de proiectare integratd propus raspunde provocarilor prin adoptarea unei
abordari unitare, care combind continuturi preponderent cognitive cu activitdti practice,
organizate pe centre de interes adaptate nevoilor si intereselor prescolarilor. Prin asigurarea unor
tranzitii relaxante, rutine bine definite si posibilitatea de alegere libera a centrelor de activitate,
modelul respecti ritmul individual al copiilor si promoveazi autonomia in actiune. In plus,

integrarea intradisciplinard si interdisciplinara, concretizatd in sarcini de lucru echilibrate si
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complementare pe fiecare centru, faciliteaza consolidarea cunostintelor si deprinderilor, evitand
suprasolicitarea intelectuala.

5. Modelul pedagogic propus pentru dezvoltarea creativitatii la prescolari prin activitati
integrate cu continut matematic se bazeaza pe o relatie strdnsd si interdependentd intre
fundamentele teoretice si cele metodologice, creand premisele unui demers educational deschis,
inovativ si centrat pe potentialul si interesele copilului. Fundamentele teoretice sintetizeaza
conceptele esentiale legate de tema abordata, in timp ce fundamentele metodologice contureaza
un cadru optim pentru dezvoltarea creativitatii, ludnd in considerare particularitatile de varsta ale
prescolarilor, mediul educational, drepturile copilului si adaptarea resurselor materiale. Astfel,
proiectarea si strategia didactica sunt concepute pentru a stimula la maximum potentialul creativ
al copiilor, prin diversificarea strategiilor pedagogice si oferirea unor multiple oportunitati de
explorare si inovare.

6. Programul formativ de dezvoltare a creativitatii cuprinde un model inovator de
proiectare a activitatilor integrate cu continut matematic, depaseste integrarea tematica
traditionala, promovand corelatii interdisciplinare autentice care faciliteaza rezolvari creative ale
sarcinilor educationale, respectand ritmul, interesele si viziunea proprie a fiecdrui prescolar.
Acest model sustine formarea unui demers educational creator, dezvoltarea competentelor
didactice inovatoare ale cadrelor educative si conceperea unor instrumente metodologice
eficiente, toate acestea contribuind la crearea unui cadru unitar si optim pentru stimularea si
consolidarea creativitdtii in invatdmantul prescolar.

7. Aplicarea unitard a Programului formativ pentru dezvoltarea creativitatii prescolarilor,
prin activitdti integrate cu continut matematic, a generat rezultate creative, stimuland
semnificativ factorii creativi, fluiditate, flexibilitate, originalitate si capacitate de elaborare, la
copiii de 5-6 ani. Totodata, acesta a contribuit la dezvoltarea competentelor cadrelor didactice in
proiectarea si desfasurarea activitatilor integrate Intr-un mod stimulativ, realizdnd o integrare atat
tematica, cat si la nivel de continut, in institutiile prescolare din judetul Galati.

8. Experimentul pedagogic realizat a evidentiat impactul semnificativ al aplicarii
Programului formativ de dezvoltare a creativitatii la prescolari asupra comportamentului creativ
al copiilor. Datele obtinute indica o crestere considerabila a procentului prescolarilor care
manifesta un comportament realizat si performant in rezolvarea sarcinilor ce solicita creativitate,
comparativ cu perioada premergatoare implementarii programului. Aceasta crestere reflecta nu
doar o simpla acumulare de cunostinte, ci mai ales o transformare profunda a modului in care
copiii raspund la provocarile educationale, demonstrand o adaptabilitate crescuta la factori noi de

mediu. In plus, programul a facilitat dezvoltarea unor competente esentiale pentru invitarea
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creativd, cum ar fi initiativa in interactiuni sociale, flexibilitatea In gandire si capacitatea de a
genera solutii originale pentru situatii neobisnuite sau problematice. Astfel, prescolarii nu doar
ca au Invatat sa reactioneze eficient in contexte familiare, dar au si dobandit abilitati valoroase de
explorare si inovare, esentiale pentru adaptarea continud in mediul Inconjurator.

9. Aceste rezultate confirma eficacitatea programului formativ in sustinerea si stimularea
Creativitatii la varsta prescolard, subliniind importanta integrarii activitdtilor cu continut
matematic care promoveaza un demers pedagogic centrat pe dezvoltarea globala si flexibila a
copilului. Mai mult, schimbarile comportamentale observate evidentiazd ca o educatie creativa
bine proiectatd poate contribui decisiv la formarea unor atitudini proactive si competente pentru
gestionarea cu succes a situatiilor noi si imprevizibile, fundamentand astfel un parcurs
educational adaptat provocdrilor viitoare.

10. Astfel, rezultatele cercetdrii au confirmat solutionarea problemei stiintifice
importante care rezidd in elaborarea fundamentelor psihopedagogice si metodologice de
dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitdtile integrate cu continut matematic, incluse in
Modelul pedagogic de dezvoltare a creativitatii prescolarilor prin activitdtile integrate cu
continut matematic, implementat in cadrul programului formativ de dezvoltare a creativitatii,
ceea ce a condus la formarea abilitatilor de inovare ale prescolarilor, integrarea mai usoara a
acestora in activitatile din gradinita si dezvoltarea unor comportamente deschise, conciliante cu
ceilalti copii si cu adultii.

In mod rezumativ, concluziile inaintate ne permit formularea urmatoarelor recomandiri:
> La nivel macrostructural:

e FElaborarea la nivelul Ministerului Educatiei a unor politici functionale care sa
promoveze modele concrete si eficiente de integrare a continuturilor curriculare in scopul
dezvoltarii creativitatii prescolarilor, dar si al competentelor necesare in nivelele superioare de
invatamant si in viata cotidiana. Existenta unui model unitar si eficient, adaptat caracteristicilor
generatiilor actuale de prescolari, ar putea conduce la realizarea unor proiecte educationale
interesante si de duratd cu privire la eficientizarea practicilor educationale in gradinitd in
contextul unor etape de tranzitie sociala.

e Initierea de catre Inspectoratele scolare a unor sesiuni de dezbatere privind
optimizarea proiectarii si desfasurdrii activitatilor integrate, in contextul abordarii corecte a
caracteristicilor de dezvoltare ale generatiilor actuale de prescolari, In acord cu cerintele si
influentele societatii.

e Organizarea si desfdasurarea in Casele Corpului Didactic si in Centrele de Formare

pentru Cariera Didacticd a unor activitati de mentorat didactic in vederea promovarii unor
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modele pedagogice de dezvoltare a creativitatii la prescolari si a valorificarii competentelor
matematice in raport cu particularitatile de varsta si a capacitatilor individuale ale copiilor.
> La nivel microstructural:

e Introducerea unor activititi optionale pentru dezvoltarea creativitatii la prescolari,
axate pe diferite domenii: ex. ,,Matematica distractivd”, ,,Matematica ne aratd cum e lumea
coloratd” etc., valorificand perspectiva stimularii capacitatilor creatoare ale prescolarilor, viitori
scolari, adolescenti si adulti.

e Implementarea activitatilor privind dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin
abordarea integrata a continuturilor matematice in cadrul formarii initiale sau continue a cadrelor
didactice.

Cercetarea realizata a conturat si unele limite, ca de exemplu, dificultatile si chiar
reticenta unor cadre didactice in realizarea integrarii continuturilor din mai multe domenii
experientiale si tendinta de a lucra monodisciplinar. Ea poate constitui un punct de plecare pentru
investigarea didacticii activitatilor specifice invatdmantului prescolar in contextul alinierii
documentelor curriculare nationale la cele europene si internationale, avand ca scop respectarea
particularitatilor de varsta si individuale ale prescolarilor in contextul social actual, urmarind

idealul educational existent.
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ANEXE

Anexa 1. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

wHFluiditate”

A 1.1. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu
Program Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, Romania, pentru indicatorul ,,Fluiditate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g;gﬁ:t n CO;:E:S:ETS?itjiCI?re
1. |AA x/6p

2. |A- M. x/4p

3. |B.E x/6p

4. | C.E. x/4p

5. |C.E x/5p

6. | C.A x/6p

7. | C.A x/2p
8. |D.S. x/3p

9. |D.O. x/5p

10. | D. V. x/4p

11. | H. E. x/1p
12. | M. L. x/4p

13. | M. E. X/5p

14. | M. M. x/4p

15. | M. S x/6p

16. | N. S x/6p

17. | P. 1. x/2p
18. | R.N. x/4p

19. | R.C. x/4p

20. |R.T. x/5p

21. | S.G. x/6p

22. | S. M. x/4p

23. | T.L x/5p

24. |V.T x/6p

25. |V.T x/1p

A 1.2. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu

Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roméania, pentru indicatorul

HFluiditate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conég(z)\l;(tjtn;ﬁ:t m COITZESSE&ZTS?itjiCnare
1. B.D. I x/1p
2. |C.N.R. x/5p
3. |D.L x/6p
4. D.B.G. x/6p
5. D.E. M. x/5p
6. |C.A. M. x/4p
7. | G.M. M. x/4p
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8. |LMA x/3p
9. | M.R.D. x/5p
10. | M. E. x/3p
11. | M. N. M. x/4p
12. | M. F.C. x/4p
13. | P.A A x/6p
14. | P.G. x/2p
15. | P.G.N. x/6p
16. | R.S.C. x/6p
17. | R.A.P. x/3p
18. | S.A.M. x/1p
19. | S.D.G. x/6p
20. | T.D. I x/6p
21. | T.E.N. x/4p
22. | U.E.N. x/4p
23. |O0.D. A x/4p
24. | T. A x/4p
25. | V.M. L. x/4p
A 1.3. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, r.Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru indicatorul
wHFluiditate”
. . Comportament in Comportament care
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins dezvoltare necesitd spriiin
pri)
1. |AN. x/4p
2. | B.N. x/4p
3. |B.L x/3p
4. | B.A. x/1p
5. |C.E x/6p
6. |C.E x/4p
7. |C.L. x/6p
8. |C.N. x/4p
9. |C. X x/5p
10. | D. D. x/3p
11. | G.S. x/4p
12. | I. M. x/4p
13. | M. S. x/4p
14. | M. D. x/6p
15. | M. T x/6p
16. | S. L. x/4p
17. | S. V. x/5p
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A 1.4. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Fluiditate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g?:;ﬁ:t m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |C.M x/6p

2. |B.A x/1p
3. |G.S. x/6p

4, M. S. x/4p

5. |H.N. x/3p

6. |O.C. x/5p

7. | LA x/5p

8. |C.C. x/4p

9. |D.C. x/2p
10. | B.D. X/5p

11. | T.T. x/1p
12. | C.R. x/6p

13. | B.D. x/4p

14. | T.E. x/4p

15. | P.D. x/6p

16. | D. E. x/3p

17. | C. A x/6p

18. | T. V. x/6p

19. | A M. x/4p

20. | S.N. x/4p

21. | T.C. x/4p

22. | M. N. x/4p

23. | R.S. x/5p
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Anexa 2. Rezultatele evaludrii initiale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

»Flexibilitate”

A 1.1. Rezultatele evaluirii initiale a performanelor prescolarilor din Gradinita cu
Program Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, Romania, pentru indicatorul ,,Flexibilitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor'ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesiti sprijin

1. |AA x/6p

2. |A- M. x/3p

3. |B.E x/6p

4. | C.E. x/4p

5 | C.E. x/6p

6. |C. A x/1p

7. | C.A x/4p

8. |D.S. X/5p

9. |D.O. x/4p

10. | D. V. x/4p

11. | H. E. x/1p

12. | M. L. x/3p

13. | M. E. x/6p

14. | M. M. x/4p

15. | M. S x/6p

16. | N. S x/5p

17. | P. 1. x/2p

18. | R.N. x/3p

19. |R.C. x/6p

20. |R.T. x/4p

21. | S.G. x/6p

22. | S. M. x/6p

23. | T.L x/4p

24. |V.T x/4p

25. |V.T x/1p

A 2.2. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu

Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roménia, pentru indicatorul

,Flexibilitate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor.ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesita sprijin
1. |B.D.L x/1p
2. |C.N.R. x/6p
3. |D.L x/4p
4. | D.B.G. x/5p
5 | D.E.M. x/6p
6. |[C.A M. x/4p
7. | G.M. M, x/3p
8. | ILMA. x/4p

193



9. | M.R.D. x/6p
10. | M. E. x/4p
11. [ M. N. M. x/3p
12. | M.F.C. x/2p
13. |P.A A x/4p
14. | P.G. x/1p
15. [ P.G.N. X/5p
16. | R.S.C. x/4p
17. [R.A.P. x/4p
18. [ S.A. M. x/1p
19. | S.D.G. x/3p
20. |[T.D. 1. X/6p
21. [ T.E.N. x/2p
22. |U.E.N. X/5p
23. |0.D.A. X/4p
24. | T.A. x/2p
25. [ V.M.1. x/1p
A 2.3. Rezultatele evaluirii initiale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru
indicatorul ,,Flexibilitate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Concljportament in Compor.ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesiti sprijin
1. |AN. x/4p
2. | B.N. x/3p
3. |B.L x/4p
4. | B.A. x/1p
5. | C.E x/3p
6. |C.E. x/6p
7. |C.L. x/6p
8. |C.N. x/2p
9. |C. X x/4p
10. | D. D. x/2p
11. | G.S. x/5p
12. [ 1. M. x/4p
13. [ M. S. X/4p
14. | M. D. x/1p
15. [M.T x/3p
16. | S. 1. x/4p
17. | S. V. x/2p
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A 4.4. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Flexibilitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g?:;ﬁ:t m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |C.M x/4p

2. |B.A x/1p
3. |G.S. x/4p

4, M. S. x/4p

5. |H.N. x/3p

6. | O.C. x/6p

7. | LA x/4p

8. |C.C. x/4p

9. |D.C. x/2p
10. | B.D. X/5p

11. | T.T. x/4p

12. | C.R. x/6p

13. | B.D. x/6p

14. | T.E x/3p

15. | P.D. x/6p

16. | D. E. x/3p

17. | C. A x/5p

18. | T. V. x/6p

19. | AL M. x/6p

20. | S.N. x/6p

21. | T.C. x/4p

22. | M. N. x/5p

23. | R.S. x/4p
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Anexa 3. Rezultatele evaludrii initiale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

»Originalitate”

A 3.1. Rezultatele evaluarii initiale a perfomantelor prescolarilor din Gradinita cu
Program Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, Romania, pentru indicatorul ,,Originalitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor'ta}men.t. C are
ezvoltare necesiti sprijin

1. |AA x/5p

2. |A- M. x/4p

3. |B.E x/3p

4. | C.E. x/4p

5 | C.E. x/6p

6. |C. A x/1p

7. | C.A x/4p

8. |D.S. x/6p

9. |D.O. x/6p

10. | D. V. x/4p

11. | H. E. X/5p

12. | M. L. x/6p

13. | M. E. x/6p

14. | M. M. x/2p

15. | M. S X/5p

16. | N. S x/3p

17. | P. 1. x/4p

18. | R.N. x/5p

19. |R.C. x/6p

20. |R.T. x/6p

21. | S.G. x/6p

22. | S. M. x/4p

23. | T.L x/2p

24. |V.T x/4p

25. |V.T x/1p

A 3.2. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu

Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roménia, pentru indicatorul

»Originalitate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Corr&portament in Compor.ta}men.t”c are
’ ezvoltare necesita sprijin
1. B.D. Il X/2
2. |C.N.R. x/6
3. |D.L x/4
4, D.B.G. x/6
5. |D.E.M. x/5
6. |C.A M. x/4
7. |G M. M. x/3
8. |LMA x/4
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9. M. R.D. X/5
10. | M. E. x/3
11. | M. N. M. x/3
12. | M. F.C. x/4
13. |P.A A x/6
14. | P.G. X/2
15. | P.G. N. x/6
16. | R.S.C. x/6
17. |R.A.P. x/4
18. | S.A. M. X/2
19. | S.D.G. x/4
20. | T.D. L X/5
21. | T.E.N. X/2
22. | U.E.N. X/5
23. | O.D.A. x/1
24. | T.A x/3
25. | V.M. L. x/4
A 3.3. Rezultatele evaluirii initiale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru
indicatorul ,,Originalitate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Concljportament in Compor.ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesita sprijin
1. |AN. x/6p
2. | B.N. x/4p
3. |B.L x/6p
4. | B.A. x/2p
5. | C.E x/5p
6. |C.E. x/4p
7. |C.L. x/5p
8. | C.N. x/3p
9. |C. X x/6p
10. | D. D. x/4p
11. | G.S. x/6p
12. [ 1. M. x/6p
13. [ M.S. x/4p
14. | M. D. x/4p
15 [M. T x/3p
16. | S. 1. x/6p
17. | S. V. x/6p
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A 3.4. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Originalitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g?:;ﬁ:t m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |C.M x/4p

2. |B.A x/4p

3. |G.S. x/6p

4. | M.S. x/2p
5. |H.N. x/3p

6. | O.C. x/6p

7. | LA x/4p

8. |C.C. x/5p

9. |D.C. x/3p

10. | B.D. x/6p

11. | T.T. x/3p

12. | C.R. x/3p

13. | B.D. x/6p

14. | T.E. x/4p

15. | P.D. x/5p

16. | D. E. x/5p

17. | C. A x/4p

18. | T. V. x/2p
19. | A M. x/4p

20. | S.N. x/6p

21. | T.C. x/2p
22. | M. N. x/6p

23. | R.S. x/4p
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Anexa 4. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

»Capacitatea de elaborare”

A 4.1. Rezultatele evaluarii initiale a perfomantelor prescolarilor din Gradinita cu
Program Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, Romania, pentru indicatorul ,,Capacitatea de

elaborare”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor'ta}men.t. care
’ ezvoltare necesita sprijin
1. |AA x/4p
2. | A M. x/6p
3. |B.E x/6p
4. | C.E. x/4p
5. |C.E. X/5p
6. |C. A x/5p
7. |C. A x/4p
8. |D.S. x/6p
9. |D.O. x/3p
10. | D. V. x/2p
11. | H. E. x/6p
12. | M. L. x/3p
13. | M. E. x/6p
14. | M. M. x/2p
15. | M. S x/6p
16. | N. S x/5p
17. | P. L x/1p
18. | R.N. x/3p
19. |R.C. x/4p
20. |R.T. x/4p
21. | S.G. x/6p
22. | S. M. x/4p
23. | T.L x/6p
24. |V.T x/5p
25. |V.T x/2p

A 4.2, Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din Griadinita cu

»Capacitatea de elaborare”

Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roménia, pentru indicatorul

Comportament in

Comportament care

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins d cox e
ezvoltare necesita sprijin

1. |B.D.L x/4p

2. |C.N.R. x/6p

3. |D.L x/4p

4. | D.B.G. x/6p

5. | D.E.M. x/6p

6. |C.A M. X/4p

7. | G. M. M, x/3p

199




8. | LM.A. x/6p
9. | M.R.D. x/5p
10. [ M. E. X/4p
11. | M. N. M. x/3p
12. | M.F.C. x/4p
13. [P.AA. X/3p
14. | P.G. x/2p
15. | P.G.N. x/6p
16. | R.S.C. X/5p
17. |[R.A.P. X/4p
18. | S.A. M. x/2p
19. [ S.D.G. X/4p
20. [ T.D. 1. x/5p
21. | T.E.N. X/4p
22. |U.E.N. X/6p
23. | 0.D.A. X/2p
24. | T.A. X/4p
25. | V.M. 1. X/2p
A 4.3. Rezultatele evaluarii initiale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru
indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(ljportament in Compor.t%men.t. C are
ezvoltare necesita sprijin
1. |AN. x/6p
2. | B.N. x/4p
3. | B. L x/4p
4. | B.A. x/2p
5. |C.E x/6p
6. |C.E. x/3p
7. |C.L. x/5p
8. |C.N. x/2p
9. |C. X x/4p
10. | D. D. x/3p
11. [ G.s. x/6p
12. [ 1. M. X/2p
13. | M. S. x/4p
14. [ M. D. X/3p
15. [M.T x/5p
16. | S. I x/6p
17. | S. V. x/6p
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A 4.4. Rezultatele evaluarii initiale a perfomantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g?:;ﬁ:t m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |C.M x/3p

2. |B.A x/2p
3. |G.S. x/6p

4. | M.S. x/6p

5. |H.N. x/4p

6. | O.C. x/5p

7. | LA x/4p

8. |C.C. x/5p

9. |D.C. x/2p
10. | B.D. x/6p

11. | T.T. x/4p

12. | C.R. x/4p

13. | B.D. X/5p

14. | T.E. x/4p

15. | P.D. x/6p

16. | D. E. x/6p

17. | C. A x/3p

18. | T. V. x/5p

19. | AL M. x/3p

20. | M. N. x/5p

21. | R.S. x/6p

22. | S. N. x/4p

23. | T.C. x/1p
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Anexa 5. Modele de proiectare integrata

Proiectarea activitatii integrate nr. 1
Grupa: mare (5-6 ani)
Tema proiectului: Alimentatia sanatoasa
Tema zilei: Casuta omuletului de turta dulce
Domenii integrate: Stiinte si tehnologii, Sanatate si motricitate (RM) si Dezvoltarea cognitiva si
cunoasterea lumii; Dezvoltarea fizica, a sanatdtii si igienei personale; Capacitati si atitudini 1n
invétare (RO)
Dimensiunile: Formarea reprezentarilor elementare matematice; Educatie pentru sanatate (RM)
si Cunostinte si deprinderi elementare matematice pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea
mediului apropiat; Sanatate (nutritie, ingrijire, igiend personald) si practici privind securitatea
personald; Activare si manifestare a potentialului creativ (RO)
Unititile de competenti (MD):
4.1. Identificarea formelor geometrice in modele si in forma obiectelor mediului inconjurator
(cerc, triunghi, patrat, dreptunghi, sfera, cub).
4.3. Combinarea figurilor geometrice pentru realizarea altor forme geometrice, figuri, creatii.
2.2. Recunoasterea produselor alimentare sandtoase/ nesdnatoase s$i optarea pentru
consumarea zilnica a fructelor si legumelor.
1.3. Observarea si numirea trasaturilor generale si a detaliilor unor corpuri (contur, forma,
marime, texturd, ornamente s.a.).
Comportamente (RO):
2.3. Identifica si numeste formele obiectelor din mediul inconjurator.
3.1. Exerseazd, cu sprijin, respectarea unor principii de bazd specifice unei alimentatii
sanatoase.
3.2. Demonstreaza creativitate prin activititi artistico-plastice, muzicale si practice, in
conversatii si povestiri creative.
Obiectivele operationale:
La finele activitatii, copiii vor fi capabili:
a) cognitive:
O1 - Sa distingd produse alimentare sdndtoase/ nesanatoase in diverse contexte.
O2 - Sa recunoasca figurile geometrice n modele si in forma obiectelor.
O3 - Sa enumere trasaturile specifice figurilor geometrice (marime, culoare, grasime) in
baza cunostintelor proprii.
04 - Sa numeasca 3-4 corpuri de forma rotunda, patrata, triunghiulara.
b) psihomotorii:
O5 - Sa utilizeze diferite modalitati de construire a casutei prin inlocuirea unor piese.
OG6 - Sa grupeze alimentele in piramida alimentara.
O7 - Sa deseneze forme pornind de la figuri geometrice.

) socio-afective:

O8 — Sa determine efectele consumului de alimente nesdndtoase asupra sanatatii omului.
Strategii didactice:

a) Metode didactice: conversatia, observatia, jocul didactic, problematizarea, pauze
dinamice, exercitiul, autoevaluarea.

b) Mijloace de inviatamant: Omulet din turte dulci, biscuiti de diferite forme, cos, piramida
alimentelor, imagini cu produse, fise de lucru, creioane, produse alimentare sandtoase si
nesandtoase, farfurii patrate si in forma de cerc, casetofon, joc cu figuri geometrice, figuri
geometrice, emoticoane.
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c¢) Forme de organizare: frontal, individual.
Centre de interes: Arta, Stiintd, Joc de masa
Bibliografie:
1. Curriculum pentru Educatie Timpurie. Chisinau: Lyceum, 2019.
2. Curriculum pentru Educatie Timpurie (2019). Anexa la ordinul ministrului Educatiei
Nationale nr. 4.694/2.08.2019. Disponibil pe internet:
https://www.edu.ro/sites/default/files/Curriculum%20ET_2019 aug.pdf
3. Standardele de invatare si dezvoltare a copilului de la nastere la 7 ani. Chisindu: Lyceum,
2019.
4. Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani.
Bucuresti: Vanemonde, 2010.
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Desfasurarea activitatii

Strategii didactice Evaluare
Etapa activititii | O.0O. Continutul activitatii Metode Mijloace de Forme de
didactice | invatamant | organizare MD RO
1 2 4 5 6 7 8 9
1. Evocare Crearea conditiilor necesare pentru o buna desfasurare a
activitatii;
Aerisirea salii de grupa;
Aranjarea mobilierului pe trei centre de lucru;
Pregatirea materialului;
Introducerea copiilor in sala de grupa. Omulet
Momentul. dev surprizd: . ] . Conversa‘ga Biscuiti de Frontal DC633 | DCCL 654
Se prezintad copiilor un omulet din turtd dulce, care vine| Observatia diferite
O2 |1a ei cu un cos cu biscuiti de diferite forme pe care le vor forme
denumi forma, dupa care se va ruga sa exemplifice corpuri Cos
04 din lumea Inconjurdtoare de aceste forme.
Se prezinta apoi tema: Deci, copii astdzi vom vorbi
despre figurile geometrice si il vom ajuta pe omulet sd-si
construiasca o casuta.
2. Realizarea In contextului cosului cu prijituri se va efectua cu copiii
sensului o conversatie in care sunt propuse urmatoarele intrebari: Piramida
] Trebuie sa consumam prajituri? in ce cantitate? alimentelor
Ol | O Ele sunt gustoase? Dar sinitoase? Imagini cu
O8 | [1 De ce nu trebuie si le consumam in exces? produse
() Unde pozitionam prajiturile si dulciurile in piramida pentru Frontal
alimentelor? La ce nivel? Conversatia | fiecare nivel | Individual DFFS 123, | DFSIP 97,
] Dar ce produse se afla la primul si alte nivele? al piramidei 124 98
] Care din produsele din piramidi sunt recomandate a fi DPES 186 | DLC 460,
06 consumate in fiecare zi? DLC 404 462
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o1

05

[ Cum mai sunt numite ele? Dar prajiturile si dulciurile?

Se propune copiilor un joc ,, Clasifica produsele .

Se propune fiecdarui copil sd ia din cos un produs
alimentar, pe le va caracteriza prin cuvintele sanatos/
nesandtos. Produsele sandtoase vor fi pozitionate in farfuria
de forma patrata, iar cele nesanatoase in farfuria in forma de
cerc.

Se va realiza pauza dinamica ,,Am o casuta mica ...”

Am o casutd micd, asa si asa

Si fumul se ridicd, asa si asa

Eu bat la usa casei, asa si asa

Si-mi lustruiesc pantofii, asa si asa

Se propune copiilor un joc didactic ,.Sa construim o
casuta”, unde vor fi implicati toti copiii. Se propune
copiilor sa realizeze o constructie (casutd) din cateva piese.
Constructia realizatd este descrisd de copii, avand in vedere
fiecare figurd geometricd in functie de cele 4 caracteristici:
forma, marime culoare, grosime.

Dupa aceea educatoarea ,,Cu ce am putea Inlocui
patratul mare, gros si albastru, pastrandu-i, totusi, forma?”
Copiii vor avea figuri de diferite marimi, grosimi si culori.
Se poate schimba toate piesele sau doar a catorva, la libera
alegere a copiilor.

Se repartizeazd copiii
geometrice extrase:

Joc de masa (triunghi): Copiii vor realiza o casuta din figuri
geometrice pentru omuletul din turte, dupa care va numi
figurile geometrice utilizate si caracteristicile acestora.

Centrul Stiinta (dreptunghi): Copiii  vor uni figura
geometricd cu alimentele asemanatoare ca forma, dupa care

la centre conform figurii

Joc didactic

Pauza
dinamica

Joc didactic

Problematiz
area
Observarea

Produse
alimentare
sanatoase si
nesanatoase,
farfurii
patrate si in
forma de
cerc

Casetofon

Joc cu figuri
geometrice

Frontal
Individual

Frontala

Frontal
Individual

DFFS 123

DC 632

DFFS 47

DLC 402

DC 570,

575, 635,
632

DFSIP 97
DCCL 594

DFSIP 85

DLC 414,
439

DCCL 655

DCAT 342,
357

DCCL 655,
601
DCAI 357

DCCL 654
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OS5 |va desena alte corpuri asemandtoare cu ele. Prescolarii Figuri Individual |DC 575, 632| DFSIP 98
O3 |incercuiesc cu rosu produsele alimentare nesinitoase si cu| Joc didactic | geometrice DFFS 107
verde cele sanatoase. .
Centrul Artd (patrat): Se propune copiilor o foaie pe care . o o DC 632, |DCAI357
Ol |sunt desenate dous linii paralele si un cerc mic. Copiii, in Exercitiul Fisa de Individual 1633, 667 DCCL 654,
calitate de ,pictori”, vor trebui sid completeze desenul, Iu_c ru, DFFS 123 1601
85 realizénc.l o compozitie plasticd in care sa utilizeze figurile Exercitiul Crlili(;;ne individual | DEES 85
geometrice. creioane DC 632
3. Reflectie [0 Copiii se vor aduna la covor si vor aprecia lucrarile si
activitatile realizate in cadrul fiecarui centru. Ei vor
interactiona cu Omul din turtd dulce, care ii intreaba
despre ceea ce au efectuat in centre, despre figurile Omul din
geometrice pe care le-au utilizat atat in construirea turtd dulce
casutei, cat si a desenelor.
[J Totodatd se va realiza generalizarea activitatii prin
urmatoarele intrebari:
1. Despre ce am vorbit astdzi la activitate? Frontal
0O1 2. Ce figuri geometrice am descoperit? DC 632, 633
02 3. Unde am intélnit figurile geometrice? Conversatia
04 4. Ce obiecte sunt de forma patratd, triunghiulara, DFFS 123 | DLC 439,
dreptunghiulara, dar in forma de cerc? 460
5. Despre ce fel de alimente am vorbit?
6. Care din ele sunt sandtoase/ nesanatoase? DCCL 654
[ Se apreciazda modul de participare la activitate si| Autoevalu- |Emoticoane Frontal
comportamentul copiilor prin emoticoane. area Individual
4. Extindere [0 Se va propune copiilor in a doua parte a zilei un joc in DCCL 655
care copiii vor trebui sa deseneze cat mai multe corpuri Joc Fisa Individual
pornind de la un cerc. creioane
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Proiectarea activitatii integrate nr. 2
Grupa: mare (5-6 ani)
Tema proiectului: Lumea apelor
Tema zilei: O vizita in ocean
Domenii integrate: Stiinte si tehnologii; Limbaj si comunicare (RM) si Dezvoltarea cognitiva si
cunoasterea lumii; Dezvoltarea limbajului, a comunicérii si a premiselor citirii si scrierii;
Capacitati si atitudini in invatare (RO)
Dimensiunile: Formarea reprezentarilor elementare matematice; Educatia pentru mediu;
Educatia pentru limbaj si comunicare (RM) si Cunostinte si deprinderi elementare matematice
pentru rezolvarea de probleme si cunoasterea mediului apropiat; Caracteristici structurale si
functionale ale lumii inconjuratoare; Mesaje orale in diverse situatii de comunicare; Activare si
manifestare a potentialului creativ (RO)
Unitatile de competenta (MD):
2.1. Distingerea aspectului cardinal si ordinal al numerelor naturale 0-10.
2.5. Realizarea numararii in sir crescator/ descrescator in limita 1-10 (20).
1.3. Clasificarea corpurilor din natura dupa diferite criterii.
1.3. Identificarea obiectelor, claselorde obiecte, a actiunilor, insusirilor, caracteristicilor etc.
potrivit denumirii lor.
Comportamente (RO):
2.3. Demonstreaza extinderea progresiva a vocabularului
2.1 Demonstreaza familiarizarea cu conceptul de numar si cu numeratia
3.2. Identifica si valorificd unele caracteristici ale lumii vii, ale Pamantului si Spatiului
3.1. Manifesta creativitate in activitati diverse
Obiectivele operationale:
La finele activitatii, copiii vor fi capabili:
a) cognitive:
O1 - Sa denumeasca vietuitoarele si caracteristicile sale in diverse situatii de invatare;
O2 - Sa recunoasca numerele si pozitia lor in sir in baza cunostintelor proprii;
O3 - Sa determine valoarea cantitativa a grupurilor de vietuitoare prin numarare;
O4 — Sa numere in sir crescator si descrescator in limita 1-6;
b) psihomotorii:
05 - Sa clasifice vietuitoarele in functie de un criteriu,
06 - Sa realizeze prin desen personaje din cifre;
O7 - Sa formeze grupe de vietuitoare in functie de numarul propus;
c) socio-afective:
08 — Sa distinga rolul animalelor acvatice in natura.
Strategii didactice:
a) Metode didactice: conversatia, observatia, jocul didactic, Joc muzical, explicatia,
demonstratia, exercitiul, Metoda RAI.
b) Mijloace de invatamant: Marioneta Nemo, cutie, imagini cu vietuitoare marine: pinguini,
balene, rechini, balene, pesti, calut de mare s.a., imagini ale animalelor acvatice, cifrele de la
1 la 6, calculator, televizor, fisd de lucru, creioane, arti cu vietuitoarele marii, foia de hartie,
s.a.
¢) Forme de organizare: frontal, individual, in perechi.
Centre de interes: Arta, Stiinta, Alfabetizare
Bibliografie:
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Curriculum pentru Educatie Timpurie. Chisinau: Lyceum, 2019.

. Curriculum pentru Educatie Timpurie (2019). Anexa la ordinul ministrului Educatiei
Nationale nr. 4.694/2.08.2019. Disponibil pe internet:

https://www.edu.ro/sites/default/files/Curriculum%20ET_2019_aug.pdf

Standardele de invétare si dezvoltare a copilului de la nastere la 7 ani. Chisinau: Lyceum,

2019.

Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea timpurie a copilului de la nastere la 7 ani.

Bucuresti: Vanemonde, 2010.
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Desfasurarea activitatii

Strategii didactice Evaluare
Etapa activitatii | O.O. Continutul activitatii Metode Mijloace de Forme de Indicatori | Indicatori
didactice invatamant | organizare | SIDC MD | SIDC RO
1 2 4 5 6 7 8 9
1. Evocare Crearea conditiilor necesare pentru o bund desfasurare
a activitatii;
Aerisirea salii de grupa;
Aranjarea mobilierului pe trei centre de lucru;
Pregatirea materialului;
Introducerea copiilor in sala de grupa.
Captarea atentiei se realizeazd prin intermediul
marionetei pestisorului Nemo care a adus cu el un cadou si
nu stie ce sa faca cu obiectele din el. ) L
Copiii descoperd si denumesc obiectele din cutie: Conversa‘gla Marlonete_i
d te si cifre, intuiesc activitatea pe care o pot face cu Observatia | Nemo, cutie
Q7 |¢ecupate st crire, Ttk ed pe care o p cu material Frontal
aceste obiecte, adica sd numere, sa faca multimi etc. Se va demonstrativ
numadra in sir crescator si descrescator in concentrul 1-5.
Se prezinta apoi tema: Deci, copii astdzi vom vorbi
despre animalele care vietuiesc in ocean si vor efectua
diferite actiuni cu ele, ne vom familiariza cu numarul 6.
2. Realizarea Educatoarea le propune copiilor sa ,,facd ordine” in
sensului cutie, intrucat animalele s-au amestecat. Se solicitd opinia
prescolarilor despre modalitatea in care le pot grupa. .
P . . b Cutie DC 668, |DCCL
entru inceput, educatoarea le propune prescolarilor sa ..
o1 lasifi imalele  dund  forma d > p , Imagini cu 667,597 |683
clasifice animalele dupa formd, evi eg‘gun specia vietuitoare
o7 |animalului (grupul balenelor, grupul calutilor de mare,| Conpversatia marine: Frontal DLC
grupul rechinilor si grupul pestisorilor). Copiii sunt pinguini, Individual DLC 404, | 439, 460

209




05

(0K

03

02

04

o7

intrebati cum se numesc animalele si sd evidentieze cat

mai multe caracteristici ale fiecdrei vietuitoare.

Apoi educatorul numeste cate un copil prin atingerea cu
bagheta magica, care vor realiza urmatoarele actiuni:

(1 Se numara pinguinii prin incercuire (unul, apoi doi la
un loc, apoi trei la un loc...) si se stabileste cifra
corespunzatoare numarului de rechini. Apoi copilul
alege cifra 5 din cutie si 0 asaza sub grupa de rechini.
Similar se atribuie cifrele si celorlalte grupuri de
animale.

[l Se va selecta cate un cartonas cu o cifra, iar copiii vor
trebui sa formeze multimi de animale acvatice cu
acelasi numar.

[ Se formeaza 2 grupuri de animale care au valoarea de
5, adicd 5 balene si 5 pesti. Se va intreba:

1. Cate balene sunt in grup, dar pesti?
2. Cum sunt cele doua grupuri?

[ Se adauga la cea de-a doua multime incad un peste. Se
va compara grupurile si se evidentiaza cad multimea de
pesti are cu un peste mai mult decat multimea
balenelor.

[0 Se explicd cum s-a format grupul de 6 pesti, adicd la
cei 5 s-a alipit inca unu.

[J Se prezinta cifra 6, se numard in sir crescator si
descrescator in limita lui 6.

[J Se va intreba ce trebuie sda facem ca multimea
balenelor sa fie egala cu cea a pestilor.

[0 Se solicita copiilor sa formeze o multime de caluti de

Observatia

Exercitiul

Observatia

Demonstratia

Explicatia

Exercitiul

balene,

rechini,
balene, pesti,
calut de mare

Imagini ale
animalelor
acvatice

Cifrele de la
1la6

Frontal
Individual

Frontala

Frontal
Individual

402, 432

DC 609,
667

DC 611,
613

DCAI
358

DLC
414, 528

DCCL
623
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o1

08

05

03

mare care are tot atatea elemente cat ne indica numarul
invatat prin formare de perechi cu elementele multimii
de pesti.
Se va realiza jocul muzical ,, Hai sd zicem una”
Hai sa punem una, sa se faca sase,
Sase zile lucratoare,
Cinci degete la o mana,
Patru roate carul are,
Trei crai vin din departare,
Doua mdini copilul are,
Una este luna.

Pestisorul Nemo intervine in activitatea copiilor si le
demonstreaza prietenii lui, acordand urmatoarele intrebari:
1. Voi cunoasteti alte vietuitoare din mari si din oceane?

2. Daca ar fi sa le gasim prieteni pestisorilor si calutilor de
mare, cum ar trebui sd procedam?

Se explica ca toate animalele marine convietuiesc si
sunt importante in natura, deoarece unele din ele reprezinta
hrand pentru altele.

Se propune mai multe vietuitoare din oceane (delfini,
foci, stele de mare, pisicd de mare, caracatite, crabi etc.) si
ei le clasifica dupa specie, le numesc si le pozitioneaza
cate 6, fiind atribuit cifra corespunzitoare.

Se repartizeaza copiii la centre conform ecusoanele cu
animale marine, utilizdndu-se tranzitia ,, Pestisorul
buclucas”, unde prescolarii realizeaza miscarile sugerate
de cantec.

Centre de interes:
Centrul Stiinta: Copiii vor avea de realizat exercitii pe o

Joc muzical

Joc didactic

Explicatia

Joc muzical

Calculator/
televizor

Jucarii
Vietuitoarele
marii

Cifre

Calculator

Fisa de lucru,

Frontal

Frontal
Individual

Frontal

DC 609

DPES 228

DC 668

DC 669

DC 667,
609, 613

DS-E
296

DLC 414

DCCL
699, 683

DLC 460

DS-E
298
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fisd de lucru individual: sa formeze grupe cu tot atatea creioane DFFS 47 |DLC 528
obiecte cite arata cifra; si transforme grupele existente in| Exercitiul Individual
concordanta cu numarul de obiecte indicat de cifra aferenta DC 667, DCCL
L o . 609, 610, | 623,631,
prin adaugare sau excludere de obiecte; sa completeze sirul -
. . . - - Carti cu 613 632
03 |de numere de pe animale acvatice cu cifre potrivite ordinii vietuitoarele DESIP
05 |crescatoare si descrescatoare a numerelor in concentrul 1-| (Opgervatia ‘mirii 67
o7 |6. Conversatia In perechi DC 668
O2 |Alfabetizare: Copiii vor rasfoi carti cu vietuitoarele marilor Foia de DPES 186
si oceanelor. Ei vor denumi animale si vor numi cit mai hértie, DLC
multe caracteristici. N creioane 439, 460,
OL | Centrul Arta: Prescolarii vor desena vietuitoarele marilor Exercitiul . 493
din cifre”, utilizand o cifrd sau combinand mai mute cifre Individual DC 668
cunoscute. Fiecdrui desen i1 se adauga tot atitea accesorii
06 |cate indica cifra de baza. Apoi copiii vor denumi desenele DFES 85 |DCAI357
Q1 |obtinute.
3. Reflectie Revenirea la covoras se va realiza cu ajutorul jocului
muzical: ,,Baby shark”. Joc muzical Calculator Frontal
Apoi educatoarea le dirijeazad atentia prescolarilor cétre
produsele realizate la fiecare centru de interes,
reactualizand cu acestia sarcina de lucru si modalitatea
corectd de realizare a acesteia. Conversatia Frontal DLC
Impreuni cu prescolarii se fac aprecieri asupra modului Pestele Nemo 439, 528
Ol |in care au fost indeplinite sarcinile ca nivel de finalitate, DCCL
O5 |complexitate, corectitudine si creativitate. DC 668 629
04 Totodata se va generaliza activitatea prin metoda RAI, | Metoda RAI O minge Frontal DLC 404
unde copiii vor formula intrebari in contextul temei. Individual
4. Extindere Se va propune copiilor in a doua parte a zilei un joc
,Daca ag trdi in ocean, mi-ar placea sa fiu....” Joc Individual
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Anexa 6. Rezultatele evaluirii finale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

wHFluiditate”

A 6.1. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din Program Prelungit
»Elena Doamna” Galati, Romania, pentru indicatorul ,,Fluiditate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor'ta}men.t. C are
ezvoltare necesiti sprijin

1. |AA x/6p

2. |A- M. x/6p

3. |B.E x/5p

4. | C.E. x/6p

5 | C.E. x/6p

6. |C. A x/5p

7. | C.A x/4p
8. |D.S. x/6p

9. |D.O. x/6p

10. | D. V. x/5p

11. | H. E. x/4p
12. | M. L. x/6p

13. | M. E. x/5p

14. | M. M. x/6p

15. | M. S X/5p

16. | N. S x/6p

17. | P. L. x/6p

18. | R.N. x/6p

19. |R.C. x/6p

20. |R.T. x/6p

21. | S.G. x/6p

22. | S. M. x/6p

23. | T.L x/5p

24. |V.T x/6p

25. |V.T x/4p

A 6.2. Rezultatele evaluirii finale a performantelor prescolarilor din Program Normal
nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roménia, pentru indicatorul ,,Fluiditate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Coﬁportament in Compor.telmen.t. care
ezvoltare necesita sprijin

1. |B.D.L x/4p

2. |C.N.R. x/6p

3. |D.L x/6p

4. | D.B.G. x/6p

5 | D.E.M. x/6p

6. |C.A M. X/5p

7. | G.M. M, x/6p

8. |ILM.A x/6p

9. | M.R.D. x/6p
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10. | M. E. x/5p

11. | M.N. M. x/6p

12. | M.F.C. x/5p

13. |P.AA x/6p

14. | P.G. x/4p

15. | P.G. N. x/6p

16. | R.S.C. x/6p

17. |R.A.P. x/6p

18. | S.A. M. x/4p

19. | S.D.G. x/5p

20. | T.D. I x/6p

21. | T.E.N. x/6p

22. | U.E.N. x/6p

23. | O.D.A. x/6p

24. | T.A x/6p

25. | V.M. L. x/6p

A 6.3. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru
indicatorul ,,Fluiditate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con&portament in Compor.ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesita sprijin

1. |AN. x/6p

2. | B.N. x/6p

3. |B.L x/6p

4. | B.A. x/4p

5. | C.E x/5p

6. |C.E. x/6p

7. |C.L. x/5p

8. | C.N. x/6p

9. |C. X x/6p

10. | D. D. x/6p

11. | G.S. x/6p

12. | I. M. x/5p

13. [ M. S. X/6p

14. | M. D. X/6p

5. |M.T x/6p

16. [ S. 1. X/6p

17. [S. V. X/5p
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A 6.4. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Fluiditate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g?:;ﬁ:t m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |C.M x/6p

2. |B.A x/4p
3. |G.S. x/6p

4. | M.S. x/6p

5. |H.N. x/5p

6. |O.C. x/6p

7. | LA x/6p

8. |C.C. x/6p

9. |D.C. x/4p
10. | B.D. x/6p

11. | T.T. x/4p
12. | C.R. X/5p

13. | B.D. X/5p

14. | T.E x/5p

15. | P.D. x/6p

16. | D. E. x/6p

17. | C. A x/6p

18. | T. V. x/6p

19. | AL M. x/5p

20. | S.N. x/6p

21. | T.C. x/6p

22. | M. N. x/5p

23. | R.S. x/6p
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Anexa 7. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

»Flexibilitate”

A 7.1. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din gradinita cu Program
Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, Roménia, pentru indicatorul ,,Flexibilitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor'ta}men.t. C are
ezvoltare necesiti sprijin

1. |AA x/6p

2. |A- M. x/6p

3. |B.E x/5p

4. | C.E. x/6p

5 | C.E. X/5p

6. |C. A x/4p
7. | C.A x/6p

8. |D.S. x/6p

9. |D.O. x/6p

10. | D. V. x/6p

11. | H. E. x/6p

12. | M. L. x/5p

13. | M. E. x/6p

14. | M. M. x/4p
15. | M. S x/6p

16. | N. S x/6p

17. | P. L. x/6p

18. | R.N. x/5p

19. |R.C. x/6p

20. |R.T. x/6p

21. | S.G. x/6p

22. | S. M. x/5p

23. | T.L x/5p

24. |V.T x/5p

25. |V.T x/4p

A 7.2. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu Program
Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roménia, pentru indicatorul ,,Flexibilitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conéportament in Compor.telmen.t. C are
ezvoltare necesita sprijin

1. |B.D. L x/4p

2. |C.N.R. x/6p

3. |D.L x/6p

4. | D.B.G. x/6p

5. | D.E.M. x/6p

6. |[C.A M. X/5p

7. | G.M. M. x/5p

8. . M. A x/6p

9. | M.R.D. x/6p
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10. | M. E. x/6p

11. | M.N. M. x/6p

12. | M.F.C. x/5p

13. |P.AA x/5p

14. | P.G. x/4p

15. | P.G. N. x/6p

16. | R.S.C. x/6p

17. |R.A.P. x/6p

18. | S.A. M. x/6p

19. | S.D.G. x/6p

20. | T.D. I X/5p

21. | T.E.N. x/6p

22. | U.E.N. x/5p

23. | O.D.A. x/5p

24. | T.A x/5p

25. | V.M. L. x/4p

A 7.3. Rezultatele evaluirii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru
indicatorul ,,Flexibilitate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conéportament in Compor.ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesita sprijin

1. |AN. x/6p

2. | B.N. x/6p

3. |B.L x/6p

4. | B.A. x/4p

5. | C.E x/5p

6. |C.E. x/5p

7. |C.L. x/5p

8. |C.N. x/4p

9. |C. X x/6p

10. | D. D. x/6p

11. | G.S. x/6p

12. | I. M. x/6p

13. [ M. S. x/5p

14. [ M. D. X/4p

5. |M.T x/5p

16. | S. 1. x/6p

17. [ s. V. x/4p

217




A 7.4. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Flexibilitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g?:;ﬁ:t m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |C.M x/6p

2. |B.A x/4p
3. |G.S. x/6p

4. | M.S. x/6p

5. |H.N. x/5p

6. |O.C. x/5p

7. | LA x/6p

8. |C.C. x/4p
9. |D.C. x/6p

10. | B.D. x/6p

11. | T.T. x/6p

12. | C.R. x/6p

13. | B.D. X/5p

14. | T.E x/5p

15. | P.D. x/5p

16. | D. E. x/6p

17. | C. A x/6p

18. | T. V. x/6p

19. | AL M. x/6p

20. | S.N. x/6p

21. | T.C. x/5p

22. | M. N. x/6p

23. |R.S. x/6p
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Anexa 8. Rezultatele evaludrii finale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

»Originalitate”

A 8.1. Rezultatele evaluirii finale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu
Program Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, Romania, pentru indicatorul ,,Originalitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor'ta}men.t. C are
ezvoltare necesiti sprijin

1. |AA x/6p

2. |A- M. x/6p

3. |B.E x/6p

4. | C.E. x/6p

5 | C.E. X/5p

6. |C. A x/4p
7. | C.A X/5p

8. |D.S. x/6p

9. |D.O. x/6p

10. | D. V. x/4p
11. | H. E. x/6p

12. | M. L. x/6p

13. | M. E. x/6p

14. | M. M. X/5p

15. | M. S X/5p

16. | N. S x/6p

17. | P. L. x/5p

18. | R.N. x/6p

19. |R.C. x/6p

20. |R.T. x/6p

21. | S.G. x/6p

22. | S. M. x/6p

23. | T.L x/5p

24. |V.T x/6p

25. |V.T x/4p

A 8.2. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu Program
Program Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roménia, pentru indicatorul

»Originalitate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con&portament in Compor.ta}men.t”care
ezvoltare necesita sprijin
1. |B.D. L x/6p
2. |C.N.R. x/6p
3. |D. L x/6p
4. | D.B.G. x/6p
5. |D.E.M. x/5p
6. |C.A M. x/6p
7. | G.M. M, x/5p
8. | ILMA. x/5p
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9. | M.R.D. x/5p

10. | M. E. x/6p

11. | M. N. M. x/6p

12. | M.F.C. x/4p

13. |P.A A x/6p

14. | P.G. xl4p

15. | P.G. N. x/6p

16. | R.S.C. x/6p

17. | R.A.P. x/5p

18. | S.A. M. x/4p

19. | S.D.G. x/5p

20. |T.D. L x/5p

21. | T.E.N. x/6p

22. | U.E.N. x/6p

23. | 0.D. A x/6p

24. | T. A x/6p

25. | V.M. L. x/4p

A 8.3. Rezultatele evaluirii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru
indicatorul ,,Originalitate”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Concljportament in Compor.ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesiti sprijin

1. |AN. x/6p

2. | B.N. x/6p

3. |B.L x/6p

4. | B.A. x/4p

5. | C.E x/5p

6. |C.E. x/5p

7. |C.L. x/6p

8. | C.N. x/6p

9. |C. X x/6p

10. | D. D. x/6p

11. | G.S. x/6p

12. | I. M. x/6p

13. | M. S. x/5p

14. | M. D. x/5p

15. | M. T x/5p

16. | S. L. x/6p

17. | S. V. x/6p
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A 8.4. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Originalitate”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Conagg\l;g?:;ﬁ:t m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |D.C x/6p

2. |G.S. x/6p

3. | M.S. x/6p

4, H. N. x/4p
5. |0O.C. x/6p

6. | LA x/6p

7. |C.C. x/6p

8. |B.D. x/6p

9. |C.R. X/5p

10. | B.D. X/5p

11. | T.E x/6p

12. | P.D. x/6p

13. | D. E. x/6p

14. | C.A. x/6p

15. | T. V. x/5p

16. | A. M. x/6p

17. | S.N. x/6p

18. | T.C. x/6p

19. | M. N. x/6p

20. | R.S. x/6p

21. | C. M. x/4p
22. | A A x/6p

23. | T.T. x/6p
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Anexa 9. Rezultatele evaludrii finale a performantelor prescolarilor pentru indicatorul

»Capacitatea de elaborare”

A 9.1. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu Program
Prelungit ,,Elena Doamna” Galati, Roménia, pentru indicatorul ,,Capacitatea de

elaborare”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(;portament in Compor'ta}men.t. C are
’ ezvoltare necesiti sprijin

1. |AA x/6p

2. | A M. x/6p

3. |B.E x/6p

4. | C.E. x/6p

5. |C.E. X/5p

6. |C. A x/6p

7. |C. A x/6p

8. |D.S. x/6p

9. |D.O. x/5p

10. | D. V. x/4p
11. | H. E. x/6p

12. | M. L. x/4p
13. | M. E. x/6p

14. | M. M. x/6p

15. | M. S x/5p

16. | N. S x/5p

17. | P. L x/4p
18. | R.N. x/6p

19. |R.C. x/5p

20. |R.T. x/6p

21. | S.G. x/6p

22. | S. M. x/5p

23. | T.L x/5p

24. |V.T x/6p

25. |V.T x/4p

A 9.2. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din Gradinita cu Program
Normal nr. 1 Slobozia Conachi, Judetul Galati, Roméania, pentru indicatorul ,,Capacitatea
de elaborare”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Corr&portament in Compor.ta}men.t”c are
ezvoltare necesita sprijin
1. |B.D. L x/6p
2. |C.N.R. x/6p
3. |D.L x/6p
4. | D.B.G. x/6p
5. | D.E.M. x/6p
6. |C.A M. x/5p
7. | G. M. M, x/6p
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8. | LM.A. x/6p
9. | M.R.D. x/5p
10. | M. E. X/5p
11. | M. N. M. x/6p
12. | M.F.C. x/6p
13. [P.AA. x/6p
14. [ P.G. x/2p
15. | P.G.N. x/6p
16. | R.S.C. X/5p
17. [R.AP. x/5p
18. | S.A. M. x/4p
19. [ S.D. G. x/6p
20. | T.D. 1. x/5p
21. [ T.E.N. x/5p
22. |U.E.N. x/5p
23. | 0.D.A. X/4p
24. | T.A. x/6p
25. | V.M. 1. X/4p
A 9.3. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4
»R.T. Erdogan”, s. Copceac, raionul Ceadir-Lunga, Republica Moldova, pentru
indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”
Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Con(ljportament in Compor.t%men.t. C are
ezvoltare necesita sprijin
1. |AN. x/6p
2. | B.N. x/4p
3. |B.L x/6p
4. | B.A. x/6p
5. |C.E x/6p
6. |C.E. x/6p
7. |C.L. x/6p
8. |C.N. x/4p
9. |C. X x/6p
10. | D. D. x/5p
11. | G.S. X/5p
12. [ 1. M. X/2p
13. | M. S. x/5p
14. [ M. D. x/4p
15 [M. T x/6p
16. | S. I x/5p
17. | S. V. x/6p

223




A 9.4. Rezultatele evaluarii finale a performantelor prescolarilor din IET nr. 4 ,,Soare”,
m. Comrat, Republica Moldova, pentru indicatorul ,,Capacitatea de elaborare”

Nr. | Numele si prenumele | Comportament atins Cm;gg:;(t)z:;lﬁgt m Co:;ggsrittgrz;?itjicl?re
1. |C.M x/6p

2. |B.A x/6p

3. |G.S. x/6p

4. | M.S. x/6p

5. |H.N. x/6p

6. |O.C. x/5p

7. | LA x/5p

8. |C.C. x/6p

9. |D.C. x/4p
10. | B.D. X/5p

11. | T.T. x/4p
12. | C.R. X/5p

13. | B.D. x/6p

14. | T.E x/6p

15. | P.D. x/5p

16. | D. E. x/6p

17. | C. A x/6p

18. | T. V. x/6p

19. | A M. x/4p
20. | M. N. x/5p

21. | R.S. x/6p

22. | S.N. x/6p

23. | T.C. x/6p
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DECLARATIA PRIVIND ASUMAREA RASPUNDERII

Subsemnata, declar pe raspundere personald ca materialele prezentate in teza de doctorat
sunt rezultatul propriilor cercetari si realizari stiingifice. Constientizez ca, In caz contrar, urmeaza

sa suport consecintele in conformitate cu legislatia In vigoare.

Numele, prenumele Enache Oana luliana

Semnatura

Data: 12.12.2025
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CV-ul AUTORULUI

~
-

—
europass

Curriculum vitae
Europass

Informatii personale

-

Nume / Prenume

Enache Oana luliana

Adresa | str. Stiintei nr. 13 Galati, jud Galati
Telefon | Mobil: (004) 0740021040
E-mail | oana_iulia_enache@yahoo.com
Nationalitate | Romana
Data nasterii|12.07.1976
Sex | feminin
Postul vizat|Doctor in Stiinte ale educatiei
Experienta
profesionala
Perioada|1.10.2021 — prezent

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

Asistent doctorand

Universitatea Dundrea de Jos din Galati, Departamentul pentru Pregatirea
Personalului Didactic, Facultatea de Educatie Fizica si Sport.

Invatamant universitar.

Formarea initiala pentru profesiunea didactica a studentilor si, dupa caz, a
absolventilor invatimantului universitar, in vederea dobandirii competentelor
atestarii oficiale necesare pentru ocuparea posturilor didactice in Tnvatamantul
preuniversitar i universitar.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si

1.09.2021 - prezent

Director

Gradinita cu program prelungit ,,Elena Doamna”, str. Domneascd nr. 114,
Galati, judetul Galati si structuri (Gradinifa cu program prelungit ,,Mugurel”
Galati si Gradinita cu program normal ,,Tweety” Galati).

Invatimant prescolar.

Coordonarea activitatii educative si manageriale in gradinitd si unitatile din

responsabilitdti | structurd; elaborare documente manageriale si reprezentarea unititilor din
structura in raport cu institutiile superioare de control sau cu factori ai
comunitatii locale.
Perioada|6.04.2015 — 31.08.2021

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

Inspector scolar pentru educaftie timpurie

Inspectoratul Scolar Judetean Galati, Str. Portului nr. 55 B, Galati, Judetul Galati
Invatamant prescolar.

Managementul unitatilor de invagamant prescolar din judetul Galati; indrumarea
si controlul activitatii educative a cadrelor didactice din invatamantul prescolar
care functioneaza in judetul Galati.

Perioada
Functia sau postul ocupat

1.10.2019 — 31.08.2021
Profesor asociat
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Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii

Principalele activitati si
responsabilitati

Universitatea ,,Dunarea de Jos” din Galati, Facultatea de Educatie Fizica si
Sport, Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic, str. Géarii 63-65
Galati.

Invatimant universitar - Formarea personalului didactic pentru invatimantul
prescolar si primar.

Discipline: Educatie timpurie, Problematica educatiei contemporane, Educatia
nonformala si didactica activitatilor extracurriculare, Pedagogia Invatamantului
prescolar, Politici educationale.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

2021-2023

Expert formare de formatori

Universitatea ,,Dundrea de Jos” din Galati, Facultatea de Educatie Fizicad si
Sport, Departamentul pentru Pregatirea Personalului Didactic, str. Garii 63-65
Galati.

,,Profesionalizarea carierei
POCU/904/6/25/146587.
Activitati de formare si de mentorat.

didactice @~ - PROF” Cod  proiect:

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii

Principalele activitati si
responsabilitati

0.05.2019 - 23.12.2020
Expert continut didactic pentru educatie timpurie
Inspectoratul Scolar Judetean Galati, Str. Portului nr. 55 B, Galati, Judetul

Galati.
Proiect ,,ORIZONT — educatie pentru comunitatea  viitorului”
POCU/74/6/18/108062.

Elaborarea de continut didactic multimedia pentru programul de prevenire a
abandonului scolar timpuriu, pentru activitatile suport pentru educatie timpurie,
in cadrul A.2.2., Crearea si difuzarea de continut educational video.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii

Principalele activitati si
responsabilitati

22.08.2018 — 25.04.2021
Coordonator program suport pentru educatie timpurie
Inspectoratul Scolar Judetean Galati, Str. Portului nr. 55 B, Galati, Judetul

Galati.
Proiect ,,ORIZONT — educatie pentru comunitatea  viitorului”
POCU/74/6/18/108062.

Coordonarea programelor de preventie la nivel prescolar , respectiv coordonarea
expertilor care deruleaza activititile din cadrul activitatii A.4.2. Dezvoltarea
unui program suport pentru educatie timpurie.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii

Principalele activitati si
responsabilitati

2017 - prezent
Formator CCD
Casa Corpului Didactic Galati, Str. Garii nr. 35, Galati.

Formare curs ,Principii, metode si forme de organizare in invatamantul
prescolar”.

Dezvoltarea abilitatilor cursantilor de a corela prevederile curriculare cu
notiunile didactice.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii

2021 - prezent

Profesor evaluator pentru examenele si concursurile nationale

Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie, str. General Berhlelot nr.
26, sectorul 1, Bucuresti.

Evaluator 1n cadrul examenelor si al concursurilor nationale.
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Principalele activitati si
responsabilitati

Participarea la activititile de evaluare la disciplina Invatamant prescolar din
cadrul examenelor si al concursurilor nationale.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

2021

Formator

Proiectul ,,E.T.I.C — Educatie Timpurie Incluziva si de Calitate” Cod SMIS
2014+: 128215, POCU.

Formare curs ,,Educatie Timpurie Incluziva si de Calitate”.

Dezvoltarea abilitatilor cursantilor de a aplica In mod corespunzator
curriculumul pentru educatie timpurie.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

Martie — aprilie 2018
Evaluator auxiliare didactice
Centrul National de Evaluare si Examinare.

Invatamant prescolar.
Evaluarea auxiliarelor curriculare pentru invatdmantul prescolar.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

1.09.2006 — prezent (suspendat temporar ca metodist)

Metodist si membru al consiliului consultativ de specialitate

Inspectoratul Scolar Judetean Galati, Str. Portului nr. 55 B, Galati, Judetul Galati
Invatimant prescolar.

Coordonarea si controlul activititii educative a cadrelor didactice din
invatdmantul prescolar din judetul Galati; asigurarea asistentei de specialitate
pentru formarea continui a acestora.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si

20.04.2006 — 2.04.2015

Director

Gradinita cu program prelungit ,,Elena Doamna”, str. Domneasca nr. 114,
Galati, judetul Galati si structuri (Gradinita cu program prelungit ,,Mugurel”
Galati si Gradinita cu program normal ,, Tweety” Galati).

Invitamant prescolar.

Coordonarea activitatii educative si manageriale in gradinitd si unitatile din

responsabilitati | structurd, 1n raport cu institutiile superioare de control sau cu factori ai
comunitatii locale.
Perioada|1.10.1995 — 31.08.1996; 1.09.1998 — 20.04.2006

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

Educatoare, Profesor pentru invitamdnt prescolar

Gradinita cu program prelungit ,,Elena Doamna”, str. Domneasca nr. 114,
Galati, judetul Galati.

Invatamant prescolar.

Proiectare didactica, organizare si desfasurare activitati educative si

extrascolare.

Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

1.09.1996 — 31.08.1998
Educatoare
Casa de copii ,,Jovan lorgovan” Galati.

Invatamant prescolar.
Proiectare didactica, organizare si desfagurare activitati educative si extragcolare
pentru copii institutionalizati.
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Perioada

Functia sau postul ocupat
Numele si adresa
angajatorului

Tipul activitatii
Principalele activitati si
responsabilitati

1-30.09.1995

Educatoare

Gradinita ,,Hanu Conachi”, sat Hanu Conachi, comuna Fundeni, Judetul Galati.
Invatamant prescolar.

Proiectare didactica, organizare si desfasurare activitati educative si

extragcolare.

Educatie si formare

Perioada

23.02.2017 — 04.04.2017

Calificarea/ diploma
obtinuta

Metodist

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

EDU Zece Plus Onesti

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Competenta de a invata.

Aplicarea normelor SSM si PM.

Dezvoltarea programelor de formare — instruire teoretica.
Dezvoltarea programelor de formare — instruire practica.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.

Perioada

20.10.2016 — 03.11.2016

Calificarea/ diploma
obtinuta

Evaluator in sistemul formadrii profesionale continue

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

EDU Zece Plus Onesti

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Competenta de a invata.

Aplicarea normelor SSM si PM.

Elaborarea instrumentelor de evaluare.

Evaluarea programelor si furnizorilor de formare.

Nivelul 1n clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.

Perioada

17.09.2011 -1.10.2011

Calificarea/ diploma
obtinuta

Formator

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

S.C. Andirivac S.R.L Galati — furnizor de formare profesionala a adultilor.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Realizarea activitatilor de formare.
Evaluarea participantilor la formare.
Aplicarea metodelor si tehnicilor speciale de formare.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationald

Formare continua.

Perioada

2008-2010

Calificarea/ diploma
obtinuta

Master in domeniul Sociologie — Management organizational §i al resurselor
umane

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Universitatea ,,Spiru Haret” Bucuresti, Facultatea de Sociologie — Psihologie —
institutie de Invatamant superior.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Dinamica spatiului social. Institutii si organizatii.
Psihosociologie organizational — manageriala.
Fundamente generale ale managementului.
Dezvoltare profesionala si managementul carierei.
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Managementul resurselor umane.
Teoria comunicarii §i negocierii organizationale.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

ISCED 7

Perioada

Mai - iunie 2010

Calificarea/ diploma
obtinuta

Formator PETI

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Unitatea de Management al Proiectelor pentru Invatimantul Preuniversitar —
furnizor de formare.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobéndite

Repere conceptuale pentru educatia incluziva.
Practici educationale in serviciile de educatie timpurie.
Managementul diversitatii in institutiile de educatie timpurie.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.

Perioada

08.02.2010 — 13.02.2010; 22.02.2010 — 28.02.2010

Calificarea/ diploma
obtinuta

Consilier §i asistent suport pentru implementarea de

descentralizarea invatamdntului preuniversitar

strategiei

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Academia de Studii Economice Bucuresti — Departamentul pentru Pregétirea
Personalului Didactic.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Managementul organizatiei gscolare.

Marketing, decizie si previziune in educatie.

Managementul conflictului in organizatia scolara.

Proiectarea, managementul si evaluarea programelor educationale.
Managementul calitatii in educatie.

Nivelul 1n clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.

Perioada

31.03 — 24.04.2010

Calificarea/ diploma
obtinuta

Mentor

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Zece Plus Bacau — furnizor de formare profesionala a adultilor.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Comunicarea — dimensiune sociala.

Stabilirea nivelului individual de performanta profesionala.
Feed-back-ul in formarea cadrului didactic.

Planificarea si organizarea evaludrii.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua

Perioada

21.11.2008 — 05.12.2008

Calificarea/ diploma
obtinuta

Manager proiect

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

S.C. Infoeducatia S.R.L. Iasi — furnizor de formare profesionala a adultilor.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Specificarea cerintelor si estimarea resurselor.
Managementul contractelor.

Identificarea si controlul riscurilor.

Managementul echipei de proiect si al implementdrii.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.
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Perioada

2005 - 2008

Calificarea/ diploma
obtinuta

Psiholog

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Universitatea ,,Spiru Haret” Bucuresti — Facultatea de Sociologie — Psihologie —

institutie de Invatamant superior.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Sociologie generala.

Psihologia persoanei.

Psihologia diferentelor individuale.
Testarea psihologica.

Psihologia muncii.

Psihologie organizationala si manageriala.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

ISCED 7

Perioada

13-17.03.2006

Calificarea/ diploma
obtinuta

Instructor de parinti

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Casa corpului didactic Galati — furnizor de formare continua.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Psihologia copilului prescolar.
Dezvoltarea competentelor de comunicare.

Nivelul 1n clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.

Perioada

2002 - 2005

Calificarea/ diploma
obtinuta

Gradul didactic I in invatamdént

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Universitatea ,,Dunarea de Jos” Galati — institutie de invatamant superior.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobéndite

Psihologia copilului prescolar.
Didactica specialitatii.
Aspecte ale creativitatii la varsta prescolara.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.

Perioada

1999 - 2001

Calificarea/ diploma
obtinuta

Gradul didactic II in invatamdnt

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Universitatea ,,Dunarea de Jos” Galati — institutie de invatamant superior.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobéndite

Metodica predarii disciplinelor in invataméantul prescolar.
Literatura pentru copii.
Psihologia copilului prescolar.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

Formare continua.

Perioada

1996-1997

Calificarea/ diploma
obtinuta

Gradul didactic definitiv in invatamdnt

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Scoala Normala ,,Costache Negri” Galati — institutie de nvatamant liceal.

Disciplinele principale

Limba si literatura romana.
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studiate/ competentele
profesionale dobéndite

Didactica specialitatii.
Psihologia copilului prescolar.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

Perioada

1990-1995

Calificarea/ diploma
obtinuta

Educatoare

Numele si tipul institutiei
de invatamant/
furnizorului de formare

Scoala Normala ,,Costache Negri” Galati — institutie de Tnvatamant liceal.

Disciplinele principale
studiate/ competentele
profesionale dobandite

Limba si literatura romana.
Pedagogie si didactica specialitatii.
Literatura pentru copii.

Nivelul in clasificarea
nationald/ internationala

ISCED 4

Aptitudini §i competente
personale dobandite in
cursul vietii si carierei,

dar care nu sunt neaparat

recunoscute printr-un
certificat sau o diploma

Psiholog cu drept de libera practica, membru al Colegiului Psihologilor din
Romania, Psihologia transporturilor; Psihologia muncii si organizationala. (2014
—2020)

Certificat de competenta lingvistica — limba engleza.

Limba materna

Limba roméana

Limbi straine cunoscute

Autoevaluare

Limba engleza

Limba franceza

Intelegere Vorbire Scriere
Ascultare Citire Part|C|pare. la Discurs Exprlm?re
conversatie oral scrisa
B B B B B
B B S S S

Competente si abilitati
sociale

vexperientd in cercetare si inovare didactica; coordonator de auxiliare didactice;

v'experienta in coordonarea manageriald la nivelul unitatii de invatamant si la
nivel judetean,

v'experienta in formare si consiliere;

v'experientd de lucru in colective eterogene ca varstd, nivel cultural, statut
social;

v abilitati de comunicare asertiva,

v'sociabilitate, adaptabilitate;

v'implicare, motivare, mobilizare a colectivelor pe care le-am coordonat pentru
realizarea unor activitdfi in comun, In scopul evolutiei profesionale si
personale.

Competente si aptitudini
organizatorice

leader democratic, cu idei inovatoare si viziuni globale, pe termen lung, asupra
evolutiei institutiilor din subordine.

Competente si aptitudini
tehnice

Abilitati de lucru cu aparatura diversificata, abilitati digitale.

Competente si aptitudini
de utilizare a
calculatorului

Word, Paint, Adobe Photoshop, Power Point, Excell etc., imprimanta (scanare,
imprimare, depanare), xerox, camera video, internet.

Aptitudini §i competente
artistice

Sport. Desen. Muzica

Permis de conducere

Permis de conducere categoria B, 2007.

Informatii suplimentare

Referintele pot fi furnizate la cerere

Activitate de mentorat

v/ 2021 - prezent — coordonator de practica pedagogicd in cadrul
Departamentului pentru Pregatirea Personalului Didactic al Universitatii
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v

v

»Dunarea de Jos” din Galati;

2021 - formator 1n cadrul proiectului ,,E.T..C — Educatie Timpurie
Incluziva si de Calitate” Cod SMIS 2014+: 128215, POCU;
2017-2018-2019-2021 — formator in cadrul cursului acreditat CCD -
Principii, metode si forme de organizare in invatamantul prescolar;

2016/ 2017/2018/2019/2020/2021/2022/2023/2024/2025 - Program pentru
pregdtirea debutantilor in vederea sustinerii examenului national de
definitivare in invagamant prin CCD Galati;

v’ 2017 — 2018 — mentor de practica pedagogica in cadrul programului de studii
,Limba romanda — identitate si deschidere culturald” cu Universitatea
»Dunarea de Jos” din Galati;

v 2006 — 2015/ 2021-prezent — director, metodist si membru al Consiliului
Consultativ al disciplinei Invatamant prescolar;

v 2014 — coordonator stagiu de practica pentru cadre didactice care predau
limba romana in UTA Géagauzia, in colaborare cu Universitatea ,,Dunarea de
Jos” Galati;

v' 2005 - coordonator stagiu de practicd pentru studentii Departamentului
pentru Pregatirea Personalului Didactic din Universitatea ,,Dundrea de Jos”
Galati.

v/ 2015 — prezent — ,Fiecare copil in gradinitd”, ,,Fiecare copil meritad o
poveste”, ,,Povesti sub lupa”, ,,Citeste-mi 100 de povesti” 1n parteneriat cu
Asociatia OvidiuRo avand ca scop combaterea abandonului scolar timpuriu
st lucrul cu prescolari din comunititi dezavantajate;

v' 2021 — conferinta “IMD-ProfSkills. Dezvoltarea si implementarea de
instrumente motivationale si didactice inovatoare in mediile educationale
defavorizate din Regiunea Sud-Est”, POCU 73/6/6/105301, membru in
comisia de organizare;

v/ 2019 - Concurs national ,,impreuna pt viitor”, Strategia Nationald de Actiune
Comunitard , CAEN 1, voluntar;

v" 2019 - campania sociald ,,Saptaména fructelor si legumelor donate”, SNAC;

v/ 2018 — 2020 — coordonare proiect educational ,,Copildrie, zambet si
culoare”;

v" 2018 — coordonare proiect educational ,,Romania mea”;

v' 2018 — coordonare proiect educational ,,Iarna de poveste”;

v’ 2018 — organizare simpozion regional ,,Copildria la portile Cetatii Alba

Participare si coordonare Carolina” .
ol . v' 2018 — prezent — coordonare program educational ,,Sotron” in colaborare cu
activitati extracurriculare _ .1 . ’ >
Asociatia OvidiuRo;

v/ 2017 — prezent — coordonare proiect national ,De la joc la educatie
financiara”;

v 2017 — prezent — coordonator judetean in cadrul proiectului Strategia
Nationald de Actiune comunitaré;

v’ 2017- prezent — initiator si coordonator al Proiectului educational judetean
de voluntariat pentru copiii din zone defavorizate ale judetului ,,Ja-ma de
mana, sa crestem impreuna”;

v' 2017 — prezent — coordonare proiect ,,Licurici isteti”;

v 2016/ 2017/2018/2019 — Proiect educational ,, Artistii Dundrii” — CAEJ;

v 2016/2017/2018/2019 — Proiect educational ,,Dundre albastra” — CAEJ;

v' 2016 — participare proiect regional ,,Gradi — atelierul creatiei”;

v' 2015 — participare proiect interjudetean ,,Inimioare, inimioare”;

v" 2015 — prezent — coordonare proiect judetean ,,Sportivi in tara piticilor”;

v" 2015 — prezent — coordonare proiect judetean ,,Gradinita de vard”;

v' 2015 — prezent — participare proiect educational ,,Micul print”;

v’ 2016 — 2020 — coordonare proiect transfrontalier ,,Punti de prietenie”;
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2015 — 2017 — coordonare proiect regional ,,Copil prietenos — om frumos”;
2013 — participare proiect interjudetean ,,Dezvoltarea socio-emotionald a
copilului prescolar — conditie a reusitei scolare”;

2012 — participare proiect ,,Restructurarea sistemului de formare continua a
personalului din invatdmantul preuniversitar”;

2012 — prezent — redactor responsabil pagina Invitimant prescolar — revista
Scoala Galateana;

2012 — participare concurs ,,File de poveste”;

2011 — 2012 — membru al comisiilor de concurs organizate la nivelul
Inspectoratului Scolar Judetean Galati;

2009 - participare concurs ,,Olimpiadele cunoasterii”;

2009 — participare concurs interjudetean ,,Pamantul in ochi de copil”;

2008, 2012 — responsabil cerc metodic al directorilor de gradinita;

2007 - moderator al Simpozionului national ,,Traditii ale invatdimantului
romanesc” — Turda — judetul Cluj;

2007 - coordonator al parteneriatului educational ,,Impreuna spre progres” —
Turda, Judetul Cluj;

2007 — participant 1n cadrul campaniei ,,Spre Europa printr-o noua calitate a
vietii”;

2006 — participare la simpozionul international ,,Promovarea artei si culturii
europene prin educatie”, Universitatea ,,Dundrea de Jos”, Galati.

Alte cursuri de
perfectionare in
domeniul
managementului
educational

AN N NN AN N N N N N

AN

ANRNIN

2019 — Managementul stresului in context educational.

2019 — Centrarea educatiei pe valorile traditionale existente in regiunea
Galateana.

2017 — Pedagogia activitatilor extracurriculare.

2016 — Management organizational, comunicare si leadership 1in
invatdmantul preuniversitar.

2016 — Consilierea psihologica intre teorie si practica.

2015 — Cresterea calitatii sistemului educational preuniversitar din Romania
prin implementarea de instrumente moderne de management si monitorizare
—PODCA.

2015 — Cum s 1i intelegem si sa 1i sprijinim pe parinti astazi.

2014 — Inspectia scolara.

2012 — membru al corpului national de experti in management educational.
2011-2012 — membru al Consiliului consultativ al Inspectoratului Scolar
Judetean Galati — disciplina Managementul unitatilor de invatamant.

2010 — participare la cursuri in cadrul Proiectului pentru Educatie Timpurie
Incluziva PETL

2008-2009 - Program integrat de dezvoltare profesionald pentru personalul.
din gradinite — Proiectul pentru Reforma Educatiei Timpurii.

2006 — ,,Metoda proiectelor la varstele timpurii”.

2006 — ,,Management de proiect”.

2005 — ,,Management educational”.

Publicatii

2022 — Coordonator ,,Auxiliar de sprijin in activitatea de mentorat, privind
aplicarea curriculumului pentru invatdmantul prescolar si primar”, Editura
Delta Cart Educational, Calinesti, 2022, ISBN 978-606-629-729-5

2016 — 2019 - Coordonator ,,Repere metodice utile pentru Invatamantul
prescolar” — volumul II si III, auxiliar curricular pentru cadrele didactice,
editura Delta Cart Educational, Pitesti;

2014-2019 — coautor si coordonator al documentului juridic ,,Caietul
educatoarei”, editura Delta Cart Educational, Pitesti;

2016-2018 — coordonator auxiliar curricular ,,Orientari metodice”, editura
Delta Cart Educational, Pitesti;

2018 - Coordonator ,,Modalitati de stimulare a creativitatii la copii”, auxiliar
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10.

11.

12.

13.

14.

curricular pentru cadrele didactice, Editura Grapho Press, Tecuci;

2017 - Membru al colectivului de redactie Trifoiul prieteniei, auxiliar
curricular pentru cadrele didactice, Tipografia Opanis, Galati;

2017 - Membru al colectivului de redactie Ghid de bune practici —
Competente cheie prin jocuri virtuale la gradinita, auxiliar curricular pentru
cadrele didactice, Editura InfoRapArt, Galati;

2015 - Coordonator ,Modalitati si tehnici de optimizare a activitatilor
artistico-plastice prin desen §i picturd”, auxiliar curricular pentru cadrele
didactice, Editura Grapho Press, Tecuci;

2011 — coautor al auxiliarului curricular ,,Repere metodice pentru
invatamantul prescolar” — editura Delta Cart Educational, Pitesti;

2010 — Coautor ,,Cum e sa fii mare? Ce si cum vreau sa fiu?”, auxiliar
curricular pentru prescolari — nivelul I, Editura Nomina, Pitesti;

2010 — coautor ,,Cum se face?”, auxiliar curricular pentru prescolari —
nivelul I, Editura Nomina, Pitesti;

2009/2010/2011/2012 — coautor al documentului juridic ,,Caietul
educatoarei”, editura Diamant/ Delta Cart Educational;

2007 — coautor al ghidului pentru aplicarea curriculumului scolar ,,Orientari
metodice”, Editura Scoala Galateana;

2007 — autor al auxiliarului curricular ,,Exercitii grafice”, editura Diana,
avizat MedC.

Articole

1.

Premise ale educatiei interculturale la varsta prescolard, in volumul
simpozionului international ,,Promovarea artei si culturii europene prin
educatie” , Editura Fundatiei Universitare ,,Dunarea de Jos” din Galati,
2006, ISBN 978-973-627-318-6.

. Activitati matematice, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice

,Orientdri metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in
gradinita de copii”, Editura Scoala Galateana, Galati, 2006, ISBN 978-973-
7629-11-1.

Educatie fizica, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice ,,Orientari
metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in gradinita de
copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-606-629-
515-4.

Raspunde repede si bine, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice
,Orientari metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in
gradinita de copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016 , ISBN
978-606-629-515-4.

Activitati matematice, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice
,»Orientari metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in
gradinita de copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-
606-629-515-4.

Educatie fizica, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice ,,Orientari
metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in gradinita de
copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-606-629-
515-4.

Cauta discul; Cauta patratul, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice
,Orientdri metodice privind aplicarea programei instructiv-educative In
gradinita de copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-
606-629-515-4.

Micii constructori, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice ,,Orientari
metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in gradinita de
copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-606-629-
515-4.

. Haideti toti la sdnius, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice
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,»Orientdri metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in
gradinita de copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-
606-629-515-4.

10.Cum treci strada?, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice ,,Orientari
metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in gradinita de
copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-606-629-
515-4.

11.Soarecele si pisica, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice
,»Orientari metodice privind aplicarea programei instructiv-educative in
gradinita de copii”, Editura Delta Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-
606-629-515-4.

12.Fiecare copil in gradinita, in revista ,,Motanul incél‘;at”, anul III, nr. 1/2016,
Editura Fundatiei Universitare ,,Dundrea de Jos” Galati, 2016, ISSN: 2067-
7650.

13.Valoarea creativa a continuturilor activitatilor specifice Domeniului Limba
si Comunicare, 1n auxiliarul curricular pentru cadrele didactice ,,Repere
metodice utile pentru invatamantul prescolar” — volumul Il, Editura Delta
Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-606-629-518-5.

14 Prietenii verii, in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice ,,Repere
metodice utile pentru invagamantul prescolar” — volumul Il, Editura Delta
Cart Educational, Pitesti, 2016, ISBN 978-606-629-518-5.

15.Pagina debutantului — repere metodice, in auxiliarul curricular pentru cadrele
didactice ,,Repere metodice utile pentru invatamantul prescolar” — volumul
111, Delta Cart Educational, Pitesti, 2017, ISBN 978-606-629-601-4.

16.Proiecte tematice ,,Simturile”, ,,Fenomene specifice anotimpului Toamna”,
in auxiliarul curricular pentru cadrele didactice ,,Sugestii tematice pentru
proiectarea activitatilor in gradinita”, Editura Axis Libri, Galati, 2020, ISBN
978-606-039-012-1.

17.Premises Of Intercultural Education At Pre-School Age, in volumul
simpozionului international “Quality Management In Context Of
Educational Marketing”, Editura Bulgaria Training, Sofia, 2017, ISBN 978-
619-90892-0-0.

18.Prescolarii  Galateni sarbatoresc centenarul, in volumul simpozionului
national “Copilaria la portile Cetatii Alba Carolina”, anul II, nr. 2/2018,
Editura Emma Books, Alba lulia, 2018, ISSN: 2559-7469.

19.Abordarea integrata a activitatilor in gradinita de copii, in volumul
Conferintei stiintifico-practice cu participare internationald ,,Orientari
axiologice ale constructivismului in educatia moderna”, Universitatii de Stat
din Tiraspol, Chisindu, Republica Moldova, 2020, ISBN 978-9975-76-299-
1.

20.Abordarea creativa a activitdtilor cu continut matematic in gradinitd, in
volumul Conferintei Republicane a Cadrelor Didactice, ,,Didactica stiintelor
exacte”, ,,Materialele Conferintei Republicane a Cadrelor Didactice.
Didactica stiintelor exacte”, Tipografia Universitatii de Stat din Tiraspol,
Chisindu, Republica Moldova, 2020, ISBN 978-9975-76-305-9.

21.Rolul educatoarei in dezvoltarea capacititilor creatoare ale copilului
prescolar, in volumul Conferintei Internationale ,,Probleme ale stiintelor
socioumanistice si modernizarii Invatamantului”, Tipografia Universitatii
Pedagogice de Stat ,lon Creangd” din Chisindu, Chisindu, Republica
Moldova, 2020, ISBN 978-9975-46-449-9.

22 .Impactul activitatilor matematice in formarea copilului prescolar, in volumul
simpozionului stiintific international ,,Educatia in spiritul valorilor nationale
si universale din perspective dialogului pedagogic Simpozionul  stiintific
international”, Tipografia Universitatii Pedagogice de Stat ,,Jon Creanga” din
Chisinau, Chisindu, Republica Moldova, 2020, ISBN 978-9975-3452-6-2.
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23.Modalitati de optimizare a dezvoltarii personalitatii copilului prescolar prin
intermediul activitatilor integrate din gradinitd, In volumul conferintei
Stiintifice Nationale cu participare Internationald ,,Calitate Tn educatie —
imperative al societétii contemporane”, Tipografia Universitatii Pedagogice
de Stat ,,Jon Creanga” din Chisindu, Chisindu, Republica Moldova, 2020,
ISBN 978-9975-46-483-3.

24 Strategii de facilitare a invatarii temeinice in cadrul Domeniului Stiinta —
activitati matematice, in invatdmantul prescolar, in volumul Conferintei
internationale ,,Provocari si solutii in educatia on-line”, coord. Ciorba C.,
Chiginau, Editura CEP UPS ,I.Creanga” 2021, 9 p., ISBN 978-9975-46-235-
8.

25.Dezvoltarea creativitatii prescolarilor prin abordarea integrata a activitatilor
cu continut matematic in Materialele seminarului stiintifico-practic cu
participare internationald ,Implicarea studentilor, masteranzilor si
doctoranzilor in activitati de cercetare dezvoltate de mediul asociativ:
provocdri si solutii”, Centrul Editorial Poligrafic al Universitatii Pedagogice
de Stat ,,Jon Creanga”, coord. Ursu L., Haheu-Munteanu E., Chisinau, 2021,
p. 203-221, ISBN 978-9975-46-558-8.

26.Strategii de facilitare a Invatarii temeinice in cadrul Domeniului Stiintd prin
aplicarea Teoriei inteligentelor multiple, in Analele stiintifice ale
doctoranzilor din cadrul Conferintei stiintifice nationale cu participare
internationald ,,Probleme ale stiintelor socioumanistice”, Centrul Editorial
Poligrafic al Universititii Pedagogice de Stat ,,Jon Creangd”, coord. Ciorba
C., Chisinau, 2021, p. 178-187, ISBN 978-9975-46-296-9.

27.Valorificarea experientelor nonformale si informale ale prescolarilor in
activitdtile matematice din gradinitd, in volumul Conferintei stiintifice
nationale cu participare internationald ,Probleme ale stiintelor
socioumanistice si ale modernizarii invatamantului”, Centrul Editorial
Poligrafic al Universitatii Pedagogice de Stat ,,lon Creanga”, coord. Armasu-
Cantir L., Chicu S., p, 176-182, Chisinau, 2021, ISBN 978—9975-46-559-5.

28.Resurse didactice/ resurse educationale deschise in invataméantul prescolar,
Domeniul Stiintd — activitdti matematice, in volumul Conferintei
internationale ,,Educatie si spiritualitate”, coord. Frasineanu E.S., Busu O.
V.., Editura Universitard, Bucuresti, 2021, p. 98-111, ISBN 978-606-28-
1376-5.

29.Educatia pentru drepturile copilului in invatimantul prescolar, in volumul
Conferintei Stiintifice Internationale ,,Educatia privind drepturile copilului”,
Centrul Editorial Poligrafic al Universititii Pedagogice de Stat ,Jlon
Creangd”, coord. Barbaneagra A., s.a., Chisindu, 2022, p. 336-341,, ISBN
978-9975-46-617-2.

30.Abordéri inovative ale Curriculumului pentru educatie timpurie din Roméania
— activitati integrate, in volumul Conferintei internationale ,,Educatia din
perspectiva valorilor”, Dorin Opris & alt., Sofia, Bulgaria, 2022, 9 p., ISBN
978-606-49-0414-0. Lucrarile conferintei internationale ,,Educatia din
perspectiva valorilor”, editia 2022: Sofia — Bulgaria, au fost indexate la nivel
de abstract in bazele de date: CEEOL (https://www.ceeol.com/search/gray-
literature-detail?id=1202357) si Crossref
(https://doi.org/10.56177/epvl.ba.2022 ).

31. Metode corelate de dezvoltare a creativitatii in educatia timpurie, in volumul
conferintei internationale ,,Globalization, intercultural dialog and national
identity” — Boldea lulian, Editura Arhipelag XXI, Targu Mures, 2023, 6
pag., ISBN: 978-606-8624-18-1 (The Book of Proceedings will be sent for
evalution in order to be indexed in Clarivate Analytics Web of Science (ISI).

32. Proiectarea integrata a activitatilor pe domenii experientiale din gradinita, de
la integrarea tematicd la integrarea continuturilor, in volumul conferintei
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33.

34

35.

internationale ,,Literature, discourse and multicultural dialogue”, Targu
Mures, Editura Arhipelag XXI Press, 2023, ISBN 978-606-93590-3-7, pag.
102-109, 210 p. (The Book of Proceedings will be sent for evalution in order
to be indexed in Clarivate Analytics Web of Science (ISI).

Dezvoltarea abilitatilor creative la prescolari din perspectiva factorilor
intelectuali ai creativitatii, articol in ACROSS Journal of Interdisciplinary
Cross-Border Studies , 9 (3), p. 49-58, Galati: Editura Universitara Galati,
Romania, 2025, ISSN 2602-1463, Accesat de la
https://www.gup.ugal.ro/ugaljournals/index.php/across/article/view/8801

. Implementarea principiilor didactice pentru dezvoltarea creativitatii

of Interdisciplinary Cross-Border Studies, 9 (3), p. 59-67, Galati: Editura
Universitara Galati, Romania, 2025, ISSN 2602-1463, Preluat de pe
https://www.gup.ugal.ro/ugaljournals/index.php/across/article/view/8803
Abordarea curriculard a creativitdtii prescolarilor in documente
reprezentative pentru politicile educationale din Romania si din Republica
Moldova, articol in AKADEMOS Revista de stiinta, inovare, cultura si arta
nr. 2/2025, Chisinau, Republica Moldova, 2025, p. 159-170,F ISSN 1857-
0461, E-SSN 2587-3687.

Participare la proiecte cu
finantare externa

2025-2026 — expert formator mentor in proiectul PNRR ”EdulLeadManager
- dezvoltarea capacitatii institutionale a unitatilor de invatimant prin
leadership si management performant” — cod 1D_09;

2025-2026 - expert formator mentor in proiectul “Pedagogie digitald in
educatie. Implementarea de programe digitale pentru formarea
competentelor profesorilor si dezvoltarea de resurse educationale deschise.
PeDigiEdu”, cod e-PNRR ID_16;

2021-2023 - expert formare formatori In proiectul ,,Profesionalizarea
carierei didactice - PROF”, Cod proiect: POCU/904/6/25/146587;

2018 — 2021 — Coordonator program suport pentru Educatie timpurie si
Expert continut didactic in cadrul proiectului ,,Orizont — educatie pentru
comunitatea viitorului” POCU/74/6/18/108062;

2017- 2019 — participare in cadrul proiectului Erasmus ,,For the Less
Destruction, Let’s Reduce the Consuption”;

2018 — participare in cadrul proiectului ,,inEDU-Inclusive Education Model
for Children with Migrant Background in Pre-schools” Erasmus;

2018 — participare 1n cadrul proiectului POCU ,,Profesori competenti in scoli
incluzive”;

2016 - participare 1n cadrul proiectului ,,Technique to Encourage
Workshop” Erasmus;

2016 — participare proiect ,,Eat Wise” — Erasmus+;

2015 — Personalul didactic din sistemul de invatdmant preuniversitar si
universitar de stat — promotor al invatarii pe tot parcursul vietii — POSDRU;
2010 — participare in cadrul proiectului Comenius ,,Our Tale Heroes Are
Meeting Europe”;

2009 — participare In cadrul proiectului Comenius Regio 2009 ,,Bringing
Ideas Into Life”.
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