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ADNOTARE 

Chiciuc Constantin, 

,,Dezvoltarea creativității elevilor din perspectiva formării competențelor în cadrul ariei 

curriculare Matematică și Științe”, teză de doctor în științe ale educației, Chișinău, 2025. 

Structura tezei: adnotare (română, engleză și rusă), introducere, trei capitole, concluzii generale și 

recomandări, bibliografie din 266 de titluri, 17 anexe, 127 de pagini text de bază, 13 tabele, 18 figuri, lista 

abrevierilor. 

Publicații la tema tezei: rezultatele cercetării sunt reflectate în 20 de publicații științifice. 
Cuvinte cheie: creativitate, dezvoltarea creativității, gândire creativă, competență creativă, metodologia 

dezvoltării creativității, potențial creativ, produs creativ, inteligență, factori frenatori, factori stimulativi. 

Scopul cercetării: determinarea și elaborarea fundamentelor teoretico-praxiologice și metodologice ale 

dezvoltării creativității elevilor din gimnaziu și liceu în procesul formării competențelor prin validarea 

experimentală a Modelului psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu în 

cadrul ariei curriculare Matematică și Științe. 

Obiectivele cercetării: Analiza abordărilor teoretice ale creativității în literatura de specialitate; Stabilirea 

fundamentelor teoretico-praxiologice a dezvoltării creativității elevilor din perspectiva formării 

competențelor și conceptualizarea pedagogică a dezvoltării creativității elevilor din perspectiva formării 

competențelor în cadrul ariei curriculare Matematică și Științe; Descrierea profilului intelectual, afectiv- 

emoțional și psihocomportamental al elevului creativ; Elaborarea și validarea experimentală a Modelului 

psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu în cadrul ariei curriculare 

Matematică și Științe; Operațonalizarea Metodologiei de dezvoltare a creativității elevilor în formarea 

competenței creative; Elaborarea concluziilor generale și a recomandărilor. 

Noutatea și originalitatea științifică rezidă în: conceptualizarea ideilor privind dezvoltarea creativității; 

determinarea factorilor și condițiilor psihopedagogice privind dezvoltarea creativității elevilor din gimnaziu 

și liceu în cadrul ariei curriculare Matematică și Științe; definirea competenței creative ca finalitate a 

învățării creative și prin intermediul ei conturarea profilului intelectual, afectiv-emoțional și 

psihocomportamental al elevului creativ; elaborarea de noi definiții a creativității și competenței; 

fundamentarea teoretică și practică a Modelului psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din 

gimnaziu și liceu în cadrul ariei curriculare Matematică și Științe; elaborarea Metodologiei de dezvoltare 

a creativității elevilor din gimnaziu și liceu din perspectiva formării competențelor. 

Problema științifică soluționată rezidă în determinarea fundamentelor teoretico-aplicative relevante 

pentru dezvoltarea creativității elevilor din gimnaziu și liceu din perspectiva formării competențelor în 

cadrul ariei curriculare Matematică și Științe, fapt ce a demonstrat validitatea Modelului psihopedagogic 

de dezvoltare a creativității elevilor. 

Semnificația teoretică a cercetării constă în sintetizarea abordărilor științifice a creativității, a dezvoltării 

creativității din perspectiva formării competențelor; conceptualizarea de noi definiții a creativității și 

competenței; definirea competenței creative; elaborarea Metodologiei de dezvoltare a creativității elevilor 

din gimnaziu și liceu. 

Valoarea aplicativă a cercetării rezidă în aplicabilitatea Modelului psihopedagic dedezvoltare a 

creativității elevilor din gimnaziu și liceu, a Metodologiei de dezvoltare a creativității din perspectiva 

formării competențelor în cadrul ariei curriculare Matematică și Științe. Modelul este funcțional și pentru 

celelalte arii curriculare. 

Implementarea rezultatelor științifice s-a realizat nemijlocit în practica educațională la Liceul Teoretic 
„Ioan Vodă” din mun. Cahul, în cadrul cursurilor de formare continuă cu profesorii de matematică la 

Universitatea de Stat „Bogdan Petriceicu Hasdeu” din Cahul, precum și la seminare raionale teoretico- 

practice, prin publicații științifice, comunicări la conferințe naționale (USM, UST, IȘE) și internaționale 

(USM, IȘE). 
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ANNOTATION 

Chiciuc Constantin 

"Development of students' creativity from the perspective of competency-based training within the 

Mathematics and Science curriculum area", doctoral thesis in educational sciences, Chisinau, 2025. 

 

 

Thesis structure: annotation (Romanian, English and Russian), introduction, three chapters, general 

conclusions and recommendations, bibliography consisting of 266 titles, 17 appendices, 127 pages of basic 

text, 13 charts, 18 figures, list of abbreviations. 

Publications on the topic of the thesis: the research results are reflected in 20 scientific publications. 

Keywords: creativity, creativity development, creative thinking, creative competence, creativity 

development methodology, creative potential, creative product, intelligence, braking factors, stimulating 

factors. 

The main purpose of the research: to determine and elaborate the theoretical-praxiological and 

methodological foundations for the development of the creativity of secondary and high school students in 

the process of training and developing competences through experimental validation of the Psycho- 

pedagogical Model for the development of creativity of secondary and high school students within the 

Mathematics and Science curriculum. 

Research objectives: Analysis of theoretical approaches of creativity in specialized literature; Establishing 

the theoretical-praxiological foundations of the development of students' creativity from the perspective of 

competence-based training and the pedagogical conceptualization of the development of students' creativity 

from the perspective of competence training within the Mathematics and Sciences curriculum area; 

Description of the intellectual, affective-emotional and psycho behavioral profile of the creative student; 

Development and experimental validation of the psycho-pedagogical model for developing the creativity 

of secondary and high school students within the Mathematics and Science curriculum; Operationalization 

of the Methodology for the development of students' creativity in the formation of creative competence; 

Elaboration of general conclusions and recommendations. 

The scientific novelty and originality reside in: the conceptualization of ideas regarding the development 

of creativity; determining the psycho-pedagogical factors and conditions regarding the development of 

creativity of secondary and high school students within the Mathematics and Science curricular area; 

defining creative competence as the purpose of creative learning and by means of it shaping the intellectual, 

affective-emotional and psychobehavioral profile of the creative student; developing new definitions of 

creativity and competence; the theoretical and practical substantiation of the psycho-pedagogical Model for 

the development of creativity of students from secondary and high school within the Mathematics and 

Science curriculum area; the development of a Methodology for developing the creativity of secondary and 

high school students from the perspective of competence-based training;. 

The solved scientific problem resides in: determining the relevant theoretical-applicative foundations for 

the development of the creativity of secondary school and high school students from the perspective of 

competence-based training within the Mathematics and Science curriculum area, which has demonstrated 

the validity of the psycho-pedagogical model for the development of student creativity. 

The theoretical significance of the research consists in: synthesizing the scientific approaches to 

creativity, the development of creativity from the perspective of skills formation; conceptualizing new 

definitions of creativity and competence; defining creative competence; elaborating the Methodology for 

the development of creativity of secondary and high school students. 

The applicative value of the research resides in: the applicability of the psycho-pedagogical model for 

the development of creativity of secondary and high school students, of the creativity development 

methodology from the perspective of competence-based training within the Mathematics and Science 

curriculum. The model is also functional for the other curricular areas. 

The implementation of the scientific results was carried out directly in the educational practice at "Ioan 

Vodă" Theoretical High School from Cahul, within the continuous training courses with teachers of 

mathematics at the State University "Bogdan Petriceicu Hasdeu" of Cahul, as well as at regional theoretical- 

practical seminars, through scientific publications, communications at national (USM, UST, IȘE) and 

international (USM, IȘE) conferences. 
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АННОТАЦИЯ 

Кичук Константин, ,,Развитие креативности учащихся в контексте формировании 

компетенций в рамках куррикулума Математика и Естествознание”, диссертация на 

соискание ученой степени доктора педагогических наук, Кишинев, 2025. 

Структура диссертации включает: аннотацию (на румынском, английском и русском языках), 

введение, три главы, общие выводы и рекомендации, библиографию из 266 наименований, 17 

приложений, 127 страниц основного текста, 13 таблиц, 18 рисунка, список условных обозначений. 

Публикации: Результаты исследования отражены в 20 научных публикациях. 

Ключевые слова: креативность, развитие креативности, креативное мышление, креативная 

компетентность, методология развития креативности, творческий потенциал, творческий продукт, 

интеллект, тормозящие факторы, стимулирующие факторы. 

Цель дисертации заключается в определении и разработки теоретико-праксиологических и 

методических основ развития творческих способностей учащихся гимназии и лицея в процессе 

формировании и развитии компетенций и демонстрации функциональности Психолого- 

педагогической модели развития креативности учащихся средних и старших классов лицея в 

рамках куррикулума Математика и Естествознание. 

Задачами исследования являются: Aнализ теоретических подходов креативности учащихся в 

психолого-педагогической литературе; Oпределениe теоретико-праксиологических основ развития 

креативности учащихся в контексте формирования компетенций и педагогическая 

концептуализация развития креативности в контексте формирования компетенций в рамках 

куррикулума Математика и Естествознание; Oписание интелектуального, эмоционального и 

поведенческого профиля креативного ученика; Разработка и экспериментальное обоснование 

валидности Психолого-педагогическщш модели учащихся гимназии и лицея в контексте 

формирования компетенций в рамках куррикулума Математика и Естествознание; 

Oперационализация Методологии развития креативности учащихся гимназии и лицея в 

формировании креативной компетенции. Разработка общих выводов и рекомендаций. 

Новизна и научная оригинальность заключается в: концептуализации идей развития 

креативности; установлении факторов и психолого-педагогических условий развития 

креативности учащихся гимназии и лицея в контексте формирования компетенций; определении 

креативной компетенции как конечный резултат креативного обучеия и посредством нее описание 

интелектуального, эмоционального и поведенческого профиля креативного ученика; разработке 

новых определений креативности и креативной компетенции; разработке и практическом 

применении Психолого-педагогического моделя развития креативности учащихся гимназии и лицея 

в контексте формировании компетенций; в разработке Методологии развития креативности 

учащихся гимназии и лицея в контексте формировании компетенций. 

Решенная научная проблема состоит в опредeлении теоретико-прикладных основ 

способствующих развитию креативности учащихся в контексте формировании компетенций в 

рамках куррикулума Математика и Естествознание, факт который и доказал валидность Психолого- 

педагогического моделя развития креативности учащихся гимназии и лицея в контексте 

формирования компетенций. 

Теоретическая значимость исследования заключается в синтетизации научных подходов 

креативности, развитии креативности учащихся гимназии и лицея в контексте формировании 

компетенций; концептуализации новых определений креативности; определении креативной 

компетенции; в разработке Методологии развития креативности учащихся гимназии и лицея. 

Прикладное значение диссертации состоит в практическом применении Психолого- 

педагогического моделя развития креативности учащихся гимназии и лицея в контексте 

формирования компетенций и Методологии развития креативности учщихся в контексте 

формирования компетенций в рамках куррикулума Математика и Естествознание. Модель 

функциональна и для других образовательных куррикул. 

Внедрение результатов исследования реализованы непосредственно в практической 

деятельности учителей Теоретическoго Лицея им „Иона Водэ” из г. Кaхул; в рамках курсов 

повышения квалификации учителей математики в Государственном Университете им ,,Б. П. 

Хашдеу” г. Кaхул, а также в районных научно-практических семинарах, в научных публикациях, 

сообщениях на национальных (ГУМ, ТГУ, ИВН) и международных конференциях(ГУМ, ИВН). 



7  

LISTA ABREVIERILOR 

 

 

 
AC - Aptitudini creative 

ACMȘ - Aria curriculară Matematică și Științe 

CC - Capacități creative 

ComC - Competențe creative 

FI - Formare inițială 

FPC - Formare profesională continuă 

MPDC - Modelul psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu 

MDC - Metodologia de dezvoltare a creativității elevilor 

RM - Republica Moldova 

UE - Uniunea Europeană 



8  

LISTA FIGURILOR 

Figura 1.1. Formula definiției capacității ...................................................................................... 24 

Figura 1.2. Interdependența dintre predispoziții, aptitudini, capacități, competențe și performanțe ........ 25 

Figura 1.3. Profilurile de dominanță ale creierului uman ............................................................ 34 

Figura 1.4. Scara metrică a inteligenței ......................................................................................... 36 

Figura 1.5. Vârsta cea mai fecundă pentru creativitate, după Lehman H ......................................38 

igura 1.6. Graficul evoluției creativității și inteligenței în ontogeneză .......................................... 39 

Figura 2.1. Modelul îmbogățirii curriculumului școlar ................................................................ 63 

Figura 2.2. Frecvența actualizării nivelelor taxonomice ................................................................ 70 

Figura 2.3. Ponderea optimală a actualizării nivelelor taxonomice ............................................... 71 

Figura 2.4. Modelul psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu.74 

Figura 2.5. Metodologia de dezvoltare a creativității. .................................................................. 79 

Figura 3.1. Repartizarea elevilor după tipul inteligenței ............................................................... 96 

Figura 3.2. Inteligența predominantă, media pe trei ani de liceu, media la matematică la 

Bacalaureat ................................................................................................................................... 96 

Figura 3.3. Procentul elevilor cu note de minim șapte la examenul de matematică la BAC, 

grupați după tipurile de inteligență .............................................................................................. 97 

Figura 3.4. Corelarea mediei generale pentru clasele a X–XII-a cu media la examenul de 

matematică la BAC ...................................................................................................................... 98 

Figura 3.5. Identificarea elevilor creativi în baza evaluării comportamentului și a trăsăturilor de 

personaliate, a.2015. ................................................................................................................... 111 

Figura 3.6 . Identificarea elevilor creativi în baza evaluării comportamentului și a trăsăturilor de 

personaliate, a. 2019 ................................................................................................................... 111 

Figura 3.7. Diagrama rezultateleor testului sumativ în % .......................................................... 120 



9  

LISTA TABELELOR 

 

Tabel 1.1. Predicția inteligenței mai mare de 120 ........................................................................ 37 

Tabel 1.2. Categorii de competențe .............................................................................................. 41 

Tabel 2.1. Caracteristicile personale asociate cu creativitatea ....................................................... 56 

Tabel 2.2. Taxonomia Bloom a obiectivelor educaționale ........................................................... 68 

Tabel 2.3. Model de analiză a lecției ............................................................................................ 69 

Tabel 3.1. Corelarea creativității cu randamentul școlar ............................................................ 100 

Tabel 3.2. Corelarea creativității cu randamentul școlar la matematică ................................................... 101 

Tabel 3.3. Valorile factorilor caracteristici blocajelor emoționale ............................................. 104 

Tabel 3.4. Situația academică a claselor de control și a celor experimentale la etapa pre- 

experimentală ..............................................................................................................................115 

Tabel 3.5. Tabelul comparativ privind ezultatele evaluării sumative a claselor de control și 

experimentale ...............................................................................................................................115 

Tabel 3.6. Tabelul comparativ privind rezultatelerealizării itemilor pe domenii 

cognitive. ...................................................................................................................................... 119 

Tabelul 3.7. ................................................................................................................................. 120 

Tabelul 3.8. ................................................................................................................................. 120 



10  

INTRODUCERE 

Actualitatea și importanța temei abordate. Dezvoltarea societății contemporane 

depinde, tot mai mult, de factorul uman. Sunt solicitate intens creativitatea și inteligența în 

formarea omului competent și, în acest context, rolul școlii este enorm. 

Problema cultivării creativităţii şi inteligenţei a devenit o chestiune de politică a educaţiei, 

dar şi o preocupare de politică economică. Un exemplu concludent în această privință este faptul 

că din a.1997 OCDE (Organizația pentru cooperare și dezvoltare economică) realizează un studiu 

internațional PISA în circa 80 de țări ale lumii cu scopul de a măsura dezvoltarea competențelor 

de bază ale elevilor de 15 ani în trei domenii: lectură, matematică, științe. OCDE consideră 

creativitatea o abilitate cheie care trebuie evaluată, astfel, începând cu anul 2022 în testul PISA 

este inclusă evaluarea gândirii creative. 

În orice domeniu noul este creat de om datorită calităţilor minţii sale. Fără aceste două 

componente ale intelectului uman - creativitatea şi inteligenţa - ar fi imposibil de inventat, de creat, 

de transpus în practică elaborările teoretice. Este cert, că instituţia căreia îi revine un rol aparte în 

vederea cultivării competente a creativităţii este şcoala. În acest sens, filosoful şi psihologul român 

Constantin Rădulescu-Motru afirma: „îngrijind cultivarea vocaţiilor, educatorii îşi îndeplinesc o 

datorie către tinerii ce le sunt încredinţaţi de familii şi către ţară, către neamul întreg, ce îşi pune- 

ntrânşii toată nădejdea de viitor” [174]. 

Convenţia Naţiunilor Unite cu privire la Drepturile Copilului stipulează: „Educaţia trebuie 

să urmărească dezvoltarea personalităţii copilului, a aptitudinilor sale mintale şi fizice la nivelul 

potenţialului său maxim.” [2] Cu regret, educaţia nu întotdeauna a urmărit consecvent valorificarea 

potenţialului intelectual al copilului, precum nu a avut întotdeauna ca obiectiv principal 

dezvoltarea creativităţii lui. „Calitatea educației, puterea ei de a crea viitori creatori, este 

principalul factor care prefigurează poziția de mâine a unei națiuni în lume”, afirmă pe bună 

dreptate cercetătoarea M. Carcea [37]. 

Astăzi, este evidentă tendinţa de intensificare a procesului de căutare şi de implementare a 

unor tehnologii educaţionale moderne, inovaţionale prin caracterul lor, care ar servi şi ar facilita 

gândirea creativă. În condiţiile ascensiunii informaţionale şi perpetuării schimbărilor proprii 

contemporaneităţii, această tendinţă a devenit un imperativ al timpului pentru toate societăţile. 

Actualmente, în Republica Moldova, la scară naţională, se implementează programul 

„Educaţie şi formare - 2030” [7] ce prevede compatibilizarea sistemelor de învăţământ din ţările 

europene. Acest document specifică opt domenii de competenţe, recomandate de Consiliul 

Europei [265], pe care trebuie să le posede absolventul învățământului preuniversitar. Unul dintre 
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acestea este domeniul de competenţe de bază în matematică, ştiinţe şi tehnologii. În contextul 

dezideratelor actuale ale educaţiei permanente, ale economiei și societății bazate pe cunoaștere, 

dezvoltarea creativității elevilor, prin intermediul formării de competențe specifice disciplinelor 

din ACMȘ, capătă o însemnătate deosebită. 

Într-o lume aflată în continuă schimbare, sistemul educațional va trebui să vizeze nu numai 

facultatea de comprehensiune, de aplicare a cunoștințelor, ci și dezvoltarea creativității ca 

competență creativă, ca metacompetență. În acest context, dezvoltarea creativității, formarea 

competenței de a fi creativ urmează a fi concepută ca un proces permanent cu toți elevii în funcție 

de potențialul de învățare al fiecăruia. 

Egalitarismul educațional favorizează plasarea și menținerea în plan secundar a 

fenomenului dotării intelectuale și creative a elevilor, dat fiind că aplicarea diverselor metode, 

procedee, forme de stimulare a creativității acestora se produce sporadic. În opinia mai multor 

cercetători, dezvoltarea creativității nu are nimic comun cu cultivarea performanțelor de excepție 

(mitul elevilor olimpici), a intelectualismului, a elitismului. De multe ori creativi sunt alți elevi 

decât cei cu performanțe școlare înalte la toate disciplinele. 

Evoluţia învăţământului atât din UE cât şi din Republica Moldova este caracterizată de 

accentuarea funcţiei formative a învăţământului, care se exprimă în formarea și transformarea 

aparatului cognitiv al elevului, în formarea și dezvoltarea personalității. Astăzi, învățarea școlară 

se referă nu atât la conținutul învățământului, cu toate că, conținutul are efectele sale asupra 

dezvoltării personalității, cât la procedee și modalități de orientare și dobândire independentă de 

cunoștințe, de transformare a acestor cunoștințe. Pentru a asigura o adaptare optimă la schimbările 

rapide cu care se confruntă societatea, școala trebuie să formeze capacități de gândire creativă. 

La nivelul învăţământului general, accentul se pune în continuare pe achiziţie de 

cunoştinţe, pe formarea competențelor specifice, şi mult mai puțin pe dezvoltarea creativității. Un 

viitor absolvent e necesar să posede competenţe funcţionale, dar şi capacitatea de a gândi creativ 

și competența de a fi creativ. Formarea aptitudinilor creative la tinerii din instituțiile școlare devine 

tot atât de necesară ca și aptitudinea de a citi, de a efectua operații aritmetice, de a scrie. 

Reforma curriculară, axată pe formarea de competenţe, tinde să asigure realizarea acestor 

obiective educaţionale. Pentru valorificarea potenţialului intelectual şi creativ al copiilor curricula 

modernizată prevede modificări în demersul didactic şi în tehnologia evaluării succesului şcolar. 

Totuşi, în curricula nu sunt specificate clar direcţii strategice de asistenţă educaţională a copiilor 

cu potențial intelectual și creativ, iar educarea creativităţii nu s-a realizat din perspectiva formării 

competenţelor creative. Planurile de învățământ sunt elaborate pe principiul monodisciplinarității, 



12  

ceea ce duce la multiplicarea unor conținuturi care ar putea fi corelate realizând o sinteză 

interdisciplinară. 

Procesul educării creativităţii nu poate fi separat, delimitat de formarea competenţelor, 

pentru că însăşi creativitatea este o competenţă, chiar o metacompetenţă. A educa creativitatea 

înseamnă a învăța altfel elevul, a practica o învățare formativ-creativă, iar prin intermediul ei a 

forma competența de a fi creativ. Creativitatea ca finalitate, ca rezultat al învăţării, ca 

metacompetență presupune formarea unui sistem de competenţe precum: competenţe de receptare, 

competenţe de prelucrare primară a datelor, competenţe de algoritmizare, competenţe de transfer. 

Strategia de modificare a comportamentului şi deci de formare a competenţelor presupune 

o aderenţă la o filosofie a educaţiei, care recunoaşte diferenţa de capacitate între indivizi. 

Capacităţile intelectuale le considerăm premise, posibilităţi pentru reuşita instruirii, în timp ce 

competenţele sunt achiziţii, conținuturi concrete pentru realizarea capacităţilor. Alături de 

cunoştinţe, atitudini, aptitudini, motivaţie, creativitatea presupune, în primul rând, capacităţi 

speciale de gândire. Formarea competențelor se face în funcție de operațiunile mintale solicitate și 

de capacitățile mobilizate. Diferite nivele de competență necesită diferite operațiuni de gândire și 

diferite capacități. 

Descrierea situației în domeniul cercetării și identificarea problemei de cercetare. 

Predomină opinia că dezvoltarea creativității poate fi realizată în cadrul unor discipline de studiu: 

muzică, literatură, artă, și este apanajul doar al celor cu har. Această opinie este promovată de 

majoritatea cadrelor didactice, care asociază creativitatea exclusiv cu disciplinele umaniste și cu 

factorul ereditar. După datele cercetătoarei M. Fryer [96], doar 4% dintre cadrele didactice au 

specificat includerea metodelor de activizare a gândirii creative la matematică. Din perspectiva 

dezvoltării creativității, sistemul de învățământ din țara noastră este ineficient, atât cel gimnazial, 

dar, mai ales, cel liceal. Conform unor studii realizate de Institutul de Politici Publice în anul 2015 

se constată că: 

- 50% dintre absolvenții liceelor nu au cunoștințele și abilitățile necesare pentru a-și 

continua studiile la facultate; 

- 56% caracterizează rata de promovabilitate la bacalaureat la matematică; 

- lipsa cadrelor didactice calificate, dar și curricula inflexibilă și supraîncărcată; 

- o pondere foarte joasă a orelor opționale în planul de învățământ, și ca rezultat, lipsa 

posibilității de aprofundare a elevilor în domenii care îi interesează; 

- existența doar a două profiluri (cel umanist și cel real) nu asigură funcționarea unui 

sistem eficace de orientare școlară și profesională a candidaților la studii liceale; 



13  

- curricula este caracterizată printr-o fragmentare excesivă a domeniilor de cunoaștere, 

elevul fiind impus să studieze 11-13 discipline obligatorii; 

- metodele de predare au rămas, în mare parte, cele tradiționale; 

- implementarea noilor mijloace de instruire (manuale digitale, table interactive, softuri 

educaționale) este insuficientă [111]. 

Dacă e să ne referim la disciplinele din cadrul ACMȘ, atunci constatăm de asemenea că 

profesorul nu are la dispoziţie o tehnologie didactică eficace pentru dezvoltarea gândirii creative. 

Cu referire la disciplina matematica, rămân încă actuale afirmațiile psihologului american 

Abraham Maslow care menţiona: „Procesul educaţional la matematică are un caracter reproductiv, 

e bazat pe capacitatea elevului de a memora” [144]. Și, cu toate acestea, matematica reprezintă 

una dintre cele mai importante discipline de studiu, ce oferă posibilitatea de a dezvolta şi valorifica 

potenţialul creativ al elevilor. 

În cadrul ACMȘ, în procesul instruirii, se acordă atenţia principală creativităţii profesorului 

şi, într-o măsură mult mai mică, creativităţii elevilor. Vorbind de creativitatea elevilor nu avem în 

vedere crearea de produse utile, cu valoare pentru societate, ci cultivarea unor capacități, care vor 

deveni fundamente pentru procesul creator, nu neapărat imediat, ci atunci când elevii vor deveni 

făuritori de bunuri materiale și spirituale. 

În acest context, este destul de actuală afirmaţia didacticianului M. Mahmutov, potrivit 

căreea: „până în prezent profesorul nu este înarmat cu o teorie pedagogică a dezvoltării gândirii 

elevilor” [236]. De aceea, rezultatele reale, palpabile, în valorificarea potenţialului creativ, în 

predarea- învăţarea disciplinelor din cadrul ACMȘ sunt insuficiente. Această situaţie actualizează 

problema reorientării de la caracterul reproductiv al conţinuturilor predate spre cel formativ- 

creativ. 

Cele mai importante studii în domeniul creativității au fost realizate începând cu anul 1950 

și această impulsionare se datorează, mai ales, rezultatelor obținute de psihologul american J. 

P.Guilford, considerat, pe bună dreptate, părintele creatologiei. Anume J.P. Guilford a îmbogățit 

arsenalul de investigație a creativității. Începând cu sfârșitul anilor 50, centrele universitare, 

preponderent cele din SUA, au inițiat cercetări în creatologie. Ca exemplu, Universitatea din Utah 

organizează seminare pentru profesori sub conducerea lui C.Taylor, în scopul familiarizării lor cu 

alfabetul învățământului creativ. E necesar să menționăm că, în anul 1955, cercetătorul A.Osborn 

înființează Institutul de utilizare a creativității la rezolvarea problemelor. În următorii 10-15 ani 

are loc o creștere impunătoare a numărului studiilor consacrate creativității. Astfel, studii de 

valoare în domeniu au realizat cercetători precum: V. Lowenfeld [134], J.Getzels, W. Jackson 

[107], W. Wallach, N. Kogan [224], K. Urban [212], R. Sternberg [193, 194], T. Amabile [15], 
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P.Torrence [211,210], J.Guilford [114,113,112], I. Renzulli [176, 175], L.Vâgotskii[217], 

L.Ermolaeva-Tomina[230], D.Bogoieavlenskaea[228] ș.a. 

În România acest domeniu a fost explorat de cercetători ca: C. Rădulescu-Motru, L. Blaga, 

F. Ștefănescu-Goangă, V. Pavelcu ș.a. În spațiul creatologiei experimentale românești se poate 

menționa prezența de valoare a cercetătorilor Al. Roșca [181,182] (Universitatea din Cluj) și P. 

Popescu-Neveanu [170, 171] (Universitatea din București), autorul unei teorii originale a 

creativității de esență bifactorială. Apreciabile contribuții în creatologie au adus M. Bejat [26, 27], 

I. Căpâlneanu [41], A. Stoica [195, 196], A. Munteanu [153], M. Roco [179], I. Moraru [150, 151], 

C.Cojocaru [67], C. Crețu [70], M. Caluschi[38] ș.a. 

Cercetări importante ce vizează diferite aspecte ale educării creativității s-au efectuat și în 

Republica Moldova. Anumite aspecte ale problemei educării creativității au fost abordate de 

cercetătorii V. Guțu [115], D. Pătrașcu[162], I. Achiri [8,10], I. Lupu[133]. Printre aceste studii 

menționăm și cele realizate de D.Antoci [16, 17], V. Prițcan [163]care au studiat problema 

eficienței tehnologiilor didactice moderne asupra dezvoltării creativității la elevi; S. 

Chirilenco[63]care a realizat o cercetare importantă privind învățarea creativă în clasele primare; 

R. Bairac[21] care a cercetat anumite aspecte ale educării creativității prin prisma compunerii de 

probleme la matematică; R. Godoroja[109], care a studiat rolul instruirii problematizate ca 

strategie de formare a capacităților creative. 

Totuși, practica educaţională nu a realizat încă schimbări esenţiale, calitative ce țin de 

problema dezvoltării creativităţii. În opinia noasră, schimbările nu au survenit din mai multe cauze 

printre care menționăm: insuficiența cercetărilor în domeniu; neconştientizarea faptului că copiii 

cu potențial creativ se încadrează în categoria copiilor cu necesităţi speciale; profesionalizare 

insuficientă a cadrelor didactice în domeniul psihopedagogiei creativității; absența unei tehnologii 

didactice eficace de dezvoltare a creativității. 

Astfel, devine evidentă contradicţia dintre cerinţele înaintate de societate faţă de şcoală 

vis-a-vis de pregătirea absolvenţilor creativi, adaptivi şi ineficiența școlii de a realiza acest 

deziderat. 

Rolul elevului în clasă, adeseori este cel de subiect pasiv, fără opinie, inițiativă și atitudine. 

În situația respectivă se manifestă o altă contradicție, între tendinţa elevilor dotați de a-şi realiza 

interesele, capacităţile pentru un domeniu şi barierele de natură psihologică ce apar, din cauza 

rigidelor reglementări ale şcolii, necorespunderii nivelului dezvoltării lor intelectuale cu 

conţinuturile curriculare. De aici și rezultate educaționale modeste privind problema dezvoltării 

creativității.  În acest context, menționăm și o contradicție foarte accentuată legată de evaluarea 
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rezultatelor școlare, evaluare care supraestimează nota ca indicator hipercorect pentru toate 

capacitățile, abilitățile și priceperile elevilor și ineficiența ei ca criteriu de evaluare a creativității. 

În situaţia actuală, când există manuale pentru elevi, ghiduri metodologice, teste pentru 

evaluarea cunoştinţelor, culegeri de probleme și teste de evaluare, posibilităţi de utilizare a 

computerului pentru studierea disciplinelor din cadrul ACMȘ, un curriculum implementat activ, 

se constată, totuşi, absenţa competenţelor de gândire creativă. Această realitate denotă o ineficienţă 

a metodelor utilizate. Contradicţiile enumerate reliefează problema cercetării: Ce fundamente 

teoretico-aplicative sunt relevante pentru dezvoltarea creativității elevilor din gimnaziu și liceu 

din perspectiva formării competențelor în cadrul ariei curriculare Matematică și Științe? 

În cadrul cercetării problemei indicate se impune cu necesitate fundamentarea teoretică și 

practică a unei strategii didactice capabile să transforme eficient conţinutul învăţării la disciplinele 

din ACMȘ în învăţare creativă, inclusiv fundamentarea acestei strategii pe legităţi şi principii 

psihopedagogice. 

Cercetarea problemei enunţate este determinată, în primul rând, de necesităţile practice ale 

şcolii: stabilirea condiţiilor, a acţiunilor educaţionale speciale pentru formarea personalităţii 

competente și creative. Elaborarea unei metodologii de dezvoltare a creativităţii din perspectiva 

formării competențelor este o problemă de maximă actualitate, deoarece, în acest caz, se va da 

răspuns la întrebări precum: Pe ce repere pedagogice şi psihologice ne vom baza în cultivarea 

creativităţii? Ce strategii didactice de dezvoltare a creativității vom aplica ? Conform căror criterii 

va fi evaluată creativitatea? 

Obiectul cercetării îl constituie procesul educaţional la disciplinele din cadrul ACMȘ 

privind dezvoltarea creativităţii elevilor din gimnaziu și liceu în vederea formării competențelor 

în contextul utilizării Modelului psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor și a 

metodologiei elaborate. 

Scopul cercetării constă în determinarea și elaborarea fundamentelor teoretico- 

praxiologice și metodologice ale dezvoltării creativității elevilor din gimnaziu și liceu în procesul 

formării și dezvoltării competențelor prin validarea experimentală a Modelului psihopedagogic de 

dezvoltare a creativității elevilor în cadrul ariei curriculare Matematică și Științe. 

Ipoteza cercetării. În procesul educaţional, creativitatea elevilor din gimnaziu și liceu în 

cadrul ACMȘ va fi dezvoltată dacă: 

- vor fi stabilite bazele psihopedagogice de dezvoltare a creativității; 

- va fi elaborat și fundamentat teoretic și praxiologic Modelul psihopedagogic de 

dezvoltare a creativității elevilor; 

- vor fi determinate reperele metodologice de dezvoltare a creativității; 
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- vor fi elucidate și respectate condițiile psihopedagogice de dezvoltare a capacităților 

creative; 

- vor fi formate și dezvoltate competențe de nivel superior (analiză, sinteză, evaluare 

critică) care permit atingerea unor performanțe creative. 

Obiectivele cercetării. În vederea realizării scopului propus, în cadrul investigării 

problemei privind dezvoltarea creativității din perspectiva formării competenţelor în cadrul Ariei 

curriculare Matematică şi Știinţe s-a urmărit realizarea obiectivelor: 

1. Analiza abordărilor teoretice ale creativității în literatura de specialitate. 

2. Stabilirea fundamentelor teoretico-praxiologice ale conceptului de dezvoltare a 

creativității elevilor din perspectiva formării competențelor și conceptualizarea 

pedagogică a dezvoltării creativității elevilor din perspectiva formării competențelor în 

cadrul ariei curriculare Matematică și Științe. 

3. Descrierea profilului intelectual, afectiv-emoțional și psihocomportamental al elevului 

creativ. 

4. Elaborarea și validarea experimentală a Modelului psihopedagic de dezvoltare a 

creativității elevilor din gimnaziu și liceu din perspectiva formării competențelor în 

cadrul ariei curriculare Matematică și Științe. 

5. Operaționalizarea Metodologiei de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și 

liceu în formarea competenței creative. 

6. Elaborarea concluziilor generale și a recomandărilor. 

Epistemologia cercetării. Pentru argumentarea științifică a posibilității dezvoltării 

creativității la elevi, autorul s-a bazat pe concepția psihologului rus L. Vâgotski [217] despre rolul 

învățării în dezvoltarea cognitivă; cercetările psihologilor V. Teplov [241] și M. Minder referitor 

la capacitate și competență [148]; cercetările psihologului american J. Guilford [112,113,114] 

privind componentele gândirii creative; autorul a utilizat în procesul cercetării teoria inteligențelor 

multiple elaborată de H. Gardner [103,104]. Un rol deosebit în cadrul cercetării temei şi realizării 

părţii practice a tezei au avut strategia didacticii contemporane referitoare la creativitate şi ideile 

despre caracterul creativ al gândirii, expuse în lucrările unor cunoscuţi specialişti în domeniu, 

precum: M. Bejat [16,27], Al. Roșca [181,182], P. Torrance [207,208,209,210], P. Galperin [102], 

I. Căpâlneanu [41], s.a.; teoria curriculumului Al. Crișan [76], I. Achiri [9]. Identificarea reperelor 

esenţiale pentru studiul executat a fost posibilă şi datorită fundamentării acestuia în baza 

Concepţiei de dezvoltare a învăţământului din Republica Moldova [3], Codului Educației al 

Republicii Moldova [1], metodologiei creativității practice, curriculumului la matematică (clasele 

V-IX, clasele X-XII) [245], [246], curriculumului la disciplina opțională, matematica aplicativă 
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(clasa a IX-a) [248] și matematica distractivă (clasele V-VI) [247] şi a manualelor aflate în uzul 

şcolar la etapa actuală. 

Baza metodologică a cercetării. În procesul cercetării problemei în cauză au fost utilizate 

diverse metode teoretice, praxiologice și matematice de cercetare. Dintre metodele teoretice 

specificăm: analiza surselor psihopedagogice și metodice, sinteza, interpretarea, compararea, 

generalizarea și compararea conceptelor psihologice și pedagogice, modelarea teoretică. În calitate 

de metode praxiologice menționăm: documentarea științifică, metoda descriptivă, experimentul 

pedagogic, observarea, testarea, chestionare, conversația etc. Menționăm, la fel, relevanța 

metodelor statistico-matematice: depozitarea datelor experimentului, prelucrarea cantitativă, 

calitativă, precum și comparativă a datelor obținute, generalizarea și interpretarea rezultatelor 

experimentului, coeficient de corelare, prelucrarea statistică a datelor, testul. 

Noutatea și originalitatea științifică a cercetării sunt obiectivate prin: conceptualizarea 

ideilor privind dezvoltarea creativității elevilor din gimnaziu și liceu în cadrul ACMȘ; 

determinarea factorilor și a condițiilor psihopedagogice de dezvoltare a creativității elevilor din 

gimnaziu și liceu din perspectiva formării competențelor; elaborarea Metodologiei de dezvoltare 

a creativității elevilor din gimnaziu și liceu; fundamentarea teoretică și aplicativă a MPDC 

elevilor din gimnaziu și liceu în cadrul ACMȘ; descrierea profilului intelectual, afectiv-

emoțional și psihocomportamental al elevului creativ; definirea competenței creative ca finalitate 

a învățării creative și, prin intermediul ei, conturarea profilului intelectual, afectiv-emoțional și 

psihocomportamental al elevului ce manifestă creativitate; elaborarea de noi definiții a creativității 

și competenței. 

Rezultatele obținute care au contribuit la soluționarea problemei științifice rezidă în: 

determinarea fundamentelor teoretico-aplicative relevante pentru dezvoltarea creativității elevilor 

din gimnaziu și liceu din perspectiva formării competențelor în cadrul ariei curriculare 

Matematică și Științe, structurate în Modelul psihopedagic de dezvoltare a creativității elevilor 

din gimnaziu și liceu, experimentat prin Metodologia dezvoltării creativității, ceea ce a condus la 

dezvoltarea creativității elevilor. 

Semnificația teoretică a cercetării constă în sintetizarea abordărilor științifice a 

creativității, a dezvoltării creativității din perspectiva formării competențelor; conceptualizarea de 

noi definiții a creativității și competenței; definirea competenței creative; elaborarea Modelului și 

a Metodologiei de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu. 

Valoarea aplicativă a cercetării constă în: 
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- abordarea multidimensională a fenomenului creativității (proces, persoană, produs 

creativ, competență, aptitudine, formațiune complexă de personalitate, factori frenatori 

ai creativității, factori stimulatori); 

- aplicabilitatea MPDC elevilor din gimnaziu și liceu, a metodologiei de dezvoltare a 

creativității din perspectiva formării competențelor în cadrul ACMȘ; 

- funcționalitatea modelului, a metodologiei elaborate și în cadrul celorlalte arii 

curriculare. 

- elaborarea programului de formare destinat formării profesorilor ,,Program al cursului 

de psihologia creativității”. 

Implementarea rezultatelor științifice. Baza experimentală a cercetării au servit Liceele 

Teoretice din mun. Cahul: Liceul Teoretic „Ioan Vodă”, Liceul „M. Eminescu”, Liceul „Ion 

Creangă”. Specificăm că, totuși, majoritatea investigațiilor au avut ca bază experimentală Liceul 

Teoretic „Ioan Vodă” din Cahul. Alegerea instituţiei în cauză a fost determinată de faptul că 

instituția are o vastă experiență de instruire a elevilor, demonstrând constant, de la constituire în 

a.1990 şi până în prezent, înalte rezultate academice ale elevilor. 

Aprobarea rezultatelor cercetării a fost realizată în cadrul conferințelor teoretico- 

practice, naționale și internaționale, în publicații științifice naționale (Universitatea de Stat a 

Moldovei, Institutul de științe ale Educației, Universitatea de Stat ,,B.P.Hasdeu” din Cahul, 

Universitatea de Stat din Tiraspol, Universitatea Pedagogică de Stat ,,Ion Creangă” din Chișinău) 

și internaționale. Rezultatele obținute au fost aplicate în cadrul cursurilor de formare continuă a 

profesorilor de matematică din învățământul general, care s-au desfășurat la Universitatea de Stat 

„Bogdan Petriceicu Hasdeu” din Cahul, în perioada 09.01.20 - 16.02.2020. 

Rezultatele cercetării au fost discutate și aprobate în cadrul ședințelor sectorului Calitatea 

Educației, a Institutului de Științe ale Educației, în cadrul, seminarelor metodologice, întrunirilor 

metodice. Aspecte ale cercetării au fost prezentate și dezbătute prin intermediul comunicărilor la 

conferințe științifice națonale și internaționale, publicate în Materialele forurilor respective: 

Analogia - operație eficientă de dezvoltare a creativității elevilor la matematică. În: Materialele 

primei Conferințe a Societății Matematice din Republica Moldova, Chișinău, USM, 2001; 

Monitorizarea în procesul de conducere. În: Materialele Conferinței științifico-practice 

,,Renovarea educației prin implementarea celor mai avansate tehnici de conducere’’, 

Universitatea Pedagogică de Stat ,,Ion Creangă’’, Chișinău,.2004; Valorificarea curriculumului 

școlar în formarea unei personalități competente. În: Materialele Conferinței științifico–practice 

,,Paradigma managmentului educațional din perspectiva integrării europene”, Universitatea 

Pedagogică de Stat ,,Ion Creangă”, Chișinău, 2006; Caracteristicile copilului dotat. Aspecte 
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pedagogice și psihologice. În: Materialele Conferinței științifico-didactice ,,Impactul globalizării 

asupra învățămîntului superior și preuniversitar”, Universitatea de Stat ,,B.P.Hașdeu” din Cahul, 

Cahul, 2012; Evaluarea creativității elevilor dotați. În: Materialele Conferinței Științifice 

Internaționale ,,Educație pentru dezvoltare durabilă-Inovație, Competititivitate, Eficiență", 

Institutul de Științe ale Educației, Chișinău, 2013; Blocajele creativității. În: Materialele 

Conferinței științifice internaționale ,,Matematics & Information Tehnologies: Reasearch and 

Education”(MITRE-2013), Universitatea de Stat din Moldova, Chișinău, 2013; Cu privire la 

instruirea diferențiată a copiilor dotați în contextul cerințelor actuale ale învățământului național. 

În: Materialele Conferinței științifico-practice internaționale ,,Perspectivele și problemele 

integrării în spațiul European al învățămîntului superior”, Universitatea de Stat „B.P.Hasdeu” din 

Cahul, 2014; Definiții și domenii ale supradotării. În: Materialele Conferinței Științifice 

Internaționale ,,Învățământul de performanță la disciplinile din ariile curriculare științe exacte și 

științe ale naturii.Obiective. Strategii. Perspective”, Chișinău, Universitatea de Stat din Tiraspol, 

2014; Creativitatea ca formațiune complexă de personalitate. În: Materialele Simpozionului 

Pedagogic Internațional ,,Valorile moral-spirituale ale Educației”, Chișinău, Institutul de Științe 

ale Educației, 2015; Identificarea elevilor cu potențial creativ. În: Materialele Conferinței 

științifice Internaționale ,,Matematics & Information Tehnoiogies: Reasearch and Education”, 

Chișinău, Universitatea de Stat din Moldova, 2015; Creativitatea din perspectiva competenței. În: 

Materialele Conferinței Republicane a cadrelor didactice, Chișinău, Universitatea de Stat din 

Tiraspol; .Supradotarea din perspectiva incluziunii școlare. În: Materialele Conferinței științifico- 

practice ,,Provocări și Oportunități în Educație”, Universitatea de Stat ,,B.P.Hașdeu” din Cahul, 

Cahul, 2018; Taxonomia Bloom-instrument de evaluare a creativității. În: Materialele Conferinței 

Științifice Internaționale ,,Perspectivele și problemele integrării în spațiul European al Cercetării 

și Educației”, Universitatea de Stat ,,B.P.Hașdeu” din Cahul, Cahul, 2018. 

Publicații la tema tezei. Au fost publicate 20 de lucrări la tema tezei: o carte (coautor), 6 

articole în reviste recenzate de circulație internațională, 13 comunicări la conferințe științifice 

internaționale. 

Volumul și structura tezei. Teza se constituie din întroducere, trei capitole, concluzii 

generale și recomandări, biblio-webografie din 266 surse, 17 anexe, 128 pagini de text de bază, 13 

tabele și 18 figuri. 

Cuvinte chee: creativitate, dezvoltarea creativității, gândire creativă, competență creativă, 

metodologia dezvoltării creativității, proces creativ, potențial creativ, produs creativ, inteligență, 

factori frenatori, factori stimulativi. 
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Sumarul compartimentelor tezei. Lucrarea este structurată pe trei capitole: Introducere, 

Concluzii generale și recomandări și Anexe. 

În Introducere este argumentată actualitatea și importanța investigației, sunt formulate 

problema, obiectul, ipoteza cercetării, sunt specificate scopul și obiectivele de investigație. Sunt, 

de asemenea, prezentate anumite repere, care confirmă teoretic și metodologic noutatea și 

originalitatea cercetării. 

Capitolul 1 Bazele psihopedagogice de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și 

liceu este compus din trei subcapitole în care se analizează abordările teoretice ale creativității: 

definiții, modele, concepții psihologice, factori. Este cercetată corelația dintre creativitate și 

inteligență, rolul competențelor în activitatea de creație. Este descris conceptul pedagogic de 

creativitate care definește trei dimensiuni ale creativității: produsul creator, procesul creator și 

personalitatea creatoare. 

Capitolul 2 Cadrul metodologic al dezvoltării creativității elevilor din gimnaziu și liceu 

include trei subcapitole şi vizează un spectru larg de aspecte ale problemei dezvoltării gândirii 

creative la elevi. Sunt prezentate strategii educaționale de dezvoltare a creativității elevilor și 

condiții metodologice privind dezvoltarea creativității. Este schițat profilul psihocomportamental 

al elevului creativ, fiind argumentată psihologic și pedagogic posibilitatea dezvoltării creativității 

elevilor. Este analizat rolul interdisciplinarității pentru formarea/dezvoltarea competențelor. Este 

prezentat MPDC și metodologia dezvoltării creativității elevilor din gimnaziu și liceu în cadrul 

ACMȘ. De asemenea, este argumentată necesitatea formării continue a cadrelor didactice în 

domeniul psihopedagogiei creativității. 

Capitolul 3 reprezintă rezultatele praxiologice și experimentale ale studiului realizat. 

Astfel, capitolul intitulat Validarea experimentală a Modelului psihopedagogic de dezvoltare 

a creativității elevilor include șase subcapitole, în conţinutul cărora sunt descrise rezultatele 

experimentelor pedagogice, realizate în contextul temei de cercetare. 

În Concluzii generale și recomandări sunt prezentate reflecțiile asupra principalelor 

rezultate științifice ale cercetării și argumentate soluțiile științifice ale obiectivelor propuse, cu 

specificarea concluziilor la care s-a ajuns ca rezultat al cercetării. Sunt formulate și recomandări 

privind anumite aspecte ce țin de dezvoltarea creativității elevilor în sistemul de învățământ 

secundar și mai ales pentru disciplinele din cadrul ACMȘ. 

Teza conține o Bibliografie, ce include 266 de surse şi un set de Anexe, relevante pentru 

cercetarea realizată. 
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1. BAZELE PSIHOPEDAGOGICE DE DEZVOLTARE A 

CREATIVITĂȚII ELEVILOR DIN GIMNAZIU ȘI LICEU 

1.1. Repere psihologice ale creativității 

Termenul de creativitate este prezent în numeroase lucrări de pedagogie și psihologie, cu 

toate acestea, în circulația universală a fost introdus relativ recent. Nefiind în uz, se foloseau 

termeni ca: dotare, aptitudini, imaginație, genialitate, inspirație, talent. Termenul de creativitate a 

fost introdus în psihologie de G.W. Allport [13] pentru a desemna o formațiune de personalitate. 

În opinia cercetătorului, creativitatea nu poate fi limitată doar la unele categorii de manifestare a 

personalității, respectiv la aptitudini (inteligență), atitudini sau trăsături de personalitate. 

Este dificil să ne axăm pe o anumită definiție a creativității, căci sunt mai mult de o sută. 

În principiu, definițiile creativității vizează trei aspecte: produsele creației, procesul creației și 

personalitatea creativă. Cercetătorul român M. Bejat definește creativitatea ca o rezultantă 

vectorială a mai multor factori (intelectuali și afectiv-emoționali), care participă la rezolvarea de 

probleme cu pondere diferită și în constelații diferite de la caz la caz [26, p.27]. În viziunea 

cercetătoarei T. Amabile, creativitatea este zona de intersecție a inteligenței, talentului și 

motivației [14]. 

Mulți cercetători identifică creativitatea cu un proces prin care un individ sau un grup, 

plasat într-o situație dată, elaborează un produs nou, original în conformitate cu necesitățile și 

scopurile situației. Aici, poate fi citată definiția cercetătoarei A. Stoica ce stipulează că, 

creativitatea este ,, o rezultantă a interacțiunii pozitive între mediu și individ care produce ceva în 

rezultatul unui proces de natură intelectuală” [196, p.62]. 

Cercetătorul I. Căpâlneanu prezintă creativitatea ca ,,cel mai înalt nivel comportamental 

uman, capabil de a antrena și focaliza toate celelalte nivele din conduita biologică și logică 

(instinct, deprindere, inteligență), precum și toate însușirile psihice ale unui individ (gândire, 

memorie, atenție, voință, afectivitate), în direcția în care este pregătit și-l preocupă, în vederea 

realizării unor produse ce se caracterizează prin originalitate, noutate, valoare, utilitate socială” 

[41, p.112]. După T. Căliman, creativitatea este „capacitatea de analiză și sinteză necesară 

realizării unor noi legături și relații între obiecte, fenomene sau date ale problemei, în aplicarea în 

condiții noi, în situații practice și teoretice necunoscute” [39, p.164]. În opinia noastră, cea mai 

completă și reușită definiție este cea a psihologului K. Urban [213, pp.177-192] care consideră 

creativitatea procesul creării noului, a produsului surpriză ca soluție și punere a problemei: 

- pe baza unor percepții sensibile, interne, profunde, extinse a datelor și informațiilor 

cercetate; 
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- prin analiza și soluționarea direcțională a problemelor printr-un proces de înaltă 

flexibilitate a gândirii; 

- utilizând asociații neobișnuite și combinații ale informațiilor; 

- prin sintetizarea, structurarea, combinarea acestor date și elemente în noi soluții; 

- la nivel conștient și/ sau inconștient; 

- comunicate sau materializate în produse senzitive, experiențe sau rezervări simbolice, 

altele ca sens și semnificație decât cele obișnuite; 

- recunoscute și apreciate de ceilalți, ca inerent creative, purtătoare de valoare, forță și 

noutate. 

Ca structură a personalității, creativitatea este caracterizată de componente ce țin de 

domeniul cognitiv și afectiv-emoțional. În opinia cercetătorului K. Urban [214, pp.31-49], aceste 

componente sunt: a)gândire divergentă și interpretare-flexibilitate-originalitate-fluență-elaborare- 

sensibilitate; b) cunoștințe generale de bază-raționament și gândire logică-gândire analitică și 

sintetică-memorie-percepție profundă-evaluarec; c) cunoștințe și aptitudini speciale-achiziții și 

măiestrie-gândire și interpretare; d) capacitate de concentrare și îndeplinirea sarcinilor e)motivație 

care presupune: nevoia de noutate, informație, actualitate, nevoia de joc, curiozitate, comunicare, 

simțul datoriei, nevoia de control (verificarea informației); f) utilizarea deplină a cunoașterii 

instrumentale; g) deschidere, toleranță pentru ambiguitate: deschidere pentru experiență, 

acceptarea activității de risc; adaptare și experiență; nonconformism; relaxare; umor. 

În anii 80 ai secolului trecut, psihologul T.Amabile [15, p.96] propunea un model 

componențial al creativității, care descrie factori cu un rol important de obținere a performanței 

creative, și anume: deprinderi specifice domeniului, abilități creative și deprinderi de lucru și 

motivație intrinsecă. 

Majoritatea cercetătorilor consideră creativitatea o capacitate specifică personalității 

umane (A. Roșca, A. Cosmovici, C. Cojocaru, ș.a.). C. Cojocaru menționează că, creativitatea 

este o capacitate a omului și nu un proces [66, p.75]. În acest context, cităm definiția creativității 

propusă de cercetătorul I. Moraru: „creativitatea este capacitatea esențială și integrală a persoanei, 

rezultată din activitatea conjugată a tuturor funcțiilor sale psihice (intelectuale, afective, volitive), 

conștiente și inconștiente, native și dobândite, de ordin biologic, psihofiziologic și social, implicate 

în producerea ideilor noi, originale și valoroase” [150, p.16]. Pentru cercetătorul I.Moraru 

creativitatea este un proces, ,,o activitate conjugată” a tuturor funcțiilor psihice ale persoanei. 

Cercetătoarea A. Munteanu, consideră creativitatea deasemenea un proces „prin care se 

focalizează, într-o sinergie de factori (biologici, psihologici, sociali), întreaga personalitate a 
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individului și care are drept rezultat o idee sau un produs nou, original, cu sau fără utilitate și 

valoare socială” [153, p.44]. 

Procesul creației are anumite caracteristici: implică gândire și comportament imaginativ, 

oferă un produs original în raport cu realizările anterioare, iar rezultatele sunt valoroase în raport 

cu obiectivul fixat. În procesul creației capacitățile mobilizează competența și, în acest sens, se 

poate afirma că creativitatea este o competență. O activitate de creație e de neconceput fără 

posedarea anumitor competențe. Formarea competențelor este o condiție necesară, căci 

competența oferă unei persoane cunoștințele științifice, tehnice, procedurale, intelectuale pentru a 

identifica elementele importante ale oricărei probleme particulare. În modelul componențial al 

creativității propus de cercetătoarea T. Amabile [15, pp.88-91] competența este inclusă ca element 

obligatoriu nu numai în cadrul aptitudinilor specifice domeniului, ci și în cadrul grupului de factori 

ce se referă la motivație intrinsecă. Astfel, competența devine indicator și al motivației, 

condiționând nivelul randamentului învățării creative. 

Identificăm creativitatea cu un sistem de competențe superioare – o competență majoră, o 

metacompetență, pe care noi o numim competență de gândire creativă sau competență creativă, 

care este un alt mod de a fi al persoanei, un alt mod de a aborda problemele: mod imaginativ, 

inventiv, flexibil, original. În viziunea noastră, creativitatea este procesul activării conștiente și 

motivate a competenței de către capacitățile creative în scopul soluționării unei situații-problemă, 

ce are ca finalitate elaborarea unui produs nou, original și de valoare. Creativitatea este zona de 

intersecție a capacităților creative, competenței și motivației. 

În cadrul disciplinelor din ACMȘ creativitatea se manifestă, de cele mai multe ori, prin 

rezolvare de probleme, dar și prin cercetări experimentale. Din perspectiva rezolvării problemelor, 

creativitatea este procesul rezolvării unei probleme dintr-un domeniu prin aflarea unei soluții noi 

și originale. Desigur, creativitatea este un proces de gândire creativă ce transformă cunoștințele 

utilizând un sistem de capacități cognitive. Am defini creativitatea și ca un sistem psihic funcțional 

ce asigură obținerea unui produs util, original, de valoare în raport cu obiectivul fixat. Definim 

creativitatea și ca un sistem de capacități creative și competențe activate, în rezultatul interacțiunii 

cărora se obține o performanță de nivel creativ. Acest sistem de competențe și capacități le vom 

detalia în paragraful 2.2. 

Sunt opinii ce minimalizează rolul aptitudinilor ca factori ai creativității, analizându-se 

exclusiv capacitățile. În acest context, cercetătorul A.Cosmovici, care deși nu neagă rolul 

aptitudinilor în actul creației, totuși afirmă că „în practică nu constatăm decât efectele capacităților 

formate, pe când prezența aptitudinilor trebuie dedusă” [68, p.114]. 
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Capacitatea psihică exprimă posibilitatea individului de a efectua cu succes o anumită 

activitate concretă „aici” și „acum”, în timp ce, aptitudinile sunt însușiri ale persoanei ce pot fi 

valorificate în condiții favorabile. Aptitudinile dezvoltate, perfecționate, aplicate în situații reale 

se transformă în capacități ale persoanei. Aptitudinile sunt necesare creației, deoarece facilitează 

și catalizează procesul creației, oferă creativității o anumită coloratură. Aptitudinile se referă la 

potențialul creativ, pe când capacitățile încorporate în competențe țin de creativitatea manifestă. 

Un cadru didactic competent va depista și stimula elevii cu potențialul creativ, căci aceștea, în 

timp, vor produce noul, originalul, valori socio-culturale [65]. Este argumentată de unii cercetători 

opinia că, creativitatea constitue o aptitudine generală a personalității, care se află în strînsă 

legătură cu procesele cognitive [16]. De exemplu, cercetătoarea B. Ermolaeva-Tomina [230, 

pp.166-177] aduce cifra de 95% pentru mediu și 5% pentru talent. Alte studii majorează această 

pondere a talentului până la 10%, la 20% pentru aptitudini în muzică și artele plastice. Ne raliem 

opiniei că aptitudinile au o pondere însemnată în structura psihofiziologică a personalității [47, 

p.124]. La baza aptitudinilor sunt predispozițiile etreditare pentru anumite activități. Influența unor 

factori biologici, psihologici, sociali și culturali, ce acționează în același sens, pot transforma 

predispozițiile în aptitudini și pe acestea în capacități personale. Considerăm corectă opinia 

cercetătorilor care consideră că, alături de potențial creativ general, există și potențial creativ 

specific. Acesta din urmă se referă la ansamblul de aptitudini speciale, adică acel complex de 

însușiri care permite obținerea de performanțe în domenii concrete (știință, matematică, artă, 

literatură, relații umane etc.), deci aptitudinile nuanțează, specializează potențialul creativ general. 

Un individ se deosebește de altul prin capacități și aptitudini, căci anume capacitățile 

determină acea ușurință și rapiditate a însușirii cunoștințelor, a reușitei școlare. În viziunea lui 

P.Mierieu „capacitatea este activitatea intelectuală stabilă și reproductibilă în diverse domenii ale 

cunoașterii” [147, p.181]. 

În opinia psihologului B.Teplov, capacitățile sunt niște particularități individual- 

psihologice, care explică ușurința, rapiditatea de acumulare, de însușire a cunoștințelor și 

deprinderilor [241, p.12]. Conform definiției propusă de B.Teplov reprezentăm capacitatea mai 

compact printr-o formulă (Figura 1.1.): 

ușurința de acumulare a cunoștințelor 
CAPACITATE = 

efortul intelectual depus 

Figura 1.1. Formula definiției capacității. 

Capacitățile nu sunt competențe căci ele nu se reduc la cunoștințe, priceperi, deprinderi, 

experiențe formate. În pofida afirmațiilor că creativitatea este o capacitate, afirmăm că nu este doar 

o capacitate, ci reprezintă o interacțiune dintre capacitate și competență, o sinergie a lor. Ceea ce 
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mobilizează competența este capacitatea și prin competență se reliefează capacitatea. Creativitatea 

considerată doar un sistem de capacități ar fi ceva virtual, ar fi doar un potențial creativ, în timp 

ce creativitatea definită ca proces este o interacțiune dintre capacitate și competență. 

În opinia noastră, între predispoziții, aptitudini, capacități și competențe există o 

interdependență pe care o reprezentăm printr-o schemă reprezentată în Figura 1.2. 

Figura 1.2. Interdependența dintre predispoziții, aptitudini, capacități, competențe și 

performanțe. Sursa: elaborată de autor. 
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În Figura 1.2. se ilustrează procesul transformării aptitudinilor în capacități și competențe 

creative. 

Din perspectiva paradigmei cognitive, psihicul uman poate fi considerat un bloc 

operațional ce prelucrează informația, o supune transformării, o păstrează, o reactualizează atunci 

când este necesar. În cadrul acestui proces pot fi delimitate trei etape: acumularea cunoștințelor, 

transformarea și păstrarea cunoștințelor și aplicarea cunoștințelor. Fiecărei dintre aceste etape îi 

corespund, capacități, forme de motivație și forme de activism. Aplicarea cunoștințelor poate fi 

asociată cu intelectul uman sau cu capacitatea de a rezolva probleme utilizând competențele 

formate. Acumularea cunoștințelor o identificăm cu capacitatea de însușire a materiei sau cu 

potențialul de învățare, iar creativitatea o asociem cu capacitatea de a transforma cunoștințele. 

Astfel, definim creativitatea ca o capacitate integrală a psihicului uman de a însuși, aplica, 

transforma și păstra cunoștințele. 

Prin analogie cu modelul tridimensional al intelectului uman, elaborat de J.P. Guilford 

[114, pp.58-63], etapa transformării cunoștințelor ar corespunde coordonatei Operație, alături de 

cunoaștere, memorie, gândire divergentă, gândire convergentă și evaluare critică. Etapelor 

menționate le corespund și forme specifice de motivație: creativității - motivația de auto- 

actualizare și activitate creativă; intelectului-motivația de a obține performanțe și activism adaptiv; 

potențialului de învățare – motivația de a cunoaște. Precizăm că capacitatea de transformare a 

cunoștințelor o identificăm cu capacitatea de imaginație, cu capacitatea de a produce ceva nou și 

original, de a compune, de a propune soluții inedite. 

Există numeroase teorii prin care se încearcă explicarea fenomenului creativității. Unele 

teorii explică creativitatea prin prisma produsului final, care poate fi o invenție, o inovație, o 

descoperire, o operă de artă, rezolvarea unei probleme de producție, de învățământ, etc. A doua 

grupă de teorii investighează mecanismele psihice ale creativității, adică procesul creației. Cea de- 

a treia grupă de teorii explică și investighează fenomenul creativității prin prisma însușirilor, 

calităților, trăsăturilor personalității. Nu vom analiza în detalii teoriile și modelele despre 

creativitate din simplul motiv că aceste teorii și modele s-au transformat în adevărate concepții 

despre creativitate. Este important să elucidăm conceptele psihologice (cu accent pe 

particularitățile individuale) și pedagogice (cu accent pe influența factorilor de mediu) ale 

creativității. 

Din multitudinea de teorii și conceții psihologice ale creativității, pentru cercetarea noastră 

sunt relevante câteva pe care le vom analiza succint: a) concepția creativității elaborată de J. 

Guilford și E. Torrance; b) concepția creativității elaborată de M. Wollah și N.Kogan; c) cea 
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elaborată de R. Sternberg; d) creativitatea ca procesul rezolvării de probleme; e) concepția 

personalistă a creativității; f) concepția neurobiopsihologică a creativității. 

Concepția creativității elaborată de J. Guilford și E. Torrance. În viziunea autorilor 

creativitatea este o capacitate general umană. La baza acestei concepții se află modelul 

tridimensional al structurii intelectului uman elaborat de J. Guilford. Concepția psihologului 

american J. Guilford asupra naturii creativității este, de fapt, un model al structurii intelectului 

uman. Acest model definește fiecare capacitate intelectuală cu ajutorul a trei parametri: operații, 

conținuturi și produse. Cercetătorul detaliază fiecare parametru astfel: 

a) operații – cunoaștere, memorie, gândire convergentă, gândire divergentă, evaluare. 

b) conținuturi – figurativ, simbolic, semantic, comportamental. 

c) produse – unități, clase, relații, sisteme, transformări, implicații. 

În accepțiunea lui J. Guilford, cunoașterea se realizează prin: descoperire, recunoaștere, 

înțelegere, informare. Memoria este procesul stocării informației. Gândirea divergentă este 

generarea de idei alternative pornind de la o informație dată sau cunoscută. Gândirea convergentă 

este generarea unor concluzii logice, a unui răspuns pornind de la o informație. Operația de 

evaluare stabilește dacă informația este utilă și pertinentă pentru obținerea produsului. 

Savantul consideră că există o deosebire principială între două tipuri de operații ale 

gândirii: convergența și divergența, și realizează o distincție clară între gândirea divergentă și 

gândirea convergentă. Guilford asociază creativitatea cu gândirea divergentă. Gândirea divergentă 

merge în diferite direcții, este explorativă, caută soluții variate și inedite de rezolvare a 

problemelor, este pluridimensională, adaptabilă, plastică. Gândirea convergentă este o gândire 

algoritmică, oferind o unică soluție a problemei; este riguroasă, critică, evaluativă. 

Gândirea divergentă, ca noțiune psihologică, a fost introdusă de cercetător în modelul 

tridimensional al intelectului, ca o dimensiune din categoria operațiilor, care include următoarele 

aptitudini: fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare, sensibilitate la probleme, redefinire și 

aprehensiune: 

1. Fluiditatea reprezintă volumul și rapiditatea debitului asociativ sau numărul de 

răspunsuri obținut. 

2. Flexibilitatea este capacitatea de restructurare a demersurilor gândirii în raport cu noile 

condiții, cu noile cerințe, de a găsi soluții cât mai variate de rezolvare a problemelor, 

de a renunța la ipotezele vechi și de a adopta alte noi. 

3.  Originalitatea este capacitatea unui subiect de a da răspunsuri neobișnuite, neuzuale, 

cu o frecvență statistică redusă. Originalitatea nu este definită doar de raritatea 

răspunsurilor, ci și de relevanța lor, adică de corespondența cu cerințele realității. 
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Originalitatea este capacitatea de a emite idei noi, ingenioase, neconvenționale. 

Psihologul român M. Bejat consideră că originalitatea este o rezultantă a următorilor 

factori: independență de gândire, imaginația creatoare, trăsături de personalitate [27]. 

4. Elaborarea – capacitatea de a planifica o activitate ținând seama de cât mai multe 

detalii, de a anticipa rezultatul final, de a dezvolta și finaliza o idee. 

5. Sensibilitatea față de probleme este abilitatea de identificare a problemelor, capacitatea 

de a sesiza prezența unor probleme acolo unde majoritatea nu le observă. 

6. Redefinirea este abilitatea de a folosi într-o manieră nouă, neobișnuită un obiect sau o 

parte a acestuia. 

7. Aprehensiunea este capacitatea de a rezolva probleme și reflectă modalitatea de reacție 

a proceselor cognitive la problemele ce urmează a fi rezolvate. Aprehensiunea este 

capacitatea de analiză și sinteză a individului. 

Pentru J. Guilford [114, pp.58-63] procesul creației este analog celui de rezolvare a 

problemei. Cercetătorul afirmă că orice rezolvare de probleme este un proces creativ. În psihologia 

românească există de asemenea un model factorial al creativității ce aparține psihologului P. 

Popescu-Neveanu, conform căruia creativitatea este interacțiunea optimă, generatoare de nou, 

dintre aptitudini și atitudini. Cercetătorul menționează că aptitudinile nu sunt creative ca atare, ci 

devin astfel în măsura în care sunt activate și valorificate prin motive și atitudini creative [171, 

p.118]. Cercetările experimentale efectuate de J. Guilford au fost continuate și dezvoltate de P. 

Torrence. În viziunea lui P. Torrence [209], creativitatea este capacitatea de a sesiza neajunsurile, 

inconveniențele, golurile în cunoștințe, dizarmoniile etc. După P. Torrence procesul creației se 

derulează în câteva etape: sesizarea problemei, căutarea soluției, emiterea și formularea ipotezei, 

verificarea ipotezei, modificarea și aflarea soluției finale. Meritul lui P. Torrence constă în faptul 

că el a propus așa numita ,,teorie a pragului intelectual”, teorie conform căreia la un IQ mai mic 

de 115-120, inteligența și creativitatea formează un factor comun, și nu sunt decelabile. La un 

coeficient mai mare de 120, capacitățile creative și inteligența sunt factori independenți. 

Concepția creativității elaborată de M. Wallach și N. Kogan. Menționăm, că cele mai 

consistente critici cercetărilor lui J. Guilford și P.Torrance le-au adus psihologii M. Wallach și N. 

Kogan [224, pp.348-369]. În opinia acestor cercetători testele de diagnosticare a creativității 

elaborate de J. Guilford și P. Torrance nu sunt destul de valide, deoarece sunt aplicate în condiții 

de concurență, cu un timp de realizare limitat, ori pentru măsurarea creativității este necesară o 

atmosferă favorabilă, nestresantă, cât mai aproape de realitate, de cotidian. 

Savanții menționați au testat intelectul și creativitatea la copii de vârsta de 11-12 ani, și au 

delimitat patru grupe de elevi cu nivele de dezvoltare diferite ale creativității și inteligenței: 
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a) elevi cu inteligență și creativitate înaltă; b)elevi cu inteligență înaltă și creativitate joasă; c)elevi 

cu creativitate înaltă și inteligență joasă; d)elevi cu inteligență și creativitate joasă. 

Elevii din diferite grupe se deosebesc prin comportament, prin metode diferite de adaptare 

la mediul extern și rezolvare a problemelor de viață. 

Concepția creativității elaborată de R. Sternberg se rezumă la faptul că creativitatea 

este o componentă a dotării. În opinia acestui cercetător, procesul creativ ca formă specifică a 

activității psihice nu există. Promotorii acestei concepții teoretice L.Terman [205], T.Wagner 

[219], T. Wechsler [220, p.4], susțin că gândirea creativă se poate diagnostica doar după calitatea 

produsului și nu după modalitatea obținerii acestui produs, deoarece creativitatea este o 

componentă a dotării intelectuale generale. În opinia lui R. Weisberg, procesul cunoașterii se 

bazează pe informație, pe cunoștințe anterioare, care ulterior sunt supuse unor transformări în 

corespundere cu cerințele problemei [221]. 

Se afirmă că capacitățile intelectuale sunt primordiale pentru creativitate. Cel mai 

reprezentativ exponent al acestei concepții teoretice referitor la creativitate, după cum am 

menționat, este R. Sternberg [194], care detaliază componentele intelectului uman, importante 

pentru creație: 

1. inteligența sintetică – presupune abordarea problemei dintr-o altă perspectivă, ce 

depășește limitele raționalului. Este abilitatea de a genera idei noi, de înaltă calitate și 

adecvate rezolvării problemei; 

2. inteligența analitică – capacitatea de generare/emitere de ipoteze, idei care merită să fie 

precăutate/explorate. Este gândirea critică/analitică implicată în creativitate, abilitatea 

de a judeca valoarea propriilor gânduri și a soluțiilor posibile, de a evalua, de a sugera 

căi de îmbunătățire; 

3. inteligența practică – capacitatea de a convinge pe alții de valoarea ideii, abilitatea de 

a aplica competențele intelectuale în contexte cotidiene, de a traduce abstracțiile și 

teoriile în aplicații realiste [193]. 

R. Sternberg afirmă că în cazul în care se realizează o transformare a lumii înconjurătoare, 

atunci individul manifestă un comportament creativ [194]. Cercetările lui R. Sternberg au 

demonstrat faptul că pentru dezvoltarea creativității este necesară prezența unui mediu favorabil. 

Concepția personalistă a creativității analizează creativitatea prin prisma factorilor 

noncognitivi. În viziunea reprezentanților acestei teorii, creativitatea se poate diagnostica altfel 

decât prin calitățile gândirii divergente, deoarece creativității îi sunt caracteristice atât factori 

cognitivi cât și noncognitivi. Se afirmă, că nu există capacități creative, dar există personalitatea 

motivată dotată cu anumite trăsături. Dotarea intelectuală este o condiție necesară, dar nu și 
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suficientă, căci dincolo de un anumit prag al inteligenței, pentru manifestarea creativității este 

necesară doar prezența factorilor noncognitivi. Printre catalizatorii principali ai creativității se 

menționează factorii nonintelectuali: motivație, temperament, afectivitate, caracter. Cercetătoarea 

T. Amabile [15, pp.88-91], în acest context, afirmă că „oamenii își manifestă creativitatea la 

nivelul cel mai înalt când se simt motivați de interesul, plăcerea, provocarea și satisfacția pe care 

le oferă munca în sine și nu la presiuni externe”. Cercetătorul american R.W. Paul [158, pp.21-39] 

notează că „intelectul se dezvoltă prin munca ce stimulează intelectul. Capacitatea minții, 

excelența intelectuală reprezintă rezultatul.” Se afirmă că esențială în creație este nu rațiunea, ci 

„angajarea autentică” în sarcină, în proces prin care se realizează auto-actualizarea. Dintre 

trăsăturile caracteriale cu o pondere semnificativă în manifestarea creativității sunt enumerate: 

puterea de muncă, perseverența, răbdarea, conștiinciozitatea, inițiativa, curajul, încrederea în sine, 

independența, nonconformismul, capacitatea de risc etc. [153, p.44, p.83]. 

Reprezentanții acestei teorii nu neagă faptul că creativitatea este influențată de factorii 

intelectuali, dar afirmă că un rol deopotrivă de important în manifestarea comportamentului creativ 

are motivația, valorile, trăsăturile de personalitate, tendința congenitală spre autorealizare. 

Reprezentanții concepției afirmă că creativitatea este influențată în egală măsură atât de factorii 

intelectuali cât și nonintelectuali. 

O concepție oarecum aparte o are psihologul D. B. Bogoiavlenskaia, ce introduce noțiunea 

de activism creativ al personalității, activism ce este determinat de structura psihică caracteristică 

doar personalității de tip creativ [227]. Noțiunea de „persoană creativă” este utilizată cu referință 

la niște caracteristici individuale, pe care cercetătoarea le consideră relevante pentru producția 

creativă. În opinia cercetătoarei, nucleul dotării creative este constituit din inteligență, creativitate 

și componenta motivațională [228, pp.46-68]. 

Un alt reprezentant al acestei direcții de cercetare, psihologul american A. Maslow, 

consideră că ființa umană își poate valorifica unicitatea prin fenomenul creației, și plasa în vârful 

piramidei „ierarhia nevoilor” necesitatea de autoîmplinire: atingerea potențialului propriu, 

creativitatea ș.a. A. Maslow [144] aprecia enorm rolul școlii în formarea personalității creative și 

afirma că, în prezent, noțiunea de elev instruit are deja o altă conotație, un alt sens, pentru că 

învățământul nu mai este un proces doar de instruire, ci unul de educare a caracterului și de formare 

a personalității creative. În această ordine de idei, psihologul american W. Glasser [108] critică 

stilul învechit de învățământ din școală, stil care nu este potrivit pentru a motiva elevii. 

Fără îndoială, că o persoană creativă este dotată cu anumite însușiri de personalitate, cu un 

anumit spectru de trăsături. Precizarea acestor trăsături de personalitate a fost obiectul 

numeroaselor studii psihologice. Astfel, a fost elaborat de către cercetători un inventar al acestora. 
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Menționăm că, cu toate opiniile contradictorii pe acest subiect, anumite însușiri, trăsături de 

personalitate, sunt enumerate de mai mulți cercetători. Efectuând o sinteză a acestor cercetări, 

psihologul român A. Stoica [195, pp.51-52] menționează că persoanei creative îi sunt caracteristice 

trăsături de personalitate, precum: gândirea abstractă; flexibilitatea gândirii; fluența ideațională; 

inteligența generală superioară; sensibilitatea față de probleme; curiozitatea; perseverența pentru 

atingerea scopurilor; încrederea în sine; independență în gândire; nevoia de a realiza ceva. 

Cercetările efectuate denotă faptul că anumiți factori de natură psihologică sunt necesari 

pentru manifestarea creativității. Acești factori sunt, pe de o parte, un substrat psihofiziologic iar, 

pe de altă parte, și un substrat psihic al creației ca sistem de capacități cognitive și noncognitive. 

În primul caz, ansamblul acestor factori poartă denumirea de potențial creativ și sunt niște condiții 

virtuale existente în om, nu neapărat utilizate, dar care ar putea contribui la succesul actului creativ. 

În cazul doi, capacitățile creative presupun o posibilitate reală „actualizată” de a crea. Aceasta este 

facultatea creativă a persoanei. În viziunea lui J. P. Guilford [113], potențialul creativ reprezintă 

orice abilitate intelectuală care poate contribui la succesul producției creatoare. 

Creativitatea ca dimensiune complexă a personalității reprezintă o interacțiune între 

numeroși factori: a) de natură psihică (intelect, afectivi, motivaționali, voliționali, aptitudinali, 

atitudinali); b) de natură biologică (sex, vârstă, sănătate, etc.); c) de natură socială (socioculturali 

și educativi). 

Cercetătorul român A. Roșca [183, pp.9-38] consideră că personalitatea umană este 

înzestrată cu o formulă specifică de creativitate care implică toate componentele sale importante: 

constituția morfofiziologică, caracterul, aptitudinile, temperamentul, motivația, în așa fel încât se 

poate considera că dezvoltarea creativității se confundă cu dezvoltarea personalității. Referindu- 

se la persoana creativă, psihologul A. Roșca [182, p.44] specifică trei factori ai creativității: a) 

factorul aptitudinal, b) factorul intellectual, c) factorul motivațional. 

Fiecare dintre acești factori este important și necesită o analiză aparte. De exemplu, 

cercetătorul V. Lowenfeld [134, p.116] detaliază factorul intelectual în modul următor: 

sensibilitatea față de probleme, față de atitudinile și sentimentele altora; flexibilitatea spontană; 

aptitudinea de a gândi abstract; originalitatea; fluență ideațională; aptitudinea de a redefini, de a 

restructura, de a transforma, de a vedea deosebirile și asemănările; aptitudinea de a sintetiza; 

aptitudinea de a restructura, de a organiza, de a elabora. 

Cei mai mulți cercetători care s-au ocupat de fenomenul creativității, pentru explicarea ei, 

au recurs la analiza factorială, evidențiind factori ca: factori intelectuali (inteligență, memorie, 

imaginație); factori aptitudinali; factori de personalitate; factori de mediu (istorico-sociali și 

educativi). 
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Prezintă interes opinia cercetătorului român P. Popescu-Neveanu [171, p.118] care 

specifică alți factori de creativitate, și anume: orientarea motivațională specifică sau orientare 

creativă; experiența ca sursă creativă; capacitatea de sustragere a evoluției imaginației de sub 

controlul critic imediat. În opinia acestui cercetător, factorii creativității sunt prezentați în ordinea 

importanței în felul următor: motivație specifică; imaginație constructivă; inteligență. 

Totuși, cu toată importanța factorilor cognitivi în procesul creației, fără anumite trăsături 

de personalitate nu se va ajunge la nivele înalte de manifestare a creativității. Chiar exponenții 

notorii ai teoriei ce acordă prioritate factorilor cognitivi recunosc importanța factorilor de 

personalitate. De exemplu, psihologul american B. Bloom menționează că factorii de personalitate 

și motivaționali sunt, cel puțin, tot atât de importanți pentru determinarea performanței ca și cei 

aptitudinali [30, pp.251-264]. O opinie similară împărtășește și psihologul C. Taylor [201], care 

este autorul concepției conform căreia creativitatea unui om de știință este rezultatul unei 

combinații fericite a caracteristicilor intelectuale, a dispozițiilor emoționale și a unui mediu 

favorabil. 

Concepția psihologică ce analizează creativitatea ca proces de rezolvare a 

problemelor este promovată de cercetătători notorii. Psihologul american J. Guilford [114, pp.58- 

63] consideră procesul creației analog celui de rezolvare a problemelor și afirmă că orice rezolvare 

de probleme este un proces creativ. 

Psihologul E. Torrance [208] afirmă că există o similitudine între procesul creației și cel 

de rezolvare a problemelor. Creativitatea este un proces care conduce la elaborarea de soluții noi, 

neîncercate și pentru aceasta, se asociază informațiile existente în memorie cu cele noi, se caută 

soluții, se fac presupuneri alternative pentru rezolvarea problemelor, se testează și se retestează 

alternativele, se perfecționează și, în final, se comunică rezultatele. Pentru R. Weisberg [221] 

creativitatea reprezintă, deasemenea, un proces al rezolvării de probleme. 

Pedagogul american J. Dewey [88, p.210] consideră că procesul creaţiei este o metodă 

ştiinţifică de rezolvare a problemelor. În viziunea lui, procesul de rezolvare a problemelor parcurge 

cinci etape: a) sesizarea problemei; b) localizarea şi definirea ei; c) sugerarea soluţiilor posibile; 

d) anticiparea consecinţelor adoptării unei soluţii alternative; e) acceptarea şi respingerea soluţiei. 

Cercetătorii Newell, Straw, Simon, Thurstone consideră că procesul creaţiei e un tip special 

al rezolvării de probleme, marcat prin soluţionări originale, noi, rar întâlnite, surprinzătoare prin 

ingeniozitatea lor. Gradul de originalitate atins în rezolvarea de probleme poate fi raportat la 

nivelul aptitudinilor, asociate cu un nivel superior al organizării funcţiilor intelectuale. 

Considerăm că nu este o mare eroare dacă procesul creaţiei va fi identificat cu rezolvarea 

de probleme. Orice rezolvare de probleme e un act de gândire, iar orice act de gândire presupune 
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deja elemente de creație. Specificul instruirii matematicii, dar și al disciplinelor din ACMȘ, în 

mare parte constă anume în faptul că elevului îi este solicitată facultatea de a gândi în procesul 

rezolvării curente a problemelor. Rezolvarea creativă a problemelor reprezintă o tehnică, un mod 

de lucru ce poate fi exersat în clasă și poate fi cu ușurință însușit de elevi. Modelele de rezolvare 

a problemelor propuse de diverși autori fac referire, în esență, la aceleași etape ce trebuie parcurse: 

acumularea datelor, faptelor, definitivarea punctelor de vedere asupra problemei, generarea ideilor, 

stabilirea criteriilor, căutarea căilor de implementare a soluțiilor. 

Există mai multe „modele” ale procesului de rezolvare a unei probleme. Specificăm 

etapele rezolvării unei probleme: 

a. Identificarea problemei. Aici are loc înțelegerea sensului, a cerinţelor. Cercetătorii D’Hainaut 

[86, p.15], B. Noel, C. Deroubaix numesc această etapă „activitatea de explorare a situaţiilor- 

problemă”. 

b. Identificarea părţilor componente ale problemei. Aici sunt inventariate datele cu ajutorul cărora 

trebuie să se ajungă la rezolvare. 

c. Reactualizarea competenţelor funcționale aflate în sfera cognitivă. La etapa dată se trece la 

rezolvarea propriu-zisă a problemei. 

d. Elaborarea schemei anticipate de rezolvare. Aici are loc elaborarea unui plan mental al 

rezolvării, care prevede ce reguli e necesar să fie aplicate, ce operații, în ce ordine etc. Această 

etapă reprezintă așa-numita „orientare în situație” [102, p.213] în procesul rezolvării problemei; 

pot fi emise mai multe ipoteze se anticipează rezultatele, se elucidează obstacolele. Didacticianul 

M. Ștefan [199, p.98] numește această etapă „un plan”, ce înseamnă o imagine globală a drumului 

spre posibila rezolvare a problemei. 

e. Acțiunea rezolvării. Se emit ipoteze care sunt testate. Se efectuează tatonări ce se pot finaliza 

cu posibile eşecuri. În acest context, cităm opinia cercetătorilor D. Ausubel și F. Robinson [19, 

p.505], care specifică că termenii ,,încercare” și ,,eroare” nu trebuie luați într-un sens condamnabil, 

întrucât, probabil, că ei constituie un element ireductibil pentru orice problemă reală, unde există 

o posibilitate de opțiune. 

E necesar să vorbim aici și de acea forță „misterioasă” care, deşi nu o posedă toţi, intervine 

hotărâtor la găsirea soluției: intuiţia, „insight-ul” sau iluminarea. După cum menţionează F. Gagné 

[98, p.105, p.199], soluția la o problemă apare în mod frecvent sub forma unei sclipiri de intuiţie 

(flach of insight). 

În opinia psihologului C. Jung [127, p.491] „intuiția” este o „funcție psihologică de bază” 

și o formă de „înțelegere instinctuală”, situând-o la nivelul inconștientului. Cităm mai jos opinia 

cercetătorului M. Ștefan [199, p.98] cu referie la „gândirea intuitivă”: „Poate că nu este chiar atât 
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de inexplicabilă, dacă ne gândim că ea apare mai frecvent la cei cu anumite competențe în 

rezolvarea problemelor și, de regulă, după o perioadă de tatonare și respingere a unor ipoteze care 

nu s-au dovedit vizibile.” 

f. Verificarea soluţiei. La această etapă se ajunge la o soluţie rezolutivă, dar care este necesar de 

verificat. 

Concepția neurobiopsihologică a creativității. Reprezentanții acestei concepții sunt 

medicii neurochirurgi R. Sperry și N. Herrmann. Fiind specializat în cercetarea creierului uman, 

N. Herrmann consideră că acesta are patru sectoare și respectiv patru profiluri de dominanţă. 

Aceste sectoare determină specializarea creierului uman, pentru anumite domenii de activitate. În 

funcție de activismul lor sunt și aspiraţiile, talentul, înclinaţiile preferenţiale ale individului. După 

N. Herrmann [120, p.30], creativitatea este un proces mintal. Ilustrăm mai jos această delimitare 

pe zone a creierului uman, potrivit concepției lui N. Herrmann, în figura 1.3. 
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Figura 1.3. Profilurile de dominanță ale creierului uman 

Sursa: elaborată de N. Herrmann [120, p.30] 

Caracteristicile profilurilor de dominanţă explică aspiraţiile, talentul, înclinaţiile 

preferenţiale ale indivizilor în alte domenii. În structura creierului există două blocuri operatorii: 

judecata – care analizează, evaluează, alege, elimină – şi imaginaţia care constă în analogie, 

combinare, emisie de idei. Primul bloc operatoriu, judecata, are menirea de a-l menţine pe al doilea 

în direcţia bună, în direcția necesară, cunoscut fiind faptul că judecata este „frâna” imaginaţiei. 
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Cercetările lui N. Herrmann au demonstrat necesitatea, dar și posibilitatea dezvoltării 

potenţialului creator al oamenilor, în general, şi al elevilor, în special. N. Herrmann a elaborat 

programe speciale în acest scop. Ideea principală, în elaborarea lor, se referă la faptul că, în 

activitatea creatoare, este necesar să fie antrenate toate zonele cerebrale. În opinia cercetătorului, 

sistemul de instruire şi educaţie dezvoltă şi încurajează doar anumite modalităţi de lucru și, 

respectiv, doar anumite profiluri de dominanță – cele ce se referă la sistemul cortical stâng şi 

parţial sistemul limbic stâng. 

Datele cercetărilor lui N. Herrmann au demonstrat că 10% din persoane au un singur sector 

dominant (în general, cortexul stâng); 62% utilizează spontan două cadrane dominante (de regulă, 

cele referitoare la modalitatea stângă de operare); 25% folosesc trei sectoare dominante; 3% dintre 

indivizi au preferinţe dominante în toate cele patru sectoare. Cauza unei atare situaţii, în viziunea 

lui Herrmann, o constituie sistemul de instruire şi educaţie, care stimulează cu precădere 

modalitatea stângă de percepere şi reactivitate. La persoanele înalt creative, indiferent de profesie, 

sunt disponibile toate cele 4 sectoare cerebrale, acestea fiind activate în funcţie de momentele 

specifice rezolvării de probleme. 

Corelația dintre inteligență și creativitate a constituit o problemă de bază în cercetările 

din domeniu. Există argumente atât pro, cât şi contra ideii de identitate a acestor două categorii 

ştiinţifice. Menţionăm că unii psihologi, printre care P. Torrance, P. Jackson, J. Cetzels ş.a., sunt 

promotorii opiniei că între inteligenţă şi creativitate nu există o corelaţie semnificativă. În acelaşi 

timp, psihologul american L.Terman [204] susţine că nivelul inteligenţei şi al creativităţii 

corelează pe deplin, între ele neexistând deosebiri. De altfel, P. Torrance [208], autorul „teoriei 

pragului intelectual”, este de părerea că de la un IQ=120 în sus (cifră admisă şi de psihologul 

român A. Roşca) capacităţile creatoare pot să se manifeste, dacă ele există. În acest sens, A. Roşca 

[183, pp.9-38] menţionează că se poate întâmpla ca persoane cu un coeficient de inteligenţă foarte 

înalt să nu ajungă la performanţe creatoare. Este cert însă faptul, că sub un anumit nivel intelectual 

se întâmplă mult mai rar ca subiecţii să fie creativi, deasupra acestui prag neexistând o 

corespondenţă între nivelul de inteligenţă şi cel de creativitate. 

În mod obișnuit, un coeficient de inteligență de 120 este privit ca un punct de limită, 

dincolo de care nivelul tot mai ridicat al inteligenței încetează a avea efect asupra manifestării 

creativității. În opinia cercetătorului T. Razik [172], mai sus de acest nivel au importanță factorii 

de personalitate. Psihologul româ D. Stratilescu [198, p.7] afirmă că nu există nici o corelaţie 

semnificativă între un IQ mai mic de 90 şi creativitate, fiind slabă la un IQ între limitele de 90- 

110, iar la un IQ mai mare de 120, corelaţia este puternică la cei creativi şi slabă la cei noncreativi. 
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Este evident faptul, că testele de inteligenţă şi cele de creativitate nu măsoară aceleaşi 

aptitudini. Ceea ce diferenţiază în mod esenţial inteligenţa de creativitate este nu atât procesul de 

gândire, cât domeniile în care fiecare dintre ele operează. Savantul american L. Thurstone [206, 

p.116] specifică opt factori ce definesc mai complet inteligenţa. Aceştia vizează: 

- raţionamentul deductiv; raţionamentul inductiv; memoria; aptitudinea numerică; rapiditatea 

percepţiei; aptitudinea reprezentării spaţiale; capacitatea de înţelegere verbală; fluenţa verbală. 

Componentele creativităţii, după cum susține cercetătorul K. Urban, conțin şase arii [213, 

pp.177-192]: gândirea divergentă şi interpretarea; cunoştinţe generale de bază; cunoştinţe şi 

aptitudini speciale; capacitatea de concentrare şi îndeplinirea sarcinilor; motivaţia; deschiderea şi 

toleranţa pentru ambiguitate. 

Inteligenţa intervine, mai mult sau mai puţin, în decursul întregului proces de creaţie. După 

cum menţiona marele psiholog J. Piaget, scopul principal al învățământului constă în a dezvolta 

inteligența [167, p.27]. Referitor la corelația dintre creativitate și inteligență, J. Piaget era de 

părerea că un element creativ există în orice act de inteligenţă, pentru că ea reprezintă, în primul 

rând, înţelegere şi inventivitate. Cercetările efectuate pe această dimensiune demonstrează că 

fluctuaţia creativităţii şi corelaţia dintre creativitate şi inteligenţă este destul de favorabilă pentru 

perioada şcolară [46]. 

Un argument forte referitor la corelaţia dintre inteligenţă şi creativitate aduce cercetătorul 

D.Wechsler [220, p.4], care a elaborat o scară metrică a inteligenței (WAIS). Reprezentăm datele 

furnizate de D. Wechsler în diagrama circulară de mai jos: 

IQ >130 2% 
 
 
 
 

 

IQ >109 IQ < 90 

 

 

90< IQ <109 

 

 

Figura 1.4. Scara metrică a inteligenței. 

Sursa: elaborată de David Wechsler [220, p.4] 

Predicţia frecvenţei inteligenţei >120 a fost efectuată de W. Cruickshank și G. Orville 

Johnson [78, p.159] şi poate fi relatată în următorul tabel: 

Tabelul 1.1. Predicția inteligenței mai mare de 120 
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Coeficientul inteligenţei Raportul inteligenţă/populaţie de selecţie 

120 11 din 100 

124 7 din 100 

128 4 din 100 

132 2 din 100 

136 1 din 100 

140 6 din 1000 

144 3 din 1000 

148 1 din 1000 

152 6 din 10000 

156 2 din 10000 

 

Sursa: W. Cruickshank și G. Orville Johnson [78, p.159] 

Mulţi cercetători consideră că flexibilitatea gândirii, fluiditatea și elaborarea sunt factori ce 

aparțin atât creativităţii, cât şi inteligenţei. Pentru ca inteligenţa să fie creatoare este necesară 

prezenţa originalităţii şi a factorilor de natură afectivă şi noncognitivă. 

Inteligenţa presupune calitatea de a fi logic şi lucid, a fi raţional, a putea abstractiza şi 

generaliza, a gândi critic. Indivizii originali nu pot să nu fie şi inteligenţi, pentru că imaginaţia 

creativă nu poate să nu se bazeze pe scheme de gândire logică, pe bagajul de informaţii şi asociaţii 

dobândite, la care a contribuit memoria şi inteligenţa. Este dificil de apreciat limita, „linia de 

demarcație”, ce ar evidenția până unde avem de-a face cu gândirea obişnuită şi de unde începe să 

se manifeste gândirea creativă. După părerea noastră, gândirea creativă se poate constata în 

anumite situații de învățare, atunci când pentru elev este creată o situație – problemă, când elevul 

fiind motivat începe să acționeze, să studieze, să facă presupuneri, să emită anumite idei, ipoteze, 

să creeze ceva neobişnuit şi necesar. Situațiile de învățare educă, stimulează, formează/dezvoltă 

capacități creative doar când nu se limitează doar la realizarea caracterului activ al însușirii 

cunoștințelor de către elevi, ci sunt îndreptate spre formarea/dezvoltarea capacităților de a 

transforma cunoștințele 

După H. Lehman [132, p.98], vârsta şcolară este propice educării creativităţii şi 

inteligenţei. La această vârstă, între 8 şi 19 ani, sunt la cote înalte flexibilitatea gândirii, memoria, 

capacitatea de a stoca şi a reactualiza informaţiile. În perioada școlarității modurile de abordare a 

problemelor sunt originale, deoarece gândirea elevilor nu e marcată de prejudecăți, stereotipuri, 

iar accentele nu sunt puse pe deprinderi, tradiţii sau inhibiţii. 
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Efectuând un studiu minuţios asupra 1359 de contribuţii superioare, din diverse domenii 

de activitate realizate de un mare număr de creatori pe parcursul a o sută de ani, cercetătorul H. 

Lehman ajunge la concluzia, că vârsta cea mai productivă din activitatea lor a fost, aproximativ, 

între 30 și 40 de ani. Cercetătorul ilustrează datele obținute sub forma unui grafic reprezentat în 

figura de mai jos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1.5. Vârsta cea mai fecundă pentru creativitate. 

Sursa: H. Lehman [132, p.98] 

Includerea creativităţii în structura (supra)dotării se datorează cercetărilor lui J. W. Getzels 

şi Ph. W. Jackson [107], care au demonstrat că inteligenţa e o însuşire diferită de creativitate. 

Aceşti cercetători remarcă asemănarea comportamentului copilului (supra)dotat cu a celui înalt 

creativ. Această asemănare constă în manifestări de nonconformism şi comportament negativist în 

clasă, ceea ce îi determină pe profesori să atribuie calificativul de (supra)dotat numai elevilor 

inteligenţi, dar non-creativi. Studiile efectuate vorbesc despre faptul că profesorii apreciază mai 

mult elevii cu un IQ înalt decât pe cei creativi 

Dacă acceptăm că nu este posibil un act de creaţie veritabil fără participarea inteligenţei, 

atunci ar trebui să admitem, că cel puţin în perioadele de vârf ale manifestării creativităţii şi 

inteligenţei, ambele ar trebui să atingă cote apropiate. Această comparaţie, deşi aproximativă, a 

fost efectuată de cercetătorul român I. Căpâlneanu [41, p.112]. Ca rezultat, a fost obținut următorul 
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Figura 1.6. Graficul evoluției creativității și inteligenței în ontogeneză. 

Sursa: I. Căpâlneanu [41, p.112]. 

Majoritatea cercetătorilor consideră că inteligenţa nu poate fi confundată cu componenta 

intelectuală a creativităţii. După cum sublinia psihologul P. Torrance [208], inteligenţa e 

complementară creativităţii. 

Creativitatea se materializează în performanțe originale și produse de valoare doar în 

rezultatul unui act de gândire, a unui proces mintal. Personalitatea creativă posedă evident un alt 

tip de gândire, caracterizată prin flexibilitate, imaginație, inventivitate, originalitate. Acest tip de 

gândire este numit gândire productivă sau gândire creativă. Gândirea creativă apare, se constată 

de obicei în situații-problemă, atunci când se derulează procesul de găsire a soluției. P. Torrance 

[211, pp.43-75] susține că gândirea creativă implică: perceperea dificultăților, problemelor, 

lacunelor informaționale, a elementelor lipsă, a ceva deficient; formularea presupunerilor și a 

ipotezelor asupra acestei deficiențe; evaluarea și testarea acestor presupuneri și ipoteze, posibila 

revizuire și re-testare a lor și, finalmente, comunicarea rezultatelor. 

Gândirea creativă este constituită din două componente: gândirea divergentă și gândirea 

convergentă, ambele fiind utilizate, la anumite etape, în procesul creației. Gândirea convergentă 

(gândirea critică) este principalul instrument de achiziționare a capitalului informațional și este un 

mod de abordare a problemelor, bazat pe logică, raţionament, argumente. Identificând numărul de 

soluţii alternative ale problemei, gândirea critică alege, selectează una sau câteva soluții, în baza 

unei analize detaliate. Gândirea critică utilizează toate procedeele logicii, ia în consideraţie toţi 

factorii pertinenţi, formulează concluzii cât mai obiective. Gândirea critică evaluează atent 

premisele şi dovezile. Acest tip de gândire răspunde de judecată, de analiză, de alegere, de 
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eliminarea soluţiilor neraţionale. Cercetătoarea M. Stănescu [191, pp.69-116] menţionează, că 

este necesară nu numai cunoaşterea acestei componente a gândiri – gândirea critică, dar şi a 

instrumentelor şi programelor de îmbunătăţire a ei. 

Importante constatări şi sugestii teoretice sunt realizate în legătură cu memoria, în calitatea 

acesteia de componentă a factorului intelectual. Ne referim aici, în primul rând, la cercetările lui 

J. Borkowski şi V. Peck [33], care au evidenţiat corelaţii semnificative ale coeficientului IQ cu 

randamentul memoriei de scurtă durată. Această corespondenţă se manifestă în accesarea mai 

exactă, mai rapidă a informaţiei din memorie. Elevii dotaţi intelectual și creativ au o memorie mai 

bună, de o calitate mai înaltă. 

Copilul dotat are capacitatea de a structura volumul de informații, dar nu arbitrar, ci după 

criterii de semnificaţii. În acest sens, se constată o memorie inteligibilă, conştientă, raţională, 

logică. Elevii dotaţi utilizează memoria ca instrument al gândirii, efectuând o serie de procedee 

logice, scheme raţionale, asociații mnezice, împărţirea în fragmente a unui text, segmentarea unor 

probleme etc. 

Gândirea reproductivă e solicitată, are o pondere mai mare la etapa inițială, la analiza 

inițială a datelor, atunci când elevul încearcă să rezolve problema, utilizând metode, procedee 

cunoscute, probate, însă care nu sunt eficiente. Ca urmare, conștientizând aceasta, pentru elev 

apare o situație-problemă. Anume în acest caz se poate declanșa procesul gândirii creative ce poate 

fi de durată și, de cele mai dese ori, evoluează în etape. Dacă sunt depuse eforturi sistematice, 

insistente, procesul se derulează în subconștient, iar ideea, inspirația (insight-ul) deseori apare 

brusc, fără o corespondență adecvată în vorbire. Metoda și rezolvarea e definitivată ulterior. La 

etapa evaluării este solicitată iarăși gândirea reproductivă și cea critică pentru a argumenta logic 

soluția obținută. 

În cadrul unei cercetări meritorii a psihologului român M. Bejat [27], se demonstrează prin 

suport experimental ponderea de implicare în actul creativ a celor două componente ale gândirii 

creative. Astfel, cei mai mulți creatori aparțin tipului mixt convergent-divergent (64%), apoi 

urmează cei ce manifestă preponderent gândire divergentă (22%), pentru ca la nivelul cel mai de 

jos să se plaseze cei ce manifestă preponderent gândire convergentă (14%). 

 

1.2. Conceptul pedagogic de creativitate și competență 

Definirea creativității la nivel de concept pedagogic poate fi realizată doar conturând 

relațiile și implicațiile dintre psihologie și pedagogie. Din punct de vedere al concepției 

psihologice creativitatea este o „realizare” , o „împlinire” a capacităților mintale, ce poate fi 

măsurată cu instrumente specifice psihologiei (teste psihologice). În viziunea psihologilor, 
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creativitatea este o trăsătură înnăscută, care prea puțin este influențată de factorii de mediu [45, 

p.185]. 

Conceptul pedagogic de creativitate nu exclude faptul că aceasta este o calitate individuală, 

dar ea se formează, se modelează, se dezvoltă și se manifestă numai într-un sistem social. Analiza 

procesului de dezvoltare a creativității, din perspectivă pedagogică, presupune raportarea sa la 

competențe educative, formate și dezvoltate treptat, nu doar la stadiul inițial (cunoaștere, 

înțelegere, aplicare), ci mai ales, la stadiul superior (analiză, sinteză, evaluare), care permit 

obținerea unor performanțe creative. Atingerea performanțelor creative solicită competențe de 

nivel superior, mobilizate de capacitățile elevului, capacități de nivel superior: analiză, sinteză și 

evaluare critică a problemelor rezolvate. 

În viziunea noastră, din punct de vedere pedagogic, dezvoltarea creativității reprezintă 

procesul orientat și dirijat de utilizare a resurselor psihologice intelectuale și non-intelectuale de 

formare-dezvoltare a unui sistem de competențe de nivel superior, care vizează capacitatea 

elevului de analiză, sinteză, evaluare critică a problemelor rezolvate. 

Rolul școlii nu este de a forma creatori în adevăratul sens al acestui cuvânt, sau mai concret 

în sensul restrâns al acestui concept. În procesul de învățământ, elevii pot realiza produse originale 

ce atestă un nivel de creativitate expresiv, productiv sau chiar inventiv, dar fără o valoare pentru 

societate, fără utilitate socială. Dezvoltarea creativității în școală are o funcție anticipativă pentru 

că pregătește viitorii creatori prin punerea bazelor creativității ulterioare. Din acest punct de vedere 

educația este anticipativă în sens că, atunci când elevii vor intra în fluxul profesional, în fluxul 

activității de producție, ca și făuritori de bunuri materiale și valori spirituale, ei vor poseda abilități 

de muncă creativă. 

Conceptul pedagogic de creativitate definește trei dimensiuni ale creativității: 

a) produsul creator; 

b) procesul creator; 

c) personalitatea creatoare. 

Produsul creator e necesar să fie original, relevant și de nivel productiv-inventiv. Procesul 

creator trebuie să corespundă etapelor unei rezolvări creative de probleme. Personalitatea creatoare 

va poseda capacitățile sistemului psihic uman de a realiza un proces creator cu scopul de a produce 

ceva nou, original, valoros. 

Promovarea unei pedagogii a creativității solicită: 

1. elaborarea unei strategii de instruire ce are ca obiectiv formarea și dezvoltarea creativității prin: 

formarea situațiilor de învățare axate pe aptitudini și atitudini favorabile creației; selectarea 

cunoștințelor, principiilor, metodelor, tehnicilor, formelor de organizare a instruirii favorabile 
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creativității; promovarea unei învățării creative; organizarea unui mediu de 

învățare/autoânvățare benefic manifestării creativității; favorizarea învățării autonome; 

valorificarea în cadrul predării-învățării-evaluării a metodelor didactice (observarea, 

conversația, expunerea, dezbaterea, problematizarea, a exercițiului algoritmic-euristic, 

aplicarea în practică a cunoștințelor); 

2. respectarea unor condiții necesare la nivel metodologic: centrarea pe abilități favorabile 

creativității; practicarea unei învățări creative ce va valorifica resursele intelectuale și 

motivaționale ale elevului; stimularea transferului de cunoștințe și a gândirii creative în situații 

de interdisciplinaritate; studierea materiei în profunzime; crearea, de către cadrul didactic, a 

unui mediu școlar și extrașcolar favorabil creativității; 

3. elaborarea și adoptarea unui MPDC axat pe motivarea elevului, pe eliminarea blocajelor, pe 

formarea și dezvoltarea competențelor superioare. MPDC va dezvolta gradual competența și 

performanța susținute prin sarcini didactice adecvate. 

Conceptul pedagogic de creativitate nu anulează interdependența dintre produs-proces- 

personalitate creatoare, ci propune un MPDC adaptat la practica educațională. Dezvoltarea 

creativității din perspectiva formării competențelor o privim ca pe un rezultat al învățării, o 

finalitate a instruirii și educației. În cadrul acestui proces are loc formarea anumitor capacități ale 

individului cu ajutorul cărora elevii pot identifica și rezolva probleme caracteristice unui domeniu. 

În demersul de stabilire a competențelor e necesar de precăutat intersecția unor sfere ca: 

- domeniul didactic ce vizează ariile curriculare, 

- domeniul socio-economic ce vizează pregătirea forței de muncă, 

- domeniul de cunoaștere concretizat în școală printr-un obiect de studiu. 

Aici facem o precizare cu referire la noțiunea de competență: utilizăm conceptul în cauză ca o 

contextualizare a achizițiilor (cunoștințe, priceperi, deprinderi). Competența este utilizarea 

achizițiilor într-un anumit context. În acest sens, contextul este parte componentă a competenței. 

Acceptăm opinia cercetătorului Ph. Perrenoud [164] care subînțelege prin competență 

cunoștințe, însă nu cunoștințe inerte, statice, ci cunoștințe dinamice, mobilizabile într-un mare 

număr de situații. Tocmai această mobilizare a cunoștințelor definește competența 164, pp.45- 

60. Cercetătorul francez Le Boterf [130] definește competența ca o mobilizare de resurse 

cognitive. Ambii cercetători, pentru definirea competenței, preferă sintagma de „mobilizare de 

resurse” celei de „transfer de resurse cognitive”. În literatura de specialitate se utilizează, de 

asemenea, termenul de „cunoștințe funcționale”. Cu ajutorul lor sunt formate abilități și deprinderi 

social-utile, atitudini pozitive și comportamente constructive. În opinia noastră, competența este 
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activarea unor resurse intelectuale, abilități concrete și specifice, utilizarea lor cu succes în 

situații contextualizate. 

Referitor la competențele specifice, prevăzute a fi formate în procesul studierii unei 

discipline școlare din cadrul ACMȘ, e necesar ca elevii să însușească cunoștințele specifice incluse 

în curricula, să poată utiliza și mobiliza, în contexte adaptate vârstei și nivelului de informații, 

abilități specifice. Accentul aici se pune pe un comportament cognitiv, specific unui domeniu și 

nu pe acumularea de informații cât mai voluminoase din cadrul domeniului. Competența exprimă 

abilitatea de a aplica rezultatele învățării, într-un context anumit specific disciplinei școlare. 

Contextul poate ține și de educație, muncă, dezvoltare profesională personală etc. În cadrul ACMȘ 

o cerință de bază este rezolvarea de probleme. Competențele nu se limitează doar la elemente 

cognitive (implicând utilizarea teoriei, conceptelor sau cunoștințelor), ele de asemenea cuprind și 

aspectele funcționale ce implică abilități tehnice, precum și atribute interpersonale (abilități 

sociale, organizatorice și valorile etice). 

Este evident că, atunci când competențele au relevanță pentru mai multe domenii sau 

subiecte, avem competențe transversale/generale. În practica educațională se operează, de regulă, 

cu competențe aflate la baza ariilor curriculare. Nu avem, în acest caz, nicio contradicție cu 

competențele-cheie lansate de Uniunea Europeană 264. Desigur, competențele-cheie aprobate 

de Uniunea Europeană au semnificația unor obiective strategice de politică a educației, cu toate că 

unii cercetători consideră că definirea lor nu este realizată la nivel conceptual specific pedagogiei 

74, pp. 54-56. Argumentul forte al acestei afirmații este că cele opt competențe-cheie, adoptate 

de Uniunea Europeană au o formulare mai mult cantitativă, foarte generală și, din acest motiv, nu 

li se pot asocia anumite standarde. 

Mai mult decât atât, în opinia cercetătorilor menționați, este necesară o raportare a acestor 

competențe-cheie la conceptul de educație permanentă, educație ce marchează un salt valoric la 

nivel de paradigme afirmate în politica educației. Dacă pentru pedagogia tradițională este 

caracteristică paradigma reproductivă, pentru pedagogia modernă este caracteristică paradigma 

inovatoare. Paradigma reproductivă este asociată cu anumite competențe: de receptare, de 

prelucrare primară a datelor, de algoritmizare, de exprimare și, mai puțin, cu competențe de 

prelucrare secundară a rezultatelor, competențe de transfer, competența de cercetare științifică 

(investigare, explorare, descoperire). 

Educația de calitate presupune alte finalități, alte obiective, deoarece, în planul formării 

personalității, educația tradițională pregătește elevul pentru funcții-tip, pentru situații stabile, 

considerând achiziția la vârstele tinere a unui bagaj intelectual ori tehnic suficientă pentru toată 
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durata vieții 92, p.119. Tendința de a pregăti forța de muncă pentru nevoile societății doar pe 

termen scurt, doar pentru scopuri imediate concrete și precise este lipsită de perspectivă și 

constituie o pierdere de resurse atât pentru individ cât și pentru societate. În prezent și, cu atât mai 

mult, în viitor e necesar ca educația să fie anticipativă și prospectivă. Într-o lume aflată în continuă 

schimbare, sistemul educațional va trebui, înainte de toate, să vizeze stimularea facultății de 

comprehensiune, a creativității elevului, în detrimentul dezvoltării aptitudinii de memorare 

mecanică a ideilor, faptelor, presupozițiilor. 

Reprezentarea clasică privind rolul școlii urmează a fi revizuită. Școala va trebui să-și 

stabilească noi obiective și finalități, astfel de obiective și astfel de finalități care vor deschide 

ființei umane posibilități de a se adapta la presiunile și cerințele mediului cultural și social. În 

planul formării personalității, sistemele moderne de învățământ integrează cu succes educația 

permanentă în structura lor de funcționare. Obiectivele generale ale sistemelor moderne de 

învățământ presupun atingerea unor finalități ca: a învăța să trăiești, a învăța să înveți, în așa fel 

încâ, să-ți însușești cunoștințe noi de-a lungul întregii vieți, a învăța să gândești liber și critic, a 

învăța să te desăvârșești în și prin muncă creatoare. apud, p.300

Anume din aceste considerente, în calitate de finalități ale învățării, sunt explicitate 

competențele. Ele reprezintă un nou sistem de referință pentru stabilirea finalităților, mai ales la 

nivelul ciclului liceal. În RM pentru prima dată finalitățile educaționale au fost formulate în 

termeni de competență în Codul Educației. Astfel, în articolul 11 al documentului [1] este stipulat 

că educația are ca finalitate principală formarea unui caracter integru și dezvoltarea unui sistem de 

competențe care include cunoștințe, abilități, atitudini și valori ce permit participarea activă a 

individului la viața socială și economică. Ca structuri operante, competențele se referă la un 

domeniu concret al cunoașterii. Iată de ce unii cercetători consideră că competențele-cheie pentru 

educația permanentă pot fi construite și în raport cu principalele domenii ale cunoașterii, afirmate 

în contextul societății informaționale: științe filologice, matematică și informatică, științe 

experimentale, științe socio-umane, științe tehnologice, artă, sport. 

În această ordine de idei, cercetătorul român S.Cristea 74, pp.54-56 consideră că pot fi 

promovate următoarele competențe-cheie pentru educația permanentă: 

1. Competența de comunicare eficientă în contexte sociale multiple aflată la baza ariei curriculare 

limba română - limbi străine. 

2. Competența de procesare/esențializare și relaționare a informației în limbaj matematic și 

informatic, aflată la baza ariei curriculare Matematică și Informatică. 



45  

3. Competența de cercetare experimentală, explicativă, aflată la baza ariei curriculare Științe ale 

Naturii (fizică, biologie, chimie, astronomie, geografie fizică). 

4. Competența de cercetare istorică și hermeneutică, interpretativă, aflată la baza ariei curriculare 

Științe Socio-Umane (istorie, filosofie, psihologie, sociologie, economie). 

5. Competența aplicativă la nivel tehnologic, artistic, sportiv, aflată la baza ariei curriculare 

Educație bazată pe activitatea practică. 

Competențele-cheie enunțate mai sus se află la baza ariilor curriculare implicate în 

reconstrucția planului de învățământ. Este clar că, în procesul de concepere a ariilor curriculare, 

implicațiile interdisciplinare sunt evidente. De altfel, didacticianul M. Minder 148 tocmai pentru 

a realiza o interdisciplinaritate mai concretă și a asigura o mai mare varietate de interese, propune 

de a grupa obiectivele de competență în câmpuri de competență, repartizate pe patru domenii: 

domeniul biopsihic: sănătatea, alimentația, igiena, securitatea; domeniul de dezvoltare: economia 

și consumul, profesia și timpul liber, mediul ambiant și tehnologia; domeniul social: societatea, 

morala; domeniul de explorare: știința, filosofia, arta, religia. 

Formând competențe, dezvoltăm creativitatea, și în cele din urmă schimbăm 

comportamentul cognitiv al elevului. În concepția psihologului american J. Guilford 112, un 

comportament cognitiv este o operațiune ce vizează un obiect, iar rezultanta acestei interacțiuni 

este un produs. Această interacțiune o reprezentăm astfel: „operațiune x obiect = produs”. 

Obiectul reprezintă „conținutul”, în timp ce operațiunea este activitatea mintală. În cazul 

obținerii unui produs util, original, relevant se poate afirma că elevul manifestă creativitate de un 

anumit nivel. Cercetătorul M. Minder 148 precizează aceasta, utilizând noțiunile de capacitate, 

competență și performanță: competență x capacitate= performanță. 

În opinia lui M. Minder, capacitatea mobilizează competența formată și capacitatea se 

poate manifesta doar încorporată în competență. Nici o capacitate nu există în stare pură și orice 

capacitate se manifestă doar prin utilizarea conținuturilor, afirmă Ph. Meirieu 147, p.181. 

Creativității îi corespunde o performanță de nivel creativ, iar această performanță nu este obținută 

de orice individ, ci doar de acei ce sunt dotați cu anumite aptitudini, capacități, competențe de 

ordin superior. Performanța de nivel creativ este rezultanta interacțiunii dintre competențe de ordin 

superior și capacități creative: competență de ordin superior x capacitate creativă = 

performanță creativă. 

Explicăm ce subînțelegem prin competență de ordin superior și competență creativă. 

Dezvoltarea creativității presupune obligatoriu formarea unor competențe de nivel superior 

angajate în realizarea obiectivelor instruirii construite în contextul educației și este situată în zona 
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competenței de analiză, sinteză a problemelor și situațiilor-problemă rezolvate și a competenței 

evaluării critice a problemelor și situațiilor-problemă apărute în timp. Competența evaluării critice 

permite elaborarea unor noi căi strategice de sesizare și de rezolvare a unor noi probleme și situații- 

problemă. Competența evaluării critice ulterior va atinge un anumit nivel de performanță, de 

flexibilitate comportamentală, de eficiență, de adaptabilitate. Competența de evaluare critică este 

esențială pentru competența de nivel superior, or ea facilitează elaborarea unor noi căi strategice 

de sesizare și de rezolvare a unor noi probleme și situații-problemă. Capacitatea creativă ce 

mobilizează competența de ordin superior (analiză, sinteză, evaluare critică) o considerăm o 

competență de altă calitate, de altă factură și pe care o numim competență creativă. Identificăm 

competența creativă cu procesul de activare conștientă și motivată a cunoștințelor, a resurselor 

psihologice intelectuale(inteligență, gândire creativă, memorie, imaginație), abilități concrete și 

specifice, utilizarea lor în depășirea situațiilor-problemă prin propunerea unor soluții originale, 

de valoare în plan individual și social. Competența creativă este un alt mod de gândire – gândire 

creativă, un alt tip de formare intelectuală, care generează produsul original. Competența creativă 

constitue o sinergie între competența de ordin superior și capacitatea creativă, este însăși 

creativitatea manifestă. Dezvoltarea creativității este procesul formării-dezvoltării capacităților 

creative și a competențelor de ordin superior. Competență creativă posedă elevii ce au 

formate/dezvoltate competențe de ordin superior și capacități creative. Competența de nivel 

avansat dă viață capacității creative, o materializează, o trece din starea virtuală în cea reală, căci 

capacitățile sunt un demers de metodă, nu de conținut. 

A dezvolta creativitatea înseamnă a forma/dezvolta capacități creative, însă aceste 

capacități se dezvoltă doar în interacțiune cu competențe, doar încorporate în competențe și nu în 

competențe de nivel inițial, ci de nivel avansat. Capacitățile sunt un „savoir-faire” transversal și 

decontextualizat și nu are sens să educăm structuri cognitive independent de obiectele acestora. 

Dezvoltarea capacităților se produce doar prin intermediul formării competențelor. Competențele, 

la rândul lor, pot fi formate/dezvoltate numai prin crearea de situații de învățare. Situațiile 

educaționale create de cadrul didactic sunt mijloacele de bază de formare/dezvoltare a 

competențelor [36]. Fiind o competență, creativitatea se învață, se educă, este formată și 

dezvoltată, și desigur se evaluează [48, p.20-21]. 

Performanța creativă este unul din cei mai siguri indicatori ai creativității. Performanța 

este însăși produsul creației, însă performanța creativă se obține dacă sunt activate capacități 

creative și competențe de nivel superior. Interacțiunea dintre competențe avansate și capacități 

creative asigură transformarea/restructurarea cunoștințelor sau situațiilor în adevăruri noi în raport 

cu realizările anterioare. Produsul creator poate fi de un anumit nivel (expresiv, productiv), nivel 
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ce presupune apariția unor elemente noi doar în raport cu experiența individuală, precum și de 

nivel inventiv, conceput ca un nivel de trecere de la produse creative semnificative individual la 

produse creative angajate social. Nivelul inventiv se obține formând/dezvoltând competențe de 

ordin superior ce interacționează cu capacități creative. 

Natura creativității nu permite aplicarea unor criterii de evaluare definitivă, dar aceasta nu 

înseamnă că nu există criterii relevante, care să ne ajute să delimităm activitatea creatoare de cea 

reproductivă. Criteriile cele mai frecvent utilizate pentru a aprecia că un produs este creativ sunt: 

noutatea, unicitatea, originalitatea, valoarea, utilitatea socială. 

Conform concepției învățării, elaborată de psihologul rus L. Vâgotski [217], capacitățile 

copilului se manifestă mai întâi într-o relație interindividuală, când mediul social asigură ghidajul 

copilului și abia apoi are loc declanșarea și controlul individual al activităților ca urmare a unui 

proces de interiorizare. J. Bruner [34, pp.48-70] numește această relație de asistență sau de 

colaborare între copil și adult – proces de sprijinire. Dacă o învățare formativă este zona de 

intersecție a două axe: cea a competențelor disciplinare și cea a capacităților, atunci competența 

disciplinară avansată și capacitățile creative sunt cele două axe la a căror intersecție se situează o 

învățare creativă 148]. 

Pentru dezvoltarea creativității sunt recomandate strategiile de învățare prin descoperire. 

Cu toate acestea, nu se poate exclude aplicarea situațiilor de învățare ce pun accentul pe receptarea 

materiei, pe comunicarea dintre pedagog și elev. Suntem de acord cu afirmațiile psihologului 

elvețian J. Piaget [166, p.15] că toate cunoștințele derivă din acțiune. 

În acest sens, marele psiholog afirma că inteligența se manifestă prin acțiune, în ansamblul 

ei, ca transformatoare a obiectelor și a realului, iar activitatea de cunoaștere este, în esență, 

asimilarea activă și operatorie. Nu împărtășim opinia că între activitate și receptivitate există un 

conflict. Este greșit să credem că receptarea fie pe cale de comunicare verbală, fie pe cale 

perceptuală sau de asimilare a atitudinilor sociale nu este utilă pentru dezvoltarea creativității. 

Receptivitatea în comunicări verbale reprezintă o parte esențială a situației de învățare, constată F. 

Gagné 98, p.105. În această ordine de idei, ar fi o eroare să contrapunem cele două tipuri de 

strategii de învățare: prin descoperire și prin receptare. Ambele sunt valoroase pentru dezvoltarea 

intelectuală a elevului, atât în ipostaza de receptor al moștenirii culturale, cât și în cea de creator. 

Formarea competenței creative presupune elaborarea unui model psihopedagogic de 

dezvoltare a creativității, dar și proiectarea unei învățări creative. În cadrul acestor două acțiuni 

complementare, cadrul didactic va stimula gândirea elevilor prin sesizarea și rezolvarea unor 

situații-problemă, prin dezvoltarea unor capacități operaționale definitorii pentru personalitatea 

creatoare (analiză, sinteză, generalizare, abstractizare, evaluare critică), activarea metodologiilor 
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bazate pe corelarea optimă a factorilor interni (stil cognitiv - aptitudini creative) cu factori externi 

(tehnologiile de: comunicare, cercetare, acțiune practică, programare specifică). În așa mod, se va 

obține o dezvoltare graduală a următoarelor competențe și performanțe: stimularea flexibilității 

gândirii, cultivarea gândirii divergente, valorificarea aptitudinilor speciale. 

Procesul de învățare se derulează în etape și vizează structurarea operațiilor mintale: 

percepție, interiorizare, construire de structuri mintale, transpunere în limbaj, acomodare internă, 

adaptare externă 81, p.203. Învățarea este o formă specifică de activism a elevului orientată spre 

însușirea cunoștințelor, formarea capacităților și atitudinilor(competențelor). În procesul învățării 

are loc o dezvoltare a experienței individuale a persoanei prin intermediul interiorizării experenței 

social-istorice ca un ansamblu de cunoștințe, capacități, norme morale și etice și . Acțiunile, 

operațiile ce formează structura internă a activităților de învățare nu trebuie confundate cu cele ce 

formează activitatea de cunoaștere. 

În procesul activității de cunoaștere accentul se pune pe operațiile de analiză, sunteză, 

evaluare critică, pe aplicare a sistemului noțiunilor științifice, dar și a sistemului categorial al 

înțelesurilor proprii (în raport cu propria viziune), pe când în procesul învățării subiectul 

asimilează noțiuni, cunoștințe și categorii general acceptate. Activitatea de învățare are la bază și 

motive care sunt diferite de motivele activității de cunoaștere. 

Creativitatea este parte componentă a cunoașterii și această asociere se realizează prin 

intermerdiul percepției și imaginației. Creativitatea este nu numai un rezultat al cunoașterii, dar și 

un mijloc de cunoaștere. În acelaș timp, cunoașterea nu poate fi concepută în afara procesului 

învățării, căci învățarea sporește și perfecționează capacitatea de cunoaștere favorizând o 

cunoaștere mai profundă. Învățarea este un mijloc, o etapă a cunoașterii, iar creativitatea este o 

cunoaștere autentică. Activitatea de învățare poate fi o activitate de învățare creativă, atunci când 

sunt formate și dezvoltate competențe ce vizează capacități de analiză, de sinteză, de evaluare 

critică. 

Etapelor procesului de învățare le corespund competențe organizate în jurul câtorva verbe 

definitorii, ce exprimă complexe de operații mentale. Aceste competențe sunt reprezentate în 

Tabelul 1.2. Din perspectiva cunoașerii definim creativitatea ca activitate cognitivă motivată de 

rezolvare a unor sarcini de cunoaștere ce mobilizează un sistem de capacități creative și 

competențe avansate, în rezultatul interacțiunii cărora se obține o performanță de nivel creativ. 

Aceste capacități și competențe pot fi antrenate, dezvoltate și evaluate. 



49  

Tabelul 1.2. Competențe ce corespund etapelor procesului de învățare 

• Identificarea de termeni; 
• Relații; 

1. Competențe de receptare 
• Procese; 
• Observarea unor fenomene, procese; 
• Perceperea unor relații, conexiuni; 
• Culegerea de date din surse variate. 

 

 

 

 
2. Competențe de 
prelucrare primară a 
datelor 

• Compararea unor date; 
• Stabilirea unor relații; 
• Calcularea unor rezultate parțiale 
• Clasificări de date; 
• Reprezentarea unor date; 
• Sortare, discriminare; 
• Investigare, descoperire, explorare; 
• Experimentare. 

 

 

 
3. Competențe de 
algoritmizare: 

• Reprezentarea datelor; 
• Reducerea la o schemă sau model; 
• Rezolvarea de problemă prin algoritmizare și 

modelare. 

 

 

Sursa: C.Cucoș [81, p.202-203] 

• Descrierea unor fenomene, stări, procese, 

4. Competențe de 
exprimare 

sisteme; 
• Generare de idei; 
• Demonstra re; 
• Argumentarea unor enunțuri. 

5. Competențe de 
prelucrare secundară a 

rezultatelor 

• Calcularea, evaluarea unor rezultate; 
• Analiza de situații; 
• Elaborarea de strategii; 
• Relaționări între diferite tipuri de 

reprezentări, între reprezentare și obiect. 

6. Competențe de transfer 

• Aplicarea în alte domenii; 
• Generalizare și particularizare; 
• Integrarea unor domenii; 
• Verificarea unor rezultate; 
• Optimizarea unor rezultate; 
• Adaptarea și adecvarea la context. 
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Sunt autori ce consideră competența o frână a creativității, deoarece a fi competent 

înseamnă a cunoaște profund ceea ce a fost, a avea o experiență anterioară, cunoștințe anterioare 

și aceasta ar putea genera o viziune îngustă asupra lucrurilor. Considerăm că fără a fi competent, 

nu se poate realiza o invenție reală care să fie acceptată de societate. 

Centrarea pe competențe a procesului educațional marchează trecerea de la un învățământ 

ca discurs la unul ca factor de dezvoltare. Pentru a realiza aceste deziderate cadrele didactice 

urmează a aplica anumite strategii manageriale: individualizarea și diferențierea fiecărei secvențe 

didactice; încurajarea succesului, a sentimentului spontaneității; crearea unei atmosfere permisive; 

valorificarea psihologică deplină a conlucrării dintre profesor și elev la nivelul tuturor 

conținuturilor educației; utilizarea în procesul instruirii a principiului interdisciplinarității. 

Creativitatea manifestă presupune posedarea unor competențe de nivel superior, formarea 

și dezvoltarea cărora se realizează prin intermediul strategiilor favorabile dezvotării creativității, 

a metodelor și formelor activ-participative de instruire. 

 

1.3. Aspecte pedagogice ale dezvoltării creativității elevilor din gimnaziu și liceu 

Dezvoltarea creativității elevilor din gimnaziu și liceu impune aflarea răspunsurilor la 

multiple întrebări: Cât de originale trebuie să fie produsele realizate de elevi pentru a fi considerate 

creative? Care sunt criteriile de evaluare a creativității elevilor? Creativiatea este apanajul doar a 

unor elevi sau este o caracteristică general-umană? Care sunt condițiile cele mai favorabile pentru 

dezvoltarea creativității ? 

Sondajele realizate în cadrul acestei cercetări vorbesc elocvent că majoritatea cadrelor 

didactice consideră creativirarea un ,,har”, un ,,dar” de la dumnezeu și nu o caracteristică general- 

umană. De aici și necesitatea de familiarizare, de inițiere a personalului didactic cu noțiuni din 

psihopedagogia creativității. Important pentru cadrele didactice este respectarea condițiilor 

pedagogice favorabile dezvoltării creativității printre care menționăm: conștientizarea faptului că 

dezvoltarea creativității este un scop al instruirii, că creativitatea este o competență ce poate fi 

formată-dezvoltată la toți indivizii; necesitatea includerii în conținutul lecțiilor, ca componentă 

aparte, a activităților de creație; organizarea și promovarea activităților de dezvoltare a creativității 

elevilor; utilizarea metodelor interactive ca modalități de bază pentru dezvoltarea creativității; 

identificarea elevilor cu potențial creativ. Din punct de vedre pedagogic metodele de stimulare și 

dezvoltare a creativității se împart în: metode didactice, metode psihosociale, metode și activități 

școlare și extrașcolare. Din șirul activitățile școlare favorabile dezvoltării creativității pot fi 

enumerate: muncă independentă în clasă, activitatea în laboratoare, cabinete, ateliere școlare, 

rezolvarea temelor pentru acasă, elaborarea proiectelor (temelor complexe), cercuri tehnico- 
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aplicative, expoziții ale elevilor, simpozioane, sesiuni științifice, mese rotunde, concursuri școlare, 

olimpiade, documentatrea și investigarea științifică. 

Pentru ACMȘ este propriu faptul că capacitățile creative, sunt actualizate în cadrul 

activităților de rezolvare a problemelor. Forme, metode, tipuri de probleme pentru dezvoltarea 

gândirii creative sunt multiple. Una din metodele cele mai eficiente de dezvoltare a creativității 

elevilor din gimnaziu și liceu este problematizarea sau crearea situației-problemă. În acest caz, 

referindu-se la crearea situațiilor-problemă, psihologul rus S. Rubinştein [238] menționa că 

,,gândirea începe cu situația-problemă”. 

Gândirea creativă, în instruirea problematizată, apare doar atunci când elevul conştientizează 

caracterul de dificultate, de insuficienţă a informațiilor, de căutare a noilor cunoștinţe. Însă nu 

orice situaţie-problemă declanșează procesul de gândire. Pentru aceasta e necesar ca soluţia să fie 

accesibilă, adică să fie în zona de limită, în zona ,,proximă” a dezvoltării cognitive. Sarcina trebuie 

să fie adecvată, iar dificultăţile dozate, astfel încît elevul să fie motivat. În viziunea cercetătorilor 

D. Bogoiavlenskaia [227] și A. Matiușkin [234, pp.88-97], creația o extindere, o ieșire din zona 

de limită a dezvoltării cognitive sau a cunoștințelor achiziționate anterior. Valoarea formativă a 

acestei metode constă în faptul că în procesul aplicării se formează, se consolidează structuri 

cognitive noi, se stimulează explorarea, se cultivă autonomia gândirii. E. Landau [129], afirmă, 

că cercetarea contemporană utilizează crearea situațiilor-problemă ca o modalitate pentru 

studierea creativității. 

Didactica modernă recomandă folosirea situației-problemă pentru dezvoltarea gândirii 

creative, deoarece crearea situației-problemă provoacă la elevi curiozitate, interes, motivație [153, 

p.44]. Aceste situații sunt cele mai productive sub aspect didactic, întrucît motivează elevul, 

amplifică dorința lui de cunoaștere, stimulează reactualizarea unor experiențe anterioare, 

impulsionează inventivitatea, facilitează în condiții incerte aflarea soluției. 

Un alt aspect pedagogic ce ține de dezvoltarea creativității este faptul că creativitatea este 

inclusă în structura dotării intelectuale a elevului. Așadar, elevii creativi se regăsesc obligatoriu 

printre cei dotați - elevi care au o inteligență superioară mediei. Pentru a identifica elevii creativi 

este necesar de a identifica mai întâi elevii dotați, apoi, din numărul acestora, de selectat pe acei 

cu performanțe de nivel creativ. 

Callagher J. și Courtight R. [101] menționează că elevul dotat poate fi identificat în baza 

a 4 surse informaționale: scorul la testele standardizate de cunoștințe, evaluarea intelectuală, 

recomandările profesorilor, calificativele școlare. Este o recomandare destul de utilă și 

operațională ce ne permite depistarea elevilor competenți. Conform cercetărilor efectuate de F. 

Gagne [97] numărul elevilor dotați, din populația școlară constituie, între 15% și 20%. Aceștea 
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sunt elevii dotați ce necesită o instruire diferențiată. Dat fiind că, marea majoritate a elevilor dotați 

urmează cursurile școlii de masă, acestor elevi este necesar de oferit activități suplimentare în 

cadrul cursurilor obișnuite și programe/activități suplimentare în afara cursurilor. 

S-a punctat că o activitate de bază în procesul dezvoltării creativității elevilor din gimnaziu 

și liceu este identificarea elevilor cu potențial creativ. Ar fi o greșeală să identificăm elevul creativ 

în funcție de gama de însușiri ce se atribuie adultului, deoarece personalitatea copilului nu este 

bine formată, și în plus, specificul muncii elevului este deosebit de cel al adultului. O problemă, 

o teoremă, care o rezolvă/demonstrează elevul din gimnaziu sau liceu prin efort propriu și care 

este deja cunoscută, descoperită demult, constitue, indiscutabil, un act de creație în plan individual. 

Aceaste performanțe, fiind raportate la rezultatele anterioare ale elevului, relevă prezența gândirii 

creative și, în această ordine de idei, afirmăm că evaluarea creativității după nivelurile specificate 

de C.Taylor nu sunt aplicabile pe deplin în practica educațională. În acest sens, se impune o 

adaptare, o concretizare, o reconceptualizare a evaluării creativității elevilor din gimnaziu și liceu. 

Mai mult decât atât, se cere elaborarea de noi forme, metode, criterii de evaluare a creativității 

penru aceste trepte de învățământ. În Anexa nr.1și nr.8 s-au propus metode alternative de evaluare 

a creativității. Pentru disciplinele din cadrul ACMȘ credem că e util de utilizat pentru evaluarea 

creativității Taxonomia Bloom a capacităților intelectuale. 

În calitate de indicatori ai creativității se pot utiliza și conduite ale comportamentului: 

elevul își poate ocupa timpul cu activități fără a fi stimulat; merge dincolo de sarcinile trasate; 

întreabă insistent ,, de ce” și ,,cum”; îi place să organizeze jocuri; găsește utilizări neobișnuite 

ale jucăriilor; nu se teme să încerce ceva nou; folosește toate simțurile în observație. Totuși, 

afirmăm cu certitudine că, mai ales, în clasele de liceu elevii pot crea produse originale de nivel 

productiv și inventiv: rezolvări de probleme prin metode originale, propuneri de raționalizare a 

unor calcule, confecționare unor machete originale, a unor aparate inedite etc. 

Obiectul atenției profesorului este produsul activității elevului prin prisma și conținutul 

specific al disciplinei de învățământ și, aici rolul de bază revine testelor, probelor școlare cu 

caracter creativ. Profesorul poate formula subiecte care să solicite capacități de cunoaștere, 

înțelegere, aplicare, dar și dse analiză, sinteză, elaborare. 

Psihologul I.S. Renzulli [175] afirmă că supra(dotarea) este un „mănunchi” de trei seturi 

de trăsături psihice: abilități peste medie, perseverență, creativitate. Cercetătorul Gagne F.[99, 

p.68] consideră că supra(dotarea) este „o competență peste medie în una sau mai multe arii ale 

aptitudinilor umane” iar talentul – „o performanță peste medie în una sau mai multe arii ale 

activității umane”, prin urmare, fiind inclusă în structura supr(dotării), creativitatea este, de 

asemenea, o competență, dar o competență de ordin superior. Din punct de vedere practic, a 
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identifica elevul creativ înseamnă să identifici, mai întâi, pe cei competenți, căci anume acești 

elevi vor manifesta ulterior performanțe de nivel creativ. 

Evaluarea creativității constituie una din direcțiile esențiale ale restructurării teoretice si 

metodologice a procesului educațional. Evaluarea actuală, axată pe cele trei domenii cognitive: 

cunoaștere și înțelegere, aplicare și integrare, nu corespunde cerințelor unei evaluări obiective a 

creativității. Fără îndoială la nivelul taxonomic de integrare sunt evaluate competențele de 

activitate productivă/creativă a elevului, de realizare independentă a lucrărilor creative, însă 

această evaluare nu este realizată în termeni ce vizează concret creativitatea. Nu sunt evaluați 

concret factorii creativității, caracteristicile de bază ale gândirii divergente: flexibilitatea, 

fluiditatea, originalitatea. Suntem de acord că evaluarea actuală este reușită din punctul de vedere 

al aplicabilității în practica educațională, însă, prin prisma acestei evaluări, fenomenul dotării, cât 

și cel al dotării creative, rămâne destul de confuz. Datorită acestui fapt, profesorii nu identifică 

și nu evalează corect majoritatea elevilor creativi. O chestiune discutabilă este și cerința ce rezidă 

în faptul că, elevul manifestă creativitate doar dacă produsul activității intelectuale al elevului este 

original. Considerăm că rezolvarea unei probleme printr-o altă metodă este o manifestare de 

originalitate, o manifestare a gândirii creative. 

În rezultatul unor investigații efectuate de noi am constatat că maximum doar 15- 30% 

dintre cadrele didactice depistează realmente elevii creativi. Profesorii nu depistează elevii 

creativi, deoarece nu se face deosebire între dotarea intelectuală și cea creativă, între elev 

inteligent și elev creativ. În viziunea profesorilor, un elev creativ are o reușită înaltă la învățătură, 

se pregătește sistematic de lecție, este neconflictual, nu necesită explicații suplimentare, este 

conformist, adică manifestă un activism adaptiv. Însă aceasta este o opinie greșită, deoarece 

creativii, de regulă , manifestă un activism neadaptiv. În această situație ne putem oare aștepta la 

o stimulare reală a capacităților creative ale elevilor, dacă acești elevi nu sunt identificați? 

În concluzie menționăm: 

- cadrele didactice asociază creativitatea cu comprtamentul adaptiv al elevilor și consideră elevii 

ce manifestă un comprtament nonconformist nu sunt elevi creativi; 

-pentru elevii creativi e necesar să aplicăm un alt curriculum, alte tehnologii de instruire și alte 

criterii de evaluare; 

-pentru cadrele didactice sunt necesare cursuri din domeniul psihopedagogiei creativității. 
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1.4. Concluzii la capitolul 1 

1. Prin sintetizarea ideilor cercetătorilor din domeniu au fost precizate abordările teoretice ale 

fenomenului creativității: definiții, teorii și concepții psihologice. Studiul și analiza 

literaturii de specialitate a permis stabilirea în cadrul lucrării a fundamentelor teoretice ale 

conceptului de dezvoltare a creativității din perspectiva formării competențelor. Astfel, 

reperele psihologice ale creativității constituie fundamente științifice pentru elaborarea 

conceptului pedagogic de creativitate, fiind axat pe variabila de personalitate, pe procesul 

creativ, pe produsul creației, pe potențialitatea general-umană, precum și pe factori 

favorabili manifestării creativității. 

2.  Fiind o calitate individuală, creativitatea se valorifică, se modelează, se dezvoltă doar în 

cadrul și prin intermediul unui mediu educațional special organizat. În acest sens, școala 

este instituția fundamentală în formarea personalității copilului, a cetățeanului de mâine, 

activ, decident, creativ și inovativ, acesta fiind motivul pentru care e necesară o reevaluare 

a tehnologiilor educaționale, a modului de predare-învățare-evaluare a elevilor, a formării 

cadrelor didactice. 

3. Dezvoltarea creativității din perspectiva formării competențelor are ca finalitate formarea 

competenței creative pe care o definim ca procesul mobilizării, în situații contextualizate, a 

resurselor intelectuale, motivaționale, comportamentale, a unor cunoștințe și abilități 

specifice cu scopul obținerii unui produs nou, original, relevant și de valoare. 

Formarea/dezvoltarea competenței creative presupune elaborarea unui model 

psihopedagogic de dezvoltare a creativității și proiectarea unei învățări creative. În cadrul 

acestor două acțiuni complementare, cadrul didactic va dezvolta capacități operaționale 

definitorii pentru personalitatea creatoare, și va utiliza metodologii bazate pe corelarea 

optimă a factorilor interni (stil cognitiv, aptitudini creative) cu cei externi (tehnologii de: 

comunicare, cercetare, acțiune practică, programare specifică). 
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2. CADRUL METODOLOGIC AL DEZVOLTĂRII CREATIVITĂȚII ELEVILOR DIN 

GIMNAZIU ȘI LICEU 

2.1. Strategii educaționale de dezvoltare a creativității elevilor 

Esența strategiei educaționale de stimulare și dezvoltare a creativității constă în dezvoltarea 

personalității creatoare a elevilor. Această strategie presupune două coordonate complementare: 

descoperirea potențialului creativ și promovarea unor modalități care să stimuleze trecerea de la 

creativitatea potențială la creativitatea manifestă. Referindu-se la cele două coordonate ale acestei 

strategii, cercetătoarea M. Roco [179, p.100 ] menționează că urmează să fie depistați factorii care 

blochează sau frânează creativitatea atât în plan individual, cât și de grup, dar și stimularea 

creativității prin antrenarea factorilor mai slab structurați, exersarea metodelor de creativitate și 

inducerea metodelor favorizante acesteia. Parcurgerea acestei etape reprezintă o condiție care 

asigură eficiența crescută a rezultatelor. 

Pentru dezvoltarea creativității elevilor este necesară respectarea unor condiții pe care le 

specificăm ca imperative metodologice. În accepțiunea noastră aceste condiții metodologice sunt: 

a) procesul dezvoltării creativității se va construi pe un concept pedagogic ce reflectă o realitate 

psihologică: cognitivă, noncognitivă, metacognitivă; b) elaborarea și aplicarea unor strategii de 

instruire angajate în vederea dezvoltării creativității; c) respectarea unor principii didactice și a 

unor repere psihologice care direcționează activitatea de dezvoltare a creativității; d) adoptarea 

unui MPDC – model de instruire axat pe formarea/dezvoltarea unor competențe ce vizează 

capacități de gândire creativă; e) promovarea unei evaluări cantitative și calitative favorabile 

procesului de formare/dezvoltare a competenței creative. 

Identificarea elevilor cu potențial creativ are conotații psihologice dar și pedagogice. 

Strategia de stimulare a creativității prevede, în primul rând, depistarea elevilor cu potențial 

creativ. Pentru aceasta, se măsoară inteligența, capacitatea de a memora, imaginația, stilul de 

gândire, viteza învățării și capacități de transfer. În principiu, se evaluează potențialul intelectual 

sau potențialul de învățare, adică ceea ce poate să învețe un subiect. E important să fie studiați de 

către specialiști factorii aptitudinali, de personalitate și de mediu. 

Identificarea elevilor cu potențial creativ este o activitate destul de dificilă, complexă și 

presupune cunoașterea trăsăturilor, însușirilor care vor sta la baza creativității manifeste într-un 

anumit domeniu, dar și aplicarea multiplelor metode ca: observația, metoda testelor, utilizarea 

anchetelor și chestionarelor, analiza produselor activității, metoda portofoliului, etc. Fără îndoială 

că, în calitate de instrument de identificare, vor fi utilizate și testele psihologice. 

În literatura de specialitate, în rezultatul cercetărilor întreprinse, este bine conturat profilul 

elevului creativ, conduita acestuia. Majoritatea cercetătorilor (Torrance E., Getzels J., Jackson Ph. 
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și alții) afirmă că elevilor cu potențial creativ le sunt specifice calități ca:sensibilitate, 

vulnerabilitate, spirit critic, comportament neuniform, hiperactivitate. De asemenea, se afirmă că 

acești elevi sunt conflictuali, neadaptivi, au preferințe pentru complexitate. 

De exemplu, descriind comportamentul elevului creativ și al celui supradotat, cercetătorii 

J. Getzels și Ph. Jackson 107 constată mari asemănări, între care: nonconformism și 

comportament negativist în clasă, reușită școlară nu prea înaltă, relativa indiferență pe care o 

produce asupra profesorilor, comportament caracterizat prin originalitate, umor, uneori chiar 

obrăznicie. Cercetătorii M. Wallach și N. Kogan relevă, în general, aceleași aspecte. P.Torrance 

208 chiar prezintă o listă de categorii de conduită utilizabilă pentru identificarea elevilor creativi, 

care este reprodusă mai jos: 

Tabelul 2.1. Caracteristicile de personalitate asociate cu creativitatea 
 

Curiozitate investigatoare, întrebări profunde 66% 

Originalitate în gândire și acțiune, soluții neobișnuite 58% 

Independență în gândire și conduită, individualist, plin de sine 38% 

Imaginativ, fantezist, povestitor de istorii 35% 

Nonconformism 28% 

Vede corelațiile 17% 

Plin de idei, fluență verbală sau conversațională 14% 

Experimentator, încearcă idei noi, produse noi 14% 

Flexibilitatea ideilor și a gândirii 12% 

Persistent, perseverent 12% 

Construiește, reconstruiește 12% 

Preferă complexitatea, se ocupă cu mai multe idei în același timp 12% 

Preocupat 10% 

 

Sursa: P. Torrance 208, p.230-232

Cu toate că factorii intelectuali și aptitudinile speciale constituie latura sine qua non a 

creativității, anumite trăsături de personalitate au un rol foarte important pentru catalizarea 

factorilor intelectuali. Chiar și exponenții notorii ai teoriei, ce acordă prioritate factorilor cognitivi 

în creativitate, ca J. Guilford și B. Bloom, recunosc importanța factorilor de personalitate și a celor 

motivaționali. De exemplu, B. Bloom [30, pp.251-264] afirmă că factorii de personalitate și 

motivaționali sunt cel puțin tot atât de importanți pentru determinarea performanței ca și cei 

aptitudinali. Cercetătoarea A. Munteanu [153, p.83 ] este de părerea că factorii nonintelectuali se 
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comportă asemenea unor catalizatori a căror prezență va decide dacă o inteligență, cel puțin medie, 

va rămâne sterilă sau va deveni creativă. Psihologul P. Torrance 207 consideră interesul un 

predictor, un indice al potențialului creativ, deoarece indivizii creativi nu pot înceta activitatea de 

care sunt pasionați. Se afirmă că rolul principal la determinarea și productivitatea 

comportamentului creativ îl are motivația, idealurile și valorile, sfera emoțional-volitivă și anumite 

trăsături de personalitate. 

Cercetările întreprinse au constatat faptul că activismul elevului are două aspecte, două 

forme de manifestare - activismul adaptiv și activismul neadaptiv sau, comportament adaptiv și 

comportament neadaptiv. Forma de activism adaptiv, căreia îi corespunde un comportament 

adaptiv este subordonată unui scop, unor cerințe, reguli și condiții externe. Elevii ce însușesc bine 

materiile de studiu, ce utilizează eficient și rațional experiența personală, ce își valorifică 

potențialul intelectual sunt adaptivi la mediul școlar. 

S-a constatat că elevii creativi, de cele mai dese ori, manifestă un activism neadaptiv. 

Desigur, elevii creativi își valorifică competențele, transformă cunoștințele, identifică probleme, 

propun soluții noi, originale, dar sunt în mare parte neadaptivi, neconformi mediului. Ei sunt 

neadaptivi, nonconformiști mediului extern, iar aceasta se manifestă în practică prin capacitate 

redusă de a rezolva probleme de rutină, probleme ce necesită gândire reproductivă, nedorința de a 

imita anumite modele, de a activa după anumiți algoritmi, după anumite scheme. 

Elevului cu un comportamentul adaptiv îi sunt caracteristice trăsături de personalitate ca: 

disciplină, erudiție, sociabilitate, inteligență, rezonabilitate, randament înalt la învățătură. Elevul 

ce manifestă comportament neadaptiv se caracterizează prin alte trăsături de personalitate: 

sensibilitate, vulnerabilitate, caracter conflictual, spirit critic, nonconformism, preferințe pentru 

complexitate. 

Depistând elevii creativi, cadrele didactice nu pot să nu țină cont și de tipul 

comportamentului copiilor. Considerăm că evaluarea comportamentului este un indice foarte 

important pentru identificarea elevilor creativi. 

Profesorii antrenați în efectuarea unui studiu experimental realizat de autor, cu referire 

ladepistarea elevilor creativi (subcapit. 3.4.) consideră creativi elevii care manifestă un 

comportament adaptiv. Acestor elevii le sunt caracteristice următoarele trăsături de personalitate: 

disciplină, erudiție, sociabilitate, rezonabil, inteligență, caracter adaptiv la mediu, randament înalt 

la învățătură. Cadrele didactice apreciază la elevii creativi capacitatea de înțelegere, de prelucrare 

a informațiilor, independența gândirii, curiozitatea, activismul, dar, în același timp, nu apreciază 

înclinația spre risc, imprudența, relativa indiferență pe care o au față de profesori și colegi, 

hiperactivitatea.Cadrele didactice sunt de părerea că elevul creativ este sociabil și amabil în 
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raporturile cu colegii, își stimează și apreciază mentorul, este conștiincios, corect, sârguincios și 

învăță sistematic. 

Problema ce ține de posibilitatea dezvoltării creativității elevilor este foarte actuală. 

În procesul instruirii, este important să cunoaştem factorii ce facilitează dezvoltarea creativităţii, 

or, în prezent, pot fi create condiţii optime pentru manifestarea acesteia în şcoală. Cercetătorul A. 

Cropley afirmă că factorii creativităţii pot fi influenţaţi, în mare parte, de profesor [77, pp.29-30]. 

În prezent, sunt întreprinse multe cercetări curriculare ce au ca obiectiv dezvoltarea creativității 

pentru diferite trepte de școlaritate. Demersul curricular este orientat nu numai spre a descoperi 

creativitatea, ci și de a cunoaște legitățile ei de dezvoltare, de a găsi căile, de a elabora o 

metodologie la nivel de MPDC cu ajutorul căreia poate fi dezvoltată personalitatea creatoare, poate 

fi amplificat procesul complex al activității creative a elevilor. 

Posibilitatea educării creativității în școală este promovată de majoritatea teoreticienilor și 

practicienilor din domeniu. Psihologul rus V. Tiutiunnik [242] în cercetările sale a demonstrat că 

capacități pentru munca creativă se dezvoltă încă de la vârsta de cinci ani. În acest sens, 

cercetătorul J. Parnes [157, p.239] afirmă că pot fi folosite metode deliberate pentru a dezvolta 

puterea creatoare latentă din interiorul individului. Psihologul român A. Stoica [196, p.62] se 

exprimă destul de elocvent pe acest subiect, afirmând că ,,prin educație se pot forța limitele impuse 

de ereditate”. După A. Roșca [183, pp.9-38] în funcție de felul cum este organizat și orientat 

procesul de învățământ se poate ajunge la dezvoltarea gândirii creatoare, după cum se poate ajunge 

și la dezvoltarea gândirii șablon. 

Fiind o capacitate profund umană, esențială pentru supraviețuire, e surprinzător faptul că, 

în general, creativitatea este neglijată în cadrul învățământului, afirmă cercetătoarea M. Fryer [96, 

p.9]. Învățarea nu determină doar o schimbare de comportament, ci contribuie și la dezvoltarea 

capacității omului de a crea, de a se evalua și de a se autoforma. Rezultatele învățării școlare trebuie 

privite sub două aspecte – unul informativ, ce constă în stocarea și extragerea unui conținut 

informațional util, a unor scheme de acțiune, a unor algoritmi intelectuali, și altul creativ, care se 

exprimă în formarea și transformarea aparatului cognitiv al elevului, în formarea și dezvoltarea 

personalității. Contează ceea ce se învață, însă e mai important cum se învață. Învățarea trebuie să 

ducă nu la simple acumulări de informații, ci la formarea unor capacități de orientare, de gândire 

și creativitate, la flexibilizarea structurilor cognitive și atitudinale. 

În concepția piagetiană, dezvoltarea cognitivă condiționează învățarea, deci capacitățile 

de învățare depind de nivelul dezvoltării individului. Pornind de la teoria piagetiană, randamentul 

elevului în activitatea de învățare, capacitatea sa de a face față cerințelor învățării sunt în strânsă 

legătură cu starea de pregătire cognitivă. 
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Cercetătorul rus L. Vâgotski [217] susține însă un raport invers de cauzalitate: învățarea 

poate să se transforme în dezvoltare, procesele dezvoltării nu coincid cu cele ale învățării, dar le 

urmează pe acestea, dând naștere la ceea ce el numește „zonă a proximei dezvoltări”. În viziunea 

psihologului, „zona proximă de dezvoltare” este estimarea progreselor de care este capabil elevul 

în situații de tutorat. Teza vâgotskiană referitoare la rolul intervenției sociale și al interacțiunii 

dintre copil și adult în construcția cognitivă a persoanei este de un interes major pentru educația 

școlară, în general, și educația creativității, în special. Profesorul nu trebuie să aștepte ca elevul să- 

și dezvolte competența mentală exclusiv prin acțiuni proprii, chiar dacă aceasta poate fi o 

experiență importantă. Profesorul este un agent al dezvoltării, în măsura în care el mediază relația 

copilului cu lumea obiectelor, ghidând, planificând acțiunile acestuia. 

Intervenția profesorului e esențială în procesul de învățare a elevului, dar mai ales în 

dezvoltarea creativității. Totuși, această intervenție se face în funcție de zona proximei dezvoltări 

și de nivelul de dezvoltare al copilului. Întotdeauna va exista un potențial spațiu de progres, în care 

capacitățile intelectuale ale elevului vor putea fi depășite, dacă sunt îndeplinite anumite condiții. 

Capacitățile de învățare ale unui copil nu trebuie confundate cu nivelul cognitiv pe care l-a atins 

la un moment dat, afirmă L. Vâgotski [Ibidem]. 

În baza teoriei vâgotskiene, capacitățile creative și competențele pot fi dezvoltate dacă 

profesorul va asigura elevul cu activități ceva mai sus de nivelul de dezvoltare, dar situate în zona 

proximă. Dezvoltarea creativității este rezultatul interacțiunii, cooperării elevului cu profesorul și 

cu colegii, producându-se de la social la individual. Creativitatea se poate dezvolta doar într-un 

cadru social. În același timp, afirmă psihologul rus, capacitățile intelectuale și creative se formează 

în rezultatul unui proces de interiorizare, de gândire, care nu poate avea loc fără posedarea unui 

limbaj. Prin limbaj elevul gândește, își organizează percepțiile, comunică. Fără competențe 

lingvistice nu se poate vorbi de dezvoltarea creativității. Limbajul este un mediator semiotic al 

proceselor psihice. Psihicul uman nu acționează ca o suită de reflexe și conduite de adaptare, ci 

presupune interacțiune cu mediul prin intermediului limbajului, grație căruia omul se transformă. 

Creativitatea, fiind o capacitate a personalității, a intelectului uman, este, în același timp, 

și un produs, și un proces. Produsul creativ (model, idee, teorie, etc.) se obține prin activitate 

intelectuală intensă, prin experiență, prin muncă. Fiind o competență, creativitatea se învață, se 

educă, se evaluează. 

Procesul gândirii implică elemente interdependente: angajarea subiectului în sarcina de 

învățare, reducerea dificultăților, menținerea orientării în raport cu obiectivele, semnalarea 

caracteristicilor determinante, controlul frustrării (pentru a evita ca erorile elevului să se 

transforme într-un sentiment de eșec și de resemnare), demonstrarea sau prezentarea de modele. 
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Pentru dezvoltarea creativității elevului, rolul școlii, al mediului socio-cultural este enorm, 

și noi considerăm acest rol fundamental. În cadrul unei activități colective, dirijată de adult, elevul 

este capabil să realizeze mai mult decât ceea ce reușește să facă în mod autonom. Această supoziție 

coincide și cu opinia unor psihologi ce afirmă că ceea ce se învață în grup, implicit, involuntar, 

este mai rezistent la factorii perturbatorii. 

Desigur, că atunci când se vorbește de condiții pentru dezvoltarea creativității în prim-plan 

sunt plasate cerințe ce vizează pregătirea teoretică și practică a profesorului. Anume el, profesorul 

creativ, determină avântul creativității elevilor prin simplul transfer al setului de valori propice 

creativității. Cadrul didactic este factorul decisiv pentru identificarea, promovarea și dezvoltarea 

elevilor cu potențial creativ. Un profesor înzestrat cu competențe profesionale va cunoaște 

psihologia creativității, principiile didactice, formele, metodele, factorii stimulatori, dar și cei 

frenatori ai creativității, va susține și dinamiza inițiativa, munca independentă a elevilor, spiritul 

critic, științific, activitățile de investigare și de documentare. 

Ar fi o greșeală să ne axăm, în această activitate de dezvoltare a creativității, doar pe o 

singură metodologie, a absolutiza doar un singur principiu didactic, doar o singură metodă sau 

formă de lucru. Este necesară o corelare, o aplicare succesivă a lor în funcție de situație și de caz. 

În didactica de astăzi se confruntă două orientări strategice, fiecare dând naștere unor tipuri 

specifice de situații de învățare. Prima orientare strategică este cea în care elevul este pus în situația 

de a investiga și chiar a descoperi anumite adevăruri. Cea de-a doua strategie îl pune pe elev în 

situația de a recepta cunoștințele care i se oferă. Numeroase tratate de pedagogie scot în evidență 

însemnătatea instructivă și educativă a situațiilor de învățare prin descoperire. 

Este evident, că situațiile de învățare prin descoperire stimulează efortul creativ și au o 

mare forță formativă. Situațiile de învățare prin receptare sunt proprii didacticii tradiționale și, în 

prezent, constatăm tendința de diminuare a rolului lor, de critică, ca fiind ineficiente, nevaloroase 

din perspectiva stimulării creativității. Desigur, progresul omenirii se datorează descoperirilor și 

creativității, dar creativitatea n-ar fi fost posibilă fără „receptarea” experienței teoretice și practice 

acumulate de omenire. Elevul trebuie să fie pregătit și pentru ipostaza de creator, dar și pentru cea 

de receptor al moștenirii culturale a omenirii. În opinia lui M. Ștefan 199, p.98, o strategie 

pedagogică rațională se întemeiază pe echilibrul dintre cele două strategii. Acest echilibru este 

respectat prin practicarea unei învățări formativ/creative. 

Chiar și metodele pedagogice, devenite deja clasice, au anumite valențe în dezvoltarea 

creativității. De exemplu, metodologiile de tip comunicativ-explicativ prin relevarea unor 

probleme nerezolvate provoacă elevul la discuții, astfel formând aptitudini de implicare, stimulând 

interesul, sugerând oportunități de creație. Necesitatea acestor metode rezidă și în faptul că nu totul 
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poate fi asimilat prin căutări și eforturi proprii. În prezent, în practica educațională sunt utilizate 

metode ca: expunerea cu oponent, prelegerea-discuție, conferința-dezbatere. Corect aplicate, sunt 

purtătoare de valențe creative și metodologiile de tip interogativ-conversativ, deoarece ele își 

asumă o multitudine de funcții: funcția euristică de descoperire a unor adevăruri (de asimilare a 

unor noi cunoștințe) și, concomitent, funcția formativă. 

Didactica actuală preconizează o utilizare nu numai a întrebărilor de tip convergent 

(analize, sinteze, comparații, asocieri de idei, analogii etc.), ci îndeosebi și a întrebărilor de tip 

divergent (exersează gândirea pe traiectorii inedite, originale, evidențiază o diversitate cât mai 

mare de soluții la aceeași problemă), precum și a întrebărilor de evaluare, care solicită elevilor 

judecăți proprii. 

Finalitatea activităților independente poate fi o performanță creativă, cel puțin la nivel de 

persoană. Acesta este specificul activităților independente pentru dezvoltarea creativității la elevi 

– performanțele sunt de nivel creativ, raportate nu doar la nivel colectiv, ci și la rezultatele 

anterioare ale fiecărui elev. De altfel, elevul are percepția propriei autoevaluări vizavi de 

competențele formate. Înainte de a îndeplini o activitate, de a rezolva o problemă elevul se 

autoevaluează. Percepția de autoevaluare a elevului referitor la nivelul competențelor sale 

influențează tipul angajamentului cognitiv. Acei elevi care au o opinie înaltă despre arsenalul de 

competențe formate vor alege să se angajeze în rezolvarea problemelor și să persevereze până la 

atingerea obiectivului fixat. 

Capacităţile intelectuale ale elevilor sunt foarte diferite, iar nivelul de însuşire a 

cunoştinţelor depinde de aceste particularităţi psihice. În situaţii identice, diferiți elevii însuşesc în 

mod diferit materia de studiu. E foarte greu, în practică, de a atinge un nivel relativ uniform de 

însuşire a materiei noi. Ca regulă, profesorul se orientează la elevul mediu şi nu stabileşte o 

evidenţă, nu face o deosebire a particularităţilor individuale. Sunt elevi care au dezvoltată 

componenta verbal-logică a gândirii, sunt elevi care au dezvoltată mai intens componenta intuitiv- 

logică, dar sunt şi elevi cu o dezvoltare mai înaltă a componentei teoretico-abstracte. Evident, că 

aceşti elevi, având aceleaşi cunoştinţe, vor manifesta originalitate și creativitate diferită. 

În acest context, prin nerespectarea principiului individualizării și diferențierii se 

încetineşte procesul de dezvoltare a elevilor. Este indiscutabil faptul că elevilor dotați e necesar 

să li se ofere o experiență educațională corespunzătoare prin utilizarea unor strategii diferențiate 

de învățare, prin crearea unui mediu stimulativ, a unor atitudini speciale. Cercetătorul român M. 

Jigău [126, p.15,p.38] atenționează în acest sens că „a adopta cu toți elevii supradotați un demers 

didactic unic va fi un eșec”. 
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În RM, datorită egalitarismului educațional, fenomenul supradotării rămâne destul de 

confuz, iar aplicarea diferitelor forme de stimulare a copiilor dotați și supradotați se realizează 

nesistematic. În general, pe această dimensiune, accentul se pune pe studiul individual și pe 

pregătirea particulară, deoarece nu sunt rezolvate problemele de natură legislativă, conceptuală și 

atitudinală. Însăși programa de instruire în școala de masă este concepută pentru elevul mediu și 

nu exercită o funcție stimulativă accentuată asupra elevilor dotați. Societatea are doar de pierdut 

prin neglijarea acestor copii cu potențial de a deveni creatori de idei, de concepții avansate, în 

oricare dintre domeniile cunoașterii și tehnicii. 

Pentru a asigura instruirea diferențiată a elevilor, e necesar de articulat toate elementele 

curriculumului (manualele, metodele de predare, procedurile de evaluare, tehnicile de identificare 

a dotaților), dar cel mai important, este formarea profesorilor. Sprijinirea și stimularea elevilor 

inteligenți și creativi depinde nu numai de calitatea și structura curriculumului, ci și de nivelul de 

pregătire al cadrelor didactice. Forma tradițională de organizare a instruirii este învățământul 

frontal, în care elevii sunt grupați în clase conform vârstei cronologice. Cu toate că diferențierea 

curriculumului necesită selecționarea sarcinilor de învățare după criteriul maturității intelectuale 

și nu al celei cronologice, considerăm că în cadrul lecției se poate realiza o instruire diferențiată la 

un nivel apreciabil. Realizarea obiectivului dat depinde de măiestria cadrului didactic, care va 

selecta demersurile didactice, ce urmează a fi realizate, pe termen lung, adică de tip strategic [49, 

p.57-59]. 

Dintre cele trei tipuri de strategii ce vizează instruirea diferențiată (accelerare, îmbogățire, 

grupare) optăm pentru strategia ce prevede îmbogățirea de curricula. Principala caracteristică a 

strategiei de îmbogățire a curricula este extinderea și aprofundarea studiilor. În cadrul acestei 

strategii se operează cu noțiunile de îmbogățire pe verticală și îmbogățire pe orizontală. 

Îmbogățirea pe verticală se referă la predarea unor teme ce nu fac parte din programa școlară 

obișnuită, pe când îmbogățirea pe orizontală se referă la abordarea în profunzime a temelor. 

Promotorii acestei strategii de instruire diferențiată sunt cercetătorii J. Renzulli, J. Gallagher, A. 

Tannenbaum ș.a. În cercetările efectuate, acești savanți promovează ideea, că doar prin lărgirea 

numărului, dar și tipurilor de experiențe ale învățării dotarea intelectuală se transformă în 

competență. 

Un adept al strategiei de îmbogățire a curriculumului este și cercetătorul J. Gallagher 100, 

care subliniază că caracteristica principală a elevilor dotați este de a manipula cu conținuturi 

complexe, în situații noi și în cadrul unor aplicații interdisciplinare. J. Renzulli 176 afirmă că 

instruirea se poate adapta nevoilor elevilor dotați numai prin îmbogățirea conținuturilor. În aceeași 
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ordine de idei, psihologul A. Tannenbaum 200 subliniază că instruirea specială va dezvolta 

inițiativa și originalitatea elevilor dotați și, astfel, ei vor deveni producători de noi cunoștințe. 

Se înțelege că suntem departe de a afirma că exclusiv conținuturile formează competențe, 

cu toate că informațiile, stocarea cunoștințelor, memorizarea lor nu poate avea loc fără efecte 

formative. O atare abordare ar fi o privire prea simplistă asupra lucrurilor. În utilizarea și selectarea 

conținuturi se manifestă competența cadrului didactic, care va selecta metode, va forma situații 

educative ce vor duce la formare de capacități și atitudini [86, p.15]. 

Capacitățile creative nu se vor dezvolta fără însușirea anumitor elemente de conținut, fără 

asimilarea unei cantități raționale de cunoștințe sistematice și transferabile. Considerăm că cel mai 

aplicabil model pentru realizarea strategiei de instruire prin îmbogățire este modelul SEM 

(Schoolwide Enrichment Model). Acest model a fost elaborat de J. Renzulli și S. Reis 175 și are 

la bază modelul elaborat de J. Renzulli 176 numit „triada îmbogățirii” (Schoolwide Enrichment 

Triad). În figura de mai jos prezentăm schematic acest model: 

 
Figura 2.1. Modelul îmbogățirii curriculumului școlar 

Sursa: J. Renzulli și S. Reis 175

Astfel, potrivit conceptului renzullian, modelul SEM prezintă trei tipuri de activități de 

instruire: 

1. Activități de explorare generală prin intermediul cărora este stimulată motivația elevilor 

prin familiarizarea cu teme ce nu aparțin curriculumului oficial, dar pot fi predate tuturor 

elevilor (Paradoxuri, analogii, constatări și observații contradictorii, întrebări care conduc 

la descoperire și explorare); 

2. Activități de formare în grup ce se bazează pe metode special selecate pentru dezvoltarea 

gândirii, comunicării și utilizării metodelor de cercetare. Activitățile se desfășoară în grupuri mici 

și au ca finalitate formarea deprinderilor creative și de cercetare (deprinderi de investigații istorice, 
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experimentale, descriptive, studiul biografiilor oamenilor de creație și a proceselor creative, 

exprimarea ideilor în forme vizuale, situații de evaluare); 

3. Activități de cercetare/investigare a situațiilor - problemă, a proiectelor legate de probleme 

ce ți de cotidian. 

Acest model conține activități și sarcini diferențiate, care cu ajutorul unei fișe pedagogice, 

sunt aduse la cunoștința elevilor și părinților. Activitățile specifice unui tip al modelului se 

integrează în activități imediat următoare specifice altui tip, ajungându-se la activități bine 

structurate, pe care J.Renzulli le numește „modus operandi” al elevului. 

Este greșit să credem că acest model este orientat doar spre conținuturi, deoarece având ca 

scop dezvoltarea proceselor mentale și implicit a creativității, acesta este orientat, desigur, și spre 

procesul de predare-învățare. În opinia autorilor, acest model este o resursă metodologică eficientă 

pentru a forma/dezvolta competențe, ori rezultatele învățării vor fi experiențe și acțiuni 

conștientizate în diverse situații. În concepția autorilor modelului, datorită trecerii de la un gen de 

activități la altul, se realizează, în paralel, și identificarea elevilor dotați. Identificarea este în 

funcție de manifestarea creativității, a abilităților cognitive superioare, a perseverenței în ceea ce 

ține de sarcinile de învățare. . 

În cadrul ACMȘ, aplicarea principiului interdisciplinarității este obligatorie, iar 

obligativitatea rezidă în faptul că disciplinele acestei arii (chimia, biologia, fizica, matematica) au 

o mare aplicabilitate în practică, astfel realizându-se transferul de cunoștințe. Învățământul modern 

presupune aplicarea predării-învățării interdisciplinare ca o condiție obligatorie a derulării cu 

succes a procesului educațional. Este o exigență impusă școlii de către societate, de schimbările ce 

survin, de acumulările cognitive din diverse domenii ale cunoașterii. Competențele inter - și 

transdisciplinare sunt acel suport ce caracterizează calitatea pregătirii absolventului. Competențele 

date determină nu numai ce știe elevul, dar și ce poate să facă după încheierea studiilor 

preuniversitare și sunt o testare a capacităților intelectuale. 

În viața socială, în activitatea profesională, absolvenții de liceu vor avea succes dacă vor 

ști să coreleze interdisciplinar informațiile obținute în școală și competențele interdisciplinare 

formate. Viața de zi cu zi, fiind complexă, impune o aplicare a cunoștințelor acumulate la diferite 

discipline nu separat, nu dispersat, ci în conexiuni și corelări. Interdisciplinaritatea vizează o 

abordare integrată a noțiunilor, conceptelor, fenomenelor, or explicarea lor solicită metode și 

informații studiate la diferite discipline școlare. Interdisciplinaritatea nu exclude, nu vine în 

contradicție cu organizarea curriculumului pe discipline – este doar un demers complementar. În 

opinia cercetătorului român G. Văideanu [216], interdisciplinaritatea implică un anumit grad de 
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integrare între diferite domenii ale cunoașterii și diferite abordări, ca și utilizarea unui limbaj 

comun, permițând schimbări de ordin conceptual și metodologic. 

C. Cucoș [81, p.221] consideră interdisciplinaritatea o formă de cooperare între discipline 

diferite cu privire la o problematică și explică scopul acestei cooperări: „printr-o convergență și o 

combinare prudentă a mai multor puncte de vedere se surprinde complexitatea acestor probleme”. 

Cercetătorul român M. Manolescu [139] menționează că interdisciplinaritatea poate fi nu numai o 

simplă comunicare de idei, o cooperare, ci poate merge până la integrarea conceptelor 

fundamentale privind epistemologia, terminologia, metodologia, procedeele, datele și orientarea 

cercetării. 

În mod tradițional, conținutul disciplinelor școlare a fost conceput cu o accentuată 

independență a unei discipline față de alta. Ca rezultat, cunoștințele acumulate de elevi reprezintă, 

cel mai adesea, un ansamblu de elemente izolate, ce induc o cunoaștere statică a lumii. Desigur, 

astfel nu se pot forma competențe integrate, pentru că nu se formează capacități de aplicare a 

acestor cunoștințe în practică, nu se formează capacități și competențe creative. Situația aceasta nu 

este benefică pentru o inserție socială și profesională a absolventului, deoarece în activitatea 

profesională un absolvent al școlii se va lovi de probleme ce impun judecăți și decizii ce nu sunt, 

de regulă, închise, limitate de jaloanele disciplinare. 

În învățământ, interdisciplinaritatea urmează să fie realizată la diferite nivele: la nivel de 

curricula, de arie curriculară, de manual școlar, la nivel de lecție și de curs opțional. Realizând o 

conexiune între discipline școlare, se va îmbunătăți astfel și calitatea educației. În această ordine 

de idei, cercetătorul L.D’Hainaut [86] recomandă aplicarea principiului interdisciplinarității 

aducând ca argument faptu,l că astăzi disciplinele sunt invadate de un gigantism care le înăbușă, 

le abate de la rolul lor simplificator, și le închide în impasul hiper-specializării. 

În cadrul ACMȘ sunt mari posibilități de aplicare a acestui principiu, deoarece disciplinele 

de învățământ chimia, fizica și matematica au o mare aplicabilitate practică. E bine ca, sistematic, 

în cadrul orelor, să fie proiectate anumite „extinderi”, anumite situații educative, ce vor fi cu atât 

mai eficiente cu cât vor fi de natură interdisciplinară. Este posibil de realizat interdisciplinaritatea, 

în cadrul acestei arii, la nivel de conținuturi, având matematica ca instrument de lucru fiindcă 

disciplinele chimia, fizica, biologia au devenit mari consumatori de instrumente matematice. Ca 

exemplu, profesorul de chimie sau fizică știe că variabila „x” din matematică poate și trebuie să 

fie o concentrație de substanță, o masă, un coeficient, un indice etc. Așa noțiuni matematice ca 

procentul, proporția, puterea unui număr, volum, arie, media aritmetică etc., se întâlnesc în 

majoritatea disciplinelor. Aplicând în practica educațională interdisciplinaritatea, stimulăm și 

dezvoltăm factorii creativității: flexibilitatea gândirii, fluiditatea, originalitatea, elaborarea și, ce 
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este foarte important – motivația, interesul. Aderăm la opinia conform căreia „învățământul devine 

formativ doar dacă este animat de sentimente și emoții pozitive” 10, p.25. Doar formând 

competențe integrate, vom avea performanțe de nivel creativ, căci, în caz contrar, nu vom obține 

o aprofundare a cunoștințelor, o trăinicie a lor. Abordările didactice inter- și transdisciplinare 

apropie conținuturile de realitate, contribuie la dezvoltarea gândiri flexibile și creatoare, în măsură 

să ofere soluții și să-i motiveze pe elevi spre o carieră școlară și profesională la standarde europene. 

În RM, interdisciplinaritatea rămâne încă un fenomen destul de izolat în școlile publice, 

chiar dacă inițiativele, proiectele și discuțiile despre acest fenomen nu lipsesc 43, 49, p.46-50. 

Cauzele unei atare situații le considerăm următoarele: curriculumul nu oferă posibilități reale de 

aplicare a interdisciplinarității; structura Planului-cadru a rămas similară celei din anii când 

prioritare erau conținuturile, iar învățarea se reducea în esență la acumularea informației; număr 

mare de discipline de studiu care favorizează abordarea mono-disciplinară a instruirii și privează 

învățarea de legăturile interdisciplinare 125, p.116. În șirul cauzelor mai pot fi menționate: 

– Profesorii nu au pregătirea necesară pentru predarea interdisciplinară. De asemenea, e omis 

factorul motivațional pentru derularea unor activități de acest gen. Menționăm, în acest context, că 

pentru profesor este important să fie atinse obiectivele stabilite în curricula și este dificil de a se 

abate de la curriculum și de la manual. 

– Mediul școlar nu promovează interdisciplinaritatea, cauza fiind numărul mare de elevi din clasă, 

necesitatea alocării unui timp suplimentar pentru integrarea de conținuturi, accesul limitat la 

calculatoare sau dispozitive inteligente. 

– Problemele cu caracter interdisciplinar sunt incluse în manualele de matematică, de fizică, atât 

pentru învățământul gimnazial cât și pentru cel liceal, însă ar fi bine ca ponderea lor să fie mai 

mare. Credem că acest procent ar trebui să fie între 10-15 la sută 43, p.47. 

În această situație, interdisciplinaritatea este doar o inițiativă a profesorului, nu o 

responsabilitate. 

O altă situație se înregistrează în statele Comunității Europene. Aducem ca exemplu, în 

această privință, modelul Finlandei unde în curriculumul național pentru clasele primare și 

gimnaziale, aplicarea principiului interdisciplinarității este obligatorie. Până în clasa IV-a, elevii 

învăță noțiuni din biologie, geografie, chimie, fizică și educație despre sănătate la o singură materie 

(subiect integrat), numit „Enviromental and Natural Studies”. În clasele a V-a și a VI-a biologia și 

geografia sunt comasate, ca abia în ultimii doi ani de studii gimnaziale aceste două obiecte devin 

separate în planul de învățământ. Studiul limbii materne nu se reduce doar la însușirea 

cunoștințelor specifice disciplinei, ci și la dobândirea unor aptitudini culturale (Cultural Skills). 
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Pentru elevii dotați e necesar un curs opțional, unde ei ar putea opera cu conținuturi mai 

complexe ce vizează acest aspect. Aceste conținuturi cu caracter interdisciplinar vor forma 

competențe de transfer, dar și oportunități pentru formarea de competențe creative. 

Evaluarea creativității constituie una din direcțiile esențiale ale restructurării teoretice si 

metodologice a procesului educațional. În prezent, există o multitudine de metode, tehnici de 

evaluare a creativității și totuși nu se poate afirma că profesorul dispune de un instrumentar 

accesibil și eficient în acest sens. În opinia cercetătoarei M. Fryer [96, p.35], natura creativității nu 

permite aplicarea unor criterii de evaluare definitivă, dar aceasta nu înseamnă că nu există criterii 

relevante. 

Din perspectiva dezvoltării creativității se impune o deplasare de accent a obiectivelor 

evaluării: de la obiective de ordin informativ (verificarea volumului de cunoștințe, priceperi, 

deprinderi pe care le-a achiziționat elevul), la obiective de ordin formativ-creativ (evaluarea 

competențelor funcționale ale elevului, respectiv gândire critică, independentă și originală, 

aplicarea cunoștințelor și deprinderilor în contexte noi, rezolvarea de probleme teoretice și 

practice, prelucrarea și utilizarea contextuală a unor informații complexe. 

În baza materialului factologic expus, este de așteptat ca în procesul evaluării, rata 

depistării elevilor creativi de către pedagogi să fie destul de înaltă. Constatăm însă o altă realitate, 

iar factorii ce influențează apariția acestei realități, în opinia noasră sunt: 

- Modelele și instrumentele tradiționale de măsurare a succesului școlar ignoră performanțele 

elevului creativ, iar după cum sugerează cercetătorul M. Stein [192, p.25], randamentul școlar și 

performanțele creative acoperă relații diferite. 

- Ca regulă, profesorii atribuie elevilor creativi alte trăsături de personalitate, alte comportamente 

decât cele acceptate de știința psihologică. În acest context, cercetătoarea T. Amabile [15] afirmă 

că creativitatea nu descrie un elev, ci expresii creative: idei, produse originale și utile, 

comportamente. 

- Profesorii nu cunosc factorii stimulatori și frenatori ai creativității, nu adaptează ritmul de 

învățare la nevoile, posibilitățile și interesele elevilor, nu realizează parcursuri școlare 

individualizate, nu le dezvoltă elevilor competențe științifice. Este de menționat, în această ordine 

de idei și uniformizarea învățământului, învățământ conceput pentru elevul cu nivel mediu de 

dezvoltare. 

Aceștia sunt doar unii dintre factorii ce diminuează creativitatea în perioada școlarității, 

însă sunt mult mai numeroși. Menționăm că un studiu meritoriu referitor la problematica dată a 

fost elaborat de cercetătoarea A. Stoica [195, p.51-52, p.62, p.119]. 
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Taxonomia Bloom, în opinia noastră, este un instrument util în evaluarea creativității 

elevilor. Taxonomia obiectivelor educaționale elaborată de savantul american B. Bloom 31 poate 

fi utilizată în calitate de instrument de evaluare a creativității. Această taxonomie mai este numită 

și taxonomia domeniilor cognitive, deoarece folosește, în calitate de criteriu de clasificare, 

complexitatea operațiilor mentale necesare pentru atingerea obiectivelor educaționale. Cu toate că 

taxonomia Bloom nu evaluează direct factorii creativității – fluiditate, flexibilitate, originalitate, 

elaborare, sensibilitate, totuși acestor factori le corespund capacități pe care noi le numim 

capacități de nivel creativ și competențe de ordin superior ce pot fi evaluate [56, p.34-37]. 

Taxonomia menționată specifică șase nivele de dezvoltare a capacităților cognitive – 

cunoaștere, înțelegere, aplicare, analiză, sinteză și evaluare. Identificarea nivelului taxonomic 

obținut, în cadrul lecței, se poate realiza utilizând Tabelul2.2. 

Tabelul 2.2. Taxonomia Bloom a domeniilor cognitive 
 

Capacități Definiție Cuvinte-cheie 

Cunoaștere Amintirea informațiilor Identifică, descrie,  numește, 

etichetează,  recunoaște, 

reproduce, urmărește. 

Înțelegere Înțelegerea sensului, explicarea 

unui concept 

Rezumă, modifică, apără, 

parafrazează, interpretează, dă 

exemple. 

Aplicare Utilizarea informației sau a 

conceptului într-o situație nouă 

Construiește, face, formează, 

modelează, prezice, pregătește. 

Analiză Descompunerea informațiilor 

sau a conceptelor în părți pentru 

a le înțelege mai bine. 

Compară, contrastează, 

descompune,  distinge, 

selectează, separă. 

Sinteză Folosirea ideilor pentru a 

produce ceva nou 

Repartizează pe categorii, 

generalizează, reconstruiește 

Evaluare Emiterea de judecăți de valoare. Laudă, critică, judecă, justifică, 

argumentează, susține. 

 

Sursa: B.Bloom [31] 

Cu ajutorul taxonomiei Bloom, se poate constata destul de sigur dacă sunt realizate 

obiective de tip creativ, dacă sunt formate competențe de ordin superior, și în acest sens, nu suntem 

de acord cu criticile aduse taxonomiei Bloom, precum că aceasta nu vizează creativitatea, nu 

evaluează formarea/dezvoltarea capacităților creative. În privința acestui subiect, cercetătorul M. 

Minder 148 menționează că taxonomia Bloom, prin intermediul nivelului Sinteză, a capacităților 

de sinteză, solicită operații de gândire specifice creației, și competențele creative pot fi formate și 

evaluate la acest nivel taxonomic. În cadrul nivelului Sinteză, activitatea cognitivă a elevului e 
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orientată spre aflarea unei noi soluții, spre găsirea unei alternative de rezolvare. La acest nivel 

elevul propune un algoritm, caută explicațiile posibile, formulează concluzii, sistematizează 

cunoștințele, combină elementele cunoscute pentru edificarea unei structuri inexistente la început, 

prin urmare manifestă gândire productivă. În sfârșit, aici se prelucrează informația, se transformă, 

în așa fel, încât să fie posibilă crearea unui nou produs caracterizat prin relevanță și originalitate. 

Suntem de părerea, că gândirea creativă, capacitățile creative pot fi activate și la nivelul 

taxonomic Aplicare. Este greșit să credem că la acest nivel se aplică mecanic cunoștințele teoretice, 

că doar se utilizează algoritmul de rezolvare a problemei. În cadrul acestui nivel există câmp și 

pentru manifestarea creativității, căci elevii pot propune o nouă metodă de rezolvare a problemei, 

pot realiza interconexiuni între matematică și alte discipline.Taxonomia Bloom permite evaluarea 

performanțelor elevilor analizând stilul de predare al profesorului, activitatea elevilor, întrebările 

pe care elevii le pun și întrebările profesorului adresate clasei. Asociind toate aceste întrebări cu 

un anumit nivel taxonomic, se judecă despre capacitățile ce sunt formate. 

În continuare, prezint un model, o schemă de analiză a lecției, în baza unor întrebări 

asociate nivelelor taxonomice: 

Tabelul 2.3. Model de analiză a lecției 
 

Data  

Disciplina  

Clasa  

Tipul lecției   

Tipul întrebărilor. 

Numărul întrebărilor 

Întrebări-cheie 

Cunoștințe Numește..., în ce an..., unde s-a petrecut..., scrie 

formula..., enumeră... 

Înțelegere Termină fraza..., ce ați aflat..., de ce ..., transformă 

expresia..., explică legătura..., explică cu cuvinte proprii... 

Aplicare Explică scopul aplicării..., rezolvă problema dată 

prin altă metodă..., ce teorie explică fenomenul dat..., 

verifică presupunerea, ipoteza, concluziile... 

Analiză Care este structura..., clasifică..., care sunt 

consecințele..., compară..., analizează cauzele... 

Sinteză Află soluția..., propune algoritmul..., află 

alternativa..., compune din elementele..., care sunt 

explicațiile posibile..., sistematizați... 

Evaluare Evaluează logica..., enumeră prioritățile..., 
delimitează criteriile..., corespunde oare..., ce gândești 

despre..., în ce măsură sunt adevărate concluziile... 

Concluzii și observații Profesor   

Manager   

 

Sursa: B.Bloom [31] 
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cunoaștere întelegere  aplicare analiză sinteză evaluare 

Activitatea profesorului în procesul de predare-învățare-evaluare este necesar să fie 

orientată spre actualizarea armonioasă a tuturor nivelurilor taxonomice, ori fiecare categorie de 

obiective educative implică operații mentale de un anumit grad de complexitate. Au fost efectuate 

multe studii cu referire la această problemă, care au constatat că în practica educațională sunt 

formate capacități și competențe, dar asociate neproporțional nivelurilor taxonomice. 

Studiile au demonstrat că accentele sunt deplasate, în sens, că ponderea actualizării 

nivelurilor este diferită, adică există un decalaj ce ține de frecvența actualizării nivelelor 

taxonomice. Datorită acestui fapt apar carențe în procesul de stimulare și formare a întregului 

spectru de capacități și competențe, de la cele inferioare până la cele superioare. În Figura2.2. 

reprezentăm printr-o diagramă în coloane rezultatele cercetărilor 240 ce țin de frecvența (în %) 

actualizării nivelelor taxonomice. 
 

Figura 2.2. Frecvența actualizării nivelelor taxonomice (%) 

Sursa: Selector S. [240] 

Din această diagramă rezultă că circa 60% din activitatea profesorului și a elevului se referă 

la nivelele taxonomice Cunoaștere și Înțelegere, ceea ce denotă faptul că obiectivul principal al 

lecției este acumularea de informații, familiarizarea cu noi noțiuni, teorii și concepte. În această 

situație accentul se pune pe memorare, pe reproducere, pe acumularea de cunoștințe, ceea ce are 

ca consecință o suprasolicitare a elevilor. Imediat urmează nivelul evaluare cu o pondere de 14%. 

Evident că o asemenea evaluare nu este obiectivă, deoarece nu se bazează pe deprinderi de aplicare 

a cunoștințelor și pe formarea capacităților de analiză și sinteză. 
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Ponderea nivelului taxonomic aplicare constituie doar 6% și este insuficientă, dat fiind 

faptul că aplicarea cunoștințelor, în situații contextualizate constituie mijlocul de bază al formării 

competențelor specifice. Ponderea acestui nivel ar fi trebuit să fie de minim 30%. 

Cu referire la nivelul Sinteză, se poate constata că are o pondere joasă în activitatea elevilor 

și, în aceste condiții, nu putem vorbi despre formarea/dezvoltarea creativității elevilor, or pentru 

dezvoltarea creativității operația „sinteză” este esențială. În aceste condiții, competențe de nivel 

superior nu vor fi formate, deoarece noile cunoștințe nu vor fi reformatate, reconstruite, regândite 

și transformate. 

Prezentăm, mai jos, unele opinii cu referire la ponderea optimală a nivelelor taxonomice. 

Majoritatea cercetătorilor consideră că proporția optimală ar fi următoarea: cunoaștere-16%, 

respectiv, percepere- 4%, memorare- 12%, înțelegere -20%, aplicare-28%, analiză, sinteză, 

evaluare –36%. Aceste cifre au caracter de recomandare și sunt aproximative. Dacă e să le scriem 

sub formă de raport, atunci obținem 1:3:5:7:9. Aceste cifre formează primii cinci termeni a unei 

progresii aritmetice cu rația egală cu 2. De exemplu, cercetătorul V. Cojocaru 67, p.83 prezintă 

ansamblul de cunoștințe și capacități ca o dependență liniară în funcție de procesul de cunoaștere. 

 

Figura 2.3. Ponderea optimală a actualizării nivelelor taxonomice 

Sursa: V. Cojocaru 67, p.83

În practica educațională, pentru profesori e mai simplu de respectat următorul raport: o 

treime dintre conținuturi să revină nivelurilor taxonomice Cunoaștere și Înțelegere, o treime să 

aparțină nivelului taxonomic Aplicație și o treime formării competențelor de Analiză, Sinteză, 

Evaluare. 
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Metoda portofoliului reprezintă un alt instrument de evaluare a creativității (Anexa 1). 

După cercetătorul V. Zagvozdkin 232, pp.116-125, portofoliul este o metodă prețioasă de 

monitorizare a dezvoltării individuale a elevului, deoarce conține informații utile referitoare la 

particularitățile dezvoltării psihice. În portofoliul descris de noi la Anexa nr.1 se conține fișă de 

evaluare a creativității elevului. Fișa respectivă reprezintă o evaluare sistematică a capacităților 

creative ale elevului dotat [51, p.53-58]. Fișa de evaluare a performanțelor creative menționată 

conține trei compartimente: evaluarea factorilor intelectuali ai creativității; evaluarea factorilor de 

personalitate; evaluarea motivației. Raționamentele noastre, în acest sens, se bazează pe faptul că 

majoritatea psihologilor tratează creativitatea ca o expresie de sinteză a întregii personalități (D. 

MacKinnon, A. Maslow, V. Pavelcu, A. Roșca, M. Roco, B. Bloom ș.a.). De exemplu, psihologul 

american B. Bloom [30, pp.251-264] apreciază că factorii de personalitate și motivaționali sunt tot 

atât de importanți pentru determinarea performanței ca și cei aptitudinali, iar cercetătorul A. 

Matiușkin [235] menționează, că pentru elevii dotați este caracteristică o motivație înaltă, care se 

manifestă printr-un activism de cercetare și căutare. 

Dintre factorii intelectuali ai creativității am considerat relevanți următorii: flexibilitatea, 

fluiditatea, gândirea logică, originalitatea, elaborarea. Din multitudinea factorilor de personalitate 

distingem: perfecționismul, capacitatea înaltă de muncă, tenacitatea, reflexivitatea. Se pot aduce 

argumente pentru fiecare trăsătură de personalitate selectată, dar credem că trăsăturile expuse mai 

sus sunt comune pentru orice creator. Afirmăm, că în linii generale, elevul creativ poate fi 

identificat și, respectiv, evaluat, având ca bază următorii factori: intelectuali, de personalitate și 

motivaționali. Psihologul A. Savenkov, 239, care a cercetat particularitățile dezvoltării psihice a 

elevilor dotați, de asemenea recomandă de avut în câmpul de vedere aceste trei domenii menționate 

mai sus. În această fișă de evaluare pot fi introduse și comentarii ale profesorului și ale elevului, 

or elevul poate și trebuie să-și exprime opinia sa asupra complexității sarcinilor, să discute cu 

profesorul impedimentele ce apar în procesul activității sale. 

Anumite teme din cadrul ACMȘ pot fi grupate în capitole și, în finalul evaluării, se obține 

un scor general. Dacă s-au acumulat 28-30 de puncte, considerăm că elevul a manifestat un înalt 

nivel de dotare creativă, 25-27 de puncte corespund unui nivel mediu, 22-24 de puncte – elevul și- 

a manifestat doar unele particularități caracteristice dotării creative și, în final, se constată un nivel 

al dotării creative mai jos de medie. Punctajul mai mic de 21 vorbește despre faptul că elevul nu a 

manifestat competențe specifice dotării creative. Această fișă informațională este în deplină 

măsură și un instrument diagnostic al elevilor creativi. 
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2.2. Modelul psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu 

Elaborarea Modelului psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor (MPDC) se 

bazează pe valorificări practice ale reperelor teoretice din știința pedagogică și psihologică, pe 

procesul formării-dezvoltării competențelor de ordin superior. Modelul este un construct 

științific/teoretic ce prezintă o viziune sistemică asupra procesului dezvoltării creativității elevilor 

finalizat cu formarea competenței creative, dar și un sistem funcțional cu „intrări”, proces 

operațional și rezultat. Caracteristicile produsului final (competența creativă) oferă o descriere a 

profilului intelectual, afectiv-emoțional și psihocomportamental al elevului creativ. Structura și 

componentele MPDC sunt reprezentate în figura 2.4. 

Implementarea MPDC în practica educațională presupune respectarea unor condiții: 

eliminarea blocajelor și absența reglementărilor rigide de comportament din partea școlii; crearea 

condițiilor de manifestare a comportamentului creativ și blocarea manifestărilor de comportament 

agresiv și distructiv; promovare/stimulare socială a comportamentului creativ; selectarea 

conținuturilor, aplicarea metodelor didactice de predare-învățare-evaluare, a principiilor didactice, 

a strategiilor educaționale de stimulare a gândirii creative. 

Creativitatea are calitatea de a se actualiza doar dacă mediul social este favorabil. Numeroase 

cercetări demonstrează faptul că în viața cotidiană, de regulă, are loc o blocare a creativității. 

Fenomenul este explicabil, având în vedere faptul că creativitatea presupune gândire independentă, 

crearea de produse unice și de valoare, pe când societatea este interesată cu precădere de 

promovarea stabilității interne, de menținerea formelor și normelor existente. Din acest 

considerent, prin concepția sa metodologică, Modelul are ca obiectiv formarea la viitorii absolvenți 

a capacităților și competențelor avansate, astfel încât aceștia, fiind încadrați într-o activitate 

profesională, să poată lua decizii corecte, să poată dobândi noi valori în condiții de experiență 

socio-culturală și profesională. 

Scopul elaborării MPDC constă în formarea/dezvoltarea personalității creative capabile să se 

integreze în societate pe plan profesional și cultural. 

Obiectivele propuse vizează proiectarea și realizarea învățării creative: 

- stimularea gândirii creative prin sesizarea și rezolvarea situațiilor-problemă. 

- formarea-dezvoltarea competențelor avansate ce vizează capacități operaționale definitorii pentru 

personalitățile creatoare (analiză, sinteză, generalizare, abstractizare, evaluare critică). 

- activarea metodologiei de dezvoltare a creativității bazată pe corelarea optimă a factorilor interni 

(stil cognitiv, aptitudini creative, atitudini) cu factori externi (comunicare, cercetare, acțiune 

practică, programare specifică) necesari pentru cultivarea creativității. 
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Figura 2.4. Modelul psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor 

Sursa: elaborată de autor 
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Ca sistem Modelul actualizează trei dimensiuni de bază: 

 fluxul de ,,întrare” ce include bazele epistemologice, principiile, streategiile, condițiile 

de dezvoltare și conceptul pedagogic de creativitate. 

 fluxul procesual  are la bază mediul socio-cultural al dezvoltării creativității și 

Metodologia de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu. 

 fluxul de ,,ieșire” reprezentă finalitatea procesului care constă în formarea competenței 

creative. 

Vom descrie succint cele trei componente ale Modelului psihopedagogic ded dezvoltare a 

creativității elevilor, și respectiv metodologia de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și 

liceu. 

Prima dimensiune, fluxul de intrare include strategiile de predare care sunt cele de generare 

a situațiilor de învățare ce stimulează efortul creativ al elevului și se bazează pe teoria vâgotskiană 

referitor la rolul intervenției sociale și a interacțiunii profesor-elev în dezvoltarea cognitivă. 

Strategiile prevăd selectarea conținuturilor, metodelor, principiilor, tehnicelor, formelor de 

organizare a instruirii favorabile creației. 

Principiile didactice sunt cerințe fundamentale ale organizării și desfășurării procesului 

dezvoltării creativității. Aplicarea metodologiei de dezvoltare a creativității se bazează pe 

respectarea principiilor didactice în realizarea procesului educațional. Principiile aplicate vor fi 

descrise în cadrul descrierii metodologiei. 

Condițiile de dezvoltare a creativității țin de proectarea învățării formativ-creative de către 

cadrul didactic, care va valorifica resursele intelectuale și motivaționale ale elevilor, va stimula 

gândirea creativă a elevilor, transferul de cunoștințe în situații de interdisciplinaritate, va realiza 

studierea materiei în profunzime. Condițiile de dezvoltare a creativității includ deasemenea 

crearea contextului socio-cultural favorabil creației și eliminarea blocajelor ce stau în calea 

activizării gândirii creative. 

Conceptul pedagogic de creativitate nu exclude faptul că creativitatea este o calitate 

individuală, dar creativitatea se dezvoltă și se manifestă doar într-un mediu social. Conceptul 

pedagogic de creativitate stipulează, că dezvoltarea creativității reprezintă un proces orientat și 

dirijat de utilizare a resurselor psihologice intelectuale și non-intelectuale de formare/dezvoltare a 

sistemului de competențe de nivel superior, care vizează capacitatea elevului de analiză, sinteză, 

evalua critică a problemelor rezolvate, sesizate, recreate. 

Dimensiunea a doua a Modelului: fluxul procesual - metodologia dezvoltării a 

creativității elevilor din gimnaziu și liceu și mediul socio-cultural. Procesul dezvoltării 

creativității elevilor implică o metodologie complexă de dezvoltare a creativității, cadrul didactic 
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fiind responsabil de selectarea metodelor cele mai adecvate pentru realizarea obiectivelor 

preconizate. Prin intermediul metodologiei sun valorificate componentele mediului socio-cultual, 

care sunt variate și complexe. Dezvoltarea creativității se află în corelare cu diverși factori ca 

natură, structură, valoare: factori de natură intelectuală, motivațional și de personalitate, factorii 

socioeducaționali, psihosociali, socioculturali (familia, cadrul didactic, procesul de învățământ, 

mediul, condițiile materiale etc.). 

Una din componentele mediului socio-cultural este familia. Familia formează baza 

personalității umane. În familie sunt însușite concepțiile, modelele de comportamente, tradițiile, 

limbajul, se conturează idealuri și aspirații, sentimente și convingeri, atitudini și trăsături de 

caracter. Familia trebuie să asigure un climat favorabil pentru copil, deoarece climatul educativ 

din familie ifluiențează direct performanțele elevului. 

O altă componentă a mediului socio-cultural fără de care nu se poate valorifica celelalte 

componente este cadrul didactic. Cadrele didactice sunt acele persoane care formează și dezvoltă 

la elevi capacități creative, formează comportament creativ caracterizându-se prin: receptivitate 

față de probleme, spirit de observație dezvoltat, capacitate de a defini lucrurile, conceptele, 

inteligență generală, gândire creativă. Interacțiunea profesor-elev poartă un caracter preponderent 

informațional datorită schimbului de informații, dar totodată și formativ, concretizat în formarea 

și dezvoltarea continuă a competențelor. Profesorul nu este doar un îndrumător care propune 

conținuturi, formulează sarcini, ci este un prieten o călăuză care ajută elevii să-și găsească 

identitatea. Relația profesor-elev se bazează pe comunicare și exclude blocaje emoționale. În 

procesul dezvoltării creativității, rolul profesorului este enorm. Profesorul trebuie, el însuși, să fie 

creativ, să cunoască trăsăturile și manifestările comportamentului creativ. Stilul de predare al unui 

asemenea profesor va fi unul democratic, neautoritar, stimulator pentru rezolvarea de probleme, 

pentru compunerea de probleme. Despre competențele și calitățile necesare cadrului didactic în 

activitatea sa ne vom referi în subcapitolul 2.3. 

O componentă a mediului socio-cultural este școala unde se însușesc cunoștințele 

intelectuale, valorile morale și etice și sunt respectate valorile sociale. În școală elevul 

interacționează cu colegii de clasă, cu prietenii săi, cu cadrul didactic. Colaborarea, comunicarea 

și contactele acestea influențează dezvoltarea intelectuală a elevului. Comunicarea în școală 

contribue la dezvoltarea limbajului, la însușirea de cunoștințe, tradiții, norme. Școala crează 

motivație pentru învățare, mărește activismul copiilor. 

Clasa de elevi și climatul clasei este un factor important al mediului socio-cultural. Relația 

copilului cu grupul clasei reprezintă un stimulent în activitatea sa școlară și un suport moral care- 

l ajută să depășească mai ușor situațiile stresante prin care poate trece. Comunicarea cu colegii 
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de clasă este o necesitate, or prin comunicare elevii își împărtășesc impresiile creând și oferind 

informații. În procesul învățării între elevi se crează o serie de relații, care pot influența procesul 

învățării. Mediul în care se dezvoltă copilul determină evoluția acestuea, iar comportamentul său 

depinde și de natura relațiilor cu partenerii. Climatul în clasă, climatul educațional în școală poate 

spori bunăstarea emoțională și capacitatea de învățare, când este promovată cooperarea, este 

facilitată comunicarea deschisă, sunt încurajate activitățile creative. 

Metodologia dezvoltarii creativității elevilor este un mijloc, o manieră de a acționa prin 

intermediul metodelor, tehnicilor, procedeelor în procesul de învățământ pentru obținerea de 

rezultate cât mai bune, dar și o modalitate de acțiune, de relaționare între profesor și elev spre 

realizarea sarcinii de bază-instruirea. Metodologia dezvoltării creativității elevilor ține de metode 

interactive care stimulează creativitatea, comunicarea, activizarea elevilor și formează capacități 

ca : spirit constructiv, independență în gândire și acțiune, în găsirea unor idei creative. 

Aplicarea Metodologiei dezvoltarii a creativității va va fi eficientă în condițiile în care se 

vor respecta principii didactice, care reprezintă cerințe fundamentale cu privire la organizarea 

procesului dezvoltării creativității elevilor din gimnaziu și liceu. Evidențiem următoarele principii 

didactice care stau la baza Metodologiei de dezvoltare a creativității: 

- Principiul diferențierii și individualizării procesului educațional ce presupune adaptare 

dinamică a încărcăturii cognitive și acționale, a conținuturilor și strategiilor instructiv-educative 

atât la particularitățile psihofizice ale fiecărui elev, cât și la particularitățile diferențiate, relativ 

comune unor grupe de elevi. 

- Principiul sistematizării și continuității în crearea și soluționarea situațiilor didactice 

exprimă necesitatea ca materia de studiu să fie structurată în secvențe de cunoștințe coerente, 

ordonate într-o succesiune logică, științifică și pedagogică. 

- Principiul cooperării în activitatea de dezvoltare a creativității elevilor presupune 

activitatea în grupuri la rezolvarea problemelor, dezbateri în grup cu referire la soluții ale 

situațiilor-problemă, expunerea punctelor de vedere, actualizarea cunoștințelor personalizate. 

- Principiul interdisciplinarității presupune o cooperare între discipline diferite, o integrare 

a conceptelor fundamentale, ce are ca finalitate formarea de competențe inter- și transdisciplinare. 

- Principiul însușirii temeinice, conștiente și active a cunoștințelor evidențiază următoarele 

semnificații: cunoștințe esențiale și profunde, durabilitatea și fiabilitatea lor, eficiență în folosirea 

achizițiilor, adaptabilitatea la nou, la schimbări, inițiativă și spirit de independență, capacitate de 

autoinstruire, autocontrol și autoevaluare, responsabilitate socială și personală, integrare socio- 

profesională cu randament sporit, cu spirit de competiție și creativitate. 
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Repere metodologice ale dezvoltării creativității 

Principii didactice de dezvoltare a creativității: 

1. Individualizarea și diferențierea instruirii. 

2. Interdisciplinaritatea. 

3. Cooperarea în activitățile formativ-creative. 

4. Însușirea conștientă și activă a materiei de studiu. 

5. Sistematizare și continuitate în crearea și soluționarea sarcinilor didactice. 

6. Corespunderea sarcinilor didactice nivelului intelectual de dezvoltare al elevului. 

Conținuturi: 

1. Sarcini care activează și dezvoltă factorii intelectuali a creativității (fluiditatea, 

flexibilitatea, originalitate, elaborare, abstractizare). 

2. Cunoștințe integrate în predare–învățare în cadrul disciplinelor din ACMȘ. 

3. Valorificare prin conținuri, a nevoilor/trebuințelor/atitudinilor de învățare. 

- Principiul corespunderii sarcinilor cu caracter de problemă potențialului intelectual și 

creativ al elevului, presupune a potrivi, în mod simplu și dinamic, încărcătura cognitivă a 

conținutului învățământului cu posibilitățile de înțelegere pe care le au elevii. Realizarea 

principiului dat necesită nu numai formarea competențelor prevăzute de curriculum, dar și găsirea 

unor strategii metodico-pedagogice, care vor facilita formarea/dezvoltarea competenței creative. 

Principiile didactice enumerate direcționează activitatea de valorificare a componentelor 

mediului socio-cultural relevante în formarea competenței creative la elevii din gimnaziu și liceu. 

Mai jos, prezentăm schematic reperele metodologice ale dezvoltării creativității elevilor 

din perspectiva formării competețelor: 
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blocajelor. 

Formare -dezvoltare de 

capacități și abilități 

Atitudini. Formarea 

trăsăturilor de personalitate 
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Comportament creativ: 

1. Tendința de a rezolva probleme de complexitate înaltă. 

2. Sensibilitate față de probleme. 

3. Dorința de a descoperi, de a investiga, de a acumula noi cunoștințe. 

4. Atitudine critică și obiectivă față de sine, colegi și profesori. 

5. Nevoia de autorealizare, autoconfirmare și de a experimenta. 

 
 

 

Figura 2.5. Repere metodologice ale dezvoltării creativității 

Sursa: elaborată de autor 

Metodologia dezvoltarii creativității are ca obiectiv formarea viitorilor membri activi a 

societății, care fiind înzestrați cu competențe specifice disciplinelor din cadrul ACMȘ, vor fi 

capabili să activeze, să-și dezvolte propriile achiziții intelectuale în condiții de experiență 

profesională și socială. Metodologia include: metode interactive, metoda problematizării, metoda 

învățării prin descoperire, metoda învățării prin cercetare, valorificarea inteligențelor multiple, 

studiul de caz, învățarea cooperantă, activitatea în grup, metode ce au ca scop dezvoltarea gândirii 

divergente și a gândirii analogice. 

La implementarea metodologiei un rol important îl are metoda problematizării, adică 

crearea situațiilor-problemă. Această metodă pedagogică este una de bază şi corespunde 

specificului gândirii creative – orientarea spre crearea noului, a originalului, prin depășirea 

obstacolelor. Metoda dată o considerăm argumentată, din punct de vedere psihologic, de teoria lui 

L. Vâgotski a selectării conținuturilor aflate în zona proximă de dezvoltare a elevului. 

Instruirea este problematizată atunci când acumularea noilor cunoştinţe, formarea 

competenţelor de bază, dar şi a celor funcţionale, are loc în procesul unei relative independenţe a 

elevului. A crea o situaţie- problemă pentru elev nu e simplu, pentru că aceasta presupune o 

activitate independentă de aflare a legităţilor, a regulilor, a mijloacelor de acţiune, este o predare 

și o însuşire a materiei în baza unor structuri cu date insuficiente. O situație-problemă este o 

situaţie contradictorie, conflictuală, ce rezultă din trăirea simultană a două realităţi: experienţa 

anterioară (cognitiv-emoțională) și elementul de noutate, de surpriză, necunoscutul cu care se 

confruntă subiectul. 

Problematizarea activează procesele intelectuale şi datorită încărcăturii emotive. Prin 

aplicarea metodei și memorarea cunoștințelor este mai bună. Problematizarea este o metodă 

Competențe: 

1. De receptare și prelucrare primară a datelor. 

2. De algoritmizare și modelare. 

3. De exprimare. 

4. De prelucrare secundară a rezultatelor. 

5. De transfer și gândire creativă. 
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interactivă, deoarece nu oferă cunoştinţe de-a gata, fără implicarea elevului, însă se necesită un 

efort și din partea profesorului, nu atât la nivel de volum al materiei predate, cât la acel de roluri 

noi, pe care trebuie să și le asume profesorul şi elevul. Aplicată corect, ea contribuie la dezvoltarea 

intelectuală a elevului. În crearea situaţiei-problemă obligatoriu se va ţine cont de cunoştinţele 

anterioare, dar aplicate deja în situaţii noi. 

Aceasta este o metodă de forţare a intelectului şi nu poate fi aplicată la orice clasă şi cu 

orice elev. Iată de ce, aplicând în practică acest principiu e necesar să ţinem cont de 

individualizarea şi diferenţierea instruirii. Numai în acest caz ea este efectivă. În acest context 

cercetătoarea L. K. Tarakanova afirma că „e necesar de realizat o instruire individual- 

problematizată”. 

Ca exemplu de situaţie-problemă la geometrie serveşte deducerea de către elevi a 

volumului trunchiului de con, utilizând cunoştinţele anterioare în situaţia nouă. Destul de rapid 

elevii propun să se afle volumul trunchiului de con ca diferenţă a volumelor a două conuri. Din 

practica noastră educațională considerăm că este binevenită crearea situaţiilor-problemă pentru 

însuşirea noilor cunoştinţe. De asemenea, deseori nu poate fi depăşită situaţia-problemă fără 

actualizarea concepţiilor și cunoştinţelor teoretice, iată de ce o importanţă didactică, majoră, are și 

dezvoltarea gândirii reproductive, a învățării reproductive în procesul instruirii problematizate 

realizată de profesor. Această formă de gândire – gândirea reproductivă, vizează nu doar problema 

sau situaţia, ci contribuie și la dezvoltarea potenţialului cognitiv și creativ al elevului. Iată, de 

exemplu, ce considera în acest sens cercetătorul M. Mahmutov [225, p.10]: „deprinderile de 

gândire productivă și creativă se formează în școală ca rezultat al învățării reproductive și, parţial, 

ca urmare a rezolvării de probleme.” 

Metoda învățării prin descoperire. Metodologia dezvoltării creativității include și 

învăţarea prin descoperire ce se referă la crearea „situației de descoperire”. Uneori această situaţie 

de învăţare e numită și de „explorare”. Această metodă se află în strânsă corelație cu metoda 

problematizării, deoarece în cazul problematizării accentul se pune pe declanșarea și crearea unor 

situații de învățare și cunoaștere, iar în cazul descoperirii accentul cade pe găsirea soluției. Metoda 

descoperirii constă în reactualizarea experienței și a capacităților individuale în vederea aplicării 

lor asupra unei situații-problemă 154, p.382. Situația-problemă este o condiție necesară pentru 

declanșarea descoperirii, pentru că pe parcurs urmează să fie întreținută o atitudine activă a 

elevului prin explorarea alternativelor și obstacolelor ce apar. După J. Bruner [35, pp.57-58], o 

condiție indispensabilă pentru menținerea acestei atitudini active este menținerea unui nivel optim 

de incertitudine. 
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Considerând în calitate de criteriu relația ce se stabilește între profesor și elevi, se pot 

specifica două forme ale metodei descoperirii: descoperirea independentă și descoperirea dirijată. 

– Descoperirea independentă este activitatea individuală a elevilor. Profesorul doar 

supraveghează acest proces. Desigur, el a formulat situația-problemă, dar căile de rezolvare, 

soluțiile posibile se fac de către elevi. 

– Descoperirea dirijată este condusă de profesor prin: observații, sugestii, informații suplimentare, 

întrebări ajutătoare etc., care canalizează preocupările. 

Metoda învățării prin cercetare este o variantă superioară a metodei descoperirii. În 

cazul aplicării metodei învățării prin cercetare, elevul e pus în situația de a gândi independent, 

deoarece profesorul intervine doar când școlarul se îndreaptă spre o cale greșită. În cadrul acestei 

variante independența elevului față de profesor atinge cote înalte. Această independență se 

manifestă prin inițiativă din partea învățăcelului și prin găsirea unor soluții de alternativă. Iată cum 

se exprimă, referitor la aplicarea acestei metode, cercetătorul E. Fries [95, p.16]: „în învățământul 

prin cercetare profesorul și elevul ajung, și lucrul acesta pare să fie important din punct de vedere 

educativ, cu adevărat, într-o relație de parteneri”. 

Explorarea, în cazul acestei metode, capătă un sens mai larg, și anume: de investigaţie a 

relaţiilor dintre date, de depistare a unor alternative probabile, de evaluare a gradului de utilitate a 

unor ipoteze, de încercare a transformării posibilului în real. Cercetarea este mai mult decât 

aplicarea cunoștințelor, deoarece cercetare înseamnă altceva decât folosirea unui algoritm sau 

verificarea în practică a unei ipoteze. Elevul este pus în situația de cercetare, atunci când este 

mobilizat în căutarea noului, când poate confirma inventivitatea lui. Rezultatul urmărit prin 

situaţiile de învățare prin cercetare este mai mult de natură formativă, căci vizează formarea unor 

competenţe de ordin superior, a interesului, a competenţelor de cercetare, a emiterii ipotezelor și 

a seriozităţii în verificarea lor. Aplicarea acestei metode contribuie la dezvoltarea potenţialului 

intelectual și a creativităţii. Afirmăm aceasta fiindcă într-o situație de cercetare se solicită 

cunoștinţe, abilităţi, achiziţii nu doar cu referință la un singur compartiment din curricula, ci se 

mai cere stabilirea unor conexiuni între diferite compartimente ale cursului de studiu. 

O problemă pedagogică destul de dificilă este stabilirea perioadei pentru familiarizarea 

elevilor cu acest tip de situații de cercetare. Referitor la această chestiune, psihologul elvețian J. 

Piaget [166, p.38] afirmă că, cu astfel de situații de cercetare, elevii pot fi familiarizați încă din 

anii pubertății, când se produce formarea spontană a unui spirit experimental. 

În manualele de matematică, fizică, chimie problemele și exerciţiile sunt grupate în jurul 

unei teme și sunt destinate consolidării, aplicării și exersării materiei de studiu, ilustrării materiei 

teoretice, lămuririi sensului unor sau altor noţiuni. Activitatea individuală de investigație în acest 
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caz nu este înaltă. De obicei, acest tip de probleme sunt numite probleme standard și rolul lor este 

de a facilita însuşirea conștientă a materiei, de întărire a priceperilor și deprinderilor. 

Menţionăm că funcția pedagogică a problemelor este diversă: de instruire, de dezvoltare, 

de evaluare, educativă. Principalul obiectiv al procesului de rezolvare a problemelor este 

dezvoltarea gândirii, formarea competenţelor, a interesului pentru studierea matematicii, chimiei, 

fizicii, biologiei, a descoperirii relaţiilor esențiale dintre fenomene. Însă să dezvoltăm gândirea 

creativă, să formăm competențe creative, competențe de cercetare doar cu ajutorul rezolvării 

problemelor standard e imposibil. Sunt necesare probleme de o altă complexitate, de o altă factură. 

Acest tip de probleme (nestandard), realizarea procesului de însușire a rezolvării lor, poate duce 

la formarea la elevi a unor competenţe de utilizare a analogiilor, a inducției, a comparaţiei, a 

deducţiilor, a competenţelor preconizate. 

Este cunoscut că, în practica școlară, situaţii de descoperire (numite și de investigaţie, și 

de cercetare) nu sunt utilizate frecvent. Motivul este aparent obiectiv: aplicarea acestei metode 

necesită într-adevăr timp. În acest sens, psihologul J. Bruner [31, p.70] recunoştea că metoda 

cercetării ar necesita prea mult timp pentru a transmite elevilor tot ceea ce trebuie să-și însuşească 

la matematică. Cu toate acestea, metoda este recomandată elevilor dotaţi, cu aptitudini în domeniu 

și, care sunt motivați de situații de cercetare. 

Rolul profesorului în aplicarea metodei descoperirii constă în a motiva elevii, a menţine, a 

favoriza o atitudine activă din partea lor, dar şi un nivel optim de incertitudine. Elevul nu va realiza 

o incursiune în propriul fond aperceptiv, dacă problema va fi de rutină sau incertă totalmente, cu 

multe necunoscute. În acest caz, cercetarea și explorarea vor fi descurajatoare. 

De remarcat că aplicarea acestei metode dezvoltă forţa și calitatea percepţiei, a 

reprezentării, a memoriei, gândirii, voinței, caracterului, interesului, atitudinii. 

Dezvoltarea gândirii analogice facilitează procesul apariției produsului original, 

impulsionează gândirea productivă. Metodele euristice (analiza, sinteza, abstractizarea, analogia) 

facilitează semnificativ procesul de rezolvare a problemelor, de descoperire a noilor cunoştinţe. 

Spre deosebire de metodele algoritmice, cele euristice orientează subiectul nu spre latura formal- 

logică a problemei, ci spre o analiză de conţinut. Nu ne vom opri detaliat la aşa operații ale gândirii 

precum concretizarea, abstractizarea, variaţia, ci doar la operația de analogie. 

Alături de cunoştinţe, atitudini, talent, motivaţie, creativitatea presupune, în primul rând, 

capacităţi speciale de gândire, căci fără implicarea intelectului este de neconceput derularea cu 

succes a procesului de creaţie. Formele şi metodele reprezintă latura operaţional-funcţională a 

gândirii. Anume cu ajutorul acestor „pârghii” pot fi găsite soluţii, este posibilă apariţia noului, a 
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ineditului. Pentru rezolvarea situațiilor-problemă elevii trebuie să poată aplica metode euristice 

bazate pe operații ale gândirii, aplicate în complex și bine structurate. 

Analogia este studierea unui sistem prin asemănare cu un altul mai simplu şi mai uşor de 

reprezentat. A gândi prin analogie înseamnă a poseda capacitatea de a găsi similitudini, asemănări, 

asocieri între obiecte, fenomene, situaţii etc., între entităţi, uneori aparent incompatibile. A raţiona 

prin analogie înseamnă a efectua o deducţie prin care se evidențiază particularități comune, 

caracteristici comune, activitate ce leagă, dar şi deosebeşte respectivele obiecte, fenomene, funcţii 

etc. 

Aplicarea eficientă în predare a principiului metodologic de la simplu la compus se 

bazează, în mare parte, pe analogie, care este, de fapt, o adevărată artă, deoarece solicită: 

 exprimarea esenţei asemănărilor; 

 folosirea informaţiilor, cunoştinţelor anterioare ale elevului; 

 ilustrarea reuşită a fenomenelor. 

Numeroşi cercetători consideră că analogia impulsionează gândirea productivă. De 

exemplu, matematicianul G. Pólya [237, p.39] susţine că analogia a fost utilizată în toate 

descoperirile ştiinţifice, în multe dintre acestea având un rol semnificativ. 

Psihologul R. Weisberg [221] a studiat procesul de generare a ideilor de către cei mai mari 

inventatori ai omenirii (T. Edison, G. Marconi ș.a.) şi a constatat rolul deseori decisiv al gândirii 

analogice. Același cercetător opta insistent pentru dezvoltarea gândirii analogice în școală şi 

afirma că în manifestarea creativităţii aceasta are un rol predominant. 

Marele matematician şi astronom J. Kepler, referindu-se la rolul analogiei în creaţia 

ştiinţifică, remarca: „Preţuiesc foarte mult analogiile, ele cunosc toate secretele Naturii”. În 

predarea geometriei, analogiile trebuie utilizate cât mai frecvent 237, p.34. 

Psihologul K. Urban [213, pp.177-192] consideră că unul dintre momentele-cheie ale 

creativităţii este utilizarea reuşită a unor asociaţii neobişnuite, a unor combinaţii de informaţii prin 

structurarea și sintetizarea lor în noi forme. D. MacKinnon [138] accentuează, printre alte 

caracteristici ale persoanelor creative, capacitatea de a găsi noi implicaţii şi posibilităţi de 

relaţionare. 

Programul Sinectica, elaborat de W. Gordon [110], recurge în mare măsură la folosirea 

analogiilor pentru generarea soluțiilr creative. În acest mod, prin combinarea unor elemente 

diferite şi în aparenţă irelevante, se realizează o detașare de stereotipuri obținându-se, pentru 

rezolvarea problemelor, o altă abordare. Alături de analogiile cunoscute: directă, personală, 

simbolică, fantezistă, W. Gordon descrie o analogie pe care o numeşte generativă sau „anti- 
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factum”. Specificul ei constă în faptul că implică conexiuni dintre obiecte şi lucruri foarte diferite, 

din domenii complet diferite, dar care totuşi au ceva comun. Analogia permite sesizarea unei 

similitudini (oricât de mici, dar esenţiale) și permite o nouă percepţie a situației [ 61, 62, p.59-62]. 

În cadrul ACMȘ analogiile pot fi folosite atât în procesul predării materiei, rezolvării 

problemelor, cât şi în procesul evaluării. De exemplu, se stabilesc analogii între operațiile 

matematice – adunare şi înmulţire. Ambele sunt comutative şi asociative, admițând operaţia 

inversă. Ecuaţiile a+x=b şi ax= b (a diferit de 0) admit o singură soluţie. 

În predarea geometriei se pot formula teoreme noi prin analogie cu cele din planimetrie, 

efectuându-se o trecere de la triunghi la tetraedru, de la paralelogram la paralelipiped, de la 

dreptunghi la paralelipiped dreptunghic, de la cerc la sferă. Afirmația poate fi ilustrată prin 

exemple. În planimetrie este adevărată următoarea teoremă: Aria cercului este egală cu aria unui 

triunghi, la care baza are aceeaşi lungime ca şi cercul, iar înălţimea este egală cu raza cercului. 

Teorema respectivă din stereometrie poate fi formulată prin analogie: Volumul sferei este egal cu 

volumul unui tetraedru, la care aria bazei este egală cu suprafaţa sferei, iar înălţimea are aceeaşi 

lungime ca şi raza sferei. Analogiile dintre geometria plană şi cea spaţială nu sunt întotdeauna 

vizibile, dar constituie, la sigur, o sursă de noi idei. 

Prin testele de evaluare sumativă prezentate în Anexele nr. 9 și nr.10 se poate determina 

gradul de dezvoltare a gândirii analogice, exersarea ei, cât și nivelul cunoştinţelor anterioare. 

În baza cercetărilor efectuate asupra acestui subiect se pot constata cel puțin două idei 

sugestive: 

1) analogia este o operație importantă pentru procesul creației, deoarece generează o nouă 

percepție a lucrurilor, utilizarea asociațiilor, structurarea și sintetizarea informațiilor în noi forme; 

2) capacitatea de a gândi analogic este o caracteristică importantă a persoanelor creative, 

deoarece accentuează capacitatea de a găsi noi implicații și posibilități de relaționare. 

Valorificarea inteligențelor multiple. Psihologul american H. Gardner susține că 

viziunea asupra capacităților intelectuale a persoanei este limitată, iar inteligența nu este unică, ci 

multiplă. H.Gardner elaborează o teorie proprie a inteligenței, în care argumentează că, inteligența 

are diferite moduri de evidențiere. Conceptul lui H.Gardner privitor la natura inteligenței este 

numit teoria inteligențelor multiple, deoarece presupune existența unor multiple inteligențe 

(dotări) definite și autonome, care conduc la modalități diferite de cunoaștere, înțelegere și învățare 

[104]. Definiția inteligenței propuse de H. Gardner este următoarea: Inteligența este abilitatea de 

a crea un produs nou sau de a rezolva probleme înt-un context cultural anume [103]. H. Gardner 

a mai propus și alte câteva definiții alternative ale inteligenței ca: Inteligența este un set de 

deprinderi ale unui individ care fac posibilă rezolvarea unor situații diverse din viață; Inteligența 
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este un potențial biopsihologic de a găsi și crea soluții la diferite probleme și care conduc la 

obținerea de noi cunoștințe. 

Cu toate că H. Gardner nu menționează o legătură strânsă între creativitate și profilul 

inteligenței, nu precaută aparte acest aspect, conceptul inteligențelor multiple, credem noi, nu 

exclude ci amplifică rolul creativității într-un anumit domeniu.Teoria inteligențelor multiple 

constituie o bază pentru instruirea diferențiată, întrucât odată cu determinarea inteligenței 

predominante este necesar să selectăm corespunzător și conținuturile, să adaptăm curricula la 

particularitățile individuale a fiecărui elev.Valorificarea inteligențelor multiple contribuie la 

dezvoltarea creativității. 

Activități de învățare în grup. Deși învățarea este eminamente o activitate proprie, un 

efort individual depus în înțelegerea și conștientizarea semnificațiilor științei, nu putem nega faptul 

că comunicarea și relațiile interpersonale, de grup sunt factori esențiali în producerea învățării 

personale și colective. Activitățile de învățare în grup stimulează și dezvoltă: 

* capacitățile cognitive complexe( gândire divergentî, gândirea critică, gândirea laterală- 

capacitatea de privi și a cerceta lucrurile în alt mod). 

*inteligențele multiple (lingvistică, logico-matematică, spațială, khinestetică, 

inerpersonală, intrapersonală, naturalistă) 

*reduce la fenomenul blocajului emoțional. 

Metodologia de dezvoltare a creativității elevilor pune accentul pe metodele și tehnicile 

interactive de rezolvare de probleme prin stimularea creativității și cercetării forme și metode ca: 

masa rotundă, studiul de caz, metoda pălăriilor gânditoare, studiul de caz, sinectica, controversa 

creativă, metoda Delphi, Brainstorming ș.a. 

Un grup ar putea fi format din elevi cu același nivel de cunoaștere, cu același nivel de 

abilități(grup omogen), dar poate fi și un grup mixt (grup eterogen). Grupurile omogene au 

avantajul că membrii grupului se simt confortabil, pot lucra și activa ralaxat, neavând frustrări. 

Grupurile eterogene sunt utile dacă activitatea se desfășoară înt-o atmosferă prietenoasă, unde 

elevii mai slabi au parteneri care să-i ajute, în situații dificile, explicându-le materia pe înțelesul 

lor, mai simplu decât explicația profesorului. Formarea grupurilor eterogene are și o funcție de 

motivare a elevilor cu o reușită mai joasă. 

Metodologia conține și metode de identificare a elevilor creativi: metoda portofoliului, 

taxonomia Bloom, măsurarea potențialului de învățare, evaluarea comportamentului elevului, a 

aptitudinilor și atitudinilor, a trăsăturilor de personaliate, a motivației, teste de evaluare a 

cunoștințelor, teste psihologice. Modelul SEM (Schoolwide Enrichment Model) elaborat de J. 

Renzulli și S. Reis 175 ce are ca scop formarea-dezvoltarea competențelor de ordin superio. 
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Descoperirea elevilor creativi de către cadrele didactice se poate face și în funcție de 

comportamentul elevului care este un indice foarte grăitor pentru identificarea elevilor creativi. 

Deseori, elevii creativi manifestă un comportament neadaptiv, chiar conflictual și este nevoie de 

multă răbdare și voință pentru a scoate în evidență receptivitatea față de probleme, gândirea 

divergentă, spiritul de observație, curiozitatea, imaginația creatoare, independența gândirii, 

fluența, originalitatea, flexibilitatea gândirii, tenacitatea și intuiția acestor elevi. 

Dimensiunea a treia a Modelului: fluxul ,,de ieșire”- competența creativă. Procesul 

dezvoltării creativității din perspectiva formării competențelor se finalizează cu formarea 

competenței creative la elevii din gimnaziu și liceu. Formarea competenței creative nu este identică 

cu formarea de creatori de valori originale, ci se referă la formarea trăsăturilor de personaliate 

benefice manifestării creativității. Competența creativă presupune deținerea cunoștințelor, 

capacităților, atitudinilor, motivației, a trăsăturilor de personalitate care pot fi evaluate în baza 

indicatorilor de performanță. Indicatori de evaluare a competenței creative corespund nivelului 

creativității – inventivitate- nivel ce descrie produsele creative semnificative atât individual dar și 

produsele creative angajate social. Nivelul inventiv al creativității este o creativitate individuală, 

confirmată microsocial și demonstrată prin capacitate de recombinare, reordonare a însușirilor 

obiectelor, fenomenelor, relațiilor, de transformare a cunoștințelor studiate anterior. Nivelul 

inventiv este caracterizat de originalitate, situată între originalitatea individuală și originalitate cu 

valoare socială. 

Astfel, specificăm indicatorii relevanți pentru evaluarea capacităților creative: perceperea 

și stabilirea unor conexiuni, relații între fenomene, procese; investigare, descoperire, explorare, 

experimentare; rezolvare de probleme prin algoritmizare și modelare; generare de idei, 

demonstrarea și argumentarea de enunțuri; analiză de situații; calcularea, verificare și evaluarea 

de rezultate; elaborare de strategii; generalizare, particularizare, comparare; aplicare în alte 

domenii a abilităților; integrare de domenii; optimizare de rezultate, adaptare și adecvare la 

context. 

Pentru motivație, trăsături de personalitate și atitudini indicatorii ar fi: perfecționism, 

inteligență supramedie, memorie, sensibilitate față de probleme, curiozitate, perseverență, 

capacitate înaltă de muncă, motivație intrinsecă, responsabilitate, inițiativă și tendință de a 

aborda sarcini complexe, independență în gândire, gândire creativă, tendința de cooperare, 

constructivism, spirit critic. 

Toți acești indicatori descriși mai sus conturează Profilul inelectual, afectiv-emoțional și 

psiho-comportamental al elevului absolvent. 
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2.3. Formarea cadrelor didactice în domeniul psihopedagogiei creativității 

În prezent, nimeni nu mai poate contesta necesitatea stimulării și dezvoltării creativității 

elevilor în școală. Pentru comunitatea psihologilor și pedagogilor, educabilitatea creativității a 

devenit deja o paradigmă. În acest context, sarcina de bază a educației este dezvoltarea și 

structurarea forțelor creative existente în fiecare individ în așa fel, încât activitatea individuală să 

devină o activitate creativă. E puțin probabil că va exista vreodată un ghid al creativității, însă după 

cum afirmă cercetătorul A. Moore [149, p.178], există totuși anumite metode și principii cu 

caracter general, ce se pot aplica în multe sau, poate, în majoritatea problemelor legate de 

creativitate. 

Profesorii pot face mult pentru dezvoltarea creativității și se pretinde de la profesori să fie 

dezvoltată gândirea independentă, originalitatea, spiritul de inițiativă al elevilor, însă cadrele 

didactice nu posedă cunoștințele psihopedagogice necesare, competențele necesare pentru a realiza 

acest obiectiv. Nu sunt, cel puțin, trasate anumite repere teoretice, nu sunt definitivate obiectivele 

ce țin de dezvoltarea creativității. O metodologie concretă, practică pe care să o poată aplica 

profesorul în cadrul ACMȘ, până în prezent nu este elaborată. Desigur, realizări sunt, situația se 

schimbă, căci profesorii și învățătorii activează în această direcție, însă exclusiv din pasiune pentru 

profesie și mai mult empiric. 

Incertitudini, neclarități sunt multe, chiar și calea optimă de realizare a acestui deziderat nu 

este clară. O direcție ar fi introducerea unui curs aplicativ de creativitate pentru pedagogi, curs 

obligatoriu la nivel de instituție de învățământ. Un asemenea curs de psihopedagogie a creativității 

este necesar și în cadrul activităților de formare a cadrelor didactice. O altă cale ar fi restructurarea 

predării disciplinelor școlare în scopul accentuării laturii creative a predării. Este o direcție mai 

dificilă, prin amploarea ei, însă cu efecte mult mai palpabile pentru descătușarea potențialului 

creativ al elevilor. 

Un argument forte pentru introducerea modulului psihopedagogic ce ține de problematica 

creativității ar fi, că profesorul nu poate stimula și dezvolta creativitatea, neștiind ce dezvoltă și 

cum dezvoltă. Cunoștințe din psihopedagogia creativității sunt cu certitudine necesare cadrelor 

didactice, cu condiția aplicării și valorificării lor în procesul predării disciplinelor școlare, căci 

nefiind aplicate la predarea disciplinei școlare, aceste achiziții vor fi practic inutile. 

Majoritatea cercetătorilor optează pentru o cale de mijloc, adică pentru formare a cadrelor 

didactice în problematica psihopedagogiei creativității îmbinată cu o implementare ulterioară a 

acestor cunoștințe în cadrul predării la clasă. Psihologul român A. Roșca [181, p.12] opta pentru 

restructurarea predării disciplinelor școlare, invocând următoarele argumente: 
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1) Un viitor specialist nu va fi un creator, în general, ci un creator într-un domeniu special 

pentru care se pregătește; 

2) dezvoltarea creativității gândirii elevilor și studenților va fi realizată doar cu concursul 

tuturor membrilor corpului didactic, care trebuie să fie inițiați ei înșiși cu privire la principiile și 

metodele dezvoltării creativității elevilor și studenților; 

3) fiecare materie de învățământ și fiecare domeniu de activitate oferă nu numai condiții 

generale, dar și condiții specifice de aplicare a metodelor și principiilor care vizează dezvoltarea 

creativității. 

Formarea cadrelor didactice în domeniul psihopedagogiei creativității este o cerință 

actuală, ori anume cadrele didactice vor aplica în practică, prin conținuturi concrete, prin forme și 

metode specifice disciplinei de studiu, acele priceperi cognitiv-funcționale, valabile pentru orice 

gândire creatoare: fluența, flexibilitatea, originalitatea gândirii, elaborarea, redefinirea, 

combinarea. Inițierea profesorilor în problematica psihologică și educativă a creativității va avea 

anumite deschideri si către valorile acesteia, nemaivorbind de efectele stimulative asupra 

profesorilor înșăși. 

Referitor la necesitatea implementării unor programe de dezvoltare a creativității pentru 

elevi, majoritatea psihologilor consideră că ele sunt necesare și utile. Iată opinia cercetătoarei A. 

Stoica [195, p.62] în această privință, cităm: „am ajuns la concluzia că elevii resimt nevoia de 

informație în egală măsură cu profesorul și că ei o solicită”. Modulul psihopedagogic va oferi nu 

doar cunoștințe, dar, în primul rând, competențe transferabile, materializate ulterior în tehnici de 

rezolvare creativă a problemelor, utilizate în situații concrete la disciplina școlară respectivă. 

Specificul modulului pentru elevi va fi, desigur, unul supradisciplinar și adaptat vârstei lor. 

În opinia noastră, vârsta elevilor la care cursul ar fi cel mai indicat ar fi clasele IX-XII. Cursul de 

creativitate pentru elevi, fiind o disciplină suplimentară, este recomandabil de implementat la 

acest nivel de școlaritate din considerentul că va facilita promovarea examenelor de absolvire a 

ciclului gimnazial și de bacalaureat de către elevii absolvenți, dar și reeșind din faptul că cel mai 

înalt nivel al dezvoltării cognitive al elevilor se află în intervalul de 15-19 ani. Fiind în preajma 

admiterii la facultate sau a încadrării în activitatea productivă, elevii sunt mult mai motivați și 

majoritatea dintre ei conștientizează faptul că, în viitor, vor trebui să facă proba unor competențe 

bine conturate. Obiectivul general al acestui modul ar fi creșterea eficienței comportamentului 

creativ al elevului. 

În Anexa nr. 12 prezentăm modelul unui program de formare destinat formării profesorilor, 

Program al cursului de psihologia creativității. Programul cursului de formare continuă a 

cadrelor didactice poate include și alte conținuturi tematice relevante pentru activitatea cu elevii 
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supradotați. Cunoștințele și competențele dobândite în cadrul formării date vor contribui la 

dezvoltarea creativității elevilor. Nu suntem adepții păstrării unei neutralități față de elevul creativ, 

ci dimpotrivă optăm pentru o influiență socială eficientă și competentă orientată spre dezvoltarea 

creativității, ori în prezent sunt suficient de bine cunoscute mecanismele psihice ale creativității și, 

datorită acestui fapt, sunt posibile de realizat activități educative eficace pentru dezvoltarea lor. 

Soarta distribuie neuniform potențialul creativ în rândul oamenilor, însă aceasta nu înseamnă că 

„școala creativă” trebuie să fie una de „elită”. Și în „școala de masă” este posibil de realizat multe 

pentru dezvoltarea creativității, de implementat o educație pe care o numim educație pro- 

creativitate (învățare creativă), chiar dacă curriculumul școlar nu este axat pe formarea 

personalității creatoare. 

Profesorii sunt cei care transmit valorile, știința și traseele formative individuale, dar în 

același timp, nu sunt doar persoanele care propun conținuturi, formulează sarcini și cer anumite 

conduite discipolilor lor, ci și modelează, în mare parte, comportamentele sociale ale elevilor, le 

întăresc încrederea în forțele proprii, îi ajută să-și găsească identitatea. 

Înfăptuirea acestor îndatoriri depinde de măsura în care cadrul didactic posedă calitățile și 

competența necesară centrării cu precădere pe așteptările, trebuințele și interesele elevilor. 

Cadrului didactic i se cere să-și mențină competențele la nivel funcțional, să le adapteze 

transformărilor sociale și epistemologice. Un profesor creativ va determina dezvoltarea 

creativității elevilor săi fără eforturi speciale, doar prin transferul setului de valori propice 

creativității, prin aprecierea corectă a nivelul real al potențialului de învățare al elevilor. Constatăm 

că la etapa actuală, pedagogia creativității devine tot mai solicitată, mai actuală, ea fiind o expresie 

a modernizării procesului educațional. 

A fi pedagog este un dar, o vocație, o aptitudine. Cu toate acestea, meseria de pedagog se 

învață ca oricare alta. Principala modalitate de operaționalizare a conținutului personalității 

profesorului este aptitudinea pedagogică – un ansamblu de însușiri ale educatorului care îi permit 

să obțină maximum de rezultate în orice împrejurare, în orice clasă. În viziunea cercetătorului S. 

Marcus [141, p.32], aptitudinea pedagogică este o particularitate individuală care surprinde și 

transpune în practică modalitatea optimă, conform particularităților elevilor, de transmitere a 

cunoștințelor și de formare a intereselor de cunoaștere, a întregii personalități a elevului. 

Aptitudinea pedagogică este o entitate complexă, care include mai multe componente, în special, 

componente ale aptitudinii pedagogice ca: competența științifică, competența psihopedagogică, 

competența psihosocială. 
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Competența științifică presupune o pregătire de specialitate. Competența psihopedagogică 

este un ansamblu de capacități necesare pentru construirea diferitelor componente ale personalității 

elevilor și cuprinde: 

- capacitatea de a determina gradul de dificultate al materiei predate elevilor; 

- capacitatea de a înțelege elevul, de a pătrunde în lumea sa interioară; 

- capacitatea de a crea noi modele de influență instructiv-educativă raportate la situații 

educaționale concrete.. 

Competența psihosocială cuprinde ansamblul de capacități necesare optimizării relațiilor 

interumane, cum ar fi: 

- capacitatea de a adopta un rol diferit; 

- capacitatea de a influența grupul de elevi; 

- capacitatea de a comunica ușor cu elevii; 

- capacitatea de a adopta diferite stiluri de conducere. 

Sintetizând, am putea spune că aptitudinea pedagogică ar însemna, pe de o parte, erudiție 

și cunoștințe de specialitate, priceperea de a transmite cunoștințe, inteligență în luarea unor decizii, 

iar, pe de altă parte, cunoașterea practică a psihologiei individuale a elevilor, capacitatea de a 

relaționa afectiv cu elevul, cu grupul de elevi, mânuirea conștientă a mecanismelor capabile să 

optimizeze actul educațional. 

Din perspectiva celor menționate mai sus, considerăm că activitatea actuală de formare a 

cadrelor didactice și modalitatea de organizare a formărilor asigură o pregătire bună, mai ales în 

domeniul disciplinelor de specialitate, însă rămâne actuală problema formării continue a cadrelor 

didactice în domeniul psihopedagogiei creativității or, este o axiomă faptul, că fără o formare 

solidă în plan psihopedagogic calitatea procesului educațional nu va fi asigurată. 

Sistemele moderne de învățământ nu se mai pot baza doar pe formarea inițială, căci, în 

contextul practicii pedagogice, se confirmă faptul că modelul formării profesionale inițiale, nu mai 

este suficient pentru întreaga carieră profesională. 

Aceleași tendințe se regăsesc și la nivelul formării continue a cadrelor didactice, formare 

care pune accentul pe actualizarea cunoștințelor de specialitate. Formarea continuă a cadrelor 

didactice, ca ansamblu de activități instituționalizate la nivel de sistem, urmează să reactiveze 

cunoștințele psihopedagogice, metodice și de specialitate, să le amplifice pentru dezvoltarea unor 

aptitudini și atitidini socio-profesionale optime în raport cu cerințele unui învățământ de calitate. 

Obiectivele formării continue sunt structurate în jurul a trei piloni 54, p.46-50: 
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1. Dezvoltarea personală și profesională a educatorilor prin: actualizarea competențelor 

de bază (psihopedagogice și de specialitate) și însușirea unor noi competențe, în special 

în domeniul metodic al didacticii de specialitate. 

2. Ameliorarea calității procesului de învățământ prin stimularea interdisciplinarității și a 

inovației pedagogice, precum și angajarea managementului la nivelul școlii și al clasei 

de elevi în planul comportamentelor psihosociale. 

3. Cunoașterea mediului social și ambiental prin: favorizarea relațiilor cu comunitatea 

educativă locală, apropierea școlii de schimbarea socială. 

Conținutul activității de formare continuă a formatorilor va reflecta obiective ce vizează 

pedagogia creativității, în acest sens, se definește conceptul de creativitate pedagogică, ce 

presupune o valorificare deplină a componentelor structural-funcționale, cum ar fi: produs creator 

de tip pedagogic, proces creator de tip pedagogic și personalitate creatoare de tip pedagogic. În 

opinia cercetătorului S. Cristea [75, p.67], personalitatea creatoare de tip pedagogic valorifică pe 

deplin resursele sistemului psihic uman la niveluri și forme de acțiune corelate special în direcția 

proiectării-realizării (auto)instruirii/(auto)educației permanente. Personalitatea creatoare, angajată 

într-un astfel de domeniu de activitate, urmărește, în mod special, centrarea acțiunii 

pedagogice/didactice asupra unor obiective prioritar formative, care presupun depășirea 

performanțelor și a competențelor anterioare – asigurarea corespondențelor pedagogice necesare 

în diferite situații și contexte concrete între: obiective-conținuturi-metodologie-evaluare; 

angajarea permanentă a circuitelor de conexiune inversă, externe și interne, necesare pentru 

(auto)perfecționarea continuă a activității pedagogice/didactice. 

Desigur, că personalitatea creativă de tip pedagogic poate asigura proiectarea și realizarea 

capacității de organizare a unor: repertorii de procedee euristice și imaginative, educate în sensul 

atitudinilor creative; tehnici de organizare a atitudinilor creative și de deblocare a acestora pentru 

atingerea unor stadii productive la niveluri de creativitate superioară; strategii manageriale de 

expansiune a formelor de învățare creativă, angajate la nivel de educație permanentă 160, p.118. 

Formarea cadrelor didactice la nivelul cerințelor specifice creativității pedagogice 

presupune stimularea capacității acestora de proiectare/dezvoltare curriculară a activității de 

instruire/educație, realizabilă în mediul școlar și extrașcolar. Aceasta se va realiza prin: 

a) instituționalizarea unor noi structuri de organizare a perfecționării, cu stadii intensive, realizate 

la nivelul unor module deschise și complementare care oferă informații fundamentale, cu 

valoare metodologică superioară din domeniul psihopedagogiei creativității, didactica 

specialității, practicii didactice/educaționale, teoriei curriculumului, managementului educației. 
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b) elaborarea unor noi modele de discurs pedagogic, prin orientarea cunoștințelor fundamentale 

și aplicative, (re)actualizate și completate, în direcția rezolvării unor probleme și situații- 

problemă, proiectate și dezvoltate în sens curricular. 

c) operaționalizarea unor dispozitive de profesionalizare pedagogică, prin redefinirea 

obiectivelor, reorganizarea structurilor și diversificarea ofertelor, care stimulează autoreflecția 

creativă, învățarea inovatoare, angajarea socială, decizia managerială. 
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2.4. Concluzii la capitolul 2 

1. Pentru dezvoltarea creativității este necesară respectarea unor condiții pe care le specificăm 

ca imperative metodologice: 

a) procesul dezvoltării creativității se va construi pe un concept pedagogic de creativitate 

ce reflectă o realitate psihologică: cognitivă, noncognitivă, metacognitivă. 

b) elaborarea și aplicarea unor strategii de instruire angajate în dezvoltarea creativității. 

c) respectarea unor principii didactice și a unor repere psihologice care direcționează 

activitatea de dezvoltare a creativității. 

d) adoptarea unui MPDC – model de instruire axat pe formarea/dezvoltarea unor 

competențe ce vizează capacități de gândire creativă. 

e) promovarea unei evaluări cantitative și calitative favorabile procesului de 

formare/dezvoltare a competenței creative. 

2. Elaborarea și fundamentarea teoretico-metodologică a MPDC s-a făcut în baza reperelor 

teoretice eludate la capitolul nr.1. Modelul psihopedagogic de dezvoltare a creativității 

elevilor din gimnaziu și liceu din perspectiva formării competențelor urmărește, prin 

concepția sa metodologică, să formeze la viitorii absolvenți capacități și competențe avansate, 

astfel încât aceștia, fiind încadrați într-o activitate profesională, să poată lua decizii corecte, 

să poată dobândi noi valori în condiții de experiență socio-culturală și profesională. 

3. În vederea asigurării procesului de formare a competenței creative a elevilor a fost elaborată 

Metodologia dezvoltării creativității, care condiționează selectarea conținuturilor, aplicarea 

anumitor forme, tehnici și metode didactice, a diverselor principii didactice, dar și a 

strategiilor educaționale în procesul dezvoltării creativității din perspectiva formării 

competențelor. 

4. Inițierea cadrelor didactice cu anumite cunoștințe din psihopedagogia creativității este o 

cerință actuală. Anume cadrele didactice vor forma, prin conținuturi concrete, prin forme și 

metode specifice disciplinei de studiu, acele priceperi cognitiv-funcționale, valabile pentru 

orice gândire creatoare: fluența, flexibilitatea, originalitatea gândirii, elaborarea, redefinirea, 

combinarea. 
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3. VALIDAREA EXPERIMENTALĂ A MODELULUI PSIHOPEDAGOGIC DE 

DEZVOLTARE A CREATIVITĂȚII ELEVILOR 

1.4 Studiu practic privind corelația inteligenței predominante cu reușita școlară 

 

Pentru dezvoltarea creativității o importanță deosebită are aplicarea teoriei inteligențelor 

multiple, elaborată de H. Gardner. În opinia cercetătorului, individul este dotat cu un amalgam de 

abilități și talente și, astfel, capacitățile cognitive pot fi descrise prin acest set de abilități și talente, 

pe care le numește inteligențe multiple. Fiecare persoană este dotată cu o anumită „colecție de 

inteligențe”, iar ceea ce ne deosebește este gradul de dezvoltare și natura unică a combinării lor. 

H. Gardner a specificat opt tipuri de inteligență: inteligența verbal-lingvistică; logico-matematică; 

vizual-spațială; muzical-ritmică; corporal-кinestezică; intrapersonală; interpersonală; naturalistă. 

Mai târziu cercetătorul a identificat și cea de-a noua inteligență-inteligența existențială [105]. 

Pentru H. Gardner inteligența constituie un potențial biopsihologic de a găsi și crea soluții la 

diferite probleme și care conduc la obținerea de noi cunoștințe [103]. Psihologul afirmă că 

intelectul uman nu reprezintă doar un singur tip de inteligență, însă în funcție de pondere, de 

productivitate, de eficiență, există o inteligență predominantă. Pentru a aplica instruirea 

diferențiată și individualizată este bine să determinăm inteligența/inteligențele predominante. 

Promovând conceptul pluralității inteligențelor, H. Gardner ne-a oferit astfel și o definiție a 

creativității, în sensul că toți oamenii își pot dezvolta oricare dintre inteligențe până la un anumit 

nivel al creativității. Considerăm că a fi creativ înseamnă a-ți valorifica potențialul inteligențelor 

multiple. 

Sondajele efectuate de noi în cadrul cursurilor de formare continuă cu profesorii de 

matematică, în anul 2019 la Universitatea de Stat „Bogdan Petriceicu Hasdeu” din Cahul și cu 

cadre didactice de la Liceul „Ioan Vodă” din Cahul, vorbesc elocvent de faptul că profesorii 

cunosc și pot explica, în linii generale, esența teoriei inteligențelor multiple. În același timp, nici 

un cadru didactic nu a afirmat că a folosit teste psihologice pentru aflarea inteligenței 

predominante, că selectează conținuturile ținând cont de inteligența predominantă a fiecărui elev 

și că aplică în practică o instruire diferențiată, în conformitate cu inteligențele predominante. 

Am constatat că pentru profesorii de gimnaziu și liceu este o problemă identificarea 

inteligențelor multiple, deoarece nu au experiență în acest sens și nici instrumentarul necesar la 

dispoziție. Printre cauzele care minimalizează aplicabilitatea teoriei inteligențelor multiple în 

practica educațională, cadrele didactice au nominalizat: 

- definiții neriguroase a tipurilor de inteligență 

- indisponibilitate redusă a specialiștilor ce pot realiza astfel de evaluări 
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- număr mare de elevi în clasă 

- programe de studii aglomerate 

- dificultăți tehnice pe care le presupun astfel de măsurări. 

În psihologia pedagogică este acumulat un vast material cu privire la legătura dintre nivelul 

de dezvoltare intelectuală și reușita școlară. Ne-am fixat ca obiectiv să stabilim: corelația dintre 

tipul inteligenței elevului și reușita școlară la disciplina matematica, corelația dintre dotarea 

academică generală și reușita școlară la matematică, frecvența anumitor tipuri de inteligențe 

predominante la elevii din clasă cu profil real și modul de autoevaluare al elevilor referitor la tipul 

de inteligență predominantă. Pentru aceasta am utilizat un chestionar pentru determinarea 

inteligenței predominante, Anexa 5. Chestionarul este completat de fiecare elev individual și cât 

mai obiectiv. Desigur, nu excludem că, în această autoevaluare, autoapreciere a tipului de 

inteligență dominantă persistă și un anumit grad de subiectivitate. Ar fi fost binevenit ca astfel de 

măsurări să fie realizate de specialiști psihologi, care ar realiza evaluări ale potențialului 

intelectual, ale inteligenței predominante pe parcursul activităților educaționale. 

În cadrul studiului efectuat am selectat, de asemenea, elevii cu cea mai mare reușită școlară 

la toate disciplinele, adică discipolii ce manifestă aptitudini academice generale pentru a stabili 

corelația dintre dotarea academică generală, nota la examenul de bacalaureat la matematică și 

procentul elevilor cu media nu mai mică de șapte la examenul de bacalaureat la matematică. 

Chestionarul a fost aplicat în luna noiembrie a anului de studii 2016-2017, pe un eșantion 

de 28 de liceeni din clasa a XI-a, profilul real, de la Liceul Teoretic „Ioan Vodă” din mun. Cahul. 

Unii elevi au demonstrat posedarea mai multor tipuri de inteligență, însă în final au fost luate în 

considerare doar primele două. După determinarea inteligenței predominante, fiecărui elev i s-a 

asociat nota de la examenul de matematică, sesiunea de BAC din anul 2018, și nota medie pentru 

clasele X-XII. Aceste date au fost utilizate pentru construirea unor diagrame pe care le 

reprezentăm în figurile de mai jos. Diagramele sunt pentru fiecare grupă de elevi, în funcție de 

tipul inteligenței. 

Din totalul de 28 de copii, au demonstrat posedarea inteligenței logico-matematice 8 elevi, 

a inteligenței vizual-spațiale 14 elevi, dintre aceștia doar 3 au consemnat ca inteligență 

predominantă, atât inteligența logico-matematică, cât și vizual-spațială, iar 25 de elevi au 

demonstrat că posedă inteligențele: verbal-lingvistică, muzical-ritmică, kinestezică, interpersonală 

și respectiv intrapersonală. Unii elevi, numerotați conform listei alfabetice, au fost reprezentați în 

două grupe, deoarece unul și același elev posedă câteva tipuri de inteligențe predominante. Datele 

obținute ca rezultat al aplicării chestionarului și asocierii acestora cu media notelor pentru clasele 
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X-XII și a celor obținute la examenul de Bacalaureat la matematică este reflectată în figura 3.1. și 

figura 3.2. de mai jos. 
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Figura 3.1. Repartizarea elevilor după tipul inteligenței 

Sursa: elaborată de autor în baza chestionarului 

Constatăm că 50% din elevii acestei clase au considerat că posedă inteligența vizual- 

spațială ca inteligență dominantă, iar inteligența logico-matematică au bifat-o 28% din respondenți 

(8 elevi). Doar 17 la sută din elevi au considerat că posedă un singur profil de inteligență. Am 

constatat că 7 elevi au demonstrat performanțe înalte la matematică, deoarece au cea mai mare 

medie pe trei ani de liceu (mai mare de 9,35). Sunt 13 elevi ce au obținut performanțe înalte la 

toate disciplinele școlare, demonstrând cel mai înalt randament școlar (media generală egală cu 9, 

56). Acești elevi au fost incluși în grupul celor cu aptitudini academice generale. 

 

Figura 3.2. Inteligența predominantă, media pe trei ani de liceu, media la matematică la 

Bacalaureat. Sursa: elaborată de autor în baza analizei datelor. 
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1,56 inteligența kinestetică (10 elevi) 

8,14 6,75 1,39 inteligența muzical-ritmică (4 elevi) 

8,93 7,5 1,43 inteligența interpersonală (2 elevi) 

8,21 6,14 2,07 inteligența intrapersonală (7 elevi) 
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Ca rezultat al analizei datelor obținute, constatăm că media la BAC pentru inteligență 

logico-matematică este de 6,4. Media generală pentru clasele X-XII este de 9, 38, iar diferența 

dintre media la BAC și cea generală este de 2.98. Dintre acești elevi 37,5% au note de minim șapte 

la examenul de matematică la BAC. 

Pentru elevii a căror inteligență predominantă este cea vizual-spațială, media la examenul 

de BAC este de 6,91, media generală de 8,23, iar diferența de puncte este de 1,9. Dintre acești 

elevi, 33% au obținut note ce nu sunt mai mici de șapte la examenul de Bacalaureat. 

Pentru elevii ce posedă celelalte tipuri de inteligențe, media la BAC este de 6,55, media generală 

de 8,26, iar diferența de 1,7 puncte. Dintre ei doar 15,7% au obținut note de minim șapte la 

examenul de matematică la BAC. 

Mai jos reprezentăm printr-o diagramă în coloane procentul elevilor care au o notă nu mai mică 

de șapte la examenul de Bacalaureat la matematică, în funcție de inteligența predominantă. 

Reprezentăm aceste date sub forma unei diagrame în coloane: 
 

 

Figura 3.3. Procentul elevilor cu note de minim șapte la examenul de matematică la BAC, 

grupați după tipul de inteligență 

Sursa: elaborată de autor în baza analizei datelor 

Legendă: 

A - Inteligența logico-matematică 

B - Inteligența vizual-spațială 

C - Inteligența lingvistică, muzical/ritmică, kinestezică, interpersonală și intrapersonală 
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Dotarea academică generală(13 elevi) 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

Diferența dintre media generală și media la BAC  Media la examenul de BAC la matematică 

Media generală pentru clasele 10-12-a 

2,64 

7,15 

9,79 

D - Dotare academică generală. 

Constatăm că 69% dintre elevii cu aptitudini academice generale au note nu mai mici de 

șapte la examenul de bacalaureat la matematică. 

În diagrama următoare reprezentăm corelația dintre media generală la toate disciplinele 

școlare pentru clasele X-XII și media la examenul de Bacalaureat la matematică pentru elevii cu 

aptitudini academice generale. 

 

 

Figura 3.4. Corelația mediei generale pentru clasele X-XII cu media la examenul de 

matematică la BAC pentru elevii cu aptitudini academice generale 

Sursa : elaborată de autor în baza analizei statistice. 

În rezultatul acestei investigații concluzionăm că: 

1. Majoritatea elevilor posedă mai multe tipuri de inteligență. Din această clasă doar 17% din 

elevi au apreciat că posedă un singur tip de inteligență. Numărul foarte mic de elevi ce posedă 

inteligența verbal-lingvistică și muzical-ritmică, în clasă de profil real, denotă faptul că elevii 

destul de bine își autoevaluează capacitățile și aptitudinile la alegerea profilului după 

absolvirea gimnaziului. 

2. Cea mai înaltă medie la examenul de bacalaureat la matematică au obținut-o elevii ce posedă 

aptitudini academice generale și 69% dintre aceștia au o notă nu mai mică de șapte la acest 

examen. 

3. Circa 20% dintre elevii cu inteligență logico-matematică și 30% dintre cei cu inteligență 

vizual-spațială nu se regăsesc printre cei cu aptitudini academice generale. Nici un elev ce 

posedă inteligență muzical-ritmică sau inteligență verbal-lingvistică nu se află printre cei cu 
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aptitudini academice generale. Cea mai joasă reușită școlară atât la examenul de Bacalaureat 

la matematică, cât și pe anii de liceu au obținut-o elevii care posedă inteligența kinestezică. 

Cele mai înalte note la examenul de matematică la BAC, un 10, un 9 și trei note de 8 au fost 

obținute de acei elevi care posedă tipul de inteligență logico-matematică sau vizual-spațială. 

4. Identificarea și stimularea diferitelor tipuri de inteligență la elevi asigură tratarea lor 

diferențiată în procesul instructiv-educativ și influențează formarea și dezvoltarea 

competențelor-cheie în cadrul disciplinelor de studiu. 

 

3.2. Reușita școlară și creativitatea 

Problema corelației dintre reușita la învățătură și creativitate este încă destul de 

controversată și necesită precizări suplimentare. Ne-am fixat ca obiectiv să clarificăm dacă reușita 

școlară este un criteriu sigur de apreciere a creativității, adică dacă între notele școlare și potențialul 

creativ există o condiționare, astfel încât să deducem creativitatea din notele școlare. 

În opinia multor cercetători, există unele aspecte comune atât performanței școlare, cât și 

creativității: gândire independentă, volum de informații, fluiditatea și flexibilitatea gândirii, 

perseverență, conștiinciozitate. Însă diferențele sunt mult mai esențiale: în timp ce creativității îi 

sunt caracteristice aptitudini speciale (imaginație, ingeniozitate, gândire creativă, cutezanță, 

nonconformism) – reușita școlară se sprijină pe memorie, reproducerea cunoștințelor, pe repetiție, 

structuri algoritmice, pe atmosferă restrictivă. Datorită unui stil nedemocratic de predare, de cele 

mai multe ori are loc și blocarea comportamentului creativ, și a capacităților creative. 

La inițierea cercetării am presupus că între creativitate și randamentul școlar va fi o 

corelație destul de înaltă. În presupunerile noastre, ne-am bazat pe faptul că școala tradițională 

cultivă nu numai cecea ce măsoară testele de inteligență, respectiv gândirea convergentă și 

memoria, ci și gândirea creativă. Menționăm că există cercetări care au constatat, că rezultate înalte 

la învățătură obțin nu numai elevii preponderent inteligenți, ci și cei preponderent creativi. Printre 

autorii care susțin această opinie se numără E. Drews 90, pp.47-51 și P. Torrance 207. 

Autorii menționați consideră că aptitudinile creative sunt un factor al succesului școlar, 

deoarece elevii creativi au o capacitate neobișnuită de a recepționa informația, fiind mai fluenți în 

exploatarea cunoștințelor stocate și în producerea asociațiilor. 

Rezultatele cercetării. Pentru depistarea potenţialului creativ am utilizat testele de gândire 

imaginativ-creativă, forma verbală şi nonverbală elaborate de P. Torrance. Testul a fost aplicat pe 

un eşantion de 80 de elevi (3 clase) cu vârste cuprinse între 11 și 12 ani. 
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Beneficiarii unui potenţial creativ înalt am considerat elevii la care valoarea este cuprinsă 

între limitele 4,5 - 7,5. Corespunzător: creativitatea medie se cuprinde între parametrii 2,5 - 4,5, 

iar creativitate scăzută se manifestă în limitele 0 - 2,4. 

Pentru randamentul școlar am utilizat mediile anuale: 

 Randament înalt - 8,5 – 10; 

 Randament mediu - 6,5 - 8,4; 

 Randament scăzut – 0 - 6,4; 

Rezultatele sunt ilustrate în tabelul de mai jos. 

Tabelul 3.1. Nivelul creativității și a randamentului școlar general 
 

Nivelul 

creativității 

Nr. elevi Randament înalt Randament 

mediu 

Randament 

scăzut 

Creativitate înaltă 11 5 5 1 

Creativitate medie 14 5 9 0 

Creativitate 

scăzută 

55 18 34 3 

Nr. Total 80 28 48 4 

 

Sursa: elaborată de autor în baza analizei datelor 

Observăm, că din 28 de elevi cu media înaltă la învățătură, 5 elevi sunt și foarte buni la 

testele de creativitate, 5 au creativitate medie, iar 18, deși au medii înalte, s-au prezentat slab la 

probele de creativitate. Deci, la 18% din elevii foarte buni la învățătură putem presupune o 

creativitate înaltă. 

Constatăm că printre elevii cu medii joase la învățătură există totuşi copii cu creativitate 

înaltă, adică această posibilitate nu este exclusă, căci un elev are potențial creativ înalt și asta din 

totalul de 8 elevi. Menţionăm că acest test măsoară incomplet creativitatea, doar o faţetă a ei, și 

anume gândirea divergentă. Sunt lăsate în umbră aşa componente ale creativităţii ca aptitudinile, 

motivaţia, cunoştinţele de bază, interesele care au o mare importanţă în procesul creaţiei. Afirmăm 

că acest test măsoară potenţialul creativ general doar ca virtualitate. Randamentul școlar, în opinia 

noastră, nu poate constitui o prognoză sigură a creativităţii în domeniul matematicii, dar constituie 

o condiţie necesară pentru analiza instruirii diferenţiate. Tabelul următor elucidează relaţia dintre 

potenţialul creativ şi reuşita şcolară la matematică, constatată ca rezultat al analizei datelor 

experimentului pedagogic realizat. 
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Tabelul 3.2 Nivelul creativității și a randamentului școlar la matematică 
 

Nivelul creativității Nr. elevi Randament înalt Randament 

mediu 

Randament 

scăzut 

Creativitate înaltă 11 4 6 1 

Creativitate 14 3 10 1 

Medie 

Creativitate 55 13 35 7 

Scăzută 

Nr. Total 80 20 51 9 

 

Sursa: elaborată de autor în baza analizei datelor. 

În acest caz, din 20 de elevi cu reușită înaltă la învățătură 4 sunt foarte buni la testele de 

creativitate, iar 3 au o creativitate medie. Respectiv, la 20% din elevii foarte buni la matematică, 

putem presupune o creativitate de nivel superior. 

În tabelul 3.1. se constată că 48 de elevi, ce constituie 60%, au un randament mediu, iar în 

tabelul al doilea acest indice constituie 51 de elevi (adică 63,3%). Anume aceşti copii, cu 

performanţe medii, au şansa să fie în afara atenţiei profesorilor, în sens că nu se va şti domeniul în 

care ar fi putut să se realizeze. 

Generalizând rezultatele ilustrate mai sus, constatăm că: 

1. Randamentul școlar nu poate fi un criteriu sigur de apreciere a creativității. Constatăm 

că elevii cu o reușită înaltă nu se regăsec în totalitate printre cei creativi. 

2. Nu este exclusă probabilitatea ca printre elevii cu un randament jos la învățătură să 

existe și elevi cu potențial creativ înalt. 

3. Șansele ca printre elevii cu note mari la matematică să depistăm și creativi sunt mai 

reduse comparativ cu alte discipline. 

3.3. Absenteismul școlar și blocajele emoționale ale creativității 

Un aspect important, în contextul temei de cercetare, constituie motivele învățării și 

absentării elevilor de la lecții. 

Dat fiind faptul că in ultimii ani, în instituția noastră, a crescut considerabil numărul 

absențelor nemotivate ale elevilor de la ore, ne-am fixat ca obiectiv investigarea motivelor, a 

cauzelor absentării de la lecții. Ne-a interesat, de asemenea, stabilirea motivelor ce stau la baza 

învățării, dar și așteptările elevilor vizavi de stilul de lucru al profesorilor. Menționăm, că cele mai 

multe absențe sunt acumulate de către elevii ciclului liceal, și din această cauză ne-am concentrat 
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atenția anume pe această dimensiune. Am utilizat un chestionar în care elevii urmau să bifeze 

motivele absentării de la ore: 

- atitudinea ostilă a profesorului; 

- nepregătirea pentru ore; 

- dezinteresul pentru lecția respectivă; 

- cerințe stricte la unele lecții; 

- teamă de a răspunde în fața clasei; 

- teamă de a lua o notă negativă; 

- ignorarea de către profesor (de către ceilalți elevi). 

Aceste nominalizări se bifau în ordinea importanței. 

Chestionarul a fost aplicat pe un eșantion de elevi din clasele de liceu: clasa a X-a – două 

clase, clasa a XI-a – două clase, clasa a XII-a – patru clase și clasa a IX-a – trei clase. În total au 

fost chestionați 267 de elevi. Sondajul a fost efectuat în anul 2015. 

Suplimentar listei de motive ale absentărilor de la ore, în chestionar au fost incluse 

următoarele întrebări: 

- Ce trebuie de schimbat, în opinia ta, ca să fii motivat pentru a învăța? 

- Pentru care din disciplinele școlare ai un interes sporit? De ce? 

- Ce disciplină/e din planul de învățământ nu le studiezi cu placere? De ce? 

Rezultatele sondajului. Referitor la motivele absentării de la lecții s-au obținut rezultatele 

următoare: 

1. Teama de a lua o notă negativă - 27,1% 

2. Interes secundar pentru disciplina de studiu - 21,25% 

3. Nepregătirea temelor de acasă - 18,8% 

4. Cerințe prea stricte la lecție - 14,6% 

5. Atitudine neprietenoasă a profesorului - 9,5% 

6. Emoții ce țin de luarea de cuvânt în public - 3,8% 

7. Ignorarea opiniei elevului de către profesor - 2%. 

Totodată, răspunsurile elevilor oferite la cele trei întrebări, care vizau gradul de satisfacție 

la disciplinele de studii, au conținut și anumite așteptări ale elevilor față de profesori: 

 să fie mai înțelegători, mai toleranți și comunicabili; 

 să manifeste respect față de personalitatea elevului; 

  atitudine echidistantă față de toți elevii; 

 predarea  materiei de studiu pe înțelesul tuturor elevilor din clasă; 
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 să motiveze elevul, să-l susțină, să nu-l taxeze imediat pentru răspunsuri incorecte, 

să-i ofere elevului șansa de a-și corecta răspunsurile; 

 evaluarea obiectivă a performanțelor elevilor; 

 să fie făcută o diferențiere în notarea elevilor, ținând cont de specificul profilului; 

 informațiile să fie mai puțin teoretizate, ci noi și utile. 

Dintre cei chestionați, 17% au menționat că disciplinele preferate sunt limba engleză și 

limba română, apoi matematica cu 14% și educația fizică și chimia a câte 9%. Disciplinele mai 

puțin preferate sunt: matematica (25%), pe locul doi chimia (21%) și pe locul trei se situează 

educația fizică cu 18%. 

Concluziile care se impun, în baza rezultatelor cercetării/chestionării efectuate, nu sunt 

prea optimiste: 

1. Principalul motiv al absenței elevilor de la lecții este teama de a lua note negative, 

lipsa de interes față de disciplina predată și nepregătirea de lecții. Elevii nu au motivația 

necesară pentru a învăța din cauza stilului de lucru al profesorului, a metodelor de 

predare, dar și a formelor/metodelor de evaluare. 

2. Este destul de mare numărul elevilor care au nominalizat discipline școlare nepreferate. 

Din păcate, în această listă se înscrie matematica, chimia și fizica. 

3. Elevii consideră că lecțiile sunt deseori neinteresante, plictisitoare, pentru că nu 

realizează în ce măsură ceea ce învață le va fi de folos în viață. 

Am recomanda profesorilor să manifeste atitudine și expectanță corespunzătoare stimulării 

creativității (atmosferă permisivă, respectarea demnității elevului indiferent de capacitățile 

intelectuale și fizice, încurajare, mai puțină critică). Lecția să fie un dialog și nu un monolog ținut 

de profesor. Să se axeze pe crearea situațiilor de succes. Materia predată să nu fie preponderent  

teoretică, ci să conțină elemente de aplicabilitate practică. 

Atât în activitatea adulților, cât și a copiilor, se manifestă un șir de factori inhibitori, care 

nu permit descătușarea energiilor creatoare, valorificarea întregului potențial intelectual deținut, a 

capacităților proprii persoanei. Pentru a ajuta elevii să se manifeste la nivelul capacităților sale, 

evitând blocajele emoționale, este nevoie să fie cunoscute cauzele care conduc la starea de 

frustrare/inhibare. În vederea identificării/determinări factorilor frenatori ai creativității elevilor, 

am efectuat împreună cu psihologul școlar Alexandru Lebedev investigaţii în cadrul Liceului 

Teoretic „Ioan Vodă” din mun. Cahul, rezultatele cărora le prezentăm mai jos. În cercetarea 

noastră ne-am axat pe stabilirea blocajelor de tip emoțional, adică a factorilor ce duc la 
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frustrarea elevilor. În acest scop am utilizat testul Philips Anexa nr. 6. Testul determină, destul de 

real, ponderea pe care o au blocajele de tip emoţional în inhibarea creativităţii. 

Dintre aceste blocaje specificăm: 

- starea generală de stres/alarmare care este legată de adaptare la viaţa şcolară, de includerea 

elevului în această viaţă şcolară; 

- trăirea stresului social – o stare emoţională a elevului, pe fundalul căreia se dezvoltă contactele 

sociale (în primul rând cu colegii de aceeaşi vârstă); 

- frustrarea în atingerea succesului, care se caracterizează printr-un fundal psihic nefavorabil, ce 

nu permite elevului să-şi realizeze aspiraţiile, posibilităţile, tendinţa de a obţine rezultate înalte la 

învăţătură; 

- teama de autoexprimare – emoţii negative, ce ţin de situaţii care necesită actualizarea 

cunoştinţelor, capacităţilor, aptitudinilor celor din jur; 

- emoţii ce ţin de evaluare – emoții care apar datorită evaluării cunoştinţelor, a rezultatelor la 

învăţătură; 

- teama de a nu corespunde aşteptărilor – orientare la o apreciere a faptelor, gândurilor, 

rezultatelor de către colegii de clasă; 

- emoţii ce ţin de relaţiile cu profesorii; 

- rezistenţă fiziologică scăzută la stres. 

Rezultatele testării efectuate pe clase și ani, în corespundere cu factorii-sindrom 

specificați, sunt prezentate în tabelul de mai jos. 

Tabelul 3.3. Valorile factorilor caracteristici blocajelor de tip emoțional 
 

Nr. 

d/o 

Factorii- 

sindrom 

Anul 2010 Anul 2012 Anul 2012 

C
la

sa
 V

-a
 „

A
” 

C
la

sa
 V

-a
 „

B
” 

M
ed

ia
 

C
la

sa
 V

II
-a

 „
A

” 

C
la

s 
a 

V
II

-a
 „

B
” 

M
ed

ia
 

C
la

s 
a 

V
-a

 „
A

” 

C
la

s 
a 

V
-a

 „
B

” 

M
ed

ia
 

1. Starea generală 

de stres/alarmă 
13.6% 21.0% 17.3% 0.0% 5.5% 2.75% 4.0% 

4.0 
% 

4.0% 

2. Trăirea 

stresului social 
14.0% 5.2% 9.6% 12.5% 16.5% 14.5% 8.0% 

8.0 
% 

8.0% 

3. Frustrarea în 

atingerea 

succesului 

14.0% 42.0% 28.0% 8.3% 16.6% 12.4% 8.0% 
8.0 

% 
8.0% 

4. Frica de 

autoexprimare 
50.0% 47.0% 48.5% 20.8% 27.7% 24.2% 24.0% 

24. 
0% 

24.0 
% 
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5. Emoţiile ce ţin 

de evaluare a 

cunoştinţelor 

23.0% 37.0% 30.0% 4.2% 16.6% 10.4% 12.0% 
12. 

0% 

12.0 

% 

6. Teama de a nu 

corespunde 

aşteptărilor 

18.0% 5.3% 11.6% 0.0% 0.0% 0.0% 0.0% 
4.0 

% 
2.0% 

7. Rezistenţa 

fiziologică 

scăzută la stres 

27.0% 21.0% 24.0% 0.0% 0.0% 0.0% 4.0% 
4.0 

% 
4.0% 

8. Relaţiile cu 

profesorii 
17.0% 21.0% 19.0% 8.3% 5.5% 6.9% 4.0% 

16. 
0% 

10.0 
% 

 

Sursa: elaborată de auor în baza analizei și prelucrării datelor testul Filips(Anexa nr.6.) 

Testul Philips a fost aplicat în anul 2010 pentru 40 de elevi din clasa 5-a. Peste doi ani, în 

2012, acest test a fost repetat pentru aceiaşi elevi, pentru a observa evoluția parametrilor în 

dinamică. Menţionăm că în acest tabel am inclus cifrele ce reprezintă manifestarea pronunţată şi 

foarte pronunţată a factorilor inhibatori. 

Concluzii şi constatări ale cercetării efectuate: 

1. S-a constatat că barierele de tip emoţional ating cele mai înalte cote la trecerea de la 

treapta primară la cea gimnazială, adică în clasa a cincea. Credem că acest blocaj se 

datorează creşterii numărului de discipline şcolare şi, respectiv, a numărului de 

profesori. Pentru elevi este o perioadă de adaptare. 

2. Constatăm o diminuare semnificativă, în timp, a cotelor de manifestare a blocajelor 

emoţionale. 

3. Cele mai mari emoţii și frustrări sunt suportate de elevi în procesul autoexprimării, dar 

şi al evaluării. De asemenea, în opinia elevilor, ei întâlnesc bariere emoţionale în 

relaţiile cu profesorii, în realizarea tendinţei de atingere a succesului. 

4. Constatăm că emoţiile ce ţin de contactele sociale, în primul rând cu colegii de aceeaşi 

vârstă, dar şi cu profesorii, au pe parcursul a doi ani o descreştere semnificativă de circa 

51%. 

Dat fiind faptul că unul dintre factorii frenatori ai creativităţii este cel ce ţine de relaţia 

elev- profesor, de stilul de predare al profesorului, de comunicarea cu elevii a cadrelor didactice, 

am efectuat un sondaj pe un număr de 160 de elevi din clasele a VI-a și a XII-a. Sondajul a fost 

anonim și s-a aplicat pentru elevii din Liceul „ Ion Vodă” din municipiul Cahul. Prezentăm în 

Anexa nr. 7 conținutul chestionarului. 

Ilustrăm rezultatele obținute după aplicarea acestui chestionar. Total elevi chestionaţi – 

160. Dintre ei au menţionat un stil de comunicare/predare democratic doar 82 de elevi, 
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reprezentând 51,25% din numărul total de chestionați.78 de elevi au caracterizat stilul de 

predare/comunicare ca autoritar, ceea ce constituie 48,25%. 

Remarcăm că blocajele ce țin de etica profesională, relaţia profesor-elev de asemenea au o 

pondere înaltă, însă atitudinea negativă față de elevi a fost consemnată doar la două cadre didactice. 

Din numărul de elevi chestionați au fost menţionate persoanele respective, în sens negativ 

(împreună sau aparte), de 104 elevi, ceea ce constituie 65% din respondenți. Elevii au specificat 

că stilul autoritar se manifestă în lezarea drepturilor elevilor, ofensă, ironie și sarcazm. În opinia 

cercetătorului A. Savenkov [239], aceste frustrări sunt prezente datorită faptului că profesorii 

apreciază sârguinţa, disciplina, acurateţea, ascultarea mai mult decât iniţiativa, originalitatea, 

curajul, independenţa în acţiuni. 

În rezultatul acestui studiu, constatăm cât de numeroase și diverse sunt exigențele pe care 

trebuie să le întrunească cadrul didactic, pentru ca potenţialul creativ generos să evolueze până la 

performanță creativă. 

Analiza rezultatelor sondajului efectuat permite formularea concluziilor: 

1. Elevii apreciază că stilul de predare al profesorilor, în general, este democratic. 

2. Sunt cadre didactice ce practică un stil de predare autoritar, care se manifestă în lezare de 

drepturi, în ofensă personală, ironie. 

3. Manifestările caracteristice comportamentului creativ (inițiativă, originalitate, curaj, 

independență în acțiuni, nonconformism) nu sunt promovate de profesori. Apreciate de 

profesori sunt disciplina, sârguința, ascultarea, conformismul, reproducerea fidelă a materiei. 

3.4. Identificarea elevilor creativi de către cadrele didactice 

Ne-a interesat problema identificări elevilor cu potențial creativ de către cadrele didactice 

ce activează în gimnaziu și liceu. Am încercat să aflăm rata identificării elevilor creativi în baza 

trăsăturilor de personalitate. 

Prezentăm rezultatele unui sondaj aplicat pe unui grup de 37 de profesori a Liceului 

Teoretic „Ioan Vodă” din mun. Cahul în anul 2019. Profesorii au fost rugați să bifeze cu (+) acele 

trăsături de personalitate ale elevilor pe care le consideră importante pentru succesul școlar, iar cu 

semnul (-) pe cele ce nu sunt relevante. Am obținut următoarele rezultate: 

1. Disciplinat, bifat cu (+) de 97% din profesori; 

2. Pregătire nesistematică de lecție, bifat cu (-) de 93%; 

3. Organizat, bifat cu (+) de 100%; 

4. Tempoul jos de însușire a materiei, bifat cu (-) de 92%; 

5. Erudit, bifat cu (+) de 95%; 
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6. Comportament deviant, bifat cu (-) de73%; 

7. Colectivist, bifat cu (+) de 89%; 

8. Adresează deseori întrebări, iar observațiile nu sunt la subiect, bifat cu (-) de 84% din 

cei chestionați; 

9. Reușită înaltă la învățătură, bifat cu (+) de 86%; 

10. Individualist, bifat cu (-) de 89%; 

11. Însușire rapidă a materiei, bifat cu (+), de 100% ; 

12. Conflictual, bifat cu (-) de 92%; 

13. Comunicabil. Capacitate înaltă de generalizare, bifat cu (+) de 100%; 

14. Însușire lentă a materiei, bifat cu (-) de 78%; 

15. Coerență în gândire, bifat cu (+) de 100%; 

16. Nesupunere față de majoritate, precum și față de persoane oficiale, bifat cu (-) de 66%. 

Acest sondaj vorbește despre faptul că, cadrele didactice nu posedă abilități de a descoperi 

elevii creativi. Datorită faptului că cadrele didactice nu percep diferența între dotarea intelectuală 

și cea creativă, între inteligență și creativitate elevii creativi sunt dezavantajați. În viziunea 

profesorilor, un elev creativ are o reușită înaltă la învățătură, se pregătește sistematic de lecție, este 

neconflictual, nu necesită explicații suplimentare, este conformist, adică manifestă un activism 

adaptiv. Însă aceasta este o opinie greșită, deoarece creativii, de regulă, manifestă un activism 

neadaptiv. În această situație nu ne putem aștepta la o stimulare reală a capacităților creative ale 

elevilor. 

O metodă eficientă de identificare a elevilor cu potențial creativ este stimularea gândirii 

divergente. În cadrul disciplinelor din ACMȘ gândirea divergentă se activează prin rezolvarea 

problemelor prin căi alternative, prin sesizarea de noi probleme. Dat fiind faptul, că creativitatea 

o putem asocia cu procesul rezolvării de probleme, această metodă reprezintă și o cale de 

dezvoltare a capacităților creative a elevilor. În acest context, creativitatea elevului se referă la 

găsirea de soluții, idei, probleme și metode care nu sunt noi pentru societate, dar la care s-a ajuns 

pe o cale independentă. De exemplu, rezolvarea problemei la matematică, fizică sau chimie, pe o 

cale diferită de cea rezolvată în clasă, sau de cea din manual, dar mai originală, mai rațională, este 

o manifestare de creativitate, chiar dacă această metodă nu reprezintă o noutate pentru știință. 

Pentru elevii dotați este mai rezonabil să rezolve o problemă prin diverse metode, decât mai multe 

probleme utilizând același algoritm. 

Am pus în discuție acest aspect în cadrul cursurilor de formare continuă, derulate la 

Universitatea de Stat „Bogdan Petriceicu Hasdeu” din Cahul, cu profesori de matematică (22 de 

profesori), din raionul și municipiul Cahul. Cadrele didacice fiind de acord cu faptul că rezolvarea 
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problemelor prin diverse modalități este o cale de identificare a elevilor creativi, totuși recunosc 

că nu o aplică în practică atât de frecvent. 

În opinia profesorilor cauzele sunt: 

 număr insuficient de ore acordate disciplinei matematica, 

 numărul mare de elevi în clasă în localitățile urbane, 

 absența orelor extracurriculare pentru activități diferențiate și individualizate cu 

elevii dotați. 

Analiza sondajului efectuat denotă că profesorii nu asociază rezolvarea de probleme prin 

diverse metode cu dezvoltarea creativității, dar totodată conștientizează faptul că gradul de 

dificultate al problemei nu trebuie să depășească nivelul cognitiv al elevului. 

În literatura metodică de specialitate se acordă importanță rezolvării problemelor prin 

diverse metode, considerându-se o manifestare de creativitate. Activitatea de rezolovare a 

problemei pe altă cale dezvoltă competențe avansate, flexibilitatea, originalitatea și fluiditatea 

gândirii. De regulă, în cadrul lecţiei se aplică doar o metodă de rezolvare a problemei și, deseori, 

nu cea mai rațională. Considerăm că pentru dezvoltarea creativităţii e mult mai util de a rezolva o 

problemă prin mai multe metode, decât a rezolva mai multe probleme prin aceeași metodă. În 

Anexa nr.11 sunt prezentate exemple de probleme rezolvate prin metode alternative, rezolvări 

propuse de elevi din treapta gimnazială și liceală. Elevii nominalizați în Anexa nr.11 au frecventat 

cursul de matematică predat de autorul tezei. 

Am realizat o cercetare, mai amplă, care a cuprins un număr mai mare de elevi și care a 

avut ca scop analiza unor aspecte ale identificării elevilor creativi-productivi de către cadrele 

didactice, în general, și de către profesorii de matematică, în special. 

Investigația a cuprins următoarele obiective: 1) stabilirea corelării dintre numărul elevilor 

creativi nominalizați de cadrele didactice și profilul psihocomportamentului al elevului. 2) 

stabilirea gradului de diferențiere a profilului psihocomportamental de către cadrele didactice. 3) 

aflarea nivelului de cunoaștere a caracteristicilor de personalitate ale elevilor creativi de către 

cadrele didactice. 4) determinarea ratei depistării elevilor cu potențial creativ (dotare creativ- 

productivă) de către cadrele didactice. Cu alte cuvinte, ne-a interesat identificarea elevilor creativi 

utilizând ca sursă de identificare: factorii de personalitate, profilul psihocomportamental, 

motivația, caracterul, temperamentul. Se știe, că productivitatea unei persoane este funcție, în 

mare parte, de tipul comportamentului, care la rândul său este condiționat de emoții, voință, 

motivație, idealuri, valori, trăsături de personalitate. 

Am remarcat deja, că în practica educațională identificarea elevilor dotați intelectual de 

către profesor este realizată la cote mari. Ne referim, pin sintagma de ,,elev dotat” la elevii cu o 
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inteligență superoară și creativitate înaltă, dar și a celor foarte inteligenți, dar de o creativitate 

medie. În ce privește identificarea elevilor cu potențial creativ de către cadrele didactice, mai ales 

a elevii cu o creativitate înaltă, dar cu inteligență modestă situația nu e similară. Iată de ce utilizarea 

unei palete mai largi de metode de identificare a elevilor creativi este salutabilă. 

Au fost efectuate cercetări[126, 107,118] destul de valoroase în ceea ce privește conduita, 

trăsăturile de caracter, temperamentul, capacitățile intelectuale și comportamentul elevului creativ. 

Aceste cercetări au demonstrat faptul că există mari similitudini între profilul 

psihocomportamental al elevului creativ și cel al elevului dotat. În literatura de specialitate sunt 

descrise, în general, două tipuri de profiluri psihocomportamentale: comportament conformist și 

comportament nonconformist. 

Cercetătorii J. Gezels ;i Jackson P.[107] consideră că elevii creativi-productivi, în baza 

faptului că au alte trăsături de personalitate (spirit critic, preferințe pentru complexitate, 

originalitate, etc.), altă scară a valorilor, alt tip de atitudini, manifestă, cu precădere, un 

comportament nonconformist. 

Deoarece metodele practicate în școală pentru identificarea elevilor capabili de 

performanțe superioare sunt cvasi-empirice, sunt identificați, de regulă, elevii cu randament înalt, 

adică acei cu aptitudini academice. Elevii ce posedă acest tip de dotare au o reușită școlară bună 

și foarte bună și succese la testele de cunoștințe, Ei au un bogat vocabular, gândesc abstract, au o 

bună memorie și capacitate de adaptare la situații noi. Cadrele didactice cu ușurință identifică 

acești elevi prin observarea spontană, prin analiza notelor școlare sau a rezultatelor obținute la 

diferite concursuri [59, p.26-33]. 

Pentru identificarea elevilor creativi am utilizat chestionarul din Anexa nr. 5 [240] pentru 

fiecare elev, în care s-au inclus aleatoriu trăsături de personalitate specifice elevului ce manifestă 

un comportament nonconformist și cele specifice comportamentului conformist. Mai jos 

nominalizăm trăsăturile de personalitate caracteristice comportamentului nonconformist incluse în 

chestionar: 

 atent doar la ceea ce-l interesează 

 spirit critic 

 își apără opiniile chiar și din ambiție 

 nu tolerează nedreptatea 

 acționează oarecum diferit de ceilalți 

 face lucrurile în felul său 

 surplus de idei 
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 respectă doar acele norme și reguli cu care este de acord 

 insistent și tenace 

 ignoră tradițiile 

 este imposibil să-l impui să acționeze contrar voinței sale 

 mereu inventează ceva 

 este aventuros, îi place risculv și manifestă imaginație 

 rezultativ în activitățile ce necesită imaginație 

 sensibil și vulnerabil 

 este interesat de rezultat, nu de notă. 

Concretizăm că aceste caracteristici psihocomportamentale nu au fost evidențiate prin ceva 

în chestionar. Pentru început profesorul a completat chestionarul nominal pentru fiecare elev din 

clasa la care predă. La etapa a doua, profesorul a completat același chestionar, unde a bifat 

trăsăturile de personalitate pe care el le consideră proprii elevului creativ, adică chestionarul a fost 

expres pentru profesor. La a treia etapă, profesorul a nominalizat elevii care, în opinia lui, 

manifestă creativitate. Astfel, a fost alcătuită o listă cu numele și prenumele elevilor care în opinia 

profesorului sunt elevi creativi. 

În final, în baza aceluiași chestionar, dar în care erau deja specificate cu un alt font 

trăsăturile de personalitate caracteristice comportamentului nonconformist, s-a atribuit de către 

profesor profilul psihocomportamental propriu fiecărui elev. În acest mod, fiecare elev a fost 

raportat la un profil psihocomportamental de către cadrul didactic. 

Studiul a fost realizat în două instituții de învățământ: Liceul Teoretic „Ioan Vodă” din 

mun. Cahul și Universitatea de Stat „B.P. Hasdeu” din Cahul. În anul 2015 au fost implicați în 

cercetare 15 profesori și 51 de elevi de la Liceul Teoretic „Ioan Vodă”. Toți elevii au fost din 

clasele a IX-a, iar profesorii aveau ore în aceste două clase. A doua etapă s-a realizat în anul 2019 

pe un eșantion de 22 de profesori de matematică, antrenați în cadrul cursurilor de formare continuă 

la Universitatea numită, și 567 de elevi din 20 de instituții educaționale: licee (5), școli profesionale 

(2), gimnazii (13). Elevii au avut vârste cuprinse între 12 și 19 ani. Mai jos sunt prezentate 

rezultatele acestui studiu: 
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Figura 3.5. Identificarea elevilor creativi în baza comportamentului și a trăsăturilor de 

personalitate, a. 2015 

Sursa: elaborată de autor în baza analizei chestionarelor 

Constatăm că profesorii diferențiază elevii după tipul comportamentului, însă nu asociază 

comportamentul neadaptiv cu creativitatea. Elevii creativi sunt doar prinre cei cu comportament 

adaptiv. 

 

 

Figura 3.6. Identificarea elevilor creativi în baza comportamentului și a trăsăturilor de 

personalitate, a. 2019 

Sursa: elaborată de autor în baza analizei chestionarelor 
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Concluzii 

Cercetarea realizată permite să fie enunțate următoarele concluzii: 

1. Cadrele didactice diferențiază destul de bine tipul comportamentului ce caracterizează elevul și 

se face deosebire între comportament nonconformist și comportament conformist. 

2. Profesorii (marea majoritate) nu cunosc caracteristicile de personalitate ale elevilor creativi. 

3. Majoritatea profesorilor nominalizează ca elevi creativi doar pe acei care manifestă un 

comportament conformist (adaptiv) și reușită școlară înaltă. Ca rezultat, procentul elevilor creativi 

nominalizați de profesorii de matematică (30%) este mult peste cifra acceptată de cercetătorii în 

domeniu. 

4. Cadrele didactice nu asociază creativitatea cu comportamentul nonconformist (neadaptiv). 

Numărul elevilor creativi cu un profil psihocomportamental nonconformist constituie 0,8% din 

numărul total. Situația dată denotă o profesionalizare insuficientă a profesorilor în domeniul 

psihopedagogiei excelenței. 

5. Determinarea profilului psihocomportamental al elevului mărește gradul de obiectivitate a 

identificării elevilor cu potențial creativ. 

6. Profesorii de matematică au nominalizat un număr de elevi cu comportament nonconformist și 

note joase mult mai mare decât cel nominalizat de profesorii de la celelalte discipline școlare. 

3.5. Validarea experimentală a Modelului psihopedagogic și a metodologiei de dezvoltare 

a creativității elevilor 

Dezvoltarea creativităţii din perspectiva formării competenţelor constitue o finalitate a 

învăţării. Această finalitate nu este altceva decât formarea competențelor de ordin superior ce 

vizează capacitatea de analiză, sinteză, evaluare critică. Cercetarea aplicativă s-a axat pe 

elucidarea aspectelor de ce țin de formarea competențelor de ordin superior a elevilor și 

evidențierea producerii unor schimbări la nivelul acestora prin aplicarea Modelului 

psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor. 

Ipoteza cercetării experimentale: în procesul educațional creativitatea elevilor din 

gimnaziu și liceu în cadrul ACMȘ va fi dezvoltată dacă: 

 vor fi aplicate bazele psihopedagogice de dezvoltare a creativității elevilor 

 va fi implementat și valorificat Modelul psihopedagogic de dezvoltare a creativității 

elevilor din gimnaziu și liceu. 

 vor fi formate și dezvoltate competențe de nivel superior (analiză, sinteză, evaluare 

critică). 
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Scopul major al experimentului pedagogic a fost validarea prin experiment a Modelului 

psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu. 

Experimentul s-a desfășurat în următoarele etape: experimentul de constatare desfășurat la 

începutul anului de studiu 2012-2013 în luna septembrie, etapa de formare și etapa de control 

(șase luni). 

Etapa de constatare în care: 

 s-au stabilit instituțiile implicate în experimentul pedagogic: Liceul Teoretic „Ioan 

Vodă” (47 elevi), Liceul Teoretic „M. Eminescu” (58 de elevi), Liceul Teoretic „Ion 

Creangă”(16 elevi), din mun. Cahul 

 s-au selectat cele două grupuri (elevii claselor a VII-a), grupul experimental și grupul 

de control 

 s-au determinat metodele aplicate în experiment: chestionarea, analiza, comparația, 

prelucrarea statistică a datelor, sinteza 

 s-au stabilit obiectivele și s-a elaborat un plan al cercetării unitar și coerent 

 au fost create materiale pentru experimentul pedagogic 

 s-au întreprins acivități pentru cunoașterea subiecților (analiza situaței academice, 

chestionarea, aplicarea Testului Philips grupului experimental) 

 s-au efectuat discuții lămuritoare cu profesorii referitor la aplicarea taxonomiei Bloom 

pentru evaluarea creativității elevilor. 

Experimentul s-a axat pe realizarea următoarelor obiective: 

 acumularea informațiilor și a datelor privind situația academică și a nivelului de 

manifestare a creativității a elevilor; 

 concretizarea duratei de desfășurare a experimentului pedagogic și unităților de 

învățare ce vor fi studiate; 

 realizarea eșantionării elevilor pentru a investiga problema; 

 stabilirea variabilelor, precizarea conținutului acestora și a contextului de aplicare; 

 selectarea metodelor, procedeelor aplicate în procesul experimentului pedagogic și 

elaborarea instrumentariului investigativ; 

 diagnosticarea stării inițiale și organizarea etapei de formare pentru o perioadă de șase 

luni; 

 evaluarea situației postformativă, înregistrarea, explicarea și inerpretarea datelor 

obținute; 

 realizarea sintezelor, elaborarea concluziilor finale. 
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În cadrul experimentului de constatare, pentru acumularea datelor privind situația 

academică și a informației referitor la nivelul de manifestare a creativității am utilizat metoda 

chestionării. Chestionarul a fost completat de cadrul didactic utilizând în calitate de sursă 

ajutătoare Tabelele 2.2.și 2.3. din teză. În rezultatul completării chestionarului fiecarui elev i-a fost 

atribuit nivelul respectiv de manifestare a creativității. În acest context, nivel înalt de creativitate 

a obținut elevul care în procesul rezolvării problemelor demonstrează competențe de ordin 

superior ce vizează capacități de analiză, sinteză, evaluare critică. Acești elevi rezolvă probleme 

complexe, situații-problemă, propun soluții noi, manifestă flexibilitate a gândirii, motivație, 

perseverență, capacitate înaltă de muncă, curiozitate. Nivelul mediu de creativitate se asociază cu 

competențe de aplicare a cunoștințelor în situați de rezolvare a problemelor ordinare, destinate 

elevului mediu, aplică cunoștințele în situații relativ noi, poate rezolva o problemă prin altă 

metodă. Nivelul jos de crativitate se asociază cu capacitatea de reproducere a cunoștințelor și de 

înțelegere. 

La etapa de constatare am specificat variabilele cercetării după cum urmează: 

 variabile independente ale experimentului: principii (principiul diferențierii și 

individualizării, principiul complexității progresive), metode cu caracter reproductiv, metode cu 

caracter productiv (predarea-învățarea reciprocă, învățarea în grup, crearea situațiilor-problemă, 

rezolvarea problemelor de un nivel peste medie, rezolvarea problemelor prin diverse metode, 

rezolvarea testelor de gândire analogică), diminuarea factorilor frenatori ai creativității, taxonomia 

Bloom ca metodă de constatare a nivelului sarcinilor de învățare. 

 variabilele dependente ale experimentului: performanțele școlare și comportamentale ale 

elevilor – volumul și calitatea însușirii cunoștințelor, capacitatea de a reprezenta corect figurile 

geometrice, capacitatea de a realiza desenul ce corespunde conținutului problemei, capacitatea de 

a construi figuri geometrice conform dimensiunilor date, capacitate de gândire logică, de analiză, 

sinteză, de manifestare a gândirii creative la aplicarea cunoștințelor, priceperilor, deprinderilor și 

competențelor deja formate în situații noi, necunoscute, în situații de problemă. 

Prelucrarea chestionarelor completate de profesor la etapa de constatare ne-a permis să 

conturăm următoarele rezultate reflectate în Tabelul 3.4. 

Pentru a reduce la maximum blocajele de tip emoțional, în grupul experimental, am aplicat 

testul psihologic Philips. Rezultatele aplicării acestui test la etapa de constatare sunt următoarele: 

1. Stare generală de stres -2,75%. 

2. Trăirea stresului social-14,5%. 

3. Frustrare în atingerea succesului-12,4%. 

4. Frica de autoexprimare-24,2%. 
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5. Emoții ce țin de evaluarea cunoștințelor-10,4%. 

6. Emoții ce țin de relațiile cu profesorii-6,9%. 

Constatăm că aproximativ o pătrime din elevii grupului experimental au emoții ce țin de 

argumentarea opiinilor și de a vorbi în public. 

Tabelul 3.4. Analiza comparativă pe clase a nivelelor de creativitate și a situației academice 

la etapa de constatare 

 

Clasa 
Num. 

de 

elevi 

 

Creat. înaltă 

 

Creat. medie 

 

Creat. joasă 

Media 

sit.academice a 

clasei 

Clasa a VII-a A, L. 
„M. Eminescu” (C3) 

28 4 16 8 8, 3 

Clasa a VII-a C, L. 
„M. Eminescu” (C2) 

30 3 18 9 8, 27 

Clasa a VII-a C, L. 
„I. Creangă” (C1) 

16 2 4 10 7, 05 

Clasa a VII-a A, L. 
„Ioan Vodă” (E1) 

28 4 19 5 9, 15 

Clasa a VII-a B, L. 
„Ioan Vodă” (E2) 

19 2 12 5 8, 61 

Total elevi 121 15 69 37 8, 27 

 

Sursa : elaborat de autor în baza chestionarelor și a datelor din registrele școlare. 

 

 

Tabelul 3.5. Analiza comparativă în % a nivelelor creativității a grupuli exprimental și a 

celui de control la etapa de constatare. 

Grupul experimental  Grupul de control 

Nivelul creativității % 47 elevi % 74 elevi 

Creativitate scăzută 21,3 % 10 elevi 36,5 % 27 elevi 

Creativitate medie 66 % 31 elevi 51,3 % 38 elevi 

Creativitate inalta 12,8% 6 elevi 12,3% 9 elevi 

 

Sursa : elaborat de autor în baza chestionarelor și a datelor din registrele școlare. 

 

 

Etapa a II de formare a fost realizată cu scopul de a valida programul de formare elaborat 

în baza Modelului psihopedagogic. Însăși experimentul de formare a avut ca scop implementarea 

și valorificarea metodologiei de dezvoltare a creativității elevilor. Valorificarea metodologiei s-a 

efectuat în cadrul lecțiilor de geometrie pentru cl.VII., ce au fost proiectate cu respectarea 
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condițiilor pedagogice favorabile dezvoltării creativității. Au fost elaborate 39 de lecții 

sistematizate pe 3 unități de învățare. Fiecare unitate include și o evaluare sumativă. 

Având în vedere atât specificul şi cerinţele cercetării în pedagogie, cât şi obiectul cercetării 

– dezvoltarea creativităţii din perspectiva formării competenţelor – în cadrul etapei de formare am 

utilizat următoarele metode de cercetare: 

1. Experimentul pedagogic, care a reprezentat principala metodă de investigaţie, a fost 

realizat la trei instituţii diferite din mun. Cahul: Liceul Teoretic „Ioan Vodă”, Liceul 

Teoretic „M. Eminescu” și Liceul Teoretic „Ion Creangă”, în anul de studii 2012-2013, 

timp de șase luni. În cadrul experimentului, au fost cuprinse cinci clase de-a șaptea, la 

profesori diferiţi. La toate aceste clase s-au predat capitollele:,, Noțiuni geometrice 

fundamentale,” ,,Ungiuri.Triunghiuri”, ,,Paralelism și perpendicularitate” din cursul de 

geometrie cl.VII. 

2. Observaţia a fost utilizată în timpul desfăşurării experimentului şi s-a realizat prin 

intermediul asistărilor la lecţii. În principiu, ea ne-a oferit informaţii referitor la modul în 

care se adaptează şi este acceptată metodologia didactică de către elevii cu grad diferit de 

pregătire. 

3. Evaluarile sumative le-am folosit-o pentru a măsura cât mai exact calitatea competenţelor 

formate după parcurgerea unității de învățare și în cadrul etapei de constatare. 

Evaluările au fost structurate pe trei compartimente corespunzătoare domeniilor cognitive: 

cunoaştere şi înţelegere, aplicare şi integrare. 

Instrumente de cercetare constatate: 

 testul de evaluare a cunoștințelor 

 fișa de evaluare a lecției conform Taxonomiei Bloom 

 testul sumativ de evaluare 

 testul Mann-Witney 

Pentru grupul de control, maniera de predare a fost una obișnuită, clasică (învățare 

reproductivă, forme de evaluare frontală, conținuturi adaptate elevului cu capacități intelectuale 

medii, etc.), neinfluențată de variabila independentă. 

Etapa de formare s-a derulat pe parcursul a aproximativ șase luni și s-au utilizat strategii 

specifice dezvoltării creativității, învățării prin colaborare, metode activ-participative, de stimulare 

a creativității, adaptate la populația școlară inclusă în experimentul dat. Pe parcursul derulării 

experimentului s-a menținut un climat psihologic favorabil creativității prin eliminarea blocajelor 

creativității. Ne referim îndeosebi la blocajele emoționale, dar și la cele culturale. 
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Pentru a realiza o instruire diferențiată și individualizată am utilizat metoda SEM 

(Schoolwide Enrichment Model) elaborată de J. Renzulli [164], metodă care presupune trei tipuri 

de activități: 

1. Activități de explorare generală, în cadrul cărora elevii sunt familiarizați cu 

teme(conținuturi) ce aparțin curriculumului la disciplina matematica. În cadrul activităților date 

sunt rezolvate teste penru dezvoltarea gândirii analogice (Anexa nr. 10), sunt rezolvate probleme 

penru însușirea și consolidarea, cunoștințelor, probleme de logică, de reactualizare a cunoștințelor, 

sunt utilizate elemente de explorare. Pentru a stimula interesul elevilor e recomandabil de rezolvat 

probleme cu caracter distractiv (Anexa nr.4 ), paradoxuri, constatări și observații contradictorii. 

La această etapă este solicitată gândirea reproductivă. 

2. Activități de învățare în grup bazate pe metode și tehnici ce au ca scop dezvoltarea 

gândirii productive, a comunicării, a metodelor specifice de rezolvare a problemelor, a rezolvării 

problemelor prin mai multe metode (Anexa nr.11). Activitățile se desfășoară în grup pentru a 

stimula comunicarea cu elevii dotați. Pentru fiecare grup profesorul nominalizează elevi 

consultanți. Pentru dezvoltarea creativității este foarte importantă posedarea și utilizarea unui 

limbaj științific, or prin limbaj elevul își organizează percepțiile și, cel mai important, prin limbaj 

elevul gândește. Grupul ca componentă a mediului școlar devine factor de dezvoltare prin 

interacțiune, comunicare cu colegii de clasă. Din practică am observat că elevii însușesc mai 

temeinic materia de studiu prin cooperare cu colegii. În cadrul activităților date sunt definitivate, 

formate și dezvoltate competențe ce vizează capacități de cunoaștere, înțelegere și aplicare. 

3. Activități de cercetare/investigare. La această etapă au fost antrenați cu precădere elevii 

cu potențial intelectual și creativ înalt. În cadrul activităților de tipul trei conținuturile au caracter 

diferențiat și personalizat și se practică rezolvari de probleme ce necesită aplicarea competențelor 

de nivel superior ce vizează capacități de cunoaștere, analiză, sinteză și evaluare critică. Sunt 

realizate și proiecte ce țin de situații reale, de cotidian, probleme cu caracter interdisciplinar 

(Anexa nr.2), probleme de complexitate sporită (Anexa nr.3). 

Pentru aceste activități, elevii nu sunt selectați doar în baza randamentului școlar, ci mai 

ales a randamentului înalt la anumite discipline școlare - în cazul dat la matematică. Este 

recomandabilă cunoașterea inteligenței predominante a elevului și crearea unui climat psiho- 

emoțional adecvat. 

Pentru identificarea creativilor s-a utilizat profilul intelectual, afectiv-emoțional și 

psihocomportamental al elevului creativ, observarea comportamentului, motivarea pentru 

învățare. Astfel, se trece progresiv de la nivelul cunoștințelor însușite temeinic la competențe 

funcționale și competențe de nivel superior. 
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Modelul contribuie și la identificarea elevilor dotați prin realizarea activităților de 

predare-învățare-evaluare, datorită trecerii de la un gen de activități la altul. Identificarea se 

realizează prin manifestarea abilităților cognitive superioare, a cunoștințelor, a abilităților, a 

motivației, a trăsăturilor de personalitate. Identificarea elevilor dotați este de fapt identificarea 

acelor copii care posedă competențe disciplinare peste medie. 

Prezentăm în Anexele nr.3, nr.13 și nr.14 exemple de probleme cu caracter diferențiat și 

individualizat pentru activitățile menționate, în Anexa nr.15 exemple de situații-problemă și de 

utilizare a metodei euristice, în Anexa nr.16 exemple de subiecte pentru activități în grup, în Anexa 

nr.17 exemple de utilizare a studiului de caz, a investigației și a problematizării. 

La etapa finală s-a realizat etapa de control, al cărei scop a fost validarea Modelului 

psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu. 

Dat fiind faptul că s-a urmărit, în special, scopul de a constata modul în care sunt aplicate 

competenţele formate în situaţii noi, testul post-experimental a avut un grad de dificultate ridicat, 

depăşind nivelul mediu al posibilităţilor elevilor. Procedând în acest mod, am considerat că vom 

avea posibilitatea de a demonstra nu doar diferenţele de competenţe formate, ci şi nivelul de 

dezvoltare a capacităţilor de analiză-sinteză la elevii din clasele experimentale, comparativ cu cei 

de la clasele de control. 

Testul a fost structurat pe domenii conform Taxonomiei Bloom: 

a) cunoaștere și înțelegere; 

b) aplicare; 

c) integrare (analiză, sinteză, evaluare). 

De asemenea, pentru a constata că efectele pozitive ale metodologiei didactice utilizate în 

predare se menţin în timp, am administrat probele de control post-experimentale după patru 

săptămâni de la încheierea experimentului. 

La toate clasele experimentale și de control am realizat o evaluare sumativă, care a cuprins 

trei categorii de itemi, corespunzător celor trei categorii de competențe: de cunoaștere, de aplicare 

și de integrare. Pentru fiecare categorie și fiecare item s-a aplicat un punctaj corespunzător. În 

acordarea punctajului s-a ținut cont de complexitatea și dificultatea efortului intelectual. 

Prin această probă s-a urmărit a se constata: volumul și calitatea cunoștințelor; capacitatea 

de a reprezenta figurile, de a le construi conform dimensiunilor; capacitatea de analiză și sinteză, 

de aplicare a cunoștințelor, a priceperilor, deprinderilor în situații noi. 
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Prezentăm analiza comparativă a grupului experimental și grupul de control în Tabelul 3.6. 

Tabelul 3.6. Analiza comparativă a rezultatelor grupuluii de control și grupului 

experimental pe clase 

Item/clasa 0 1 2 3 4 5 Total 

Clasa E1 

(26 elevi) 

Răspuns 
corect 

17 23 13 16 6 - 

% 65,4% 84,6% 50% 61,5% 23% 56,9% 

Clasa E2 

(17 elevi) 

Răspuns 
corect 

14 10 7 9 3 - 

% 82,3% 58,8% 41,2% 52,6% 17,6% 50,5% 

Clasa C1 

(13 elevi) 

Răspuns 
corect 

4 10 3 4 1 - 

% 30,7% 76,1% 23% 31,7% 7,7% 33,8% 

Clasa C2 

(30 elevi) 

Răspuns 

corect 

10 15 6 9 4 - 

% 33,3% 50% 20% 30% 13,3% 29,3% 

Clasele C3 

(27 elevi) 

Răspuns 
corect 

8 10 7 7 5 - 

% 29,5% 37% 33,3% 26% 18,5% 29% 

Total Răspuns 
corect 

53 68 36 45 19 - 

% 48,2% 61,3% 33,5% 40,4% 16,2% 40% 

Sursa: elaborată de autor în baza analizei rezultatelor 

Pentru o vizualizare mai clară a datelor obținute la etapa de constatare rezultatele s-au 

ilustrat sub forma unei diagrame în coloane: 

 

Figura 3.7. Diagrama rezultatelor grupului de control și grupului experimental (%) 

Sursa: elaborată de autor în baza datelor 
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În tabelul 3.7. reprezentăm rezultatele la itemii ce corespund domeniilor cognitive: 

Tabelul 3.7. Rezultatele realizării itemilor pe domenii cognitive 
 

 

% grupul experimental 43 elevi % grupul de control 70 elevi 

Itemii 1, 2 – 74,4% 32 elevi Itemii 1, 2 – 42% 29 elevi 

Itemii 3, 4 – 51,2% 22 elevi Itemii 3, 4 - 27% 19 elevi 

Itemul 5 – 21% 9 elevi Itemul 5 – 14% 10 elevi 

 

Tabelul 3.8. Analiza comparativă a nivelelor creativității a grupului experimental și de 

control la etapa de control 

Grupul experimental  Grupul de control 

Nivelul creativității % 43 elevi % 70 elevi 

Creativitate scăzută 48,8 % 21 elevi 72,8% 51 elevi 

Creativitate medie 30,2% 13 elevi 12,8 % 9 elevi 

Creativitate inalta 21 % 9 elevi 14,3 % 10 elevi 

 

 

 

 

Constatăm că: 

Elevii grupului experimental au realizat itemii ce țin domeniul cunoaștere și înțelegere în 

proporție de 74,4% comparativ cu 42% pentru elevii grupului de control. 

Elevii grupului experimental au realizat itemii ce se referă la domeniul cognitiv-aplicare 

în proporție de 51,2%, comparativ cu 27% rezultat obținut de elevii grupuluii de control. Am 

constatat că la realizarea itemilor nr.3 și nr.4 elevii au întâmpinat dificultăți, cu toate că, la acest 

nivel cognitiv, se cere reactualizarea și aplicarea cunoștințelor în situații cunoscute 

Pentru domeniul cognitiv analiză , sinteză, evaluare atestăm cifrele de 21% și 14,2% în 

favoarea grupului experimental. Astfel, constatăm că numărul de elevi ce manifestă creativitate 

înaltă a crescut în grupul experimental de la 6 elevi la la 9 elevi sau de la 12,8% la 21%. În același 

timp, în grupul de control se atestă deasemenea o creștere de la 9 elevi la 10 elevi, adică de la 

12,3% la 14, 3%. 
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La grupul experimental, cu referire la factorii caracteristici blocajului emoționali 

menționăm o ușoară diminuare a valorilor nominale. Am fixat în continuare manifestări ale 

blocajului ce ține de teama de auoexprimare, de trăirea stresului social, emoții cauzate de 

evaluarea cunoștințelor ș.a. 

În cadrul etapei de control, ne-am propus să evaluăm rezultatele experimentului pedagogic 

și din punct de vedere statistic, ceea ce însemnă că am verificat dacă diferența obținută între grupul 

experimental și grupul de control în ceea ce privește creativitatea, este semnificativă. Pentru 

aceasta am utilizat testul Mann-Witney. Testul Mann-Whitney este un test statistic folosit pentru 

a evalua diferențele dintre două eșantioane independente în ceea ce privește nivelul oricăror 

trăsături măsurate cantitativ. Testul permite detectarea diferențelor de valoare a unui parametru 

între eșantioane. 

În baza testului Mann-Withey formulăm ipoezele: 

● 𝑖𝑝𝑜𝑡𝑒𝑧𝑎 H0: rezultatele învățării în grupul experimental E și în grupul de control C nu diferă 

statistic unul de altul. 

● ipoteza H1 : rezultatele învățării în grupul experimental E și grupul de control C sunt statistic 

diferite. 

Trăsătura măsurată cantitativ este nivelul creativității: nivelele 1, 2, 3. Valorile emprice 

ale testului Mann-Witney au fost calculate folosind relația: 

𝑛𝑖 ∗ (𝑛𝑖 + 1) 
𝑈𝑖 = 𝑛1 ∗ 𝑛2 + 

2 
− ∑ 𝑅𝑖 , 𝑖 = 1, 2 

∑ Ri − suma rangurilor pentru eșantionul ni. 

Aici 𝑛1 ș𝑖 𝑛2sunt numărul elevilor din grupul experimental și respectiv grupul de control. 

Valorile critice ale testului Mann-Witney 𝑈𝑝(𝑛1; 𝑛2) sunt identificate după tabele speciale 

pentru valori concrete ale lui 𝑛1și 𝑛2. 

Dat fiind faptul că numărul de elevi în experimentul nostru este mai mare de 20 și anume n1 = 43 

elevi și 𝑛2 = 70 elevi vom calcula numărul z și vom utiliza tabelul distribuției normale (tabelul 

z). Avem ∑ 𝑅𝑖 (suma rangurilor) pentru grupul de control egală cu 2252,5, iar pentru grupul de 

control este 2352.5. Am obținut valorile lui 𝑈𝑖 pentru grupul experimental și grupul de control 

respectiv: 

𝑈  = 43 ∗ 70 + 
43∗44 

− 2252,5 = 1703,5 și 𝑈 = 43*70+70∗71 − 2352.5 = 3142.5 
𝑒 2 𝑐 2 

Numărul Z se calculează după formula: 
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∑ 𝑅𝐸 − 0,5 ∗ 𝑛𝑧 ∗ (𝑁 + 1) 
𝑍 =   

√𝑛𝐸 ∗ 𝑛𝑐 ∗ (𝑁 + 1)/12 

Rezultă că |𝑍| = 1,2. 

2252,5 − 0,5 ∗ 43 ∗ 114 
=   

√43 ∗ 70 ∗ 57 

198,5 
= − 

169 
= −1,2 

În caz că |𝑍|𝑐𝑎𝑙𝑐𝑢𝑙𝑎𝑡 < |𝑍|𝑐𝑟𝑖𝑡𝑖𝑐 rezultă că acceptăm ipoteza 𝐻0. În caz că |𝑍|𝑐𝑎𝑙𝑐𝑢𝑙𝑎𝑡 > |𝑍|𝑐𝑟𝑖𝑡𝑖𝑐 

rezultă că respingem 𝐻0 și acceptăm 𝐻1. Deoarece modulul |𝑍|𝑐𝑎𝑙𝑐𝑢𝑙𝑎𝑡= 1,2 atunci pentru pragul 

de semnificație p=0,05 ( |𝑍|0,05) avem 𝛼 = 0,8944 ș𝑖 |𝑍|𝑐𝑎𝑙𝑐𝑢𝑙𝑎𝑡 > 0.8944. 

Pentru pragul de semnificație p=0,01 (|𝑍|0.01) avem 𝛼 = 0,8869 ș𝑖 |𝑍|𝑐𝑎𝑙𝑐𝑢𝑙𝑎𝑡 > 0.8869. 

În concluzie respingem ipoteza 𝐻0 și acceptăm ipoteza 𝐻1. 

Generalizând datele experimentului pedagogic, cu toate componentele sale, conchidem că 

rezultatele au demonstrat validitatea Modelului psihopedagogic și a metodologiei de dezvoltare a 

creativității elevilor din gimnaziu și liceu. 

 

3.6. Concluzii la capitolul 3 

Organizarea și desfășurarea experimentului pedagogic a permis să evidențiem următoarele 

concluzii: 

1. Cercetările realizate privind anumite aspecte ale dezvoltării creativității (rata 

identificării elevilor cu potențial creativ de către cadrele didactice, corelația tipului de 

inteligență predominantă cu reușita școlară, cauzele absenteismului școlar, 

experimentul de constatare a blocajelor creativității ș.a.) au evidențiat ineficiența 

aplicării de către cadrele didactice a formelor și metodelor de predare-învățare-evaluare 

eficiente pentru dezvoltarea creativității. Această realitate a accentuat necesitatea 

elaborării și validării experimentale a MPDC și a metodologiei de implementare, axată 

pe formarea/dezvoltarea competențelor creative. 

2. În cadrul experimentului de formare a fost implementată și valorificată metodologia de 

dezvoltare a creativității conținută în Modelul psihopedagogic care prin interpretarea 

analitică a rezultatelor, la nivelul subiecților experimentali, evidențiază rolul și 

importanța bazei teoretico-praxiologice în formarea/dezvoltarea competențelor 

funcționale și a competențelor avansate. 

3. Rezultatele experimentului pedagogic și analiza comparată au demonstrat eficiența 

MPDC și a metodologieiei elaborate prin înregistrarea de rezultate semnificativ mai 

bune în grupul experimental comparativ cu cel de control. 
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CONCLUZII GENERALE ȘI RECOMANDĂRI 

 

O privire sintetică asupra demersului științific întreprins ne permite să formulăm 

următoarele concluzii generale: 

1. Cercetarea întreprinsă vizează una dintre cele mai actuale probleme ale învățământului – 

problema dezvoltării creativității elevilor din perspectiva formării competențelor în cadrul ACMȘ. 

Problema studiată a permis elaborarea de noi definiții ale creativității, dar și stabilirea conceptelor 

de bază: conceptul pedagogic de creativitate (Subcapit.1.2, p.41), competență de nivel superior 

(Sucapit.1.2, p.46), capacitate creativă (Subcapit.1.1, p.23-24), aptitudine (Subcapit.1.1, p.24-25), 

gândire creativă (Subcapit.1.1, p.39-40), competență creativă (Subcapit.1.2, p.46), concepții 

psihologice ale creativității (Subcapit.1.1, p.24-34). 

Cercetând relațiile și implicațiile dintre pedagogie și psihologie, precum și abordările 

psihologice și pedagogice ale creativității, se poate afirma că dezvoltarea creativității din 

perspectiva formării competențelor în cadrul ACMȘ reprezintă procesul orientat și dirijat de cadre 

didactice competente, de valorificare a resurselor psihologice intelectuale și nonintelectuale ale 

elevului, de formare/dezvoltare a unui sistem de competențe de nivel superior, care vizează 

capacitatea elevului de analiză, sinteză, evaluare critică a problemelor și a situațiilor-problemă, 

care facilitează elaborarea de noi strategii de rezolvare a problemelor, de obținere a unor soluții 

noi și originale (Subcapit.1.2. p.41). 

În baza conceptului pedagogic de creativitate, considerăm creativitatea o competență, o 

metacompetență numită competență creativă. Identificăm competența creativă cu procesul de 

activare conștientă și motivată a unor resurse psihologice intelectuale (inteligență, gândire 

creativă, memorie, imaginație), abilități concrete și specifice, utilizarea lor în depășirea situațiilor- 

problemă prin propunerea unor soluții originale, de valoare, în plan individual și social 

(Subcapit.1.2., p.46). 

A dezvolta creativitatea elevilor înseamnă a forma/dezvolta capacități creative care devin 

operaționale doar încorporate în competențe. Formarea/dezvoltarea competenței creative se 

realizează în procesul interacțiunii dintre capacitățile creative și competențe de nivel superior. 

Evaluarea competenței creative se realizează prin evaluarea indicatorilor competenței creative 

(Subcapit.2.2., p.86). Obiectivele evaluării rezultatelor școlare urmează a fi revăzute, în sensul 

deplasării de accente de la obiectivele de ordin informativ (verificarea volumului de cunoștințe, 

priceperi și deprinderi) la obiectivele de ordin formativ (evaluarea competențelor funcționale, 
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aplicarea cunoștințelor și deprinderilor în contexte noi, sesizarea și rezolvarea de probleme). 

(Subcapit. 2.1, p.67, Subc.1.3 p.53). 

2. Având ca obiectiv concretizarea conceptului pedagogic de dezvoltare a creativității din 

perspectiva formării competențelor în cadrul ACMȘ, în Subcapitolul 1.1., am efectuat o analiză a 

factorilor creativității: factori de natură intelectuală, aptitudinali, de mediu și de personalitate 

(Subcapit.1.1., p.31-32). S-a realizat o amplă descriere a profilului intelectual, afectiv-emotiv și 

psihocomportamental al elevului creativ, descriere care facilitează identificarea de către cadrele 

didactice a elevilor cu potențial creativ (Subcapit.2.1, p.56), [47,p.52]. 

A fost argumentat, din punct de vedere teoretic și practic, posibilitatea dezvoltării 

creativității prin orientarea demersului curricular spre descoperirea creativității, spre cunoașterea 

legităților ei de dezvoltare, prin implementarea unei metodologii de dezvoltare a creativității 

elevilor la nivel de MPDC ( Subcapit.2.1, p.58-60). 

Pentru dezvoltarea creativității elevilor, este necesară respectarea unor condiții 

metodologice, condiții ce au rolul de imperative metodologice: 

- procesul dezvoltării creativității se va construi pe un concept pedagogic al creativității ce reflectă 

o realitate psihologică: cognitivă, noncognitivă și metacognitivă; 

- aplicarea strategiilor educaționale se va baza pe eliminarea blocajelor creativității, pe 

descoperirea potențialului creativ, pe promovarea unor modalități care să faciliteze trecerea de la 

creativitatea potențială la creativitatea manifestă, pe respectarea unor principii didactice ale 

învățământului ce stimulează dezvoltarea creativității; 

- adoptarea unui MPDC – model axat pe formarea/dezvoltarea competențelor de nivel superior, ce 

vizează capacități de gândire creativă; 

- promovarea unei evaluări cantitative și calitative a competenței creative ( Subcapit.2.1, p.55), 

[51, p.53-58, 56, p.34-37]. 

3. Analiza fundamentelor teoretico-aplicative a dezvoltării creativității elevilor a permis elaborarea 

și structurarea MPDC (Subcapit.2.2, p.74), care include mai multe componente relevante pentru 

dezvoltarea creativității din perspectiva formării competențelor: metodologie specifică, curriculum 

școlar, concepte psihologice și conceptul pedagogic de creativitate, profilul elevului creativ, 

resurse educaționale, mediu educativ, comunicare/relaționare cu cadrul didactic, conținuturi și 

activități interdisciplinare, condiții metodologice, strategii. Componentele respective sunt 

structurate pe trei dimensiuni: fluxul de „intrare”, fluxul procesual și fluxul de „ieșire”. 
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Operaționalizarea MPDC constituie premisa realizării cu succes a dezvoltării creativității 

din perspectiva formării competențelor la elevii din gimnaziu și liceu, fapt confirmat prin 

cercetările experimentale realizate. Operaționalizarea metodologiei reprezintă o consecutivitate de 

etape, un ansamblu de modalități, conținuturi, căi selectate și utilizate de cadrul didactic în funcție 

de obiectivele propuse, de contingentul de elevi al clasei și de indicatorul competenței creative ce 

urmează a fi format/dezvoltat. 

MPDC elevilor din gimnaziu și liceu și metodologia dezvoltării creativității oferă cadrului 

didactic un instrument eficient de dezvoltare a creativității. Modelul poate fi implementat în cadrul 

disciplinelor ce fac parte din ACMȘ, dar este util și pentru alte arii curriculare. 

4. Experimentul pedagogic realizat a demonstrat eficiența și funcționalitatea Modelului 

psihopedagogic de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu. Analiza cantitativă, 

calitativă și statistică a datelor obținute vorbește despre faptul că elevii din eșantionul experimental 

au obținut rezultate mai înalte comparativ cu cele ale elevilor din eșantionul de control, respectiv 

pe domeniile cognitive: domeniul cunoaștere și înțelegere cu 32%, domeniul aplicare cu 24%, 

domeniul analiză, sinteză, evaluare cu 7% (Subc. 3.5, p.121). 

Cercetarea realizată își definește identitatea prin: 

- demersurile conceptuale deduse din analiza abordărilor teoretice cu privire la dezvoltarea 

creativității; 

- elaborarea MPDC elevilor din gimnaziu și liceu; 

- metodologia de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu din perspectiva formării 

competențelor; 

- conturarea profilului intelectual, afectiv-emoțional și psihocomportamental al elevului creativ; 

- instrumente de evaluare a competenței creative a elevilor. 

În această ordine de idei, scopul cercetării a fost realizat prin determinarea fundamentelor 

teoretico-praxiologice de dezvoltare a creativității elevilor în procesul formării competențelor, prin 

elaborarea și validarea experimentală a MPDC elevilor din gimnaziu și liceu în cadrul ACMȘ. 

(Subcapit.2.2, p.86). 

Așadar, problema științifică soluționată constă în fundamentarea teoretico-metodologică 

a posibilității identificării elevilor creativi din gimnaziu și liceu, a stimulării și dezvoltării 

creativității în contextul formării competențelor, aplicând metodologia elaborată, cu demonstrarea 

funcționalității MPDC elevilor din gimnaziu și liceu în cadrul ACMȘ. 
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RECOMANDĂRI 

 

În contextul rezultatelor investigației evidențiem unele recomandări: 

 

 Conceptorilor de curriculum școlar, autorilor de produse curriculare: în scopul 

asigurării unor activități eficiente de dezvoltare a creativității elevilor din gimnaziu și liceu, 

de implementare și perfecționare a Metodologiei de dezvoltare a creativității, se impune 

amplificarea în curricula școlară a accentelor privind dezvoltarea creativității elevilor în 

procesul studierii disciplinelor școlare și necesitatea elaborarării unui Ghid de dezvoltare 

a creativității pentru cadrele didactice ce predau disciplinele din cadrul ACMȘ; 

 Elaborarea și implementarea în practica educațională a produselor curriculare suport 

pentru dezvoltarea creativității elevilor: manuale de alternativă cu adresabilitate pentru 

elevii cu nivele diferite de aptitudinalitate, culegeri de exerciții și probleme cu grad de 

complexitate și dificultate sporit, ghiduri metodice și metodologice. 

 Universităților cu profil pedagogic, instituțiilor abilitate cu formarea cadrelor 

didactice: elaborarea, validarea și implementarea unor programe de studii ce ar viza 

formarea inițială a studenților facultăților pedagogice, formarea continuă a cadrelor 

didactice în domeniul psihopedagogiei excelenței. 

 Psihologilor: cercetarea conexiunilor dintre creativitate și dotare cu formularea unor 

recomandări practice privind identificarea elevilor cu potențial intelectual și creativ, a 

condițiilor de actualizare a creativității. 

 Ministerului Educației și Cercetării al Republicii Moldova: 

- elaborarea și implementarea în practică a unui curriculum diferențiat și personalizat pentru 

elevii dotați și talentați, curriculum care să integreze cunoașterea cu și prin procesele de 

gândire superioară, care să permită dezvoltarea și aplicarea deprinderilor de gândire 

creativ/productivă; elaborarea și implementarea în practica educațională a unor programe 

de mentorat pentru elevii cu aptitudini intelectuale înalte în contextul dezvoltării 

creativității din perspectiva formării competențelor la elevii din gimnaziu și liceu. 

- dat fiind faptul că factorul-cheie pentru dezvoltarea creativității este profesorul, se impune 

ca cadrele didactice să fie formate în vederea instruirii elevilor dotați intelectual. E necesară 

elaborarea unor acte de politici educaționale ce confirmă atestarea profesorilor pentru 

instruirea elevilor dotați. 
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 Profesorilor ce predau disciplinele din cadrul ACMȘ: în vederea depistării/identificării 

elevilor cu potențial creativ, a practica diverse forme și metode de lucru precum: teste de 

inteligență, teste psihologice de creativitate, teste de aflare a inteligenței predominante, 

teste de cunoștințe etc.; perfecționarea metodologiei de dezvoltare a creativității, în scopul 

realizării unei învățări formativ/creative; parcurgerea formărilor continue în domeniul 

psohopedagogiei excelenței. 

 Managerilor instituțiilor de învățământ: selectarea și motivarea unui grup de profesori 

performanți din rândul membrilor colectivului pentru realizarea unor activități 

educaționale la nivel de instituție privind inițierea în psihopedagogia creativității. 

Perspectivele cercetării: 

Rezultatele cercetării generează următoarele direcții de ulterioară cercetare: 

- Managementul formării profesionale inițiale și continue a cadrelor didactice din 

învățământul secundar în domeniul psihopedagogiei excelenței. 

- Formarea formatorilor naționali și locali în domeniul psihopedagogiei excelenței. 

- Elaborarea sistemului de competențe profesionale ale cadrelor didactice care vor instrui și 

evalua elevii dotați. 

- Aprobarea cadrului legislativ privind instruirea diferențiată a elevilor dotați. 
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ANEXE 

Anexa 1. Metoda portofoliului. 

1. Fișa de evaluare a creativității elevului dotat. 

Numele, Prenumele elevului   

Obiectul – matematica 

Clasa – a 7-a 

Capitolul – Ecuații și inecuații 

Tema – Rezolvarea problemelor cu ajutorul ecuațiilor 

Numele, Prenumele profesorului   

 

T
ip

u
l 

ac
ti

v
it

ăț
ii

 

 

Gândire creativă 

 

Trăsături de personalitate 

 M
o
ti

v
aț

ie
 

S
co

r 
fi

n
al

 

F
le

x
ib

il
it

at
e 

F
lu

id
it

at
e 

 G
ân

d
ir

e 
lo

g
ic

ă 

 O
ri

g
in

al
it

at
e 

E
la

b
o
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re
 

C
ap

ac
it

at
e 

în
al

tă
 

d
e 

m
u
n
că

 

 P
er

fe
cț

io
n
is

m
 

 T
en

ac
it

at
e 

R
ef

le
x
iv

it
at

e 

            

Este clar că fiecare criteriu urmează să fie măsurat, atribuindu-i-se un anumit punctaj și 

respectiv unul din nivelurile: mai jos de mediu, mediu și înalt. Mai jos ilustrăm baremul de 

atribuire a calificativelor pentru fiecare criteriu reieșind din forma de manifestare, dar și din 

anumite caracteristici diagnostice. 

 

3.  Baremul de apreciere a manifestărilor criteriilor gândirii creative 

 

Criteriul Forma de manifestare Caracteristicile 

diagnostice 
Număru 

l de 

puncte 

Nivelul atribuit 

F
le

x
ib

il
it

a
te

 

Capacitate de a găsi noi Elevul poate stabili   

soluții ale problemelor legături asociative doar   

doar cu ajutorul după explicațiile și 1 Mai jos de 

profesorului consultațiile  mediu 
 profesorului   

Situațional manifestă Elevul nu întotdeauna   

gândire flexibilă găsește o nouă strategie   

 pentru rezolvarea   

 problemei, are nevoie 2 Mediu 
 de mult timp pentru a   

 rezolva problema   
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 Capacitate de a găsi rapid 

noi soluții de rezolvare a 

problemei 

Elevul independent și 

rapid, fără eforturi 

suplimentare, stabilește 

legături asociative, 

poate ușor să treacă de 

la fenomenele unei 

clase de obiecte la alta, 

chiar destul de 

îndepărtate după 

conținut 

 

 

 
3 

 

 Înalt 

G
â
n

d
ir

ea
 l

o
g
ic

ă
 

Realizarea unor operații 

logice conform 

algoritmului 

În procesul realizării 

sarcinii elevul se 

orientează la algoritmul 

propus de profesor 

 

1 

Nivel mai jos 

de mediu 

Capacitate de a gândi 

logic și a rezolva 

problema în colaborare cu 

profesorul 

Elevul și profesorul, 

împreună, determină 

tactica de rezolvarea a 

problemei, inițiativa 

fiind din partea elevului 

 

2 
 

Mediu 

Capacitate de a gândi 

logic și a acționa 

independent 

Elevul, independent, 

poate gândi și acționa 

logic. Manifestă pe 

deplin capacitățile 

intelectuale 

 

3 

 

Înalt 

F
lu

id
it

a
te

a
 

Capacitate de a emite 

soluții de alternativă de 

rezolvare a problemei 

doar cu ajutorul 

profesorului 

Profesorul folosind 

întrebările ajutătoare 

aduce elevul la 

rezolvarea problemei 

prin multiple metode 

 

1 
 

Mai jos de 

mediu 

Situațional manifestă 

capacitatea de a emite 

multiple soluții de 

alternativă pentru 

rezolvarea problemei 

În funcție de caracterul 

sarcinii, elevul nu 

întotdeauna este capabil 

să manifeste capacitatea 

de a emite idei 

(răspunsuri) 

 

 

2 

 

Mediu 

Generarea unui număr 

impunător de idei 

În procesul rezolvării 

sarcinii elevul, 

independent și rapid, 

găsește o multitudine de 

rezolvări corecte 

 

3 
 

Înalt 

E
la

b
o
ra

re
a

 

Parcurgerea tuturor 

etapelor de rezolvare a 

problemei doar cu ajutorul 

profesorului 

În procesul rezolvării 

sarcinii, elevul se 

orientează la 

propunerile 

profesorului. Parcurge 
etape de rezolvare a 

 

 

1 

 

 

Mai jos de 

mediu 
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  problemei doar cu 

ajutorul profesorului 

  

Situațional, manifestă 

capacitate de a parcurge 

etapele necesare pentru a 

ajunge la soluții 

Elevul nu întotdeauna 

poate parcurge etapele 

problemei, dar aceasta 

se realizează integral 

doar cu ajutorul 

profesorului 

 

2 
 

Mediu 

Independent manifestă 

capacitatea de a parcurge 

etapele de rezolvare a 

problemei 

Elevul poate prognoza 

de sine stătător situația 

și parcurge etapele 

necesare pentru a 

ajunge la produse 
creatoare 

 

3 
 

Înalt 

O
ri

g
in

a
li

ta
te

a
 

Propune soluții de 

rezolvare a problemei, dar 

care nu pot fi considerate 

originale 

Elevul, de cele mai dese 

ori, propune soluții 

banale de rezolvare a 

problemei. Elemente de 

originalitate apar doar 

atunci când este 

implicat și profesorul 

 

 

1 

 

 

Mai jos de 

mediu 

De la caz la caz, sunt 

propuse soluții neordinare 

Elevul manifestă 

ocazional capacități 

neordinare. În 

activitatea elevului 

persistă nuanțe de 
tradiționalism 

 

2 
 

Mediu 

Sunt propuse soluții 

originale ale problemei 
Elevul, independent, 

propune idei noi și 

originale, care se 

deosebesc de cele 

tradiționale 

 

 

3 

 

 

Înalt 
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3. Baremul de apreciere a manifestărilor trăsăturilor de personalitate 

 

Criteriul Caracteristicile diagnostice Numărul 

de puncte 

Nivelul 

atribuit 

C
a
p

a
ci

ta
te

 î
n

a
lt

ă
 d

e 

m
u

n
că

 

Elevul, în procesul sarcinii, obosește rapid, și de 

aceea pentru rezolvarea ei are nevoie de mai mult 

timp. 

1 Mai jos de 

mediu 

Elevul este capabil destul de rapid să realizeze 
sarcina, dar nu este exclus ca, în anumite situații 

să manifeste semne de oboseală. 

2 
Mediu 

Elevul manifestă capacitatea înaltă de muncă, dar 
și o înaltă rezistență fizică. 3 Înalt 

P
er

fe
cț

io
n

is
m

 

Elevul se mulțumește cu realizarea sarcinii fără a 

atrage atenția la calitate. 1 
Nivel mai jos 

de mediu 

Realizarea sarcinii fără cusururi poartă un caracter 

situațional 

2 Mediu 

Elevul întotdeauna tinde să realizeze sarcina ideal, 

în cel mai bun mod. Elevul își perfecționează 

competențele. 

3 Înalt 

T
en

a
ci

ta
te

 

În cazul apariției unor obstacole, elevul renunță 

rapid la rezolvarea problemei. Deseori nu 

finalizează sarcina. 

1 Mai jos de 

mediu 

Elevul manifestă tenacitate în îndeplinirea 

sarcinii, dar de la caz la caz. 

2 Mediu 

Elevul întotdeauna realizează sarcina, nu se teme 
de greutăți, depășește obstacolele. 

3 Înalt 

R
ef

le
x
iv

it
a
te

 

Elevul își evaluează acțiunile și este capabil să 

argumenteze atât răspunsul corect cât și cel greșit, 
doar cu ajutorul profesorului. 

1 Mai jos de 

mediu 

Elevul poate aprecia și controla procesul de 

realizare a sarcinii doar după o schemă propusă de 

profesor. 

2 Mediu 

Elevul apreciază și argumentează de sine stăttor 

acțiunile sale în realizarea sarcinii, reieșind din 

metodele și formele conștient utilizate. 

3 Înalt 
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4. Baremul de apreciere a motivației 

 

Caracteristicile diagnostice Numărul de 

puncte 

Nivelul 

atribuit 

Elevul manifestă lipsă de interes față de sarcinile de o 

complexitate înaltă. 1 Mai jos de 

mediu 

Elevul nu întotdeauna manifestă motivație în procesul 

realizării sarcinii, sau interesul elevului poartă un 

caracter instabil. 

 

2 

 

Mediu 

Elevul întotdeauna manifestă interes față de sarcinile 

cu caracter divergent și de cercetare. 3 Înalt 



151  

Anexa 2. Probleme cu caracter interdisciplinar: 

 

Problema nr.1 Matematică și chimie: 

736 de ml de soluție de iod are concentrația de 16%. Câți ml de alcool e necesar de adăugat 

pentru a obține o soluție de iod cu o concentrație de 10%? 

Rezolvare: 

Metoda I. 

Aflăm cât iod se conține în 736 ml de soluție. 

736x 0,16=117,76 ml 

Notăm prin x volumul de alcool necesar pentru a obține soluția de 10%. Rezultă că obținem 

ecuația: 

(736+x)0,1=117,76 ml. Rezolvând această ecuație obținem că x=441,6 ml. 

Răspuns: x=441,6 ml. 

Metoda II. 

Notăm prin x volumul soluției de 10%. Rezultă proporția 736:x=10:16, de aici avem că 

X=1177,6 ml. 

1177,6 ml – 736 ml=441,6 ml 

Răspuns: x=441,6 ml. 

Metoda III. 

Vom utiliza următoarea formulă din chimie:10%=[(masa sol. de iod):( x+736)]100%. 

De aici obținem că x=1177,6-736=441,6 ml. 

Răspuns: x=441,6 ml. 

Pentru elevii dotați e necesar un curs opțional, unde ei ar putea opera cu conținuturi mai 

complexe ce vizează acest aspect. Aceste conținuturi cu caracter interdisciplinar vor forma 

competențe de transfer, dar și oportunități pentru formarea de competențe creative. În acest 

context, menționăm rolul esențial al profesorului în facilitarea creativității, pregătirea sa 

psihopedagogică, competențele sale profesionale. 

 

Problema nr.2 Matematică și biologie, clasa a VIII-a: 

O populație de bacterii se multiplică de 5 ori în fiecare oră. 

a) De câte ori se va multiplica numărul de bacterii în 2 ore, în 6 ore? 

b) Care este numărul bacteriilor după 6 ore, dacă inițial erau 1000 de bacterii? 

c) Peste câte ore aceste 1000 de bacterii vor depăși un miliard? 

Problema nr.3 Matematică și biologie, clasa a VIII-a: 

Sângele uman este compus dintr-un lichid numit plasmă și din celule mobile-globule. Plasma 

este compusă din săruri minerale și apă. Globulele sunt de diferite tipuri: 

- Globule roșii care transportă oxigenul din plămâni spre țesuturi și bioxid de carbon de la 

țesuturi la plămâni 

- Globule albe (leucocite) ce distrug microbii 

- Trombocite ce intervin în coagularea sângelui. 

Corpul uman conține aproximativ 5 litri de sânge. 

1 mm3 de sânge conține în jur de 5 mln de globule roșii 

a) Estimați numărul de globule roșii din corpul uman 

b) Se știe că 1 litru de sânge este compus din 450 cm3 de globule roșii. Care este volumul 

globulelor roșii ce se conține în 1 cm3? Care este volumul globulelor roșii ce se conține într- 

un micrometru (µm3)? 
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Notă: 1 µm este egal cu 10-3 mm 

1 mm3 de sânge conține 7000 de leucocite și 250 000 de trombocite. 

a) Estimați numărul de leucocite din corpul uman. 

b) Estimați numărul de trombocite din corpul uman. 

 

Problema nr.4 Matematică și fizică, clasa a VIII-a: 

Un atom este format din nucleu și electroni care gravitează în jurul nucleului. Diametrul nucleului 

măsoară 4*10-12mm. Nucleul este reprezentat sub forma unei sfere cu diametrul de 8 cm. 

a) Determinați de câte ori a fost multiplicat diametrul nucleului 

b) La ce distanță este necesar de plasat un electron, dacă se știe că în realitate electronul 

gravitează la 5*10-8mm de nucleu? 

c) La distanța respectivă electronul reprezintă o sferă minusculă cu diametrul de 0,2 mm. Care 

este diametrul real al electronului? 

 

Problema nr.5 Matematică și fizică, clasa a VIII-a: 

În fiecare secundă lumina parcurge 300 000 km 

a) Se știe că lumina ajunge de la Soare la Pământ în 8 min. Estimați distanța de la Pământ la 

Soare în km. 

b) Pământul descrie într-un an o rotație completă în jurul Soarelui și parcurge 8766*108 km 

în 365,25 zile. Câți km va parcurge Pământul pe orbită într-o oră? 

 

 

 

Problema nr.6 Matematică și economie, clasa a XII-a: 

Două localități A și B sunt situate la 12 km și respectiv la 23 km distanță de o conductă de gaz 

rectilinie, iar lungimea proiecției segmentului AB pe direcția conductei este de 25 km. Cele 2 

localități trebuie alimentate cu gaz de la un punct de distribuție O. Unde trebuie amplasat acest 

punct astfel încât costul conductelor să fie minim? 

 

Problema nr.7 Matematică și economie, clasa a XI-a: 

Să se determine traseul cel mai economic pentru construirea unei căi ferate între localitățile A și 

B, știind că o porțiunea ei de lungime d trebuie construită paralel și în imediata vecinătate a unei 

șosele. 
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Anexa 3. Probleme de complexitate sporită: 

 

Problema nr.1, clasa a IX-a 

Fie x1 și x2 sunt soluțiile ecuației x2-13x+14=0. Fără a rezolva ecuația, aflați valoarea 

expresiei: 

a) (x1 + x2)
2 

b) x1
2 + x2

2 

c) (x1 - x2)
2 

 

Problema nr.2, clasa a IX-a 

Se știe că sin 19°=0,33 

Calculați: sin 71° 

 
Problema nr.3, clasa a VIII-a 

Calculați: 
 

 

2011 
 

(√(√√3 − 2 )2 + √(1 − √3)2) 
 
 

 
Problema nr.4, clasa a VIII-a 

Este dat numărul: 

a=20+22+24+26+...+22000 

a) Stabiliți dacă a este divizibil cu 2 

b) Stabiliți dacă a este divizibil cu 5 

c) Câți termeni are suma? 

 

 

Problema nr.5, clasa a IX-a 

 

 

Bisectoarea unghiului obtuz al paralelogramului împarte latura opusă în raportul 2:1 

începând de la vârful unghiului ascuțit. Aflați laturile paralelogramului dacă perimetrul lui 

este egal cu 60 cm. R.[12𝑚 ș𝑖 18 𝑚] 

Problema nr.6, clasa a X-a 
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Rezolvați ecuația: 

6𝑥4+35𝑥3+62𝑥2-35x+6=0 

 

 

Problema nr.7, clasa a IX-a 

Descompuneți în factori: 

a) 𝑥3+3𝑥2+7x+5=0 

b) 𝑥3 − 12x+6=0 
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Anexa 4. Probleme cu caracter distractiv, clasa a VIII-a 

1. Un elev avea 50 de lei și din acești bani dorea să cumpere timbre poștale. La chioșc erau 

timbre de 4 și 3 lei, iar vânzătorul nu avea bani pentru rest. Cum a rezolvat această 

problemă elevul? 

2. Au fost colectate 100 kg de ciuperci ce aveau umiditatea de 99%. Peste 1 zi ciupercile 

aveau umiditatea de 98%. Cât vor cântări ciupercile? 

3. Într-o cușcă se aflau fazani și iepuri. Un elev a numărat că sunt 15 capete și 42 de picioare. 

Câți iepuri și câți fazani sunt în cușcă? 

4. Într-un acvariu sunt 200 de pești. 99% din ei sunt de culoare albastră. Câți pești albaștri 

este necesar de scos din acvariu pentru ca ei să constituie 98%? 
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Anexa 5. Chestionar: Identificarea inteligenței predominante 

Bifați afirmațiile care vi se potrivesc în interiorul fiecărei categorii de inteligență 
 

1. Inteligența verbal-lingvistică  

1.1 Cărțile sunt foarte importante pentru mine  

1.2 Aud cuvintele în minte înainte de a le citi, spune sau scrie  

1.3 Rețin mai mult din ceea ce aud la radio sau de pe o casetă, decât de la televizor 

sau din filme 

 

1.4 Îmi plac jocurile de cuvinte precum scrabble, anagrame, rebus  

1.5 Îmi place să-i distrez pe ceilalți cu frământări de limbă, rime fără sens sau 

jocuri de cuvinte 

 

1.6 Adeseori ceilalți se opresc să-mi ceară explicați asupra înțelesului cuvintelor pe 

care le folosesc în scris sau în vorbire 

 

1.7 Româna, socio-jurnalele și istoria mi se par mult mai ușoare decât matematica 

și științele exacte 

 

1.8 Când conduc pe autostradă, acord mai mare atenție cuvintelor de pe indicatoare 

decât decorului 

 

1.9 Conversațiile mele includ referiri frecvente la lucruri pe care le-am citit sau 

auzit 

 

1.10 Am scris recent ceva care m-a făcut să mă simt mândru/ă și mi-a adus 

recunoașterea celorlalți 

 

2. Inteligența logico-matematică  

2.1 Pot efectua calcule mintale cu ușurință  

2.2 Matematica și/sau științele exacte au fost printre materiile mele favorite în 

școală 

 

2.3 Îmi plac jocurile și problemele care necesită gândire logică  

2.4 Îmi place să inițiez mici experimente de tipul „ce-ar fi dacă” (Ce-ar fi dacă aș 

dubla cantitatea de apă pe care o pun trandafirului japonez în fiecare 
săptămână?) 

 

2.5 Mintea mea este în căutarea tiparelor, regulilor, secvențelor logice  

2.6 Mă interesează noile orientări din știință  

2.7 Cred că aproape orice poate fi explicat rațional  

2.8 Uneori gândesc într-un mod abstract, fără imagini sau cuvinte  

2.9 Îmi place să găsesc firul logic în ceea ce oamenii spun sau fac  

2.10 Mă simt mai confortabil într-o situație atunci când ceva a fost măsurat, 

analizat, categorisit sau cuantificat în vreun fel 

 

3. Inteligența vizual-spațială  

3.1 Vizualizez frecvent imagini când închid ochii  

3.2 Sunt sensibil la culori  

3.3 Folosesc frecvent aparatul de fotografiat sau camera de luat vederi pentru a 

înregistra ce se întâmplă în jurul meu 

 

3.4 Îmi place să rezolv puzzle-uri  

3.5 Îmi amintesc visele  

3.6 Mă orientez ușor în spațiile care îmi sunt nefamiliare  

3.7 Îmi place să desenez sau să mă mâzgălesc  

3.8 Geometria mi s-a părut mai ușoară decât algebra  
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3.9 Pot să-mi imaginez cum ar arăta lumea dacă ar fi privită de deasupra, prin ochii 

unei păsări 

 

3.10 Prefer să citesc texte bogat ilustrate  

4. Inteligența muzical-ritmică  

4.1 Am o voce plăcută/ pot să spun când o notă muzicală sună fals  

4.2 Ascult des muzică la radio sau înregistrări  

4.3 Cânt la un instrument  

4.4 Viața mea ar fi foarte săracă fără muzică  

4.5 Mă surprind adesea plimbându-mă în timp ce îmi răsună în minte o reclamă sau 

un refren 

 

4.6 Pot cu ușurință să țin tempoul unei piese muzicale cu un simplu instrument de 

percuție 

 

4.7 Știu începuturile multor cântece și piese muzicale  

4.8 Dacă aud o secvență muzicală o dată sau de două ori, pot să o reproduc cu 

acuratețe 

 

4.9 Adesea bat ritmul sau cânt în timp ce lucrez, studiez sau învăț ceva nou  

4.10 Învăț mai ușor dacă în preajma mea se aude un radio fixat pe un post muzical  

5. Inteligența corporal-kinestezică  

5.1 Practic în mod regulat cel puțin un sport sau o activitate fizică  

5.2 Mi se pare dificil să stau nemișcat/ă o perioadă mai lungă de timp  

5.3 Îmi place să lucrez folosindu-mi mâinile în activități precum: cusutul, țesutul, 

sculptura, dulgherie, modelaj 

 

5.4 Cele mai bune idei îmi vin în timpul plimbărilor îndelungate sau când sunt 

angajat/ă în vreo activitate fizică 

 

5.5 Îmi place să-mi petrec timpul liber afară  

5.6 Gesticulez când vorbesc cu alții  

5.7 Trebuie să ating lucrurile pentru a putea învăța mai multe despre ele  

5.8 Îmi plac drumețiile îndrăznețe sau alte experiențe fizice palpitante  

5.9 Am o coordonare motorică bună  

5.10 Am nevoie să exersez o nouă abilitate mai mult decât să citesc sau să văd o 

descriere a acesteia 

 

6. Inteligența intrapersonală  

6.1 Petrec mult timp singur/ă meditând, reflectând, gândindu-mă la aspecte 

importante ale vieții 

 

6.2 Am urmat ședințe de consiliere sau ateliere de dezvoltare personală pentru a 

învăța mai mult despre mine 

 

6.3 Sunt capabil/ă să fac față cu optimism dificultăților  

6.4 Am un hobby sau o preocupare specială pe care le păstrez pentru mine  

6.5 Am câteva ținte importante în viață, la care mă gândesc constant  

6.6 Am o perspectivă realistă asupra punctelor mele tari și slabe (generată de 

feedback-urile primite de alții) 

 

6.7 Prefer să-mi petrec week-end-ul într-o cabană la munte decât într-un hotel plin 

de lume 

 

6.8 Mă consider o persoană hotărâtă și independentă  

6.9 Țin un jurnal  
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6.10 Sunt liber profesionist/ă sau cel puțin m-am gândit serios să dezvolt o afacere 

personală 

 

 

7. Inteligența interpersonală  

7.1 Sunt genul de persoană la care vin după sfaturi  

7.2 Prefer sporturile de echipă decât cele individuale  

7.3 Când am o problemă, mai degrabă caut pe cineva care să mă ajute decât să o 

rezolv eu singur/ă 

 

7.4 Am cel puțin trei prieteni apropiați  

7.5 Îmi plac jocurile de societate (monopoly, bridge) mai mult decât cele 

individuale (jocuri video, solitaire) 

 

7.6 Îmi place să învăț pe alții ceea ce știu să fac  

7.7 Mă consider leader (sau alții mă consideră astfel)  

7.8 Mă simt confortabil în mijlocul unei mulțimi  

7.9 Îmi place să mă implic în activități cu nuanță socială la serviciu, biserică sau în 

comunitate 

 

7.10 Mai degrabă mi-aș petrece serile la o petrecere neînsuflețită, decât să stau 

singur/ă acasă 

 

 

Pentru calcularea scorului urmați pașii: 

1. Calculați numărul total al răspunsurilor care corespund fiecărui tip de inteligență 

2. Realizați ierarhia inteligențelor multiple, de la cel mai mare la cel mai mic scor obținut în etapa 

anterioară 

OBS: Primele 4 au ponderea cea mai semnificativă în procesul de învățare individuală. 
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Anexa 6. Testul Philips 

Scopul chestionarului este de— a determina cum vă simţiţi în aspect emoțional la şcoală. 

Întrebări „corecte” şi „greşite” nu sunt, deoarece fiecare are dreptul la opinia proprie. 

Răspundeţi precis şi onest. 

Imaginaţi-vă situaţii tipice, nu vă opriţi la detalii. Daţi primul răspuns care vă vine în minte. Fiţi liberi în 

exprimare. 

Pentru fiecare întrebare răspundeţi „DA” sau „NU”, iar în fişa de răspunsuri puneţi respectiv „+” sau „-”. 

1. Îţi este greu să te menţii la acelaşi nivel cu toată clasa? 

2. Ai emoții atunci când profesorul spune că va verifica nivelul tău de pregătire? 

3. Îţi este greu să lucrezi în clasă aşa cum cere profesorul? 

4. Visezi noaptea, uneori, că profesorul este tare furios, deoarece nu ştii lecţia? 

5. S-a întâmplat vreodată ca cineva din clasa ta să te lovească ori să te bată? 

6. Deseori îţi doreşti ca profesorul să nu fie grăbit în explicarea temei noi pentru ca tu să poţi înţelege ce 

spune? 

7. Ai emoții mari în timp ce răspunzi ori pregăteşti temele? 

8. Se-ntâmplă să ai frică în a te exprima la lecţie din cauză că te temi să faci vreo greşeală stupidă? 

9. Îţi tremură genunchii când eşti trecut la răspuns? 

10. Se-ntâmplă des ca colegii tăi să râdă de tine când vă jucaţi în diferite jocuri? 

11. Se-ntâmplă să primeşti o notă mai joasă decât te aşteptai? 

12. Te preocupă întrebarea: „oare voi rămânea repetent la anul”? 

13. Eviţi jocurile în care se face vreo alegere, pentru că, de obicei, nu eşti ales? 

14. Se-ntâmpă, uneori, să tremuri când trebuie să ieşi la răspuns? 

15. Deseori ai impresia că nimeni dintre colegii tăi nu vrea să facă ceea ce vrei tu? 

16. Ești emoționat mult înainte de a începe să îndeplineşti sarcinile? 

17. Îţi este greu să primeşti notele pe care le aşteaptă părinţii de la tine? 

18. Îţi este frică, uneori, că poate să-ţi stea rău în clasă? 

19. Vor râde de tine colegii tăi, dacă vei face o greşeală în timpul răspunsului? 

20. Te asemeni cu colegii tăi de clasă? 

21. După ce ai îndeplinit sarcina, te gândești la faptul, pe cât de bine ai realizat-o? 

22. Când lucrezi în clasă, eşti sigur că vei memoriza bine ceea ce faci? 

23. Visezi uneori că eşti la şcoală şi nu poţi răspunde la întrebarea profesorului? 

24. Este corect că majoritatea colegilor au o atitudine prietenoasă faţă de tine? 

25. Lucrezi mai cu spor, dacă ştii că rezultatul muncii tale va fi comparat cu lucrările altora? 

26. Deseori îţi doreşti ca să nu ai emoții când eşti întrebat la lecție? 
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27. Îţi este frică uneori să te implici în dispute? 

28. Atunci când profesorul se pregăteşte să verifice tema de acasă, simţi cum inima îți bate mai tare? 

29. Atunci când primeşti note bune, cineva dintre prietenii tăi crede că tu vrei să te evidenţiezi? 

30. Te simţi bine cu acei colegi de clasă, cărora li se oferă o atenţie deosebită? 

31. Se-ntâmplă ca unii colegi de clasă să spună ceva, care te deranjează? 

32. Cum crezi, acei elevi care nu reuşesc la învăţătură sunt neglijați? 

33. Este adevărat că majoritatea colegilor tăi nu-ţi oferă atenţie? 

34. Deseori ţi-i teamă să arăţi ridicol? 

35. Eşti mulţumit de atitudinea profesorilor faţă de tine? 

36. Te ajută mama în organizarea seratelor aşa cum o fac alte mame ale colegilor tăi? 

37. A contat vreodată pentru tine părerea celor din jur? 

38. Speri ca pe viitor să înveţi mai bine decât în trecut? 

39. Consideri că te îmbraci pentru şcoală la fel de bine ca şi colegii? 

40. Atunci când răspunzi la tablă, îți pasă ce gândesc acum despre tine colegii tăi? 

41. Au oare anumite favoruri elevii capabili din clasa ta faţă de ceilalţi? 

42. Unii dintre colegii tăi devin mânioşi atunci, când îţi reuşeşte să fii mai bun ca ei? 

43. Eşti mulţumit de atitudinea colegilor faţă de tine? 

44. Te simţi bine, când rămâi de unul singur cu profesorul? 

45. Se-ntâmplă uneori, ca colegii tăi să râdă de faptul cum arăţi sau te comporţi? 

46. Consideri că în ceea ce privește școala te îngrijorezi mai mult, comparativ cu ceilalţi colegi ai tăi? 

47. Atunci când ești întrebat şi nu știi răspunsul, simţi că în orice moment ai putea izbucni în plâns? 

48. Când eşti în pat, apare uneori o stare de nelinişte privitor la ziua de mâine? 

49. Atunci când lucrezi asupra unei sarcini complicate, simţi adesea că ai uitat complet lucrurile pe care 

le ştiai odată? 

50. Atunci când scrii temele, îţi tremură uşor mâna? 

51. Atunci când profesorul anunţă, că va da o sarcină clasei, te simţi enervat? 

52. Te sperie evaluarea cunoştinţelor tale Ia şcoală? 

53. Ești îngrijorat că nu vei reuși atunci, când profesorul anunţă clasei o sarcină? 

54. Ai visat uneori, că colegii tăi pot realiza ceea ce tu nu poţi? 

55. Când profesorul explică tema, ţi se pare că colegii înţeleg mai bine? 

56. Pe drum spre şcoală te îngrijorezi, că poate, pe neaşteptate, vei avea un test? 

57. Când îndeplineşti sarcina simţi, de obicei, c-ai făcut-o rău? 

58. Când profesorul te roagă să rezolvi o problemă în faţa întregii clase, îţi tremură puţin mâna? 

 

 

Pentru interpretarea rezultatelor se calculează: 
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1. numărul de necorespunderi pentru testul întreg. Dacă acest număr este mai mare decât 50% 

(29 de întrebări), se constată o frustrare accentuată a elevului, iar dacă e mai mare de 75% (43- 

44 de întrebări) din numărul total de întrebări ale testului, atunci se constată o frustrare de 

nivel înalt; 

2. numărul de coincidențe pentru fiecare din cei 8 factori ai stresului evidențiați în text. Nivelul 

frustrărilor se determină exact ca și în cazul precedent. Se analizează starea emoțională internă 

a elevului, care este, în mare măsură, determinate de prezența unor sau altor factori de stres, 

dar și de numărul lor. 

 

Factorii Numărul întrebării 

1. Starea generală de stres în instituție 2, 4, 7, 12, 16, 21, 23, 26, 28, 46, 47, 48, 49, 50, 51, 

5 2, 53, 54, 55, 56, 57, 58, ∑ = 22 

2. Trăirea stresului social 5, 10, 15, 20, 24, 30, 33, 36, 39, 42, 44 8 ∑= 11 

3. Frustrarea în atingerea succesului 1, 3, 6, 11, 17, 19, 25, 29, 32, 35, 3 

8, 41, 43, ∑=13 

4. Frica de auto-exprimare 27, 31, 34, 37, 40, 45,∑ = 6 

5. Emoțiile ce țin de evaluare a cunoștințelor 2, 7, 12, 16, 21, 

26,∑ = 6 

6. Teama de a nu corespunde așteptărilor 3, 8, 13, 17, 

22,∑=5 

7. Rezistență fiziologică scăzută la stres 9, 14, 18, 23, 28,∑=5 

8. Probleme ce țin de relațiile cu profesorii 2, 6, 11, 32, 35, 41, 44, 47,∑=8 

Mod de cotare. 

«+» - Dа, «-» - Nu. 
 

1.- 11. + 21. - 31. - 41. + 51 - 

2.- 12.  - 22. + 32. - 42. - 52- 

3.- 13.  - 23. - 33. - 43. 
+ 

53 - 

4.- 14.  - 24. + 34. - 44. - 54- 

5.- 15.  - 25. + 35. + 45. - 55 - 

6.- 16. - 26. - 36. + 46. - 56- 

7.- 17.  - 27. - 37. - 47. - 57- 

8.- 18.  - 28. - 38. + 48. - 58- 
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9.- 19. - 29. - 39. + 49. -  

10.  - 20. + 30. + 40. - 50. -  

 

 

 

 

Rezultatele 

1. Numărul de necoincidențe a semnelor pentru fiecare factor (< 50%, > 50%, > 75%). 

2. Reprezentare a acestor date sub forma unor diagrame individuale. 

3. Numărul de necoincidențe pentru fiecare factor la întreaga clasă (< 50%, > 50%, > 75%). 

4. Reprezentarea datelor sub formă de diagramă. 

5. Numărul elevilor care au necoincidențe pentru anumiți factori> 50% și> 75% (pentru toți 

factorii). 

6. Reprezentarea unor rezultate comparabile după măsurările repetate. 

7. Informația completă pentru fiecare elev (după rezultatele testului). 

Caracteristica detaliată a fiecărui factor. 

1. Starea generală de stres din instituție – stare emoțională generală a copilului legată de diferite 

forme de incluziune în viața școlii. 

2. Trăirea stresului social - stare emoțională a copilului, pe fonul căreia se dezvoltă contactele 

sociale (preponderent cu colegii de aceeași vârstă). 

3. Frustrarea în atingerea succesului – o stare psihologică neconfortabilă ce nu permite elevului să-și 

dezvolte nevoia pentru succes, pentru obținerea unor rezultate înalte la învățătură etc. 

4. Frica de auto-exprimare – stare emoțională negativă generată de situații legate de necesitatea de 

autoafirmare, de confirmarea și demonstrarea capacităților sale, de poziționarea sa în fața 

colegilor. 

5. Emoțiile ce țin de evaluarea cunoștințelor – stare de stres și de atitudine negativă în situații de 

evaluare (mai ales în evaluări publice) a cunoștințelor rezultatelor, posibilităților. 

6. Teama de a nu corespunde așteptărilor – stare de stres în legătură cu notele obținute, cu orientarea 

la aprecierea altor persoane a rezultatelor sale, a faptelor și gândurilor sale. 

7. Rezistență fiziologică scăzută la stres – particularități psihofiziologice ce diminuează adaptarea 

copilului la situații cu caracter stresant, ce măresc probabilitatea unei reacții neadecvate, 

distructive la factorii stresanți ai mediului. 

8. Probleme ce țin de relațiile cu profesorii – un fundal emoțional negativ al relațiilor cu cei maturi 

în școală, care diminuează succesul la învățătură al elevului. 
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Rezultatele. 

1. Numărul de necoincidențe ale semnelor pentru fiecare factor (< 50%, > 50%, > 75%). 

2. Reprezentarea acestor date sub forma unor diagrame individuale. 

3. Numărul de necoincidențe pentru fiecare factor la întreaga clasă (< 50%, > 50%, > 75%). 

4. Reprezentarea acestor date sub formă de diagrame. 

5. Numărul de elevi care au necorespunderi pe un anumit factor > 50% și > 75% (pentru toți 

factorii). 

6. Reprezentarea rezultatelor comparabile pentru măsurările repetate. 

7. Informația completă pentru fiecare elev (conform rezultatelor testului). 
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Anexa 7. Chestionar: Atitudinea profesorului față de elev 

Clasa   

Data    

1. Consideri că sunt profesori în L.T. „Ioan Vodă” cu atitudine mai mult negativă față de elevi? 

(subliniază) 

DA NU 

2. Scrie cu litere de tipar disciplina și numele profesorului, care îți lezează drepturile, stima de 

sine, te ofensează sau abuzează moral/fizic 

 

Disciplina   Profesorul  

Disciplina   Profesorul    

Disciplina   Profesorul    

Disciplina   Profesorul    

 

3. Consideri că profesorul/profesorii menționați au mai mult un stil de comunicare/predare: 

(subliniază) 

Democratic Autoritar 

(ține cont de opinia personală a majorității, a elevilor) (își impune părerile, nu ține cont de opinia elevilor) 

4.Menționează comportamentul/acțiunea concretă a profesorului, care te deranjează și situația în 

care se manifestă 

 

 

 

5. Îmi doresc ca profesorul/profesorii 

1   2  3   

să-și îmbunătățească următoarele calități și comportamente 

a)   

b)   

c)   

6. Propune una sau mai multe soluții de rezolvare a situației/situațiilor 

 

 

MULȚUMESC ! 
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Anexa 8. Test pentru identificarea elevului creativ în baza evaluării 

comportamentului 

Formular 1.1. 

Elevul  

Profesorul    

Clasa   

Data   

1.  Evaluați comportamentul elevului conform punctajului propus 
Nr.  Puncte    

1. Este atent în orice activitate, 
indiferent de nivelul de atractivitate 

123 0 321 Este atent doar la ceea ce îl interesează 

2. Spirit critic 123 0 321 Acceptă tot ce spune profesorul 

3. Își controlează comportamentul 123 0 321 Va apăra interesele proprii chiar și din 

ambiție 

4. Nu tolerează nedreptatea 123 0 321 Ascultător, evită conflictele, acceptă 

compromisul 

5. Tinde să se deosebească de ceilalți, 

să se evidențieze, să acționeze diferit 

123 0 321 Nu tinde să se evidențieze printre colegi 

6. Îndeplinește exact instrucțiunile 

profesorului 

123 0 321 Face totul în felul său 

7. Surplus de idei, puține fiind de folos 123 0 321 Preferă să nu irosească timpul pe 

nimicuri și idei ireale 

8. Este disciplinat, execută cerințele 

care-i sunt înaintate 

123 0 321 Respectă doar acele norme și reguli, cu 

care este de acord 

9. Nu se va implica în discuții dacă 

acestea vor aduce neplăceri 

123 0 321 Dacă consideră că are dreptate, va fi 

insistent 

10. Poate să nu ia în considerație 

regulile acceptate de majoritate, 

ignoră tradițiile 

123 0 321 Se supune opiniei majorității, respectă 

tradițiile și normele 

11. Învață înțelegând că-i necesar acest 
lucru sau fiind obligat de părinți 

123 0 321 Dacă-i este interesant, învață bine, iar 
dacă nu, este imposibil de a-l impune 

12. Se plictisește repede, motiv pentru 
care inventează ceva nou 

123 0 321 Preferă să utilizeze modalități cunoscute 
fără să inventeze 

13. Execută sarcina corect doar numai în 

limita cerințelor 

123 0 321 Sarcina interesantă și motivantă este 

îndeplinită până la capăt și chiar mai 

mult, nu îndeplinește ceea ce nu îl 
interesează 

14. Îi place riscul, este aventuros 123 0 321 Preferă să nu riște 

15. Manifestă permanent imaginație, 
chiar dacă aceasta nu se referă la 

activitatea de învățare 

123 0 321 Manifestă imaginație doar dacă aceasta 

este cerută de o situație-problemă 

16. Nu se supune autorității recunoscute 

de majoritate, poate polemiza cu cei 

mai în vârstă 

123 0 321 Se supune opiniilor celor mai în vârstă, 

chiar dacă nu este de acord, îndeplinind 

toate cerințele 

17. Este rezultativ în activitățile ce 
necesită ingeniozitate 

123 0 321 Este rezultativ la sarcinile de aplicare a 
cunoștințelor 

18. Nu este supărăcios 123 0 321 Sensibil, vulnerabil 

19. Acționează din datorie, nu din 

interes 

123 0 321 Acționează din interes, nu din datorie 
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Formular 1.2. 

Elevul  

Profesorul    

Clasa   

Data   

1.  Evaluați comportamentul elevului conform punctajului propus 
Nr.  Puncte   

1. Este atent în orice activitate, 

indiferent de nivelul de 

atractivitate 

123 0 321 Este atent doar la ceea ce îl interesează 

2. Spirit critic  123  0 321 Acceptă tot ce spune profesorul 

3. Își controlează 

comportamentul 

123 0 321 Va apăra interesele proprii chiar și din 

ambiție 

4. Nu tolerează nedreptatea 123 0 321 Ascultător, evită conflictele, acceptă 
compromisul 

5. Tinde să se deosebească de 

ceilalți, să se evidențieze, să 

acționeze diferit 

123 0 321 Nu tinde să se evidențieze printre 

colegi 

6. Îndeplinește exact 

instrucțiunile profesorului 

123 0 321 Face totul în felul său 

7. Surplus de idei, puține fiind 

de folos 

123 0 321 Preferă să nu irosească timpul pe 

nimicuri și idei ireale 

8. Este disciplinat, execută 

cerințele care-i sunt înaintate 

123 0 321 Respectă doar acele norme și reguli, cu 

care este de acord 

9. Nu se va implica în discuții 

dacă acestea vor aduce 
neplăceri 

123 0 321 Dacă consideră că are dreptate, va fi 

insistent 

10. Poate să nu ia în considerație 

regulile acceptate de 

majoritate, ignoră tradițiile 

123 0 321 Se supune opiniei majorității, respectă 

tradițiile și normele 

11. Învață înțelegând că-i 

necesar acest lucru sau fiind 

obligat de părinți 

123 0 321 Dacă-i este interesant, învață bine, iar 

dacă nu, este imposibil de a-l impune 

12. Se plictisește repede, motiv 

pentru care inventează ceva 
nou 

123 0 321 Preferă să utilizeze modalități 

cunoscute fără să inventeze 

13. Execută sarcina corect doar 

numai în limita cerințelor 

123 0 321 Sarcina interesantă și motivantă este 

îndeplinită până la capăt și chiar mai 

mult, nu îndeplinește ceea ce nu îl 

interesează 
14. Îi place riscul, este aventuros  123  0 321 Preferă să nu riște 

15. Manifestă permanent 

imaginație, chiar dacă 

aceasta nu se referă la 
activitatea de învățare 

123 0 321 Manifestă imaginație doar dacă aceasta 

este cerută de o situație-problemă 

16. Nu se supune autorității 

recunoscute de majoritate, 

poate polemiza cu cei mai în 
vârstă 

123 0 321 Se supune opiniilor celor mai în vârstă, 

chiar dacă nu este de acord, 

îndeplinind toate cerințele 
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17. Este rezultativ în activitățile 

ce necesită ingeniozitate 

123 0 321 Este rezultativ la sarcinile de aplicare a 

cunoștințelor 
18. Nu este supărăcios  123  0  321  Sensibil, vulnerabil 

19. Acționează din datorie, nu 

din interes 

123 0 321 Acționează din interes, nu din datorie 

 

Formular 1.3. 

Profesorul    

Data   

1. Care calități, în opinia dumneavoastră, caracterizează, conform acestei anchete, 

elevul creativ? 
Nr.  Bifați Nr.  Bifați 

1. Este atent în orice activitate, 

indiferent de nivelul de 

atractivitate 

 20 Este atent doar la ceea ce îl 

interesează 

 

2. Spirit critic  21 Acceptă tot ce spune 

profesorul 

 

3. Își controlează comportamentul  22 Va apăra interesele proprii 
chiar și din ambiție 

 

4. Nu tolerează nedreptatea  23 Ascultător, evită conflictele, 

acceptă compromisul 

 

5. Tinde să se deosebească de 

ceilalți, să se evidențieze, să 
acționeze diferit 

 24 Nu tinde să se evidențieze 

printre colegi 

 

6. Îndeplinește exact instrucțiunile 

profesorului 

 25 Face totul în felul său  

7. Surplus de idei, puține fiind de 

folos 

 26 Preferă să nu irosească timpul 

pe nimicuri și idei ireale 

 

8. Este disciplinat, execută cerințele 

care-i sunt înaintate 

 27 Respectă doar acele norme și 

reguli, cu care este de acord 

 

9. Nu se va implica în discuții dacă 

acestea vor aduce neplăceri 

 28 Dacă consideră că are dreptate, 

va fi insistent 

 

10. Poate să nu ia în considerație 

regulile acceptate de majoritate, 
ignoră tradițiile 

 29 Se supune opiniei majorității, 

respectă tradițiile și normele 

 

11. Învață înțelegând că-i necesar 

acest lucru sau fiind obligat de 

părinți 

 30 Dacă-i este interesant, învață 

bine, iar dacă nu, este 

imposibil de a-l impune 

 

12. Se plictisește repede, motiv 

pentru care inventează ceva nou 

 31 Preferă să utilizeze modalități 

cunoscute fără să inventeze 

 

13. Execută sarcina corect doar 

numai în limita cerințelor 

 32 Sarcina interesantă și 

motivantă este îndeplinită până 

la capăt și chiar mai mult, nu 

îndeplinește ceea ce nu îl 

interesează 

 

14. Îi place riscul, este aventuros  33  Preferă să nu riște   

15. Manifestă permanent imaginație, 

chiar dacă aceasta nu se referă la 

activitatea de învățare 

 34 Manifestă imaginație doar 

dacă aceasta este cerută de o 

situație-problemă 
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16. Nu se supune autorității 

recunoscute de majoritate, poate 

polemiza cu cei mai în vârstă 

 35 Se supune opiniilor celor mai 

în vârstă, chiar dacă nu este de 

acord, îndeplinind toate 

cerințele 

 

17. Este rezultativ în activitățile ce 

necesită ingeniozitate 

 36 Este rezultativ la sarcinile de 

aplicare a cunoștințelor 

 

18. Nu este supărăcios  37  Sensibil, vulnerabil   

19. Acționează din datorie, nu din 

interes 

 38 Acționează din interes, nu din 

datorie 
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Anexa 9. Test la matematică. Geometrie clasa a VII-a 

Timp efectiv de lucru 45 min 

Varianta I 

1. Completează propoziția, luând în considerație desenul alăturat. Dacă AM=5 cm, atunci 

BM=⋯. Justifică. 
M 

3 p. 

 

2. În desenul alăturat dreptele 𝑚 și 𝑛 sunt paralele și 𝑚(∠1) = 600, 𝑚(∠5) = 120 °. Află 

măsurile unghiurilor 2, 3, 4 ... 3 p. 

 

3. Punctele 𝐴, 𝑂, 𝐵 sunt coliniare, [𝑂𝐶) și [𝑂𝐷) sunt semidrepte interioare ∠𝐴𝑂𝐵, 𝑚(∠𝐴𝑂𝐷) = 

400. Se știe că [𝑂𝐶) ⊥ [𝑂𝐷). Aflați măsura unghiului format de bisectoarele unghiurilor 𝐴𝑂𝐷 și 

𝐵𝑂𝐶. Realizează desenul. 6 p. 

4. În ∆𝐴𝐵𝐶, p.𝑀 este mijlocul [𝐴𝐵], iar p.N este mijlocul [𝐴𝐶]. 𝑃∆𝐴𝑀𝑁 = 24 𝑐𝑚, 𝐵𝐶 = 10 𝑐𝑚. 

Află perimetrul ∆𝐴𝐵𝐶. Realizează desenul. 5 p. 

5. [𝐵𝑂- mediatoarea laturii 𝐴𝐶 a ∆𝐴𝐵𝐶. 𝑃∆𝐴𝐵𝐶 = 30 𝑐𝑚, 𝐵𝑂 = 7 𝑐𝑚. Află 𝑃∆𝐴𝑂𝐵. Realizează 

desenul. 7p. 

A B 

1 m 

3 

2 4 
5 n 
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a 

2𝑥 + 260 

3(𝑥 − 20) b 

Test la matematică 

Geometrie clasa a VII-a 

Timp efectiv de lucru 45 min 

Varianta II 

1. Construiește triunghiul dreptunghic ABC cu ipotenuza 𝐵𝐶 = 4,5 𝑐𝑚 și 𝑚(∠𝐵) = 650. 

Completați propoziția: distanța de la p.B la (AC) este lungimea segmentului... 3 p. 

2. În desenul alăturat 𝑎||𝑏. Află valoarea lui x exprimată în grade. 3 p. 
c 

3. Pe laturile unui unghi cu vârful în p.O sunt luate p.A și p.B așa încât [𝐴𝑂] ≡ [𝐵𝑂] și 𝐴 ≠ 𝐵. 

Dacă mediatoarele segmentelor [𝐴𝑂] ș𝑖 [𝐵𝑂] se intersectează în p.M, să se arate ca semidreapta 

[𝑂𝑀] este bisectoarea ∠𝑂. Realizați desenul. 6 p. 

4. Să se arate că într-un triunghi isoscel sunt două linii mijlocii congruente. 5 p. 

5. În ∆𝐴𝐵𝐶 avem 𝐴𝐵 = 8 𝑐𝑚, 𝐴𝐶 = 6 𝑐𝑚, (𝐷𝐸) este mediatoarea laturii 𝐵𝐶, p.𝐸 ∈ (𝐵𝐶), p.𝐷 ∈ 

(𝐴𝐵). Află perimetrul ∆𝐴𝐷𝐶. 7p. 
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Anexa 10. Modele de teste pentru dezvoltarea gândirii analogice la 

matematică 

Testul N. 1 

Clasele VII-VIII 
 

 

 

5𝜋 
 

3 
 

 

? 

 

 

5𝜋 
 

6 
 

 

? 

 
 

 

 

25𝜋 
 

12 
 

 

? 

 

 

25𝜋 
 

4 
 

 

? 

 

 

 

 

 

2𝜋 4𝜋 
 

 

 

? 

 

 

 

16𝜋 8𝜋 
 

 

 

? 
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Clasele X-XI 

Testul N. 2 
 

 
y 

 

x 

y=f(x) 

  
2𝑥

=2 
𝑥2 − 𝑦2 = 24 1

=
𝑦 

  { 
5 𝑥 − 𝑦 = 4 3  3 

 

x+7=4 
4𝑥 − 7𝑦 =? 

y-20=-20 { 
6𝑥 + 3𝑦 =? 

Asociați graficul cu trinomul: 

a. 𝑥2+6𝑥 + 10 
b. 4𝑥2+8𝑥 + 3 

c. −𝑥2+6 𝑥 

d. 𝑥2 − 3𝑥 − 3 
e. −3𝑥2+4𝑥 − 2 

log3 𝑥 = 5 
243 

 

 

log2 𝑥 = 4 

 

? 

 
 

f(x)=√4 − 𝑥2 [-2; 2] 
 

 
 

f(x)=√𝑥3 − 𝑥2 [1;+∞)∪(-1; 0] 

 
 

f(x)=√ 
𝑥 

? 𝑥−1 
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Clasele VII-VIII 

Testul N.3 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

97° 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

? 

 

 

 

d1 , d2 - bisectoare 

 

 

d1 : d2 - bisectoare 

 

𝑚(𝐴 ) = 60° 

𝑚(𝐶 ) = 40° 
 

130° 
 

 

 

𝑚(𝐴 ) = 80° 

𝑚(𝐶 ) = 39° 
 

 

 

? 

 
 

9 
√1 

16 
 

 
 

7 
√2 

9 

5 
 

4 
 

 

 

? 

 
 

 
 

√9 − 4√5 
 

 

 
 

 
 

√8 − 2√7 

 

 
 

2-√5 
 

 

? 

 
  

|3√7 + 2√5| 
 

 

 

 

 
  

|√5 − 4√10| 

 
  

3√7 + 2√5 
 

 

 

? 

 
 

√4𝑎2 = 2𝑎 
 

 

 

 
 

√ 
𝑡2 𝑡 

= − 
100 10 

 

𝑎 > 0 
 

 

? 

 

2𝑥2 − 3𝑥 − 2 
 

−𝑥2 + 3𝑥 + 4 

 

(2𝑥 + 1)(𝑥 − 2) 

? 

 

6𝑥2 + 5𝑥 + 1 
 

8𝑦2 − 6𝑦 − 2 

 

(3𝑥 + 1)(2𝑥 + 1) 

? 
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Clasa VII-VIII 

Testul N.4 

 
 

 
𝑦 = 𝑥 + 1 

? 
𝑦 = 𝑥 − 1 

 

 
𝑦 = −𝑥 + 1 

? 
𝑦 = −𝑥 − 1 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

𝑓(𝑥) = −3𝑥 + 8 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

? 
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Anexa 11. Probleme la matematică rezolvate prin mai multe metode. 

Literatura metodică de specialitate acordă o importanță deosebită rezolvării problemelor prin mai 

multe metode. 

În acest mod se dezvoltă flexibilitatea gândirii, originalitatea și fluiditatea. De regulă, în cadrul 

lecţiei se aplică doar o metodă de rezolvare a problemei și, deseori, nu cea mai rațională. Considerăm că 

pentru dezvoltarea capacităţilor matematice, a creativităţii, e mult mai util de a rezolva o problemă prin mai 

multe metode, decât a rezolva câteva probleme standard. Ilustrez aceasta doar prin câteva exemple de 

probleme rezolvate prin metode alternative, propuse de elevi de liceu. 

Problema 1: Într-un con drept cu raza R și înălțimea H este înscris un cub. Aflați muchia acestui cub. 

Rezolvare: 

Metoda I Figura 1 Problema 1. 

Într-un con drept cu raza R și înălțimea H este înscris 

un cub. 

Află muchia acestui cub 

Realizăm desenul conform condițiilor problemei. 

Conform figurii alăturate rezultă că |SO|=H și |OA|=R. 

Fie a muchia cubului. Analizăm triunghiurile ∆SOA și 

∆BKA. 

Conform criteriului UU, aceste triunghiuri sunt 

asemenea. 

∆SOA ∞ ∆BKA →|SO|/|BK| =|OA|/|KA| (1). 

Avem |SO|=H,|BK|=a, |OA|=R și |KA|=R-|OK|. 

Observăm [OK] este jumătate din diagonale bazei cubului 
 

|𝑂𝐾| = 
𝑎√2

. 
2 

Figura 1 
 

 

Metoda II  
𝐻 𝑅 

 
𝐻 𝑅 

Înlocuim aceste valori în egalitate (1) → 
𝑎 

= 
𝑅 − |𝑂𝐾| 

→ 
𝑎 

=  
𝑅 − 

→ 
𝑎√2 

2 

 
𝐻𝑅 − 

 
 

𝐻𝑎√2 
 

 

 
= 𝑎𝑅 → 𝐻𝑅 = 𝑎 (𝑅 + 

 
 

𝐻√2 
) → 𝐻𝑅 = 𝑎 ( 

 
 

2𝑅 + 𝐻√2 
) → 𝑎 = 

2𝐻𝑅 
. 

2 2 2 2𝑅 + 𝐻√2 

S 
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Răspuns: 𝑎 = 
2𝐻𝑅 

. 
2𝑅 + 𝐻√2 

 
Analizăm secțiunea axială a conului ce conține diagonalele 𝐹𝐵 ș𝑖 𝐾𝐷 ale cubului (baza de sus și 

baza de jos). Vom avea, conform figurii 2: 

 

 

Figura 2 

1 1 
(1) 𝑆∆𝑆𝐹𝐵 + 𝑆𝑡𝑟𝑎𝑝𝑀𝐹𝐵𝐴 = 𝑆∆𝑆𝑀𝐴 → 

2 
|𝑀𝐴| ∙ |𝑆𝑂| = 𝑆∆𝑆𝑀𝐴, 

2 
|𝑆𝑂1| ∙ |𝐹𝐵| = 𝑆∆𝑆𝐹𝐵, 

1 

2 
(𝐹𝐵 + 𝑀𝐴) ∙ |𝑂𝑂1| = 𝑆𝑀𝐹𝐵𝐴. Î𝑛𝑙𝑜𝑐𝑢𝑖𝑚 𝑣𝑎𝑙𝑜𝑟𝑖𝑙𝑒 î𝑛 (1). 

1 1 1 

2 
|𝑆𝑂1| ∙ |𝐹𝐵| + 

2 
(𝐹𝐵 + 𝑀𝐴) ∙ |𝑂𝑂1| = 

2 
|𝑀𝐴| ∙ |𝑆𝑂| (2). 

Înlocuim în (2) valorile: 
 

|𝑆𝑂| = 𝐻, |𝐴𝑀| = 2𝑅, |𝑆𝑂1| = 𝐻 − 𝑎, |𝐹𝐵| = 𝑎√2, |𝑂𝑂1| = 𝑎 ș𝑖 𝑜𝑏ț𝑖𝑛𝑒𝑚: 

𝐻𝑅 = 
1 
𝑎√2(𝐻 − 𝑎) + 

(𝑎√2 + 2𝑅) ∙ 𝑎 
→ 2𝐻𝑅 = √2𝑎𝐻 − √2𝑎2 + 𝑎2√2 + 2𝑅𝑎 → 

2 𝑎 
2𝐻𝑅 

→ 2𝐻𝑅 = √2𝑎𝐻 + 2𝑅𝑎 → 𝑎 = 

2𝐻𝑅 
Răspuns: 𝑎 = 

√2𝐻 + 2𝑅 

 

 

√2𝐻 + 2𝑅 
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K 

n 
M 

O 

m 

Problema nr.2 

În ∆𝐴𝐵𝐶 mediana 𝐴𝑀 este perpendiculara medianei 𝐵𝑁. Află 𝑆∆𝐴𝐵𝐶, 𝑑𝑎𝑐ă |𝐴𝑀| = 𝑚, ș𝑖 |𝐵𝑁| = 

𝑛. 

Rezolvare 

Metoda I. 

Efectuăm o construcție ajutătoare. Construim [𝑂𝑀] ≡ [𝑀𝐾]. Construim paralelogramul 𝑂𝐵𝐾𝐶. 

B 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 
N 

C 

Figura 3 Problema 2 

Avem ∶ 𝑆 = 𝑆 + 𝑆 ; 𝑆 
1 

1 2 1 

∆𝐴𝐵𝐶 ∆𝐴𝐵𝐶 ∆𝐴𝑀𝐶 ∆𝐴𝐵𝐶 = 
2 
𝐴𝑀 ∙ 𝐵𝑂 = 

2 
𝑚 ∙ 

3 
𝑛 = 

3 
𝑚𝑛; 

1 1 1 2 1 1 2 
𝑆∆𝐴𝑀𝐶 = 

2 
𝐴𝑀 ∙ 𝐾𝐶 = 

2 
𝐴𝑀 ∙ 𝐵𝑂 = 

2 
∙ 𝑚 ∙ 

3 
∙ 𝑛 → 𝑆∆𝐴𝐵𝐶 = 

3 
𝑚𝑛 + 

3 
𝑚𝑛 = 

3 
𝑚𝑛 

2 

𝑅ă𝑠𝑝𝑢𝑛𝑠:  𝑚𝑛. 
3 

Metoda II. 

𝑆∆𝐴𝐵𝐶 = 𝑆1 + 𝑆2 + 𝑆3 + 𝑆4 + 𝑆5 𝑢𝑛𝑑𝑒, 𝑆1 = 𝑆∆𝐴𝐵𝑂, 𝑆2 = 𝑆∆𝐵𝑂𝑀, 𝑆3 = 𝑆∆𝑀𝑂𝐶, 𝑆4 = 𝑆∆𝑁𝑂𝐶, 

𝑆5 = 𝑆∆𝐴𝑜𝑁. Observăm că ∆𝑁𝑀𝐶 𝜔 ∆𝐴𝐵𝐶 → 𝑆∆𝐴𝐵𝐶: 𝑆∆𝑁𝑀𝐶 = 𝑘2 = 22 = 4, 

 

𝑆∆𝐴𝐵𝑂 = 
 

Avem: 

 

𝑆∆𝐵𝑂𝑀 = 

1  2 
∙  𝑚 ∙ 

2  3 

 
1  1 
∙  𝑚 ∙ 

2  3 

2 
 𝑛 = 

3 

 
2 

 𝑛 = 
3 

2 
 𝑚𝑛 

9 

 
1 

9 
𝑚𝑛, 𝑆∆𝑂𝑁𝑀 = 

 
 
 

 
1  1 
∙  𝑚 ∙ 

2  3 

 
 
 

 
1 

 𝑛 = 
3 

 
 
 

 
1 

18 
𝑚𝑛 → 𝑆∆𝑂𝑀𝑁 = 

 
 
 

 
1 
𝑚𝑛, 

18 
 

𝑆∆𝑁𝑀𝐶 = 
𝑆∆𝐴𝐵𝐶 

4 
, 𝑆∆𝐴𝑂𝑁 = 

1  2 
∙  𝑚 ∙ 

2  3 

1 
 𝑛 = 

3 

1 2 
 𝑚𝑛 → 𝑆∆𝐴𝐵𝐶 = ( 

9 9 

1 1 
+  +  + 

9 9 

1 
) 𝑚𝑛 + 

18 
𝑆∆𝐴𝐵𝐶 

+ 
4 

→ 𝑆∆𝐴𝐵𝐶 

2 

1 
(1 − ) = 

4 

4 + 2 + 2 + 1 
 

 

18 
𝑚𝑛 → 

3 

4 
𝑆∆𝐴𝐵𝐶 = 

1 

2 
𝑚𝑛 → 𝑆∆𝐴𝐵𝐶 = 

1  4 
∙  𝑚𝑛 → 

2  3 

→ 𝑆∆𝐴𝐵𝐶 = 
3 
𝑚𝑛. 
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2 
𝑅ă𝑠𝑝𝑢𝑛𝑠: 𝑆∆𝐴𝐵𝐶 = 

3 
𝑚𝑛. 

Problema nr.3 

Rezolvă în R 

𝑐𝑜𝑠22𝑥 = 
1 

2 

Metoda I. 

𝑐𝑜𝑠22𝑥 = 
1 
→ 

(1 + 𝑐𝑜𝑠4𝑥) 
= 

1 
→ 𝑐𝑜𝑠4𝑥 = 0 → 4𝑥 = 

𝜋 
+ 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 (1) 

 
𝑥 = 

2 

𝜋 𝑘𝜋 
 + 

8 4 

2 2 2 

, 𝑘 ∈ 𝑍 

Metoda II. 

Rezolvăm aplicând formula generală: 

𝑐𝑜𝑠2𝑥 = 𝑎 → 𝑥 = ±𝑎𝑟𝑐𝑐𝑜𝑠√𝑎 + 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍, 𝑐𝑜𝑠22𝑥 = 
1 
→ 2𝑥 = ±𝑎𝑟𝑐𝑐𝑜𝑠 

√2 
+ 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 → 

 
𝜋 

→ 𝑥 = ± 
8 

 
𝑘𝜋 

+ 
2 

2 2 

, 𝑘 ∈ 𝑍 (2) 

Cu ajutorul cercului trigonometric demonstrăm că formula (1) și formula (2) reprezintă aceeași 

soluție. 

5𝜋 y 
8 

3𝜋 

8 

 
7𝜋 

8 𝜋 

8 

o x 
9𝜋 

8 15𝜋 

8 
 

 

 
Figura 4 Problema 3 

𝜋 

 
 
 

 
3𝜋 

11𝜋 

8 

 
5𝜋 

13𝜋 

8 

𝑘 = 0, 𝑥 =  , 𝑘 = 1, 𝑥 = 
8 

, 𝑘 = 2, 𝑥 = . 
8 8 

𝑥 = 
𝜋 𝑘𝜋 

 + 
8 4 

, 𝑥 ∈ 𝑍 ș𝑖 𝑥 = 
𝜋 𝑘𝜋 

 + 
8 2 

, 𝑘 ∈ 𝑍. 
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y 

o x 

Problema nr.4 

Rezolvă în R : 

𝑠𝑖𝑛𝑥 > 𝑐𝑜𝑠𝑥. 

Metoda I. Rezolvare propusă de elevul cl. 11 Maldur Ion. 

𝜋 
𝑠𝑖𝑛𝑥 − 𝑐𝑜𝑠𝑥 > 0 → 𝑠𝑖𝑛𝑥 − 𝑠𝑖𝑛 ( 

2 
+ 𝑥) > 0 → 2𝑠𝑖𝑛 (− 

𝜋 
) 𝑐𝑜𝑠 (𝑥 + 

4 

𝜋 
) > 0 → 

4 
𝜋 𝜋 𝜋 𝜋 3𝜋 

→ −√2𝑐𝑜𝑠 (𝑥 + 
4

) > 0 → 𝑐𝑜𝑠 (𝑥 + 
4

) < 0 → 
2 

+ 2𝑘𝜋 < 𝑥 + 
4 

< + 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 
2 

𝜋 
 + 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 

4 

5𝜋 
 

 

4 
+ 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

Reprezentăm soluția pe cercul trigonometrie. 
 

 

Figura 5 Problema 4 

Răspuns: 𝜋 + 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 
5𝜋 

+ 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 
4 4 

Metoda II. Rezolvare propusă de elevul cl. 11 Mihov Ion. 

Construim cercul trigonometrie. Observăm că pentru 𝑥 = 
𝜋
, avem 𝑠𝑖𝑛𝑥 = 𝑐𝑜𝑠𝑥. 

4 

𝜋 
𝐷𝑎𝑐ă 𝑥 > 

4 
→ 𝑠𝑖𝑛𝑥 > 𝑐𝑜𝑠𝑥. 𝐷𝑎𝑐ă 𝑥 < 

5𝜋 
 

 

4 
𝑑𝑒𝑎𝑠𝑒𝑚𝑒𝑛𝑒𝑎 𝑠𝑖𝑥 > 𝑐𝑜𝑠𝑥. 
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Figura 6 Problema 4 

𝜋 
 

5𝜋 
𝑅ă𝑠𝑝𝑢𝑛𝑠:  + 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 

4 
+ 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

4 

Metoda III. Rezolvare propusă de elevul cl. 11 Lorchin Denis. 

Să se rezolve inecuația 𝑠𝑖𝑛𝑥 > 𝑐𝑜𝑠𝑥 

a)  Fie 𝑐𝑜𝑠𝑥 ≠ 0. Împărțim ambele porți ale inecuației la 𝑐𝑜𝑠𝑥 ≠ 0, obținem: 

𝜋 

𝑐𝑜𝑠𝑥 ≠ 0 
𝑥 ≠ 

𝜋 
 + 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

2 
𝜋 

𝑡𝑔𝑥 > 1 → −  + 2𝑘𝜋 < 𝑥 <  + 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 
2 2 

𝑐𝑜𝑠𝑥 > 0 𝜋 𝜋 
 + 𝑘𝜋 < 𝑥 <  + 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

4 2 

Reprezentăm soluțiile pe cercul trigonometrie.  

 
𝜋 5 y 
2 

 
 
 

 
𝜋 𝜋 

4 4 

 

 
o x 

 

 

 

 
𝜋 

− 
2 

{ { 
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Figura 7 Problema 4 

Intersecție este: 

𝜋 
 + 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 

4 

𝜋 
 + 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

2 

b). Fie 𝑐𝑜𝑠𝑥 < 0 → 𝑠𝑖𝑠𝑡𝑒𝑚𝑢𝑙. 
𝜋 

⎛ ⎛ 𝑥 ≠ 
2 

+ 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 
⎪𝑐𝑜𝑠𝑥 ≠ 0 
𝑡𝑔𝑥 < 1 ⎨ 

⎪𝜋 
→  + 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 𝜋 < 

⎨2 

5𝜋 
+ 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

4 
𝑐𝑜𝑠𝑥 < 0 

⎪ 
{ 

⎪  𝜋 
 

{  2 
+ 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 

3𝜋 
 

 

2 
+ 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

Reprezentăm soluțiile pe cercul trigonometrie. 

 

𝜋 
 
 
 

 
5 

3 
 

Figura 8 Problema 4 

Soluția este intersecția: 

𝜋 
 + 𝑘𝜋 < 𝑥 < 

2 

5𝜋 
 

 

4 

 
+ 𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 

Considerând reuniunea soluțiilor acestor două cazuri a) și b) și verificând: 

𝜋 
𝑥 =  + 2𝑘𝜋, 𝑘 ∈ 𝑍 𝑒𝑠𝑡𝑒 𝑠𝑜𝑙𝑢ț𝑖𝑒. 

2 
𝜋 

𝑜𝑏ț𝑖𝑛𝑒𝑚 
4 

+ 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 
5𝜋 

 
 

4 
+ 2𝑘𝜋. 

𝑅ă𝑠𝑝𝑢𝑛𝑠: 
𝜋 

 + 2𝑘𝜋 < 𝑥 < 
4 

5𝜋 
 

 

4 
+ 2𝑘𝜋. 

Rezolvarea unor probleme cu caracter de olimpiadă. 

Problema nr.5 . Rezolvare propusă de elevul Tutovan Sergiu, clasa 11: 

Știind că: 

2011 
 

 

𝑎 + 1 

2011 
+ 
𝑏 + 2 

2011 
+ 
𝑐 + 3 

= 2010, 𝑠ă 𝑠ă 𝑐𝑎𝑙𝑐𝑢𝑙𝑒𝑧𝑒 
𝑎 

 
 

𝑎 + 1 

𝑏 
+ 
𝑏 + 2 

𝑐 
+ 
𝑐 + 3 

, 𝑢𝑛𝑑𝑒 

𝑎 ≠ −1, 𝑏 ≠ −2, 𝑐 ≠ −3. 

Rezolvare: Efectuăm notațiile: 
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𝑥 = 𝑎 + 1, 𝑦 = 𝑏 + 2, 𝑧 = 𝑐 + 3 → 
2011 

+ 
𝑎 + 1 

2011 
+ 

𝑏 + 2 

2011 
 

 

𝑐 + 3 
= 2010 → 

2011(𝑥𝑦 + 𝑦𝑧 + 𝑥𝑧) 
= 

𝑥𝑦𝑧 
 

= 2010 → 
𝑥𝑦 + 𝑦𝑧 + 𝑥𝑧 

 
 

𝑥𝑦𝑧 

2010 
= 

2010 

𝑎 
→ 

𝑎 + 1 

𝑏 
+ 
𝑏 + 2 

𝑐 
+ 
𝑐 + 3 

3𝑥𝑦 − (𝑥𝑦 + 𝑦𝑧 + 𝑥𝑧) 
= → 

𝑥𝑦𝑧 

→ 3 − 
𝑥𝑦 + 𝑦𝑧 + 𝑥𝑧 

 
 

𝑥𝑦𝑧 

4023 

= 3 − 
2010 

 
 

2011 

4023 
= . 

2011 

𝑅ă𝑠𝑝𝑢𝑛𝑠: 
2011 

Problema nr.6. Rezolvare propusă de elevul Tutovan Sergiu cl. 10. 

Aflați numerele întregi 𝑥 ș𝑖 𝑦, care verifică relația 𝑥2 + 𝑦2 + 𝑥 + 𝑦 − 2 = 2011|𝑥−𝑦| + 9. 

Rezolvare propusă de elevul Tutovan Sergiu cl 10: E ușor de constatat că atât partea dreaptă, cât 

și partea stângă sunt numere pare, deoarece 𝑥2 + 𝑦2 + 𝑥 + 𝑦 + 2 întotdeauna este un număr par. 

Atunci doar dacă |𝑥 − 𝑦| = 0, 𝑎𝑑𝑖𝑐ă 𝑥 = 𝑦. 

Vom avea 𝑥2 + 𝑦2 + 𝑥 + 𝑦 − 2 = 1 + 9 → 2𝑥2 + 2𝑥 − 12 = 0. Această ecuație de gradul II are 

soluțiile 𝑥1 = 2 ș𝑖 𝑥2 = −3 → 𝑦1 = 2 ș𝑖 𝑦2 = −3. 

𝑅ă𝑠𝑝𝑢𝑛𝑠: (2; 2) ș𝑖 (3; −3). 

# Este recomandată și rezolvarea problemelor ale căror soluții nu sunt unic determinate. Acest tip 

de probleme se întâlnesc în viață. 

De exemplu, problemă pentru clasa a V-a: Scrieți toate numerele a căror sumă este egală cu 9. 

# Probleme a căror soluție se află prin încercare și eroare. 

Pentru rezolvarea unor astfel de probleme elevul trebuie să aleagă dintre cele mai multe variante 

pe cele mai potrivite. Pentru aceasta trebuie să formuleze ipoteze, să analizeze, să tragă concluzii, 

să descopere calea ce duce la rezultatul căutat. 

Exemplu, pentru clasa a 5-a: 5x4:2+8-2. 

Plasați corespunzător parantezele pentru a obține pe rând, rezultatele: 40; 16; 48. 
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Anexa 12. Program al cursului Psihologia creativității 

 

Denumirea programului de studii Psihopedagogie 

Denumirea cursului Psihologia creativității 

Titular de curs  

 

Numărul de credite ECTS Total ore Total ore 

4 128 h Contact individual Studiu individual 

32 h 96 h 
 

 

Denumirea succintă a integrării cursului în programul de studii 

1. Psihologia creativității este disciplina care pune începutul pregătirii profesorului în 

domeniul psihopedagogiei creativității, creându-i atât un cadru explicativ, cât și 

premisele unei intervenții eficiente. 

2. Actualitatea cursului este dictată de necesitatea inițierii profesorilor în problematica 

psihologică și educativă a creativității pentru identificarea și investigarea cauzelor, 

dificultăților pe care le întâmpină elevii în procesul de studii, în utilizarea reperelor de 

ordin psihologic prin care se eficientizează activitatea didactică, experimentarea celor 

mai eficace metode și tehnici educaționale și didactice ce stimulează creativitatea 

elevilor. 

3. Cunoștințele din domeniul psihologiei creativității sunt utile pentru evaluarea 

rezultatelor obținute în activitatea didactică. 

4. Cursul face parte din cursurile Modulului psihopedagogic și are tangențe cu psihologia 

generală, cu psihologia vârstelor. 
 

 

Competențe formate-dezvoltate în cadrul cursului 

 Competențe de cunoaștere și înțelegere: operarea cu concepte fundamentale în 

domeniul psihologiei creativității; de înțelegere a statutului epistemologic și a rolului 

psihologiei creativității în cariera didactică; cunoașterea modalităților specifice de 

dezvoltare a gândirii creative. 

 Competențe de aplicare a cunoștințelor: utilizarea celor mai importante metode și 

tehnici de rezolvare creatoare a problemelor în procesul instruirii în cadrul ACMȘ; să 

poată particulariza procedee de creativitate la specificul disciplinelor din ACMȘ; 

crearea unor situații pedagogice concrete în cadrul orelor în care elevii își manifestă 

potențialul creativ; cunoașterea și aplicarea criteriilor de evaluare a creativității. 

 Competențe de analiză, sinteză, evaluare: capacitate de analiză a problemelor 

pedagogice; capacitate de evaluare critică a situațiilor problematice/conflictelor și a 

soluțiilor posibile în procesul predării-învățării. 

 Competențe de dezvoltare profesională continuă: promovare a relațiilor interpersonale 

bazate pe principii democratice; crearea unui climat moral-psihologic benefic 

stimulării creativității; adoptare a atitudinilor receptive deschise, inovative față de 

schimbare; optimizare și asigurare a calității în educație. 
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Precondiții 

Finalități de studiu 

 Dezvoltarea competențelor de cunoaștere și înțelegere: să definească obiectul de 

studiu, importanța teoretică și practică, obiectivele cursului; să cunoască 

particularitățile de vârstă și individuale ale elevilor; să cunoască cele mai importante 

metode și tehnici de stimulare a creativității individuale și de grup; să cunoască tipurile 

de blocaje a creativității; să cunoască formele și metodele de identificare a elevilor 

creativi; să cunoască și să înțeleagă aspectele caracteristice ale relației profesor-elev; 

 Competențe de aplicare a cunoștințelor: să poată utiliza metode de identificare a 

elevilor creativi; să poată aplica cele mai importante metode și tehnici de stimulare a 

creativității; să interpreteze factorii facilitatori și frenatori ai creativității; să poată 

dezvolta la elevi abilități de rezolvare a situațiilor-problemă; să manifeste toleranță și 

respect față de elevi; crearea unui climat afectiv pozitiv bazat pe încredere, toleranță, 

acceptare; să utilizeze strategii de predare-învățare-evaluare care să stimuleze 

creativitatea elevilor, să-i ajute să se autoevalueze; să încurajeze progresul fiecăruia; să 

valorifice în activitatea didactică teoria inteligențelor multiple. 

 Dezvoltarea competențelor de analiză, sinteză, evaluare: să opereze analitic, sintetic și 

critic cu conținutul informațional din domeniul psihopedagogiei creativității; să 

opereze corect cu noțiunile din psihologia creativității; să formuleze judecăți privind 

procesul de instruire a elevilor cu potențial creativ; să elaboreze modele noi de discurs 

pedagogic prin orientarea cunoștințelor fundamentale și aplicative în direcția rezolvării 

unor probleme și situații-problemă. 

 Dezvoltarea competențelor de formare profesională continuă: să-și dezvolte abilități 

de relaționare/ comunicare eficientă profesor-elev; să dea dovadă de îmbogățire 

permanentă a arsenalului de cunoștințe în domeniul psihologiei creativității; să 

cunoască noile teorii ale învățării; să-și desăvârșească permanent cunoștințele, 

deprinderile, abilitățile și competențele în domeniul psihopedagogiei creativității. 
 

 

 

 

Condiții prealabile 

- Cunoașterea limbii de instruire la nivel de vorbitor adult 
- Operaționalizarea termenilor în domeniul psihologiei generale 

- Formarea deprinderilor de muncă intelectuală; capacitate de colaborare; capacitate de a 

căuta și rezuma sursele; capacitate de a elabora o comunicare, un referat; capacitate de 

organizare independentă a activității de învățare 
- Posedarea abilităților digitale 

 

 

Conținutul unităților de curs 

Tema 1. Introducere evolutivă în psihologia creativității. Definiții, teorii, concepții, modele ale 

creativității 

Obiectul de studiu al psihologiei creativității; obiectivele și problemele psihologiei 

creativității; legătura psihologiei creativității cu alte științe; metodele de cercetare 
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Definiții și teorii ale creativității; cele mai actuale concepții de creativitate. 

Tema 2. Factorii creativității. Corelația creativitate - inteligență 

Cercetări actuale privind corelația creativitate - inteligență. Praguri ale creativității. Factorii 

creativității: intelectuali, non-intelectuali, biologici, sociali, abisali. 

 

Tema 3. Creativitatea ca proces. Fazele procesului creator. Creativitatea ca produs 

 

Caracteristicile procesului creator. Etapele (fazele) procesului creator. Caracteristicile 

produsului creativ. 

 

Tema 4. Creativitatea ca potențialitate general-umană 

 

Nivelele creativității. Factori frenatori ai creativității. Profilul elevului creativ. 

Tema 5. Identificarea elevilor creativi 

Metode de identificare a elevilor creativi: analiza produselor activității, studiul de caz, metoda 

testelor. 

 

Tema 6. Educarea creativității în școală. Creativitatea și competența 

 

Metode destinate personalității creatoare. Identificarea inteligenței predominante și 

valorificarea inteligențelor multiple. 

 

Tema 7. Evaluarea creativității elevilor 

 

Forme și metode de evaluare a creativității elevilor. Metoda portofoliului, Taxonomia Bloom, 

teste psihologice, teste docimologice. 

 

Tema 8. Creativitatea ca proces de rezolvare de probleme 

Specificul dezvoltării creativității în cadrul ACMȘ. 

Tema 9. Fenomenul supradotării 

Repere în circumscrierea conceptului de supradotare. Metode în educația copilului supradotat. 
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Strategii de evaluare 

 

Prin examen scris ce se constituie din: 

- Probă de evaluare curentă: test 

- Activități în cadrul seminarelor; prezentări orale și scrise; participare în dezbateri; 

analiza situațiilor de caz; informații suplimentare la subiect 

- Probă de evaluare finală care se constituie din test docimologic. 

 

Strategii de predare învățare 

Design de formare 

 

Nr. Conținuturi Numărul de ore 

Teoretice Practice 

(seminare) 

Activități 

individuale 

Total 

Modulul psihopedagogia creativității 

1. Introducere în 

psihopedagogia creativității. 

Definiții, teorii, concepte ale 

creativității. 

2 0 6 8 

2. Factorii creativității. 

Corelația creativitate- 

inteligență. 

2 2 12 16 

3. Creativitatea ca proces. 

Fazele procesului creator. 
Creativitatea ca produs. 

2 0 6 8 

4. Creativitatea ca 

potențialitate general- 

umană. Nivelele 

creativității. Blocajele 

creativității. 

2 2 12 16 

5. Identificarea elevilor 

creativi. 

2 2 12 16 

6. Educarea creativității în 

școală. Creativitatea și 

competența. 

2 2 12 16 

7. Evaluarea creativității 

elevilor. 

2 2 12 16 

8. Creativitatea ca proces de 

rezolvare de probleme. 

2 2 12 16 

9. Fenomenul supradotării. 

Repere în circumscrierea 

conceptului de supradotare. 

Metode de educație a 

copiilor supradotați. 

2 0 6 8 

10. Evaluarea modulului. 0 2 6 8 

11. Total. 18 14 96 128 
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- Strategii inductive și deductive 

- Strategii algoritmice și euristice 

- Strategii transductive. 
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1. Franțuzan L., Achiri I., Repere metodologice de reconfigurare a învățării, Chișinău, 
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4 m 

Oa) 

10 m 

3√5𝑚 
bO) 

7√5𝑚 

Anexa nr.13. Probleme cu grad diferit de complexitate. Geometrie cl.VII 

 

Subiectul lecției: Cercul.Discul. 

 

1. Aflați diametrul discului cu aria de: 

 

𝑎) 100𝜋 𝑚2 𝑏) 25𝜋 𝑚2 𝑐) 100 𝑚2 𝑑) 400 𝑚2 

2. Scrieți denumirile următoarelor figuri geometrice în ordinea creșterii ariilor lor: 

a) 

5 cm 4,5 cm 

 

 

5 cm 6 cm 

3. Calculați aria coroanei circulare din desen (O este centru cercurilor care mărginește coroana). 
 

 

 

6 cm 

O 
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C B 

 

C 

B 

 

Anexa nr.14. Probleme cu grad diferit de complexitate. Geometrie cl.VII. 
Subiectul lecției: Ungiuri. Bisectoarea unghiului. 

 

1. Aflați măsura unghiului format de bisectoarele unghurilor 𝐴𝑂𝐵 și 𝐵𝑂𝐶. 

 

 

B 

 
C O A C O A 

 

O A O A 

2. Examinati figura de mai jos și aflați măsura unghiului ACD 

 

B 

 

 

 

C 

 

 

 

A 

 

 

 

D 

 

3. Calculați măsura unghiului format de acele ceasornicului la ora: 

a). 2 și 20 de minute 

b). 1 și 15 minute 

 

 

 

 

? 

 

B 
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ANEXA nr.15. Exemple de situații-problemă și de utilizare a metodei euristice. Geometrie 

cl.VII. 

Suiectul lecției: Linia mijlocie a triungiului. 

1. Situație-problemă. 

O familia a hotărât să decoreze cu baloane fațada casei care reprezintă un triungi 

echilateral. Baloanele urmează să fie instalate de-a lungul segmentului MN. Cât va costa 

decorul dacă prețul unui metru de decor costă 850 de lei și AM=MB, NC=NB, AC=8,2 m. 
 

 

Subiectul lecției: Mediatoarea unui segment. 

Situație-problemă. 

1. Ion, Maxim și Sandu locuesc , respectiv în Soroca, Ungheni și Râbnița. Ei doresc să se 

întâlnească de ziua lui Sandu. Sandu a propus, prin telefon, să organizeze întâlnirea într-un loc 

aflat la distanțe egale de domiciile lor. Aflați locul întâlnirii. 

 

Subiectul lecției: Linia mijlocie a triughiului 

1. Metoda euristică. 

Problema 1. Pe desenul alăturat punctele A,B, C și D sunt mijlocurile laturilor MN, NK, KP și 

PM ale patrulaterului MNKP. Aflați lungimile laturilor patrulaterului MNKP, dacă MK=10 cm și 

NP=12 cm. 
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Problema 2. Metoda euristică. 

Folosind datele din desenul alăturat determinați x așa încât dreptele AP și DP să fie 

perpendiculare. 
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Anexa nr.16. Subiecte pentru activități în grup. Geometrie cl.VII. 

 

Subiectul lecției: Bisectoarea unghiului. 

 

Activități în grup. Sunt formate grupuri omogene din 4-5 elevi. Subiectele pentru grupurile 

cu potențial de învățare mediu și scăzut. 

1. Este dată m(< 𝑃𝐾𝑁) = 400. Află m(< 𝑀𝐾𝑆). 

 

 

2. Este dată m(< 𝐵𝐶𝐷) = 1200. Află m(< 𝐵𝐶𝐸). 

 

 

2. Avem m(< 𝑀𝑆𝑃) = 𝑚(< 𝑁𝑆K). Află m(< 𝑀𝑆𝑃). 
 

 
Subiectele pentru grupurile cu potențial de învățare înalt. 

 

1. Află m(<DOE). 

 

 

2. Află m(< 𝑆𝑂𝑄). 



193  

 

 
3. Află m(< 𝐴𝑀𝑁) și m(< 𝐵𝑀𝑁). 
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Anexa nr.17. Utilizarea problematizării, a studiului de caz și a investigației la rezolvarea 

problemelor. Geometrie cl.VII. 

Subiectul lecției: Poziția relativă a dreptelor și punctelor în plan. 

Problematizare. 

Problema 1. Avem p.M∈[MK]. Aflați MK, dacă MN=80mm, NK=0,6m. Exprimați rezultatele în 

cm. 

Investigație. 

Problema 2. Calculați perimetrul figurii din desen. 
 

 

 

 

 

a) b) 

Studiu de caz: 

Problema 3. Examinați desenul și determinați mulțimea: < 𝐸𝑂𝐷 ∩< 𝐴𝑂𝐸. 
 

Investigație. 

Problema 4. Utilizând raportorul aflați măsurile în grade ale unghiurilor reprezentate în desen 

Rotunjiți până la zeci. 
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Subiectul lecției: Criterii de paralelism 

Situație - problemă. 

Problema 1. În baza desenului aflați m(∠x) 

 

 

 

𝑎||𝑏 
 
 
 
 

 
Problema 2. În baza desenului aflați m(∠x) 

 

 

 

 

 

 

𝑎||𝑏 
 
 
 

 
Problema 3. 

a T 

𝑥 

K 

 
 

b  

M P 
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