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INTRODUCERE

Actualitatea si importanta temei de cercetare se inscrie in randul preocuparilor actuale
ale educatiei contemporane, marcate de necesitatea pregatirii elevilor pentru o societate
complexd si dinamicd. Dezvoltarea creativitatii devine un obiectiv prioritar si o conditie
determinantd a formadrii personalitatii elevilor, contribuind la manifestarea autonomiei in
invatare si actiune, la asumarea initiativei personale, la luarea deciziilor independente si la
implicarea activa si responsabild in viata sociald. Accentul tot mai pronuntat pe asigurarea
mediului educational, care sd stimuleze potentialul creativ al fiecarui copil ce depaseste
rigiditatea metodelor traditionale, reflectd o schimbare de paradigma in invatimant, orientata
spre valorificarea creativitatii in demersul educativ, ca factor de dezvoltare personald si
intelectuald a elevilor. Flexibilitatea, perseverenta in fata dificultatilor si capacitatea de inovare,
sunt cheia succesului Tntr-un mediu marcat de incertitudine si schimbari rapide, afirma I. Cerghit
[38, p. 24], cadrul didactic asumandu-si rolul sa valorifice creativ resursele educationale in
vederea formarii competentelor necesare invatarii pe tot parcursul vietii, ,,procesul de
invatamant fiind orientat in directia dezvoltarii unei personalitati autonome, dinamice si
creative, ancorata in realitatile sociale”, afirma 1. Albulescu [2, p. 13].

Tn contextul in care sistemele educationale sunt chemate si rispundd provocirilor
societdtii bazate pe cunoastere si inovatie, dezvoltarea creativitatii la etapa ciclului primar este
fundamentala, promovata si consolidatd de inifiative nationale si internationale. Documente de
referinta precum Cadrul de competente pentru invdtarea pe tot parcursul vietii (Comisia
Europeana) [233], OECD Learning Compass 2030 [243], Agenda 2030 pentru Dezvoltare
Durabila [231] subliniaza necesitatea de a forma elevi capabili sa gandeasca critic, sa colaboreze
eficient si sa creeze solutii noi in fata provocarilor globale. Curriculumul National din Romania
promoveaza ,acele finalitdti si conditii asociate prin care fiecare copil din sistemul educational
poate deveni autonom in invatare, creativ si deschis spre invatarea de-a lungul intregii vieti”
[247, p. 15]. In acest sens, dezvoltarea creativititii in invatimantul primar devine o prioritate, care
contribuie la optimizarea procesului de invatamant, stimularea potentialului individual al fiecarui
elev si crearea unui climat educational favorabil elaborarii ideilor originale, manifestarii
autonomiei si initiativei personale.

Examinarea referintelor documentare privind experienta internationald si nationald
demonstreaza, ca politicile educationale accentueaza orientarea abordarilor pedagogice spre o
directie noua de actiune, centrata pe inovatie, creativitate si dezvoltarea autonomiei elevului n
raport cu propriul parcurs de formare. Prin obiectivele de dezvoltare durabila a Republicii

Moldova, stipulate in Strategia nationald de dezvoltare ,, Moldova 2030, ,implementarea
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politicilor orientate spre dezvoltare, care sustin activitatile productive”, este accentuat rolul de
viziune strategica a creativitatii si inovatiei” [237, p. 39].

Caracterul oportun al studierii temei este determinat de afirmarea principiilor de baza
stabilite in Legea Educatiei Nationale din Romdnia (Art. 2) [237] si ca misiune a invatamantului
primar in Codul Educatiei din Republica Moldova privind educatia axata pe valori si creativitate
[232, Art. 26]. Aceasta abordare constituie un raspuns direct la cerintele sistemice de orientare a
procesului educational catre formarea de competente bazate pe exprimarea libera a ideilor originale
si pe dezvoltarea capacititii de inovare in contexte variate de invitare. In acest sens, dezvoltarea
creativitatii reprezintd un indicator important al educatiei actuale, fiind asociatd cu aplicarea
cunostintelor, transferul acestora in contexte variate, rezolvarea de probleme, reflectia critica si
constructiva, dezvoltarea unuii profil creativ etc.

In contextul transformarilor actuale ale sistemului educational, Curriculumul National
este conceput ca un cadru unitar si dinamic, orientat spre asigurarea coerentei procesului
educational. Reperele de proiectare si actualizare curriculard evidentiazd necesitatea regandirii
raportului dintre ,abordarea disciplinara si cea integratd, prin valorificarea avantajelor
perspectivei integrative, care faciliteaza transferul cunostintelor, dezvoltarea creativitatii elevilor
si formarea competentelor de rezolvare a problemelor” [234, p. 15]. Aceasta orientare reflectd o
viziune asupra realititii educationale, centratd pe nevoile si interesele elevului contemporan. In
acelasi timp, Curriculumul National promoveaza formarea competentelor-cheie si ,,dezvoltarea
personalitatii autonome, creative si deschise invatarii pe tot parcursul vietii, capabile sa rdspunda
provocirilor societitii cunoasterii si schimbrilor globale”. In acest cadru, cercetarea privind
dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale axate pe
activitdti autonome de Invdtare se inscrie in directia modernizarii demersului didactic,
contribuind la operationalizarea principiilor curriculare in practici educationale capabile sa
stimuleze autonomia, originalitatea si performanta elevului.

Afirmatiile colectate in argumentarea actualitdtii cercetarii privind dezvoltarea
creativitatii elevilor din ciclul primar, confirmad rolul determinant al valorificarii Strategiilor
educationale in relatie directd cu cei mai importanti indicatori ai progresului social, in opinia
savantului S. Cristea: ,,a) eficienta economica; b) deschiderea culturala sustinuta informational;
c) calitatea formarii profesionale si a vietii comunitare; d) democratia participativa; e) mediul
natural ecologic; f) informatizarea si tehnologizarea societdfii, ca resursd a autoinstruirii
individuale — solutii strategice proiectate la nivel de politica globala (UNESCO)” [48, p. 376].

Prin urmare, dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin aplicarea

strategiilor educationale specific adaptate nevoilor la aceasta varsta, reprezintd o conditie
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importantd pentru formarea generatiilor capabile sd contribuie activ la Tmbundtatirea vietii
sociale, sd participe la viata democratica, sa protejeze mediul si sd valorifice oportunitatile
oferite de societatea informationala.

Importanta temei de cercetare rezidda 1n necesitatea valorificdrii strategiilor
educationale in procesul de Invatdmant, ca instrumente esentiale pentru stimularea potentialului
creativ al fiecarui elev, incurajand initiativa personald, originalitatea ideilor si capacitatea de a
gasi solutii inovatoare in diverse contexte de invatare. Principiile pedagogice ale orientdrii dirijate,
ale ghidarii flexibile si ale autonomiei in dezvoltarea personalitatii creative ofera cadrul normativ si
functional pentru proiectarea unor demersuri didactice echilibrate, care coreleaza nivelul de
interventie al cadrului didactic cu gradul de implicare si independenti al elevului. In acest context,
devine esentiala identificarea si aplicarea unor strategii educationale care sa stimuleze potentialul
creativ al elevilor, sa le dezvolte autonomia in invatare si sa favorizeze exprimarea libera,
contribuind astfel la formarea unei personalitdti creative, adaptabile si capabile sa raspunda
cerintelor societdtii contemporane.

Cercetarea privind dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii
educationale se incadreaza in preocuparile internationale si nationale, relevanta fiind asiguratd de
contextele inter- si transdisciplinar. Afirmatia U. Schiopu in cercetarile despre dezvoltarea
creativitatii copiilor la toate varstele, ca ,,schimbarile majore care au loc in societatea noastra au
sorti de izbanda doar 1n cazul 1n care vom reusi sa educam un om creativ al societatii cu un nivel
inalt de educatie” [169, p. 5], imprima sens odatd cu integrarea in invatimant a practicilor
educationale care pun accent pe interdisciplinaritate, promovarea gandirii creative, valorificand
strategiile educationale axate pe activitati autonome de invatare pentru generarea de solutii
inovatoare si construirea unui mediu de invdtare pentru a rdaspunde provocarilor complexe ale
societatii contemporane.

in plan international, problema dezvoltdrii creativitdtii este cercetata de autori, precum: D. P.
Ausubel, F. G. Robinson [6], H. Catalano [34], J. Guilford [65], M. Fryer [65], J. Piaget [135], C.R.
Rogers [151], T. Amabile [188, 189], E. De Bono [58, 198], H. Gardner [66], J. Hattie [75], E.
Landau [87], B. Lucas, E. Spencer [90], K. Robinson [147], R. J. Sternberg, U.A. O’Hara [163], M.
Arons [190], L. Rees [208], A. Maslow [205], C. Paquette [205].

Autori din Romania cu cercetdri importante in psihologie si stiinte ale educatiei, ale caror
realizari au marcat complexitatea fenomenului creativitatii din punct de vedere al modalitatilor si
conditiilor invatarii scolare creative, sunt Gr. Nicola [109] si A. Stoica [167] etc.; profunzimea
analizelor termenului este detaliatd de P. Popescu-Neveanu [139] si Al. Rosca [152]); formele de

manifestare, generatoare de creativitate verbald, sunt prezentate de catre U. Schiopu [169];
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conexiunea dintre analiza teoretica si cercetarea experimentald este fundamentatd de M. Roco
[148], M. Bejat [8], A. Munteanu [101]; strategii creative specifice diferitelor domenii si trans-
disciplinare sunt dezvoltate de I. Moraru [98]. Pentru educarea creativitatii elevilor, grupuri de
autori practicieni ofera numeroase sugestii despre modul de concepere si desfasurare a activitatii
didactice in cadrul disciplinelor de invatamant [24], [62].

In Republica Moldova problematica fenomenului dezvoltirii creativititii a fost
aprofundatd in numeroase lucrdri si studii de autori consacrati iIn domeniu s$i practicieni.
Valentele evolutive si integratoare ale termenului de creativitate sunt sistematizate de N.
Silistraru si V. Vrinceanu [158]; creativitatea si etica, abordate Tn relatii complementare de A.
Panis si V. Mihailov: [158];. principiul creativitatii si succesului, esential in formarea continua a
cadrelor didactice, este argumentat de N. Silistraru si S. Golubitchi [158]; bazele teoretico-
aplicative ale creatiei tehnice a elevilor [125] si importanta dezvoltdrii creativitatii
psihopedagogice pentru cercetare sunt prezentate complex de catre D. Patrascu [127],
perspectiva dezvoltarii creativitatii la elevi Tn contextul aplicarii strategiilor educationale este
dezvoltata de M. Paiu [115] prin activitati alternative; prin utilizarea jocului creativ de L.
Granaci [74]; rolul conditiilor pedagogice in stimularea motivatiei elevilor de T. Sova [172];
aspecte de integrare a creativitatii in curriculumul pentru educatia nonformala a elevilor sunt
abordate de M. Sevciuc si C. Turcanu [171]. Aceste studii au constitut referinte importante in
valorificarea strategiilor educationale privind dezvoltarea creativitatii la elevi prin activitati
autonome de invétare.

Studii ale creativitatii au fost dezvoltate in R. Moldova 1n tezele de doctorat cu referire la:
rolul creativitatii in formarea competentelor in cadrul ariilor curriculare (C. Chiciuc, 2025) [40],
creativitatea etica a cadrelor didactice in contextul dezvoltarii profesionale (Mihailov, V.2024)
[94], contributia creativitatii la educatia axiologica (F.T. Biculescu, 2023) [10]); creativitatea,
factor primordial in valorificarea profilului invatatorului modern (Tu. Postolachi, 2023) [142],
dezvoltarea aptitudinilor creative ale studentilor in procesul pregatirii tehnologice (E. Rotari,
2012) [153], perspectiva experientiald a capacitatilor creative a elevilor din clasele primare.
Resursele bibliografice analizate evidentiazd relevanta si actualitatea cercetarii, reflectand
preocuparea pentru constientizarea necesitatii dezvoltarii creativitatii elevilor in contextul
societdtii informationale.

Cercetarea realizatd configureazd un cadru teoretic si experimental de referintd pentru
fundamentarea si valorificarea strategiilor educationale orientate spre dezvoltarea creativitdtii si
autonomiei elevilor din Invatamantul primar, in perspectiva promovarii unei educatii axate pe

activizarea elevului, asumarea initiativei personale si implicarea autonoma in procesul de invatare.
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Suportul teoretico-metodologic a fost conceput pe baza cadrului de idei fundamentate in
principiile pedagogice, analizate din perspectiva filozofica si a politicii educationale, argumentate
de S. Cristea [48] si in principiile didactice, care pot imprima procesului educational un sens
functional prin acele norme orientative, teze generale cu caracter director [51]), a principiilor
instruirii modulare creative [123] si a unui cadru constructivist al didacticii disciplinelor
pedagogice, valorificat de M.-D. Bocos [22]; a teoriilor dezvoltarii personalitatii elevului  (A.
Maslow [205]), modul in care procesele cognitive, precum gandirea logica si abstractd, se dezvolta
in diferite etape ale copildriei, oferind o bazad teoreticd pentru intelegerea creativitatii ca parte
integranta a dezvoltarii intelectuale (J. Piaget [135]), rolul mediului educational si al strategiilor
didactice in stimularea creativitatii (D.P. Ausubel, E. G. Robinson [6]), psihologia sociald a
creativitatii (T. Amabile [189]).

Problematica cercetarii dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul primar este
influentata de multiple provocéri legate de organizarea si valorificarea activitatilor autonome in
procesul educational, in contextul dezvoltarii personalitatii elevului creativ. Insuficienta
orientare a elevilor spre initiativa, explorare si exprimare independenta limiteazd dezvoltarea
capacitdtilor de analiza si interpretare, a imaginatiei si a motivatiei pentru implicare activa in
activitati creative. Aplicarea redusd a strategiilor educationale orientate spre dezvoltarea
sarcinilor, in luarea deciziilor si in elaborarea unor produse creative proprii. Examinarea
reperelor teoretice ale cercetarii si sinteza experientelor in domeniu a condus la identificarea
urmatoarelor contradictii dintre:

- 1mportanta dezvoltarii creativitatii in procesul de invatamant, reflectata in documentele de
politici educationale, si lipsa unor repere teoretice privind dezvoltarea creativitatii elevilor
din invatamantul primar prin strategii educationale axate pe activitati autonome de invatare;

- caracterul aplicativ al conceptului de strategii educationale din lipsa unor mecanisme de
implementare si recunoasterea valorii acestui concept in extensie, favorabil dezvoltarii
creativitatii in diverse contexte educative axate pe activitati autonome de invatare;

- necesitatea ajustdrii strategiilor educationale, inclusiv a celor axate pe activitati autonome de
invatare, la dinamica dezvoltarii personalitatii creative a elevului si demersul de aplicare a
acestora in contexte educationale formale si nonformale.

Aceste contradictii subliniazd nevoia de a reevalua strategiile educationale utilizate in
invatdmantul primar si de a promova o abordare integrativd, care sd asigure contexte de
stimulare a creativititii prin crearea contextelor de 1Invatare autonomd si adaptate

particularitatilor copiilor, oferind ocazia de valorificare a potentialului creativ.
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Perspectiva educationald descrisd, abordata in contextul interesului stiintific de valorificare
a strategiilor educationale pentru dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin
activitati autonome de invatare, genercaza problema cercetarii: Care sunt strategiile
educationale axate pe activitati autonome de invatare aplicate in variate contexte, astfel incdt sa
sustind dezvoltarea creativitatii elevilor si formarea profilului elevului creativ?

Scopul cercetarii: valorificarea teoretico-praxiologica a strategiilor educationale pentru
dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin activitati autonome de Invatare.

In vederea realizirii scopului propus si a ipotezelor cercetrii au fost proiectate obiectivele:

1. evidentierea reperelor teoretice ale creativitdtii din abordarea retrospectiva si analitico-
teoreticd a conceptului in domeniul educatie;

2. 1identificarea factorilor generatori si ale conditiilor pedagogice privind dezvoltarea
creativitatii elevilor din invatdmantul primar in contextul activitatilor autonome de invatare;

3. configurarea  strategiilor educationale pentru dezvoltarea -creativitatii elevilor din
invatamantul primar, corelate cu sistemul principiilor pedagogice si activitatilor autonome;

4. elaborarea profilului elevului creativ din Tnvatdmantul primar prin raportare la indicatorii
performantei creative;

5. elaborarea/valorificarea Programului de dezvoltare a creativitatii elevilor din Tnvatamantul
primar prin strategii educationale axate pe activitati autonome de invatare.

Ipoteza generala: dacd strategiile educationale bazate pe activitati autonome de invatare
sunt valorificate in mod sistematic, structurate in functie de gradul de dirijare, intemeiate pe
principii pedagogice si aplicate in contexte educationale variate, atunci nivelul dezvoltarii
creativitatii elevilor din invatamantul primar creste semnificativ, fiind reflectat in indicatorii de
fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare, sensibilitate fatd de probleme si in formarea
profilului elevului creativ.

Metodele de cercetare. Demersul experimental al cercetdrii creativitatii elevilor din
invatamantul primar prin strategii educationale a implicat metode de cercetare teoretice, ca
suport in constructia schematica a continutului-sinteza; experimentale - experimentul pedagogic,
evaluarea prin metoda testului, avand ca instrument proba de evaluare, observarea si sondajul de
opinie; statistico-matematice: calcularea cotelor procentuale, stabilirea semnificatiei diferentelor
intre esantioane, compararea mediilor pentru grupurile independente si perechi din utilizatrea
Programului SPSS pentru prelucrarea datelor Testului t pentru esantioane perechi.

Esantionul cercetarii a fost format din doud categorii de subiecti: 127 de elevi si 53 de
profesori din invatamantul primar. Grupul experimental e constituit din 65 de elevi din cadrul

Scolii Gimnaziale ,,Jordache Cantacuzino” din municipiul Pascani, completat din 3 clase de
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elevi; grupul de control a fost alcatuit din 62 de elevi din Liceul Tehnologic Economic ,,Nicolae
Iorga”, din Pascani, judetul Iasi, Romania, constituit din 2 clase de elevi. Grupul cadrelor
didactice reprezinta participantii la Cursul de formare prin Casa Corpului Didactic (CCD)
,Creativitatea - 0 necesitate Tn scoald si in activitatile non-formale”, chestionati in scopul
cercetarii (scrisoarea Nr. 1119/04.10.2021. Cercetarea experimentala s-a desfasurat in perioada
20202023 pe esantionul de baza, fiind reluata ulterior, In anul de invatamant 2025-2026, pe un
esantion suplimentar de elevi din seria urmatoare, in vederea masurarii si compararii variabilelor
comportamentului creativ al elevilor.

Noutatea si originalitatea cercetarii: valorificarea cadrului teoretico-metodologic privind
dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale aplicate axate
pe activitati autonome de invatare, ancorate in sistemul principiilor pedagogice si raportate la
ghidarea graduala a interventiei pe continuum-ul dirijare—semidirijare—nondirijare; configurarea
profilului elevului creativ in termeni de valori derivate la nivel de criterii, indicatori si descriptori
(fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate la probleme; elaborarea cadrului
aplicativ de referinta a strategiilor educationale, orientate spre dezvoltarea creativitatii, cu accent
pe activitatile autonome de invatare, implementate in cadrul Programului de dezvoltare a
creativitatii elevilor din Invatamantul primar prin strategii educationale, axate pe activitati
autonome de Invatare.

Semnificatia teoretici a cercetarii rezultd din interpretarea stiintifica a evolutiei
conceptelor operationale creativitatii si a factorilor generatori si conditiilor pedagogice, privind
dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul primar axate pe activitati autonome; integrarea
abordarii teoretico-metodologice a strategiilor educationale aplicate axate pe activitati autonome
pentru dezvoltarea creativitatii elevului din invatamintul primar; implementarea sistemului
principiilor pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii elevilor; configurarea profilului
elevului creativ in corelatie cu indicatorii performantei creative.

Valoarea aplicativa a cercetarii rezulta din elaborarea si implementarea Programului
de dezvoltare a creativitdtii elevilor prin strategii educationale axate pe activitati autonome de
invatare; stabilirea nivelurilor de dezvoltare a creativitdtii la etapa preexperimentala si utilizarea
acestora ca reper pentru interventia pedagogicd; aplicarea si valorificarea strategiilor
educationale in contextele formal si nonformal axate pe activitati autonome de invétare, raportate
la ghidarea graduala a cadrului didactic; evidentierea valorilor experimentale comparate, care
confirmd eficienta programului si ofera repere practice pentru optimizarea demersului
educational orientat spre dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii

educationale axate pe activitati autonome de nvatare.
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Implementarea rezultatelor stiintifice a fost realizatd prin validarea experimentald a
Programului elaborat Tn scopul validarii experimentale a rezultatelor formarii si dezvoltarii
creativitatii elevilor in cadrul disciplinelor scolare, optionale si prin activitati extrascolare in
cadrul Scolii Gimnaziale ,,Jordache Cantacuzino” din municipiul Pascani, judetul Iasi, Romania,
cu profesorii participanti la cursurile de formare prin Casa Corpului Didactic (CCD).

Volumul si structura tezei. Cercetarea consta din introducere, trei capitole, concluzii
generale si recomandari, bibliografie (248 de surse), adnotare (in limba romana si engleza) si 15
anexe. Tn text sunt inserate 35 de tabele si 27 de figuri.

Sumarul compartimentelor tezei.

Tn Introducere sunt prezentate actualitatea si importanta dezvoltarii creativitatii elevilor
din invatamantul primar prin activititi autonome de invatare, sunt descrise problema, scopul si
obiectivele cercetarii, metodologia si ipoteza cercetdrii, sunt specificate noutatea stiintifica,
semnificatia teoretica si valoarea praxiologica a cercetarii.

Capitolul 1 , Fundamente teoretice privind dezvoltarea creativitatii elevilor din
invatimantul primar” investigheaza creativitatea din perspectiva retrospectiva si teoretica n
evolutie. Tn prima parte sunt valorificate reperele teoretice si evolutive ale conceptului de
creativitate, prin analiza principalelor teorii care au influentat intelegerea acestui fenomen
complex. Cercetarea teoreticd evidentiaza categoriile definitorii ale creativitatii (fluenta,
flexibilitatea, originalitatea si elaborarea — precum si principalele directii de abordare), raportate
la produs, proces si individualitatea persoanei creative. In continutul capitolului sunt abordati
factorii generatori si conditii ale dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul primar axate pe
activitati autonome de Invatare, analizand trasaturile cognitive si sociale specifice acestei varste
si modul in care acestea contribuie la stimularea potentialului creativ. Sunt evidentiate
dimensiunile dezvoltarii creativitdtii in context scolar si extrascolar, precum si rolul mediului
educativ si al motivatiei in sustinerea manifestarii creativitatii. Continutul capitolului evidentiaza
din punct de vedere teoretic necesitatea unor demersuri educationale orientate spre dezvoltarea
personalitatii creative a elevului, In acord cu exigentele educatiei contemporane, precum si
factorii generatori ai creativitatii, intre care se evidentiaza contextul educativ si motivatia
orientatd spre identificarea solutiilor creative.

Analiza fundamentelor teoretice privind dezvoltarea creativitdtii elevilor din invatdmantul
primar prin investigarea evolutiei conceptului de creativitate si a perspectivelor sale
multidimensionale a evidentiat caracterul complex, integrator si dinamic al creativitatii,
demonstrat prin convergenta abordarilor filosofice, psihologice, pedagogice si sociale, care au

permis delimitarea acesteia ca proces, produs si disponibilitate a personalitdtii, argumentand, ca
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noutatea, originalitatea si utilitatea, corelate cu capacitatea de identificare si rezolvare a
problemelor, constituie repere definitorii ale manifestarii creativitatii in contexte educationale.

Capitolul 2 ,,Cadrul conceptual de dezvoltare a creativitatii elevilor din
invatamantul primar” abordeaza teoretic si metodologic rolul strategiilor educationale in
stimularea si dezvoltarea creativitatii elevilor prin situatii de invatare, integrand perspectivele
pedagogiei contemporane cu exigentele curriculumului centrat pe competente. Strategiile
educationale sunt analizate ca structuri functional-dinamice ale procesului de invatdmant, capabile
sa medieze relatia dintre intentionalitatea pedagogica si manifestarea comportamentelor creative
ale elevului. In continutul capitolului este realizatid o conceptualizare a strategiilor educationale pe
continuum-ul dirijare—nondirijare, in functie de nivelul interventiei cadrului didactic in organizarea
si orientarea demersului de invatare spre autonomia elevului. Aceastd abordare permite
evidentierea progresiva a trecerii de la strategii directive, caracterizate prin control si structurare
explicitd, la strategii semidirective, bazate pe echilibru intre ghidare si autonomie, si, in final, la
strategii nondirective, care favorizeaza initiativa, explorarea si autoorganizarea elevului. Astfel,
strategiile educationale sunt interpretate ca mecanisme de reglare pedagogicd a raportului dintre
structura si libertate creativa.

Un aport esential al capitolului il constituie elaborarea unui sistem de principii pedagogice
determinante dezvoltarii creativitatii, structurat ierarhic si corelat cu tipurile de strategii
educationale axate pe activitdti autonome de invatare. Acest sistem include principiul orientarii
dirijate a dezvoltarii creativitatii, principiul ghidarii flexibile si principiul autonomiei in
dezvoltarea personalitatii creative, fiecare fiind operationalizat in principii specifice si strategii
specifice dezvoltarii creativitatii. Principiile sunt formulate ca norme cu valoare orientativa si
reglatoare, care asigura coerenta si eficienta demersului didactic in stimularea creativitatii.
Aceasta transpunere faciliteaza trecerea de la nivelul conceptual la cel practic, oferind cadrului
didactic instrumente concrete de interventie pedagogicd. Este conturat profilul elevului creativ din
invatamantul primar, definit prin trasaturi precum autonomia in invatare, initiativa, originalitatea,
flexibilitatea si capacitatea de elaborare a solutiilor, care este corelat cu indicatorii potentialului
creativ (fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate la probleme). Prin integrarea
acestor dimensiuni, capitolul ofera un cadru conceptual, care fundamenteaza utilizarea strategiilor
educationale ca mecanisme si instrumente in dezvoltarea creativitatii elevilor axate pe activitati
autonome de Invatare, contribuind la formarea unei personalitati creative.

Capitolul 3 ,,Valorificarea experimentala a Programului de dezvoltare a creativitatii
elevilor din invatimantul primar prin strategii educationale axate pe activititi autonome

de invitare” prezintd dimensiunea aplicativd a cercetarii, avand ca scop validarea eficientei
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modelului conceptual si a strategiilor educationale propuse in dezvoltarea creativitatii elevilor.
Demersul experimental este structurat pe etape distincte, care permit analiza, implementarea si
evaluarea interventiei pedagogice.

In prima etapi este analizat specificul si nivelurile de dezvoltare a creativititii elevilor din
invatamantul primar, prin intermediul cercetdrii de constatare, care a permis identificarea
nivelului initial al indicatorilor potentialului creativ (fluiditate, flexibilitate, originalitate,
elaborare si sensibilitate la probleme). Aceastd etapa evidentiazd particularitatile manifestarii
creativitatii la elevi, precum si influenta factorilor educationali asupra dezvoltarii acesteia.

In continuare, este prezentat Programul dezvoltirii creativititii elevilor prin strategii
educationale axate pe activitdti autonome de invatare, care integreaza sistemul de principii
pedagogice si strategiile didactice operationalizate Th cadrul programului experimental. Acesta
vizeaza aplicarea diferentiatd a strategiilor educationale directive, semidirective si nondirective,
in functie de nivelul de dezvoltare al elevilor, asigurdnd un echilibru intre ghidarea cadrului
didactic si autonomia elevului. Programul este orientat spre stimularea initiativei, explorarii,
elaborarii de solutii originale si dezvoltarii personalitatii creative.

Continutul capitolului valorificd analiza comparativa a rezultatelor experimentale, prin
evidentierea progresului inregistrat in dezvoltarea creativitatii elevilor, ca urmare a aplicarii
strategiilor educationale axate pe activitati autonome de invatare. Datele obtinute demonstreaza
eficienta interventiei pedagogice, confirmand ipotezele cercetarii si relevand impactul pozitiv al
strategiilor educationale asupra dezvoltarii autonomiei, originalitatii si performantelor creative
ale elevilor. Prin aceastd abordare, continutul capitolului consolideaza dimensiunea aplicativa a
cercetdrii, demonstrand ca valorificarea sistematicd a strategiilor educationale axate pe activitati
autonome de Invatare contribuie semnificativ la dezvoltarea creativititii elevilor din
invatamantul primar si la formarea unei personalitati creative, adaptabile si capabile sa rdspunda

cerintelor educatiei contemporane.
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1. FUNDAMENTE TEORETICE PRIVIND DEZVOLTAREA CREATIVITATII
ELEVILOR DIN iINVATAMANTUL PRIMAR

1.1. Evolutia conceptuala in abodarile teoretice ale creativitaitii

Analiza retrospectivd a caracterului complex si multidimensional al creativitdtii incita la
numeroase provocari de cercetare, rationalizate de actualitatea sistemului de invatamant.
Afirmatia M. Bocos, ca ,educatia viitorului va fi una de tip creativ-cognitiva, iar invatarea una
de tip (inter) activ-creativa” [22, p. 427], genereazd preocupdri specifice si profund
particularizate de cadrul scolar. Indiferent de directia sustinutd in abordarea fenomenului,
aptitudine/ capacitate/ competentd, proces Sau produs, multitudinea definitiilor creativitatii
coopereaza intre ele prin acceptarea de comun acord a ideii, valorii noului si originalitatii.
Aceastd convergenta conceptuald asupra valorii noului si originalitatii explica interesul constant
pentru identificarea originilor si evolutiei semantice ale termenului de creativitate in diferite
contexte stiintifice si educationale.

Studiul retrospectiv al creativitatii conduce la sursele latine (,,creatio, -onis” - produs
original, nascocire, inventie; a zamisli, a fauri), inceput din care a fost expusd umanitatii
»creatia” si Indemnata la declararea apartenentei evolutioniste sau creationiste, invinsa de acelasi
spirit al creatiei. Consemnarile despre primele definitii ale creativitatii sunt reflectate n studiile
savantilor in functie de perspectiva de abordare, invocand directii de cercetare, laturi ale
personalititii umane sau chiar formuliri si sintagme care justifici termenul. In acest sens, ne
referim la sintezele realizate de D. Salavastru privind evolutia conceptului de creativitate,
mentionand intaietatea pentru termenul ,.creativ”’, identificat in lucrari de artd in anul 1678,
»creativitatea” ca termen, fiind inregistrat in anul 1875 1in Dictionarul Memam-Webster’s
Collegiate Dictionary. Autoarea atribuie ,,prima incercare de studiere pe baze stiintifice a
creativitatii” savantului englez F. Galton (1869), desi ,,inceputul studiilor sistematice asupra
creativitatii” este declarat ,,anul 1950, cand, la Congresul Asociatiei Psihologilor Americani, J. P.
Guilford semnala ,,sdracia studiilor” asupra creativitatii si schita cateva directii de cercetare a
acestei dimensiuni a personalitafii umane”. Anume J. P. Guilford a propulsat investigarea
creativitdtii, problematica fenomenului devenind prioritate in ,,programul de cercetare al majoritatii
universitatilor din S.U.A. si din diferite tari ale Europei” [156, p.97].

Surse in domeniu indica termenul de creativitate introdus in psihologie de catre G. W.
Allport in anul 1937. Aceasta variabila de personalitate era prezentd si desemnata prin cuvinte si

expresii ca: dotatie, aptitudine, talent, genialitate, imaginatie creatoare si inteligentd, termeni
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care au suplimentat sensul initial de ndscocire sau creatie. Savantul introduce in vocabularul
psihologic termenul de creativitate, ,,inlocuind” sintagme de acelasi sens, precum Spirit inovator,
inventivitate, talent [62, p. 3], si creand oportunitati pentru o intelegere stiintifica si structurata a
creativititii, ca trasiturd distincta de personalitate si proces cognitiv. Tn psihosociologie
conceptul de creativitate cuprinde o diversitate de acceptiuni: ,,comportament” i ,, activitate
psihicd creativa”, ,, structurd a personalitatii”, ,, creativitate de grup ” [148, pp.12-13].

In antichitate, filosofia greaci a avut un aport considerabil in fundamentarea conceptelor
despre cunoastere si intelegerea realitdtii. Platon, unul dintre cei mai influenti filosofi ai epocii, a
dezvoltat teoria ideilor, expusa in dialogul Parmenide [136, pp. 9-10]. Aceasta teorie a marcat o
distinctie esentiald intre cunoasterea teoretica, bazatd pe reflectie si rationament, si cunoasterea
empiricd, derivatd din experienta senzoriald. Analiza lui Platon evidentiaza dorinta de a explica
natura cunoasterii In termeni ce transcend perceptia directd, creand astfel o baza pentru explorarile
filosofice ulterioare. Din acest punct de vedere putem evidentia cd procesul cunoasterii comporta
doua planuri: 1) un plan al lumii eterne care este lumea ideilor ce desemneaza particularitatea
cunostintelor; 2) un plan al unei lumi inferioare cu intelesul de copii, umbre ale ideilor, care
constituie realitatea concreta, sensibila si istorica, pe care simturile noastre o Inregistreaza si care
reprezinta obiectul unei simple opinii sau pareri.

Teoria ,,platonicd a ideilor” (formulata de Platon) devine o ,, feorie a creativitatii” cu
implicatii importante pentru cercetarea creativitdtii din perspectiva filozofica, in care
creativitatea este vazuta ca acces la adevarul universal si nu doar ca proces mental sau metoda de
rezolvare de probleme. Autori contemporani au reinterpretat si extins ideea de creativitate ca
acces la structuri profunde sau universale ale mintii si realitatii, inspirandu-se, intr-o forma sau
alta, din platonism. Jung C.G. a introdus conceptul de inconstient colectiv si arhetipuri, abordate
ca forme universale, similare ,,ideilor platonice”, creativitatea, in viziunea savantului, desemnand
accesarea acestor imagini universale care exista dincolo de experienta personala [228]. K.
Robinson a sustinut ideea ca fofi oamenii sunt creativi prin natura lor, iar educatia ar trebui sa
ajute la descoperirea acestui potential innascut [147, p. 428]. Valoarea principald a cunoasterii
este adevarul integrat in randul valorilor (bine, frumos, adevar, libertate), fard de care nu apar
idei si nu putem gandi o educatie ce ar contribui la desdvarsirea omului in plan fizic, intelectual,
emotional, moral, estetic si civic. Astfel, oamenii creativi pot sd realizeze orice idee si orice lucru
in care cred, creativitatea devenind o forta transformatoare, capabila sa depaseasca limitele

conventionale si sd genereze solutii si perspective inovatoare [181].
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Documentarea asupra creativitdtii a scos in evidentd abordari comune, fapt care a permis
cercetarii noastre identificarea elementelor generale si specifice, definitorii pentru conceptul de
creativitate. In tabelul ce urmeazi sunt prezentate definitiile cercetitorilor din spatiul
international, subliniind aportul in evidentierea elementelor comune, configurand perspective de
cercetare a fenomenului creativitatii in diverse domenii. Atentia sporita si preocuparile constante
pentru cercetarea creativitatii au demonstrat complexitatea fenomenului si in multitudinea
definitiilor oferite de cercetdri. G. Panisoard mentioneaza, cu trimitere statisticad existenta a
,.peste o mie de definitii ale creativitatii” [128]. In tabelul ce urmeaza este sintetizat conceptul de
creativitate, definit n literatura internationala de catre autori consacrati in intervalul anilor 1970-
2017, cu accent pe elementele comune si perspectivele de abordare ale creativitatii.

Tabelul 1.1. Perspective de abordare a creativititii in contextul cronologic al definirii in

perioada anilor 1950-1980 (dupa C. Cucos [51, p. 584])

Autor An Definiri ale creativitatii Perspective de abordare
A. Moreno Creativitatea este facultatea de a introduce progres din capacitate
1950 n lume ceva nou creativa = NOU
Creativitatea este acel proces care are ca Etapa de dezvoltare: proces =
M. Stein 1962 I'e-Zlfltat 0 operé lzersonalé, acceptata ca UTILITATE SOCIALA
utild sau satisfacatoare pentru un grup
social Tntr-o anumita perioada
Creativitatea este procesul modelarii unor Proces din elaborare-testare-
L. Torrance | 1962 | idei sau ipoteze, al testarii acestor idei si comunicare de rezultate =
al comunicarii rezultatelor UTILITATE SOCIALA
Creativitatea este productivitate Tn ceea ce Produs = NOU
A. Muchielli | 1969 priveste ideile, inventia, prosperitatea
intelectuala si imaginatia
. Creativitatea este o structura de trasaturi PERSONALITATE
J.P. Guilford | 1973 - . : X
caracteristice ale persoanei creative CREATIVA
J. Piaget 1978 Crezjlti'vitatea este 0 acomodare cu Proces: NOU
depasire
Un proces care conduce la elaborarea de Asociere: informatii existente
solutii noi, neincercate; pentru aceasta se si procesate pentru cautarea
Torrance asociaza informatiile existente in memorie solutiilor NOI
(apud Dinca, | 1978 cu cele noi, se cauta solutii, se testeaza si
2002) se retesteaza alternativele, se
perfectioneaza si, in final, se comunica
rezultatele.

Constatdrile mentionate din definitiile cercetdtorilor incluse in tabel desprind idei ce
caracterizeaza creativitatea ca proces integrator din asocierea informatiilor existente, sporind
capacitatea naturald intrinseca de a rezolva probleme si a gasi solutil eficiente, validate de

originalitatea produsului nou creativ.
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Analiza definitiilor releva existenta unor nuclee conceptuale comune, care permit conturarea
unei viziuni integrative asupra creativitatii. Autorii converg asupra ideii cd noutatea si valoarea
(utilitatea sau adecvarea) constituie criterii definitorii ale produsului creativ, ceea ce sugereaza o
dubla conditionare a creativitatii: originalitate si relevanta. Se remarca o orientare progresiva spre
interpretarea creativitatii ca potential general uman, accesibil tuturor in conditii educationale
favorabile, idee sustinutd de perspectivele care pun accent pe spontaneitate, flexibilitate si deschidere
cognitiva.

Tabelul 1.2. Perspective de abordare a creativititii in contextul cronologic al definirii in

perioada anilor 1980-2020 (dupa G. Panisoara [128, p.197])

Autor An Definitii ale creativitatii Perspective de
abordare
Un complex de insusiri si aptitudini psihice care, 'Amegra.to."
Rosea . e : B o insusiri §i
1981 | 1n conditii favorabile, genereaza produse noi si de AN
valoare pentru societate aptitudini = NOU
' SI DE VALOARE
Predictie:
Limbos 1988 Capacitatea de a imagina raspunsuri la probleme, capacitate =
de a elabora solutii inedite si originale. SOLUTII
ORIGINALE
Aptitudinea de a realiza ansambluri originale si Asociere: NOU
Jaoui 1990 | eficiente plecand de la elemente preexistente din preexistent
(autorul considera ca oricine poate fi creativ).
Runco si . . . Produs: abilitate
Pritzker 1999 | Abilitatea de a produce ceva nou si folositor. — NOU §I UTIL
Capacitatea de a produce noi opere, de a dobandi Capacitate
noi comportamente, de a gasi noi solutii la o naturalda:
Bloch etal. 2006 problema: toti sunt prin esenta creativi, daca se SOLUTII LA
lasd condusi de spontaneitate. PROBLEME
. Creativitatea = Originalitate * Adecvare (daca Adecvare:
Simonton (apud L .
2010 | avem O originalitate sau O adecvare, atunci avem 0 ORIGINALITATE
Kaufman, 2016) - - .
creativitate). = este ori nu este
Trasaturi de
Ceva ce presupune noutate, originalitate si este autenticitate §i
Thomson si 2017 folositor (trasaturi ce descriu un produs creator). simf estetic:
Jaque Acestor criterii li se adauga autenticitatea si simtul NOUTATE,
estetic. ORIGINALITATE
ST UTILITATE

Dimensiunile centrale sintetizate de autorii internationali in definitiile creativitatii sunt
noutatea, originalitatea si utilitatea, completate de o functie practica: identificarea si formularea
de solutii la probleme. Cercetdtorii americani: A. Newell, J. Simon si H. Shaw, au definit
creativitatea la nivel de ,.gandire creativa, drept o forma aparte a comportamentului de
rezolvare”. Caracteristicile specifice identificate se rezuma la:

,Lhoutate si valoare, fie pentru cultura in general, fie numai pentru subiect;
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- neconventionalitate, in sensul ca cere modificarea ideilor anterioare;

- motivatie si persistenta ridicate, manifestate fie pe o duratd mare de timp, fie la o intensitate
inalta;

- anumita ,,dificultate Tn formularea problemei” [148, p. 103].

Noul reprezinta inglobarea definitiei creativitatii. Prezentat intr-un mod neobisnuit,
propriu, ,.chiar daca prin raportare la stiinta acel produs este cunoscut”, devine nou pentru cel
care a investit cunostinte si capacititi de descoperire a noilor semnificatii ale produsului. In toate
timpurile si pe toate meridianele civilizatiei creativitatea a fascinat, a oferit modele atragatoare si
a generat necontenit tentatii si demersuri omenesti superioare.

Din sursele consultate Tn elaborarea tabelelor 1.1. si 1.2 au fost analizate lucrari ale
autorilor din Romania, care au cercetat fenomenul creativitatii, evidentiind, de asemeni, aspecte
specifice si perspective de dezvoltare. P. Popescu-Neveanu este autorul, care a definit
creativitatea ca 0 ,,interactiune optimd, generatoare de nou dintre atitudini §i aptitudini”.
Autorul specifica rezultatul aptitudinilor, care ,,nu sunt creative prin ele insele, ci devin astfel in
masura in care sunt activate si valorificate prin motive si atitudini creative” [139]. Perspectiva
abordata din aceastd definitie este una integratoare si predictiva de nou, afirma G. Panisoara
[128, p. 197]. De aceasta parere este si M. Roco, care afirma, ca ,,definitorii pentru creatie sunt
noutatea si originalitatea, desi ,,au existat tendinte de a limita creatia la productivitate, utilitate,
valoare, calitati care sunt necesare, dar nu si suficiente pentru delimitarea creativitatii” [88, p. 18].
Aceastd convergentd a perspectivelor teoretice sustine necesitatea valorificarii dimensiunii
motivational-atitudinale in demersurile educationale orientate spre dezvoltarea creativitatii elevilor.
In acelasi timp, aceste abordari indica rolul determinant al contextului educational in activarea si
sustinerea potentialului creativ al elevilor.

Al Rosca (1981) defineste creativitatea drept ,,un complex de insugiri §i aptitudini psihice
care, in conditii favorabile, genereazd produse noi si de valoare pentru societate” [152]. Acest
complex se refera la ,,gasirea de solutii, idei, probleme, metode care nu sunt noi pentru societate,
dar la care s-a ajuns pe o cale independenta”, sugerand , la fel, rezultatul constatat ca produs nou.
Creativitatea poate fi analizata si din perspectiva procesului, ce implicad atat aptitudini psihice,
cat si o abordare independentd a rezolvarii problemelor sau generarii de idei valoroase.
Dimensiunea testarii si obiectivizarii ideilor in produse utile si recunoscute de ceilalti, reprezinta
un act de valorificare si recunoastere a aportului adus intr-un anumit domeniu, dar si de inovare.

Pentru P. Constantinescu-Stoleru (1990) ,creativitatea inseamna procesul prin care
subiectul, sesizand o disfunctionalitate intr-un anumit domeniu teoretic sau practic, modeleaza si

testeaza idei sau ipoteze, le obiectivizeaza in produse noi, adecvate, utile si recunoscute de
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ceilalti”, fapt abordat in definitiile autorilor internationali cu referire la produsul nou, adaugand
elementul de valorificare, de recunoastere [128, p. 197].

Implicand plenar un sir de abordari teoretice pentru definirea fenomenului de
,creativitate”, autoarea mai multor cercetari din R. Moldova despre valoarea creativa a jocului la
copii, L. Granaci, analizeaza, evitand anumite riscuri, un sir de aspecte specifice, cum ar fi
gandirea creativa, atitudinea inovatoare, personalitatea creatoare, activitatea de restructurare,
capacitatea de a vedea altfel lucrurile, saltul calitativ, calea spre perfectiune, spiritul imaginativ
etc. Este important a recunoaste, ca abordarea multidimensionald a creativititii oferd o
intelegere mai profunda a modului in care diferiti factori contribuie la dezvoltarea acesteia si
»poate fi dezvoltata printr-o pedagogie adecvata, care trezeste si incurajeaza acest mod de a privi
lucrurile, stimulandu-le printr-o problematizare si interogatie permanenta ce pune subiectul in
situatia de a se reanaliza si redefini continuu”, mentioneaza autoarea [74, p. 3]. Aceste aspecte
specifice nu doar ca subliniazd complexitatea fenomenului creativ, dar si evidentiazd importanta
integrarii lor in educatia copiilor de varsta scolarda micd. Consideram, ca valorificarea
sistematica a acestor dimensiuni prin strategii educationale adecvate contribuie la formarea
unui cadru pedagogic eficient dezvoltarii creativitatii, in acord cu particularitdtile de vdrsta si
cu exigentele educatiei contemporane.

Desi s-a manifestat din cele mai vechi timpuri, in toate culturile, creativitatea nu a fost
investigatd riguros pand relativ recent (inceputul secolului XX). Fiecare dintre teoriile
identificate oferda o imagine fragmentard a creativitdtii. De altfel, creativitatea in calitate de
concept apare rar in filosofia antica si medievala, intrucat in acele epoci atributul creatiei era
considerat a fi de sorginte divina. Atunci cand se manifesta la o persoana, agentul cauzal era
presupus a fi tot de origine divina. Ideea muzelor din Antichitatea greacd exprima tocmai acest
aspect - pentru a crea ceva valoros, un om trebuie sa fie ,,inspirat” de entitati supranaturale.
Aceasta idee a persistat si in Renastere, marii creatori ai epocii fiind considerati binecuvantati de
divinitate prin talentul lor. Pe masura ce atributul creativitatii a fost asociat talentelor si meritelor
persoanelor care creeazad, fenomenul a patruns si in sfera interesului stiintific, considera autorii
A. Szentagotai-Tatar si D. David in studiul privind evolutia perceptiei creativitatii [168, p. 148].

Creativitatea reprezintd un concept multidimensional, definit si valorificat diferit in
functie de domeniul stiintific in care este analizati [16, p. 38]. In pofida numirului mare de
cercetari consacrate creativitatii, existd un consens in definirea acesteia, conceptul fiind
explicabil, daca avem in vedere faptul ca fiecare autor pune accentul pe o anumita dimensiune a

creativitatii.

26



Tn psihologie, creativitatea este inteleasa ca proces mental de generare a ideilor originale
si valoroase, fiind asociatd cu gandirea divergentd si flexibilitatea cognitiva, iar cercetarile
clasice ale lui Guilford si Torrance au subliniat rolul inteligentei, al motivatiei si al personalitatii
in dezvoltarea potentialului creativ [156, p.31; 87]. Din perspectiva psihologiei sociale,
creativitatea se manifestd in interactiunile de grup si In dinamica sociala, subliniaza T. Amabile,
accentudnd importanta schimbului de idei, a colabordrii si a negocierii semnificatiilor in
stimularea inovarii [189, p. 12]. O serie de acceptiuni din zona psihologiei sociale au completat
campul conceptual al creativitatii prin variabile confirmate interdisciplinar: ,,comportament”,
., activitate psihica creativa”, ,,structurd a personalitatii”, ,, creativitate de grup” [148, pp. 12-
13]. Filosofia ofera fundamentele teoretice pentru intelegerea actului de creatie ca facultate
ontologica, situatad intre libertate si determinism [98]. In plan managerial, creativitatea este
recunoscutd drept resursd fundamentala pentru inovare si progres organizational, fiind nucleul
dezvoltarii creative si al unei culturi institutionale orientate spre sustenabilitate. Latura estetica si
expresiva a creativitdtii este evidentiatd in domeniul artelor, unde imaginatia, originalitatea si
sensibilitatea artistica se manifesta in forme culturale si identitare cu valoare sociald [151].

Stiintele pedagogice pun accentul pe creativitate ca pe o competentd esentiald pentru
formarea elevilor, integrata in curriculum si dezvoltatd prin strategii didactice, evaluare
formativa si proiecte interdisciplinare [47, 79, 85, 88]. Dimensiuni ale educatiei contemporane
identificate din principiile noilor paradigme, fundamenteaza ,,accesul la informatii, legitimand
viziunea asupra cunoasterii ca proces deschis, dinamic si perfectibil”’. Aceastd viziune
constructivist-pragmatica se manifesta prin ,,promovarea invatarii creative, a formarii unei
personalitdti creatoare, a motivatiei intrinseci si a actiunii eficiente cu caracter autoformativ”,

afirma L. Sadovei [154, p. 17].

Stiinte pedagogice

t Curriculum
Strategu didactice

Expresivitate

Originalitate

Psihologie sociala Creativitatea: Filosofie
: / fenomen care
Interactiuni j genereaza Libertate
Norme sociale noutate si utilitate Determinism

l

‘ Psihologie J

E Gandire divergenta
Flexibilitate

cognitiva
Figura 1.1. Multidimensionalitatea conceptului de creativitate, reflectatd de domenii stiintifice
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Analiza multidisciplinara a conceptului de creativitate demonstreaza ca, desi fiecare
domeniu stiintific valorizeaza dimensiuni diferite, cognitive, sociale, educationale, estetice, toate
converg spre o intelegere comuna a creativitatii, ca proces al generarii de noutate, expresivitate,
utilitate si valoare. In acceptiunea cea mai larga, creativitatea constituie un proces general-
uman, o insusire esentiald si specificd omului, care poate fi influentata, educatd, stimulata sau
blocata. Intr-o acceptiune mai restransa, specific psihologica, creativitatea apare (si se manifesta):
ca ,produs”, ca ,proces’, ca ,disponibilitate/potentiabilitate” general umana, ca
,abilitate/capacitate creativa”. Raportatd la produs, creativitatea se reflectd, pe de o parte, prin
noutatea si originalitatea acestuia, iar pe de altd parte, prin valoarea si utilitatea sa sociala. O
concluzie, in acest sens este sustinutd de G. Albu o performanta este cu atat mai creativa, cu cat
domeniul sau de aplicare este mai larg [1, p. 233].

Nevoia fiintei umane de a crea se rezuma in rezultate concrete, manifestandu-se prin
producerea de idei, obiecte sau solutii care aduc o valoare addugatd. Aceste rezultate nu doar ca
reflectd capacitatea de inovare a individului, dar si Tmplinesc dorinta de a exprima ganduri,
emotii sau viziuni intr-un mod tangibil, care poate influenta si transforma lumea inconjuratoare.
Astfel, procesul creativ devine un mijloc prin care fiinta umana da sens si forma realitatii,
generand schimbari semnificative atat pentru sine, cat si pentru societate.

Sinteza definitiilor si teoriilor creativitatii reflectate de autorii din R. Moldova D.
Patrascu, L. Patrascu, A. Mocrac in ,,Metodologia cercetarii §i creativitdfii psihopedagogice”
[127, p.19] este prezentatd in tabelul 1.3. Definirea conceptului de creativitate presupune o
viziune de ansamblu a fenomenului drept un potential, un proces, un rezultat, si de neglijat
perspectiva de definire drept o formd de psihoterapie. Autorii dezvoltd aceste abordari ale
creativitatii, evidentiind valoarea din fiecare: ca proces (0 serie de etape prin care ideile noi sunt
generate, dezvoltate si rafinate) In teoria asociationistd; ca produs (Creativitatea se materializeaza
in rezultate tangibile, cum ar fi inventiile, operele de artd sau solutiile inovative) in teoria
configurationald (gestaltistd); ca mediu in care se desfasoarda acest proces, deoarece contextul
forma de psihoterapie (contribuie la autoexplorare si autoexprimare, fiind un ajutor in fata
dificultdtilor si imbunatdtirii stdrii emotionale si mentale) in teoria psihoterapeutica, dezvoltata
de M. Caluschi [30, p. 20].

Pluralitatea perspectivelor privind explicarea creativitatii a determinat conturarea unor
teorii distincte, care analizeazd fenomenul din perspective psihologice, cognitive si pedagogice

diferite. Diversitatea acestor abordari evidentiazd caracterul complex al creativititii si
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dificultatea reducerii sale la o singurid dimensiune explicativa. In literatura de specialitate,
teoriile creativitatii sunt orientate spre explicarea mecanismelor de producere a noului, a
proceselor mentale implicate si a conditiilor favorabile manifestdrii comportamentului creator.
Tabelul urmdtor sintetizeaza principalele teorii distincte privind definirea creativititii si
contributiile reprezentative ale cercetatorilor din domeniu.

Tabelul 1.3. Teorii distincte privind definirea creativitatii [127, p. 19]

Teorii distincte Cercetatori Definire

Teoria J. Maltzmann, 1960; proces de structurare si reconfigurare a unor elemente
asociationistd S.A. Mednick asociative intr-un mod inovativ si original

Teoria M. Wertheimer, | produs pur al imaginatiei spontane (care nu implica
configurationala | 1959; ratiunea), capabil sd perceapa noutatea in relatiile intime,
(gestaltista) R.L. Mooney, 1963 interne si externe dintre forma si volum.

Teoria R. May, E.G. | existenta specifica a personalitatii capabile de o experienta
existentialista Schachtel, 1959 veridica, comunicata in diverse modalitati ce prezintd
(umanisza) relatiile si circumstante ale mediului

Teoria factoriala | J.R Guilford, 1967 0 etapa a invatarii, transferabila si in alte domenii

Teoria Adler, 1927, Moreno, rezultatul interactiunii dintre personalitatea creativa si
culturala a 1953; Fromm, 1959;| mediul social Tn ansamblu, cu un accent deosebit pe cel
creativitatii Rogers, Maslow, 1959 | cultural, care sustine spontaneitatea ca factor care accelereazaj

creativitatea

Teoria M. Caluschi, efectul psihoterapeutic al tehnicilor de creativitate n
psihoterapeutica 2001 cadrul activitatilor individuale si de grup

Teoria C.F. Isgood, un comportament care este explicat de modelul S-R
behaviorista J. Rossan (stimul-reactie)

In aceasta constructie a fundamentarii creativitatii N. Silistraru si V. Vrinceanu prezinti o
serie de ,,valente evolutive si integratoare ale termenului de creativitate”, raportdndu-se la mai
multe definitii care sd valorizeze punctele de consens relativ existente in literatura de domeniu.
In procesul de sistematizare a principalelor aspecte ale definirii conceptului de creativitate,
autorii conchid, ca ,,definitiile nu se exclud unele pe altele, ci se completeaza, surprind, asociat
sau separat, aspecte privind personalitatea creatoare, procesul creator si produsul rezultat”.
Referinta autorilor la M.A. Boden, care a realizat o inventariere a definitiilor creativitatii din mai
multe dictionare, se aliniazd concluziei, cd numitorul comun al acestora constd in reliefarea
procesului de creatie ca sisteme de combinatii originale ale ideilor vechi, menite sd produca noul,
si ca produs, creatia trebuie sa aiba valoare social recunoscuta [precizeaza nr 158, p. 26].

Prin sinteza definitiilor si abordarilor teoretice ale creativititii expuse in continutul
subcapitolului, sustinem punctul de vedere argumentat de E. Stdnculescu, ca ,,creativitatea nu se
masoard doar prin unicitatea ideii sau a produsului, dar si prin impactul sau asupra societatii si
gradul in care poate influenta diferite domenii” [162, p. 215]. Elevii vor fi generatori de

performante creative, care aduc solutii inovative si utile intr-0 varietate de contexte, considerate
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valoroase, deoarece ,.ele contribuie semnificativ la progresul social si cultural”. In acest sens,
creativitatea devine un factor esential in dezvoltarea si evolutia sociala, avand capacitatea de a
adresa provocari complexe si de a genera schimbari pozitive In diverse aspecte ale vietii,
mentioneaza E. Stanculescu [162, p. 216].

Se reliefeaza distinct contributiile investite de D. Patrascu prin delimitare conceptuala
nuantata, raportata la doud niveluri de intelegere: unul extins, ce surprinde creativitatea ca proces
integrativ al personalititii, si unul restrans, centrat pe dimensiunea aptitudinala a individului. ,,In
sens larg, subliniaza autorul, concepem creativitatea ca activitate conjugatda, proces prin care se
focalizeaza, intr-0 sinergie de factori biologici, psihologici, sociali, intreaga personalitate a
individului, implicate in producerea ideilor sau a produselor noi, originale, cu sau fara utilitate
si valoare sociald. Tn sens restrans prin creativitate intelegem aptitudinea (capacitatea) persoanei de a
genera idei si produse: @) noi; b) originale si ¢) valoroase”. Definirea creativitatii de catre D. Patrascu
in aceasta dubla acceptiune permite o intelegere coerentd a fenomenului, atat ca dinamica globala a
functionarii umane, cat si ca expresie concretd a capacitatii de producere a noului [127, p. 20].

Concluzia care se desprinde din studiul evolutiv al conceptului de creativitate, axat pe
cercetarea reperelor teoretice cu aprofundari in domeniul educatie, rezuma creativitatea la un
concept multidimensional si complex, considerat de psihologia diferentiald, ca fiind al doilea
domeniu major al performantelor umane, aldturi de inteligenta. Perspectivele de abordare, teoriile
prezentate si abundenta referintelor de cercetare in acest domeniu clarifica partial semnificatia
creativitatii, dar subliniaza si diversitatea sa in functie de contextul social, cultural si individual.

Multidimensionalitatea creativitatii confirmd faptul, cd niciun domeniu nu poate
revendica exclusiv dreptul de a o defini, insd fiecare contribuie la conturarea unei imagini
integrate, Tn care noutatea, originalitatea si utilitatea sunt caracteristici definitorii. Definit n
functie de noutatea produselor, de utilitatea lor, de valoarea si rentabilitatea acestora, termenul
»creativitate” constituie in prezent obiectul de cercetare pentru mai multe stiinte: sociologie,
psihologie, stiintele educatiei, filosofie, economie, filologie, estetica, arta si, mai nou,
creativitatea jocului. Creativitatea devine un obiect de cercetare interdisciplinar, o componenta
fundamentald pentru dezvoltarea personalitatii, capabile sa rdspundd provocarilor societatii
cunoagterii, configurdndu-se ca un reper al educatiei contemporane, valorificat prin strategii
educationale adecvate.

In cercetarea de fatd, creativitatea este abordatd in perspectiva educationald, ca proces al
dezvoltarii personalitatii elevului creativ, realizat prin valorificarea strategiilor educationale adaptate
pe continuum-ul dirijare—autonomie, care faciliteaza trecerea de la ghidarea externa la initiativa

proprie. Finalitatea demersului educational se concretizeaza in formarea unor valori operationale ale
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creativitatii, exprimate prin capacitatea elevului de a genera raspunsuri originale, de a manifesta
flexibilitate 1n a identifica si rezolva probleme prin demersuri variate si adecvate contextului. Studiile
evidentiaza, ca creativitatea reprezintd un proces dinamic si integrat, care include factori cognitivi,
afectivi si motivationali, si nu poate fi redusa doar la un simplu act de generare a ideilor noi. In acest
cadru teoretic, dezvoltarea creativitatii elevilor presupune identificarea si analiza factorilor generatori

care sustin manifestarea si evolutia potentialului creativ in mediul scolar.

1.2. Factori generatori si conditii de dezvoltare a creativititii elevilor din
invatamantul primar

Cercetarile psihopedagogice ale secolului XX au demonstrat importanta procesului de
invatamant axat pe crearea conditiilor pentru dezvoltarea creativititii elevilor. Analiza factorilor
generatori, care influenteaza in mod direct dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul
primar, reprezintd un demers al cercetarii de fatd, in scopul identificarii si valorificarii strategiilor
educationale ce converg spre stimularea potentialului creativ. Aceastd abordare va permite
identificarea conditiilor optime de manifestare a creativitatii prin care si alti factori integrati
coerent, pot transforma procesul educationalul intr-un context favorabil inovatiei si expresivitatii
elevilor de varsta scolara mica.

Ne referim in cercetarea de fata si la factorul complex al educatiei, care ,,poate asigura
determinarea dezvoltarii calitative a personalitatii elevului prin contributia recunoscutd, in mod
implicit si explicit, la nivel psihologic si social”, argumentata explicit de savantul S. Cristea
[48]. Contributia educatiei in cadrul noilor tendinte de abordare a dezvoltarii personalitatii la
nivel psihologic este demonstrata prin:

1) abordarea globald a actiunii factorilor care asigura premisa naturala si conditia sociala
a dezvoltdrii psihice, realizabila prin orientarea calitativa a educatiei;

2) angajarea prioritara a factorilor interni care sustin ,caracterul activ al subiectului
(educat) aflat in plin proces de dezvoltare psihica”, realizabild prin saltul valoric de la educatie
spre autoeducatie [48, p. 376].

Contributia educatiei la nivel social este confirmata de relatia existentd intre calitatea
educatiei si calitatea vietii sociale §i individuale. Formarea orientata a tuturor structurilor psihice,
ale constiintei si comportarii la personalitate se datoreaza educatiei, rezultat al interiorizarii in
congtiinta personalitafii a actiunilor educationale. Interiorizarea reprezinta un proces de reflectare
in constiinta a fenomenelor, proceselor realitafii exterioare, proces care are loc in planul constiintei.

In plan mintal acestea se transforma, se generalizeaza, se verbalizeaza, se reduc si, in esentd, devin
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activitatii externe. In cautarea unui prototip al educatiei pentru schimbare si dezvoltare al elevilor
de varstd scolard micd, autorii considerd cad ,este necesard o dezvoltare planica, orientatd a
constiintei si comportarii, a creativitatii si educatiei moral-spirituale a personalitatii”, deoarece
,comportamentul indezirabil al personalitatii este provocat de dezechilibrul in dezvoltarea mintala,
Tndeosebi, a gandirii creative [119, p. 13].

J. P. Guilford, evidentiind caracterul complex al creativitatii, a demonstrat, ca aceasta nu
poate fi redusd doar la inteligentd sau la factori strict intelectuali, contribuind decisiv la
intelegerea creativitatii ca rezultat al interactiunii dintre mecanismele cognitive si resursele de
ordin afectiv si volitiv. M. Roco a mentionat ,,meritul fundamental al lui J. P. Guilford in
introducerea dimensiunilor personalitatii in structura creativitatii, accentuand faptul ca aceasta nu
se reduce la intelect, ci presupune un complex de factori cognitivi, afectivi si motivationali”
[148, p. 46]. In cercetirile sale, savantul a demonstrat, ci procesele de explorare a multiplelor
alternative si solufii reprezintd nucleul creativitatii, sublinind importanta trasaturilor de
personalitate, precum curiozitatea, motivatia intrinseca, perseverenta si deschiderea catre nou.

T. Amabile, pentru a descrie modul 1n care capacitdtile cognitive, caracteristicile (non-
cognitive) de personalitate si mediul social contribuie la diferitele stadii ale procesului creativ,
construieste un ,,model componential al creativitatii”, accentuand importanta factorilor sociali,
»anterior relativ neglijati”. Pentru modelul componential al creativitatii autoarea a identificat si
formulat un set de premise care stau la baza explicarii modului in care factorii cognitivi, non-
cognitivi si sociali influenteaza diferite etape ale procesului creativ [188, pp. 82-83]. Acesta se
manifestd la diferite niveluri, osciland in functie de starea emotionald a elevului, mediul scolar,
experientele individuale si provocdrile intalnite, evidentiind importanta contextului educational
si a stimularii adecvate. Talentul Inndscut este important, dar stimularea creativittii prin exercitii
si strategii formative, precum si deschiderea catre noi experiente, sunt esentiale pentru dezvoltarea
potentialului creativ.

Procesul creativ presupune si momente de reflectie, explorare liberd si joc cu ideile,
subliniind importanta echilibrului intre efort si libertatea de exprimare. Existd o corespondenta
intre inclinatiile naturale ale copilului si activitatile in care acesta se implicd (de exemplu,
preferinte pentru jocuri strategice, muzica sau activitati artistice), ceea ce sugereazd necesitatea
adaptdrii sarcinilor didactice la aptitudinile si interesele fiecarui elev. Fenomenul incubatiei,
respectiv pauzele de reflectie urmate de ,,iluminare”, demonstreaza, ca dezvoltarea creativitatii

necesita timp si spatiu pentru creatie independenta. Desi este evident cd presiunile externe pot
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dauna creativitatii, tot atat de evident este si faptul ca existd persoane, care creeazd mai bine in
conditii de constrangeri extrinseci [188, p.68]. Aceste constrAngeri pot actiona ca stimulente
puternice, fortand si gdseasca solutii ingenioase si si-si valorifice abilititile la maximum. In
astfel de cazuri, termenele, resursele limitate sau asteptarile ridicate pot cataliza un val de
creativitate si productivitate, transformand presiunea in motivatie.

Modelul componential al creativitatii, dezvoltat de T. Amabile, prezintd o descriere detaliata
a factorilor care influenteazd procesul creativ. Conform acestui model, creativitatea este rezultatul
interactiunii a patru componente relevante domeniului, creativitatii (,,originally called creativity-
relevant skills ), motivatiei pentru sarcina si mediului social. Influenta factorilor cognitivi, non-
cognitivi si sociali asupra procesului creativ este explicatd de autoare prin modul cum fiecare
componentd contribuie la diferite aspecte ale creativitatii si redata in tabelul ce urmeaza.

Tabelul 1.4. Factorii determinanti ai creativititii conform modelului componential (T. Amabile)

Factori Componente integrate Elemente specifice
Factori Capacitati relevante domeniului si | Cunostinte, competente tehnice, flexibilitate mentala,
cognitivi procese relevante creativitatii capacitatea de analiza si sinteza
Factori non- | Trasaturi de personalitate si Curiozitate, perseverenta, toleranta la ambiguitate,
cognitivi motivatia intrinseca dorinta de explorare si provocare
Factori Mediul social Sustinerea colegilor, recunoasterea meritelor, mediu
sociali educational stimulant, feedback constructiv, resurse

disponibile

Componentele sunt interdependente si contribuie la dezvoltarea nivelului general de
creativitate al persoanei, fiecare tip de factor avand un rol specific: factorii cognitivi asigurd
cunostintele, competentele si procesele mentale necesare generdrii si evaluarii ideilor; factorii non-
cognitivi sustin motivatia, angajamentul si perseverenta individului Tn realizarea sarcinilor creative;
iar factorii sociali oferd sprijin, feedback si resurse, care faciliteaza stimularea, validarea si
implementarea solutiilor originale. Componentele creativitatii opereaza la niveluri de generalitate
diferite, D. Salavastru considerand ,,deprinderile specifice domeniului, abilitatile creative si
deprinderile de lucru, motivatia intrinseca” factori cu un rol important In obtinerea performantei
creative [156, p. 106], componentele integrate fiind aceleasi prezentate in tabelul 1.4. De asemeni, cu
aceasta formulare opereaza si C. Stoica:

e factorii specifici creativitdtii, la nivelul cel mai general, prin capacitatea de a influenta
comportamentele in orice domeniu;
e factorii specifici domeniului, la nivelul intermediar de specificitate, cum ar fi ,,productia

verbala”;
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e motivatia la sarcind, la nivel extrem de specific, configurandu-se in functie de problema

si timp [167, p. 68].

Tn elucidarea conceptului de potential creativ cercetatorul 1. Nicola face apel la instruirea
in context scolar, considerandu-l1 un element esential al dezvoltirii individuale in educatie.
Fiecare elev are un nivel unic de creativitate, determinat de factori genetici, personali (cum ar fi
motivatia si curiozitatea) §i de influentele mediului educational si social. Acest potential creativ
poate fi latent sau manifest, iar activarea sa depinde de conditiile favorabile oferite in cadrul
procesului educational: mediu stimulant, acceptarea diversitatii, acces la resurse variate. Prin
metode de invatare creatoare, elevii isi pot valorifica la maximum capacititile, obtinand
performante superioare si durabile, iar transferabilitatea cunostintelor si abilitdtilor dezvoltate
prin creativitate face ca acestea sa fie esentiale in adaptarea la provocarile vietii reale, dupa cum
mentioneaza autorul 1. Nicola [109, p. 153].

Motivatia si incurajarea catre solutii creative a fost prezentat ca un factor central n
formarea personalitdtii elevului creativ, argumentat de G. Panisoard pentru Incurajarea ideilor
alternative, imperfecte, In procesul de dezvoltare a increderii in propriile forte si stimularii
devine un spatiu al personalitatii creative, pregatind elevii sa faca fatd provocarilor vietii reale
prin flexibilitate, originalitate si curajul de a imagina solutii inovatoare.

Cercetatorii A. Cosmovici si L. Tacob, in manualul Psihologie scolara, analizeaza relatia
dintre inteligenta si creativitate, punand accent pe diferentele dintre tipurile de gandire implicate si pe
influentele specifice domeniilor in care se manifesta creativitatea, considerdnd ca inteligenta
determind creativitatea elevilor. In continuarea afirmatiei, autorii argumenteazi importanta
inteligentei, ,,dar nu suficienta, pentru un proces creativ de succes”. Elevii cu un nivel scazut de
inteligenta au obtinut rezultate slabe la testele de creativitate. In schimb, cei cu rezultate ridicate la
creativitate aveau un nivel minim de inteligenta, ceea ce sugereaza ca un prag minim de inteligenta
este important, dar nu decisiv [43, p.150]. Totodata, pe 1anga inteligenta, autorii A. Cosmovici si L.
lacob indica alti factori generali care contribuie la dezvoltarea creativitatii:

e caracteristici motivationale - dorinta de a crea, perseverenta, curiozitatea;

e caracteristici personale - sensibilitatea specifica domeniului (un muzician la sunet, un pictor la
culori);

e contextul de manifestare - natura problemelor si a domeniului determind accentul pe

diferite tipuri de sensibilitate.
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In analiza relatiei dintre creativitate si inteligenti, A. Stoica-Constantin, explorand
caracteristicile procesului creativ si distinctia dintre gandirea logicd si cea creatoare,
concluzioneaza, ca creativitatea copiilor presupune mai mult decdt inteligentd, include
sensibilitatea la probleme, abilitatea de a observa ceea ce altii ignora si capacitatea de a genera
solutii inovatoare. Specificul se datoreaza caracterului spontan, libertatii imaginatiei, fanteziei si
depasirii cenzurii gandirii logice. Creativitatea elevului nu se limiteazd la produsul final
(rezultatul creativ), ci implica si modul in care persoana abordeaza problema, izoleaza subiectul
si 151 concentreaza eforturile [167, p. 119].

Conform cercetarilor efectuate de G. Panisoara crearea unui mediu care sda incurajeze o
motivatie autentica este esentiald pentru activarea si mentinerea curiozitatii in cheia dezvoltarii
creativitatii, idee opusa dezvoltarii gandirii liniare si secventiale, care este doar un aspect al
inteligentei. In acest sens, un factor care contribuie la dezvoltarea elevilor este motivatia si
Incurajarea cdtre solutii creative, fundament in ,,dezvoltarea increderii in propriile idei
lansate” [129, p. 77]. Motivatia este tratata de G. Panisoara ca un element central al psihologiei
invatarii, fiind consideratd motorul procesului educational, elevii motivati intrinsec (curiozitate,
dorinta de a descoperi) manifestd mai multa initiativa si disponibilitate pentru creativitate decat
cei motivati extrinsec (note, recompense). Invitarea creativd este incurajati atunci, cind
profesorul valorizeaza idei alternative, chiar si atunci cand nu sunt ,,perfecte”. Din perspectiva
psihologiei invatarii moderne, elevii trebuie pusi in situatii de explorare, experimentare si
descoperire: ,,jocul, proiectele de grup, studiile de caz si metodele euristice sunt prezentate ca
modalitati de activare a motivatiei si a creativitatii” [129, p. 271]. Aceasta creativitate este
spontand si integrativd, fara a fi limitatd la un anumit domeniu cultural sau stiintific. Copiii
manifestd o dorinta puternica de a explora si de a depasi limitele, ceea ce evidentiaza o forta
creatoare naturald si neingradita. Creativitatea este vizibila in joc, prin depasirea barierelor
asociate varstei si prin flexibilitatea in utilizarea unor forme simbolice si metafore spontane
[129, p. 279]. Prin intermediul jocului si al activitdtilor creative copiii pot explora si exprima
emotii complexe intr-un mod sigur si constructiv.

Cercetarile lui D. Salavastru si C. Stoica evidentiazd faptul cd aceste componente
functioneaza la niveluri de generalitate diferite, de la deprinderi generale pdana la motivatia
specificd pentru o anumiti sarcini in dezvoltarea creativititii [156]. In acelasi sens, 1. Nicola
subliniaza rolul esential al educatiei in context scolar, care poate transforma un potential creativ
latent intr-unul activ, cu conditia existentei unui climat stimulativ si a accesului la resurse

variate [109]. Contributiile lui A. Cosmovici si L. lacob prezinta dimensiunile motivationala si
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personala, demonstrand ca dorinta de a crea, perseverenta si sensibilitatea specifica domeniului
completeaza tabloul factorilor determinanti privind dezvoltarea creativitatii elevilor [43].

In exercitarea acestor responsabilitati, autoarele manualului de Psihopedagogie, I. Papuc,
M. Bocos, mentioneazd cd invatatorul isi valorificd sistemul de competente profesionale,
psihopedagogice si transversale si 1si aplicd viziunea si conceptiile pedagogice, valorificind
creativitatea pedagogica [121, p. 106], subliniind trei factori esentiali pentru stimularea
creativitatii:

1. Initiativa proprie- elevii trebuie sa fie motivati intern si sa manifeste un interes autentic
pentru activitatile creative.

2. Independenta - libertatea de a lucra fara constrangeri externe este esentiala.

3. Increderea in sine - o atitudine pozitiva fatd de propriile capacititi este cruciald pentru
exprimarea creativa.

Tn manualul Pedagogia invditamantului primar si prescolar, autorii . O. Panisoara, M.
Manolescu [132, p.142], mentioneaza despre particularitatile invatamantului primar, evidentiind
trecerea copilului in ciclul scolar, un moment esential in viata sa. La fel, existd necesitatea
adaptarii elevului la cerintele procesului de predare-invatare-evaluare, precum si schimbadrile
psihologice si intelectuale observabile in aceasti perioada. In perioada scolaritatii mici, copiii isi
dezvolta instrumentele muncii intelectuale (cititul, scrisul, calculul), Tnlocuind gandirea
prescolara cu procese logice. De aceea, perioada invatamantului primar este importantd in
formarea unor abilitdti fundamentale, necesare dezvoltarii ulterioare, accentul fiind pus pe
metode specifice adaptate la nevoile si particularitatile fiecarui copil.

Dezvoltarea creativa a elevului, este definitd de D. Salavastru, drept un proces treptat,
organizat pe stadii, fiecare dintre acestea oferind noi capacitati de gandire. Ulterior, autoarea
descrie teoria lui J. Piaget, care pune accent pe rolul experientei si interactiunii cu mediul in
dezvoltarea inteligentei, fiind o teorie constructivista, care explicdi modul in care copiii isi
construiesc cunoasterea. Astfel, stadiul operatiilor formale reprezintd un progres semnificativ,
introducand gindirea abstractd, logica si ipotetico-deductiva, esentiald in rezolvarea problemelor
complexe [156, p. 41].

Fiecare stadiu de dezvoltare depinde de cel precedent, iar achizitiile devin tot mai
complexe si mobile. Aceastd teorie demonstreaza modul in care evolueazd capacitatea de a
genera idei noi si originale, iar teoria lui J. Piaget aratd ca invatarea si dezvoltarea sunt procese
active, influentate de mediu si de experienta individuala a fiecarui copil [135, p. 68]. Teoria lui J.
Piaget despre dezvoltarea cognitiva, analizata in manualul De la joc la invdtare, se axeaza pe

procese mentale precum perceptia, memoria, increderea si rationamentul. Creativitatea apare
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atunci cand copiii observa, interactioneaza cu lumea si isi ajusteaza gandirea pentru a raspunde
contextului. Invitarea este un proces dinamic, prin care acestia se adapteazid mediului si isi
dezvolta capacitatile cognitive, jocul devine esential in acest proces, fiind o metoda naturala prin
care copiii experimenteaza, invatd si transferd cunostinte catre contexte noi. Aceastd viziune
poate fi aplicatd prin activitati educative care sd combine creativitatea cu explorarea liberda a
mediului [107, p. 55]. Chiar si in etapele mai tarzii ale vietii, considera H. Catalano, componenta
ludica ramane importanta, dezvoltand ,,0 gandire inovatoare. Jocul contribuie la rezolvarea
problemelor din mediul inconjurdtor fizic si social, dezvoltand flexibilitatea gandirii si
capacitatea de adaptare a elevului mic” [34, p. 68]. H. Catalano, sustine ca jocul este activitatea
dominantd 1n copilarie, fiind fundamentul dezvoltarii intelectuale si sociale. De aceea,
invatdmantul primar trebuie sd integreze jocul in activitatile de Invatare pentru a stimula
imaginatia, gandirea critica §i abilitatile sociale. ,,Chiar si In abordarile pedagogice mai
structurate, jocul nu trebuie neglijat, deoarece promoveaza creativitatea si initiativa”, este de
parere autorul. Astfel, jocul devine un instrument fundamental in procesul de invatare si
dezvoltare a creativitatii copilului. Integrarea acestuia in activitatile didactice contribuie la
formarea unui echilibru intre dezvoltarea personald, sociala si academica a copiilor, oferind o
baza solida pentru etapele ulterioare ale vietii, este de parere autorul [34, p. 72].

Despre importanta dezvoltdrii creative in invatamantul primar, F. Golu accentueaza
nevoia de a pune accent pe achizitia notiunilor fundamentale de timp si spatiu, utilizarea
simbolurilor, invatarea regulilor logice si algoritmilor, precum si formarea gandirii operational-
concrete. Aceste elemente contribuie la pregatirea copiilor pentru gindirea abstracta si rezolvarea
problemelor complexe. Autoarea identificd caracteristicile stilului cognitiv intre 8-10 ani,
remarcand o tranzitie de la gandirea contextuala (specificd varstei de 8 ani) la o gandire mai
flexibila si abstracta (la 9-10 ani). Stilul cognitiv este determinat de modul in care copiii
proceseaza, stocheaza si comunicd informatiile, reflectind o intelegere mai complexa a lumii prin
modelul creativ de abordare [68, p. 130].

Inceputul vietii scolare este mai mult decat insusirea unor notiuni disciplinare; este o
»etapa de constructie a unui fundament intelectual si emotional”. Copilul depune un efort
suplimentar pentru a intelege concepte noi, a rezolva probleme si a-si forma strategii de lucru din
aplicarea tehnicilor privind ,.dezvoltarea competentelor transversale: receptivitate, gandire
logica, imaginatie, memorie si creativitate”. Aceste competente contribuie la flexibilitatea
intelectuala, necesara pentru a face fata sarcinilor diverse din viata scolara si dincolo de aceasta.

Progresul intelectual la aceastd varstd nu se limiteazd la acumularea de informatii, ci include
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dezvoltarea proceselor de gandire (cum ar fi analiza, sinteza, comparatia) si formarea unei baze
solide pentru creativitate si rezolvarea de probleme [174, p. 21-24]. Din aceste ratiuni conteaza
deschiderea cadrului didactic pentru aplicarea strategiilor educationale in scopul dezvoltarii
creativitatii: ,,invatarea scolard implicd modificari substantiale 1n dezvoltarea psihica a elevului
la nivel de structurare a gandirii logice, dezvoltare a memoriei intentionale si a capacitatii de
concentrare, formare de atitudine fatd de efort si perseverenta”, mentioneaza U. Schiopu, E.
Verza [170, p. 132].

Intr-o cercetare de amploare realizata in mai multe scoli din Statele Unite, V. Mih,
relateaza cum au fost intervievati profesori si elevi din clase diferite in legatura cu factorii care
faciliteaza comportamentul creativ. Rezultatele au aratat ca atat profesorii, cat si elevii considera
ca, Intr-un mediu scolar in care este stimulata creativitatea, profesorul: (a) este deschis in a
accepta sugestiile elevilor privind unele activitdti care pot fi desfasurate in timpul orelor, (b)
accepta idei inedite, uneori bizare, privind rezolvarea unor sarcini scolare, (c¢) stimuleaza
increderea 1n sine a elevilor si (d) se centreaza pe aspectele pozitive si pe interesele elevilor. Pe
de altad parte, intr-un mediu in care este inhibatd creativitatea, profesorul: (a) ignora ideile
elevilor, (b) incearca sa controleze totul si (c) isi structureaza orele intr-o maniera extrem de
rigida [93, p.160].

Din punct de vedere stiintific, se identifica modalitati prin care factorii interactioneaza,
pentru a contribui la formarea comportamentului creator, Intrucat numai in interactiune pot avea
eficienta asteptata. Privitor la rolul scolii in formarea comportamentului creator, F. Turcu, A.
Turcu reafirmd ceea ce s-a mentionat si in alte lucrari: ,,cu toate lacunele lui, invatdmantul
ramane principalul instrument pe care societatea il foloseste pentru cultivarea creativitatii la
membrii ei tineri de varsta scolara [180, p. 118].

In acest context, factorul ,mediu educational” devine elementul fundamental n
dezvoltarea creativitatii elevului, deoarece i1 permite sd asimileze cu usurinta informatiile oferite
de mediul stimulativ. Elevul de varsta scolard micad, fiind intr-o faza ascendenta de invatare, de
interpretare prin curiozitatea si dorinta de a pune intrebari, va transforma experientele de zi cu zi
in oportunititi de explorare si inovare. Intr-un climat educational favorabil, fiecare intrebare
adresata si fiecare raspuns descoperit devin pasi spre dezvoltarea elevului creativ. Altfel spus,
educatia copilului in perioada scolaritatii mici, avand la baza dorinta necontrolatda de cunoastere,
devine obiectiv pentru asigurarea conditiilor de dezvoltare organizata pedagogic si sistematica a
creativitatii. Motivele de cunoastere si curiozitatea elevului in procesul de invitare vor fi

directionate si dezvoltate in functie de nevoile si interesele elevului, stimuland dorinta de a
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descoperi si intelege lumea inconjuratoare prin strategiile educationale, puse la dispozitie de
cadrul didactic.

In argumentele sociologice invocate de R. Iucu, ,,performantele elevilor sunt dependente
de mediul social, dar si de tipologia si structura relatiilor educationale din clasa de elevi” [83,
p.16]. Autorul este de parere, ca ,,exista anumiti parametri ai activitatii clasei de elevi in functie
de care se poate defini si clasifica un anumit mediu ori climat psihosocial:

o influenta exercitatd de structura, modul de organizare si dinamica grupului asupra
randamentului scolar;

o valentele si utilizarile diferitelor forme de organizare si interactiune, atat in relatiile
dintre elevi, cat si in relatiile didactice;

o efectele conjuncturilor grupale asupra performantelor individuale de invatare;

e procesele de reprezentare sociald, efectele de asteptare si etichetare, precum si
credintele si sistemele de perceptie a sinelui.

Mediul psihosocial al clasei de elevi reprezintd un factor esential in stimularea sau
inhibarea creativitatii, afirma R. Iucu. Parametrii care definesc acest mediu (Structura, modul de
organizare si dinamica grupului) influenteaza disponibilitatea elevilor de a experimenta, de a
formula idei originale si de a gasi solutii inovatoare [83, p.17]. Formele de organizare si tipurile
de interactiuni dintre elevi, respectiv dintre elevi si profesori, pot deveni resurse puternice pentru
cultivarea creativitatii atunci cand sunt orientate spre colaborare, explorare si exprimare libera. in
acelasi timp, conjuncturile grupale, procesele de reprezentare sociald, asteptarile si etichetarile,
dar si modul in care elevii 1si construiesc perceptia de sine au un impact direct asupra increderii
in propriul potential creativ.

O analizd complexa a situatiilor didactice si a modului in care acestea pot fi organizate
pentru a facilita procesul de invatare este necesard pentru succesul in activitatea didactica.
Situatiile de invatare trebuie structurate pe doua dimensiuni: orizontal (largirea cunostintelor) si
vertical (aprofundarea acestora). Invititorul are rolul central de a organiza contextul, astfel incat
sd sustind in mod optim procesul de nvatare, creand contexte adaptate pentru fiecare elev, luand
in considerare factorii care favorizeaza sau inhiba procesul de invatare. Situatiile de invatare
trebuie sa fie structurate astfel incat sa asigure o continuitate logicd si o integrare intre
dimensiunile verticale si orizontale ale procesului didactic. Pentru a avea succes, situatiile de
instruire trebuie sd fie dinamice, originale si In concordantd cu obiectivele educationale si
nevoile elevilor. Contextul social, familial si cultural este, de asemenea, esential in construirea

unor experiente autentice de invatare [34, p. 23].
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Climatul psihosocial al clasei este cadrul in care se formeaza atitudini favorabile inovatiei
si originalitatii. Analiza proceselor de coordonare a grupului de elevi, precum si a activitatilor de
invatare, este indispensabild pentru a intelege cum poate fi modelat mediul educational astfel,
incat sd sustind dezvoltarea creativitatii. Particularitdtile elevilor cu capacitdati creative sunt
descrise de Y. Benito printr-un sir de actiuni, evidentiind trasaturile specifice pentru a fi
recunoscuti: se indreapta spre elementele noi, ciudate si misterioase ale mediului inconjurator
printr-o mare imaginatic si fantezie, prezintd forme originale pentru rezolvarea problemelor,
propunand Tn multe ocazii si solutii neasteptate, se arata deschisi experientelor, sunt receptivi la
ce este nou si diferit (chiar irational) in gandire, in actiuni si In rezultatele proprii si ale altora,
manifestd curiozitate, spirit aventurier, sunt dornici sa-si asume riscuri in gandire si In actiune,
chiar pana la punctul de a fi dezinhibati [9, p. 63]. Acest ansamblu de trasaturi configureaza un
nucleu functional al manifestarii creativitatii, dobandind relevantd pedagogica in conditiile
valorificarii sale sistematice in procesul educational si constituind o premisd in crearea
profilului creativ al elevului. In aceasta perspectiva, caracteristicile identificate depasesc statutul
unor particularitati individuale si exprimd indicatori ai unei potentialitati formative ce necesitd
interventie educationald corespunzatoare prin strategii educationale orientate spre stimularea
profilului creativ al elevului. Integrarea lor in demersul curricular sustine articularea dimensiunii
psihologice a creativitatii cu cea pedagogica, facilitand dezvoltarea unui profil de elev capabil de
explorare, reinterpretare si generare de solutii originale in contexte variate de invatare.

Comportamentul elevilor creativi in timpul lectiilor este adesea distinct, reflectand
caracteristicile unice de gandire si abordare a invatarii. Elevii creativi tind sa ofere raspunsuri
neasteptate sau solutii neasteptate, chiar dacad acestea pot parea neobisnuite sau neconventionale.
Preferd sa gandeasca si sd exploreze mai multe perspective asupra unei probleme si 1si exprima
ideile Tntr-un mod personalizat, uneori prin analogii sau exemple care demonstreaza creativitate,
manifestd abilitatea de a aborda o problema din mai multe perspective si de a combina idel
aparent disparate. Se adapteazd usor la sarcini noi sau neobisnuite, chiar dacad regulile nu sunt
clar definite. Adesea sunt energici si entuziasti, mai ales in activitdtile care le permit sa isi
exprime ideile sau sa 1si foloseascd imaginatia. Uneori, pot parea impulsivi sau nerabdatori, in
special daca activitatea nu le ofera suficienta libertate creativa [167, p. 119].

In aceastd logicd, organizarea strategiilor educationale de citre cadrul didactic se
orienteaza spre valorificarea strategiilor educationale nondirective, configurate astfel incat sa
sustind autonomia elevului, initiativa personald, reflectia si manifestarea creativitatii emergente.

O asemenea orientare presupune structurarea situatiilor de invatare in manierd deschisa, flexibila
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si centratd pe explorare, in care elevul devine participant activ la constructia propriului demers
cognitiv. Rolul cadrului didactic se redefineste in directia facilitérii si sustinerii proceselor de
autoreglare si autoexprimare, contribuind la dezvoltarea unui profil creativ al elevului, capabil sa
genereze solutii originale si s valorifice experientele de invitare in mod personalizat. In opinia
savantului P. P. Neveanu cele mai importante atitudini creative sunt:
e increderea in fortele proprii si inclinatia puternica pentru realizarea de sine;
e atitudinea anti-rutinierd, menita sa incite la analiza criticd a experientei si sa deschida calea
unor noi experimentari;
e cutezanta in adoptarea de noi scopuri neobisnuite si asumarea riscului pentru indeplinirea lor;
e perseverenta in cautarea de solutii pentru realizarea proiectelor propuse;
e simtul valorii si atitudinea valorizatoare, care duc la recunoasterea deschisa a valorii altora si
la afirmarea onesta si demna a valorii proprii [139, p. 25].

Construirea unui mediu sigur in care greselile sa fie acceptate ca parte a procesului de
invatare este de importantd majora: elevii trebuie incurajati si-si recunoasca potentialul creativ
prin stimularea increderii in sine. Deficientele pedagogice in raport cu blocajele induse in
inhibarea creativitatii elevilor pot conduce la acumularea unor lacune semnificative in
intelegerea fundamentala a subiectelor. Elevii riscd sa dezvolte cunostinte superficiale si sa
intampine dificultati in aplicarea lor in contexte mai complexe, iar procesul devine ineficient,
daca nu exista o directie clara din partea cadrului didactic. Fara indoiala, ca eliminarea factorilor
inhibitori din mediul educational va contribui semnificativ la dezvoltarea creativitatii elevilor.
Sensibilitatea elevilor din invatamantul primar fata de blocaje in dezvoltarea creativitatii este un
aspect important, in aceastd etapa de formare, elevii sunt intr-o perioada de dezvoltare rapida,
atat la nivel cognitiv, cat si emotional. Critica negativa sau ridiculizarea pot avea un impact
profund asupra increderii lor in sine si a dorintei de a-si exprima ideile creative. De asemeni,
teama de a fi respinsi sau judecati 1i poate face sd evite sd-si impartaseasca ideile originale si sa
opteze pentru solutii mai conventionale si sigure.

»Scoala nu trebuie s se limiteze doar la a transmite cunostinte si a-i face pe elevi sé evite
esecul scolar, ci trebuie sa-si asume si rolul de a-i ajuta pe elevi sa-si descopere propriile
potentialitati. Pornind de la o succesiune de observatii realizate in cadrul scolii, A. Baban identifica
o0 serie de factori cu efect inhibitoriu asupra comportamentului creativ al elevilor”, structurati
tabelul 1.5 si reflectati de categoriile de factori specifice elevilor specifice cadrului didactic si

specifice sistemului de invatamant.
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Tabelul 1.5. Factori inhibitori a creativitatii elevilor (dupa A. Biaban) [7, pp. 184-185]

FACTORI \ Caracteristici ale categoriilor de factori

SPECIFICE ELEVILOR

Intoleranta faga de | in scopul atenuarii acestei tendinte e necesar sa-i ajutam pe elevi sa-si dezvolte
opiniile colegilor toleranta pentru nou, unic si chiar pentru ideile bizare;

Perceptia de sine Elevii pot fi invatati ca intr-o anumita situatie se poate actiona in diferite moduri.
devalorizanta Implicatiile acestei deprinderi vor induce: (a) dezvoltarea géandirii creative, (b)
cresterea stimei de sine i (c) reducerea nivelului de anxietate;
Frica de ridicol din dorinta de a nu face greseli, de a nu se expune, de a nu fi criticati, unii elevi prefera
sd nu actioneze, sa stea in umbra
Conformismul dorinta de a se ajusta valorilor si reprezentarilor celorlalti: colegi, profesori sau
prieteni;
SPECIFICE CADRULUI DIDACTIC
Patternuri sanctionarea indraznelii de a pune intrebari incomode, accentul exagerat pus pe
comportamentale competitie sau pe cooperare, critica;
., Frazele ucigage” | ,,asta nu e logic”, ,,cine stie raspunsul corect?”, ,,poti s-o dovedesti?”
Accent pe neaprecierea suficientd a originalitatii: profesori inhibitivi, lipsiti de entuziasm,
reproducere hipercritici, rigizi $i conservatori;
SPECIFICE SISTEMULUI DE INVATAMANT
supraincarcarea programele scolare aglomerate, ldsand prea putin timp pentru reflectie, explorare si
scolara activitati creative.

manuale dense i | prezentarea informatiilor preponderent deductiv restrange initiativa elevilor si
organizate deductiv | reduce posibilitatea de a descoperi singuri concepte prin explorare inductiva sau
analogicd; unele sarcini cu accesibilitate scazutd din limbajul abstract fac dificila
intelegerea pentru elevii de varsta scolard mica, ceea ce 1i descurajeaza sa
gandeasca liber si sa propuna solutii personale.

In aceste ratiuni, feedback-ul, are un impact major asupra elevilor mici: feedback-ul
constructiv va stimula creativitatea, Tn timp ce feedback-ul negativ sau neadecvat va descuraja
inovatia si va crea impedimente in dezvoltarea personalitatii elevului si va dezvolta o frica de
esec continuu. Pentru a sprijini dezvoltarea creativitdtii elevilor din invatdmantul primar, este
esential sa se creeze un mediu educational care sa le ofere sigurantd emotionala, feedback
constructiv, acceptare si numeroase oportunitati de explorare si experimentare.

Identificarea comportamentelor elevilor in cazul blocajelor creative au devenit surse de
cercetare pentru stiinta evaludrii. Rezultatele cercetdrii efectuate de R. J. Sternberg, demonstreaza
influenta evaludrii asupra procesului creativ, sugerand, ca actele de creatie nu sunt stimulate optim
de motivatia extrinseca (recompense sau evaluare publicd). Evaluarea, mai ales atunci cand este
anticipata de creator, poate avea un efect inhibitor asupra calitatii si originalitatii produselor
creative [163]. Autorul exemplifica argumentele prin citarea cercetatorilor in domeniu T. Amabile
si R. Howe, care au constatat cd prezenta unui public sau evaluarea sub supraveghere directd poate
inhiba procesul creativ, in timp ce creativitatea este mai bine exprimatd in absenta presiunii
evaluative. De asemeni, Creativitatea este inhibata de prezenta recompenselor sau a unei evaluari

percepute ca fiind critice. De aceea, ,.evaluarea creativitatii necesita criterii bine definite si
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consensuale pentru a evita subiectivitatea excesiva. Metodologiile experimentale ar trebui s tina
cont de caracterul individual al creativitatii elevilor, fard a impune constrangeri rigide asupra
procesului creativ”, este de parere R. J. Sternberg [163, p. 97].

Ca proces mental si dimensiune a gandirii la nivelul superior, varstei scolare mici ii este
caracteristicd dezvoltarea creativitatii, caracterizatd de flexibilitate, fluenta, originalitate etc.
Cercetatorul R. Tucu prezintd variate trasdturi esentiale ale gandirii creative care sustin inovatia si
solutionarea problemelor complexe, intemeiate pe valori consacrate ale cercetarii creativitatii,
reflectate in capacitatea de a genera idei, solutii si perspective originale. Organizarea in cadrul unui
tabel a aspectelor gandirii creative si ale caracteristicilor determinate specific de R. lucu, au permis
crearea de asocieri in identificarea valorilor profilului elevului creativ si stabilirea de conexiuni
cu dimensiunile creativitatii, constituind un reper important in elaborarea criteriilor privind
masurarea nivelului de dezvoltare a creativitatii elevului de varsta scolara mica [83, p. 78].

Tabelul 1.6. Dimensiuni esentiale ale dezvoltarii creativititii la elevi

Dimensiuni Caracteristici
1. Deschiderea catre noi | e Receptivitate la perspective neconventionale sau neexplorate anterior:
idei persoanele cu o astfel de deschidere isi depasesc prejudecatile si modelele
de géndire rigide, acceptand diversitatea ideilor si posibilitatilor.
2. Capacitatea de ¢ Explorarea unor idei sau solutii care pot parea nesigure sau controversate la
asumare a riscurilor Tnceput: asumarea riscurilor inseamna sa indraznesti sa gresesti, sa esuezi

sau sa provoci status quo-ul, pentru a ajunge la ceva inovator.

3. Curiozitatea si dorinta | e Curiozitatea intelectuald este motorul principal al gandirii creative:

de experimentare determind dorinta de a explora necunoscutul, de a pune intrebari si de a
testa ipoteze noi, ceea ce duce la descoperiri si inovatii.

4. Flexibilitatea si e Abordare flexibila, permitand schimbarea perspectivelor si adaptarea la
toleranta fata de situatii noi: toleranta fatd de ambiguitate si dezordine inseamna sa accepti
ambiguitate sau faptul ca solutiile creative pot aparea in contexte neclare sau imprevizibile.
dezordine

5. Motivatia si curajul de | » Motivatie intrinsecd puternicd pentru a cauta solutii si a infrunta
a explora situatii provocdrile: curajul de a explora situatii complexe vine din dorinta de a
complexe gasi raspunsuri inovatoare si din disponibilitatea de a depasi obstacolele.

In esentd, de necontestat, ci scoala este producitorul de valori pentru copil, dar ca
stimulent pentru dezvoltarea creativitatii, H. Gardner considera, ca ,,scoala, mai ales la finalul
ciclului primar, are un impact limitat in sustinerea acesteia”. Creativitatea copilului poate fi
diminuata de accentul pus pe conformarea la normele academice si sociale. Copiii proveniti din
medii marginalizate sau cu un nivel educational redus pot intdmpina obstacole semnificative in
exprimarea creativittii lor. In acelasi timp, cei din medii culturale si sociale stabile, care
favorizeaza sentimentul de apartenentd, manifestd o mai mare deschidere spre abordari creative
si inovatie. Autorul mentioneaza faptul cd creativitatea copilului este intrinseca si depaseste
limitele impuse de varsta sau de domeniu [66, p. 89]. Copiii la aceasta varsta au o capacitate

extraordinard de a-si folosi imaginatia pentru a explora lumea din jurul lor, pentru a rezolva
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probleme si a-si exprima sentimentele si gandurile. Interventia cadrului didactic in aplicarea
strategiilor educationale capata o semnificatie pedagogica accentuatd, reflectind un demers
intentional de organizare si reglare a invatarii orientat spre dezvoltarea progresiva a autonomiei si a
potentialului creativ al elevului. Valorificarea echilibratd a tipurilor de strategii permite adaptarea
demersului didactic la particularitatile de varsta si la nevoile individuale, dezvoltand curiozitate
spre explorare si initiativa personala. In aceasta dinamica, cadrul didactic devine un facilitator al
dezvoltarii, competent sa creeze contexte de invatare stimulative, in care elevul isi poate afirma
potentialul, consolidandu-si treptat autonomia pentru dezvoltarea profilului de elev creativ.

In general, orice invititor care exerciti profesia didactici si care realizeazi un
management al microgrupurilor scolare cu care interactioneaza, este manager al activitatilor
educationale realizate in clasa de elevi, afirma R. Tucu [83, p.29]. Ca manager al activitatilor de
predare — invatare — evaluare, cadrul didactic are responsabilititi directe in proiectarea,
organizarea, realizarea, monitorizarea, controlarea, evaluarea, reglarea si ameliorarea demersurilor
didactice la micro-nivel educational. Aceasta abordare managerialda pune in evidentd faptul ca
educatia la nivel micro este un un demers strategic si nu poate fi abordat ca un simplu proces de
transmitere a informatiei. Invatitorul devine un lider educational, care contribuie la formarea unui
mediu educational echilibrat si incluziv, si care creeaza conditii eficiente pentru o Invatare creativa,
ajustata contextului specific al fiecarui grup de elevi.

I. Bontas, argumenteaza ca fiecare persoana are un potential creativ, care poate fi
dezvoltat prin stimularea activitatii creative la nivel abstract si practic. Dezvoltarea capacitatilor
de a realiza produse noi si originale, implicd o educatie axatd pe formarea intelectuala,
caracteriald si sociala [26, p. 187]. N. Hermann si Torrance sunt citati de A. Ghicov, in manualul
Pedagogia aplicativa a performantei pentru a sprijini ideea cd educatia creativd ar trebui sa
mobilizeze pasiunea si sa permita elevilor sd-si exprime unicitatea. Torrance, in special,
sugereaza ca dezvoltarea creativitdtii necesitd un mediu care Incurajeaza explorarea si libertatea
de exprimare [67, p. 77].

Un factor identificat din particularitatile dezvoltarii comportamentului creativ al elevului
de varsta scolara mica a vizat trecerea de la procesul cognitiv-intuitiv la cel cognitiv-creativ,
bazat pe rationamente inductive, deductive si transductive, care permit elevilor sa generalizeze
din experiente, si aplice reguli in contexte noi si si construiascd analogii originale. In acelasi
timp, mediul educational are un rol fundamental: el faciliteaza accesul elevului la experiente
stimulative, 1i ofera siguranta emotionala, 1l incurajeaza sd formuleze intrebari si sa isi exprime

liber ideile. Eliminarea factorilor inhibitori precum supraincarcarea scolard, rigiditatea
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manualelor sau evaluarea critic-punitiva contribuie decisiv la mentinerea unui climat favorabil
creativitatii.

In manualul Pedagogia prescolaritdtii si scolaritatii mici, L. Stan descrie invitarea
scolard ca un proces multidimensional, subliniind importanta implicarii active a elevului mic in
procesul creativ, ceea ce asigurd dezvoltarea operatiilor intelectuale, deprinderilor motrice si
atitudinilor necesare. Autoarea argumenteaza, cd invatarea in scoala primarda ,,nu este doar
memorare pasiva a informatiilor”, fiind ,,un proces activ de asimilare, adaptare si transfer, ceea
ce face din invatare un proces creativ” [161, p.110].

Studiul particularititilor de dezvoltare a creativitatii elevilor din Tnvatdmantul primar a
permis constatari valoroase privind dezvoltarea creativitatii prin includerea informatiilor noi in
schemele cognitive deja existente. Adaptarea inseamna modificarea structurilor cognitive pentru
a incorpora noile informatii, iar transferul reprezintd aplicarea cunostintelor in contexte noi,
generate de imaginatia elevului, creand asocieri si dezvoltand produse noi din conditiile create in
procesul didactic (figura 1.2). M. Roco, exploratoare cu nume conectat la fenomenul creativitatii
in Romania, afirma, ca este dificil sd creezi fard a detine cunostinte fundamentale dintr-un
domeniu specific. Creativitatea implicd restructurare, reevaluare si explorarea unor modalitati
noi de a vedea lumea. Se evidentiaza rolul atitudinilor favorabile transformarilor creative, cum ar

fi curiozitatea, deschiderea spre nou si dorinta de explorare [148].

ASIMILARE ADAPTARE TRANSFER

_Includerea Modificarea Aolicare
informatiilor noi in structurilor cognitive P cneolor |
schemele cognitive pentru a incorpora cunostintelor in

contexte noi.

deja existente noile informatii

proces creativ

Figura 1.2. Procesul de dezvoltare a creativitatii de la asimilare de cunostinte

la transfer Tn contexte noi

Cercetatorii in domeniul educational, I. O. Panigoara, M. Manolescu [132, p. 142], in
manualul Pedagogia invatamantului primar si prescolar, mentioneaza despre trecerea in
invatamantul primar ca o etapad fundamentald in dezvoltarea copilului, marcand o tranzitie
semnificativd de la mediul prescolar, centrat pe joc si Invatare intuitivd, la un cadru formal de
predare-invatare-evaluare. Autorii Sustin ca aceasta perioada implica o serie de transformari, care

contribuie la dezvoltarea globala a copilului. Elevii incep s respecte un set nou de reguli legate
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de disciplina de grup, timpul de lucru si sarcinile primite. Aceastd schimbare argumenteaza
nevoia solutiondrii problemei de cercetare privind dezvoltarea creativitatii elevilor de varsta
scolara mica prin strategii educationale, copilul dezvoltand in aceastd perioada ,trecerea de la
gandirea intuitiva si egocentrica specificd prescolarului la gandirea operativa, care implica
dezvoltarea rationamentului inductiv si analogic”, asa cum mentioneaza G. F. Tudorache [175,
p. 81-82]. Transformarile sunt naturale si permit elevului de varsta scolara mica sa efectueze cu
succes activitatea de Tnvatare, reflectd maturizarea capacitdtilor de gestionare a imaginatiei si de
autocontrol in verificarea informatiei [175].

In acest context, se contureazi un factor determinant al dezvoltarii creativitatii: trecerea
de la procesul cognitiv-intuitiv la procesul cognitiv-creativ in dezvoltarea elevului,
fundamentat pe rationamente inductive si transductive. Acest proces este sustinut de:

e transformadrile cognitive (operarea cu concepte si reguli noi),

e transformadrile emotionale si sociale (disciplina de grup, gestionarea timpului si a
sarcinilor),

e maturizarea capacitatii de gestionare a imaginatici si de autocontrol in verificarea
informatiei.

Trecerea de la procesul cognitiv-intuitiv la cel cognitiv-creativ, fundamentat pe
rationamente inductive si continuat prin deductive si transductive, constituie un factor esential al
dezvoltarii creativitatii elevului. In invitimantul primar, gandirea inductiva il ajuti pe elev si
generalizeze din experientele concrete, sa extragd reguli si sa construiascd primele modele
conceptuale, dezvoltandu-i capacitatea de a observa regularitati si de a descoperi legaturi intre
elemente aparent disparate. Ulterior, rationamentul deductiv consolideaza creativitatea prin
verificarea si aplicarea regulilor in contexte noi, ceea ce stimuleaza rigoarea si claritatea in
gandire. Transductia, prin analogii si transferuri de sens, deschide calea asocierilor originale si a
formularii unor solutii neobisnuite, cultivandu-i elevului curajul de a explora necunoscutul si de
a imagina explicatii creative. Interactiunea dintre aceste tipuri de rationamente modeleaza direct
procesul creativ al elevului, ajutdndu-l sa treaca dincolo de reproducerea mecanicd a
cunostintelor, s combine logica cu intuitia si sd dezvolte flexibilitatea, care sunt conditii
fundamentale pentru formarea personalitatii creative.

Gratie maturizdrii sistemului nervos si a stimuldrii cognitive prin educatie, in perioada
ciclului curricular de dezvoltare in clasele a Ill-a si a IV-a, copiii dobéndesc capacitatea de
integrare mai complexa a perceptiei, memoriei §i imaginatiei. Daca in clasele I si a II-a elevii
redau aspectele generale ale obiectelor, imaginile mentale sunt confuze, incomplete si

schematice, in perioada urmdtoare se produce tranzitia de la imaginatia reproductiva la cea
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creatoare, caracterizatd prin capacitatea de a genera transformari, combinatii si inovatii pe baza
materialului mental existent, subliniaza F. Turcu [179, p. 21]. Copiii invata sa gandeasca flexibil
si sa gaseasca solutii inovatoare la probleme, invata sd Tmpartaseasca idei, sd negocieze si sa
lucreze Impreuna cu altii.

Concluziv, dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar se configureaza ca

rezultat al unei convergente functionale intre factorii cognitivi, non-cognitivi si sociali,
organizata printr-un demers educational sistemic, orientat sa valorifice potentialul individual in
contexte variate de invatare. Caracteristicile motivationale, precum dorinta de a crea,
perseverenta si curiozitatea, sustin initierea si dezvoltarea comportamentului creativ; trasaturile
personale, inclusiv sensibilitatea specifica domeniului, orienteaza expresia creativa; iar contextul
de manifestare determina identificarea si optiunea pentru strategii educationale aplicate,
directionand astfel configurarea profilului elevului creativ, cu disponibilitate pentru abordarea
sarcinilor variate prin explorare, initiativa si elaborare de solutii originale.
In acelasi timp, particularititile de vérsti, marcate de trecerea de la gandirea intuitiva la cea
operativa, cu antrenarea rationamentului inductiv si analogic, urmate de extensii deductive si
transductive, amplificd potentialul de restructurare cognitiva si de generare a solutiilor originale,
conform perspectivei formulate de G. F. Tudorache [175, p. 81-82].

Demersul educational determina crearea unei configuratii specifice a activitatii de invatare
creativd si anumite cerinte care trebuie respectate, pornind de la cunoasterea componentelor de
bazd a sistemului educational, ,,sd se planifice, sd se proiecteze cea mai adevaratd interrelatie a
subsistemelor; sd se aprecieze rezultatele prin raportare la obiective; sa se perfectioneze
functionalitatea sistemului Tn mod continuu; sa se sesizeze la timp evolutia fiecarei componente a
sistemului; sa se cunoasca influentele perturbatoare”, mentioneaza D. Patragcu [123, p. 396]. Sub
acest aspect se asociazd procesul de Invatamant cu notiunea de sistem organizat, cunoasterea
notiunilor elementare, predarea principiilor generale ale stiintei sau reflectarea structurii elementare

a unei anumite discipline stiintifice.

1.3. Activititile autonome de invitare in contextul dezvoltirii creativititii elevilor
Valorificarea factorilor generatori si a conditiilor pedagogice favorabile dezvoltarii
creativitatii elevilor din invatdmantul primar presupune organizarea unor contexte educationale
care sd stimuleze participarea activa, initiativa si implicarea independenta a elevului in procesul
invatarii. Din aceastd perspectiva, activitdtile autonome de invatare devin o componentd
importantd a demersului educational orientat spre dezvoltarea creativitatii elevilor din

invatamantul primar, prin posibilitatea oferita elevului de a explora, de a formula ipoteze, de a
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elabora solutii proprii si de a realiza transferuri cognitive 1n contexte variate de invétare.
a initiativei personale si manifestarea potentialului creativ in raport cu particularitatile
individuale si cu experientele de invatare valorificate in mediul educational.

In contextul cercetirii noastre, activitdtile autonome de invdtare sunt analizate n
corelatie cu strategiile educationale valorificate In scopul dezvoltarii creativitatii, prin raportare
la continuumul dirijare—semi-dirijare—nondirijare, care reflectd dinamica trecerii de la sprijinul
pedagogic accentuat spre manifestarea autonomiei elevului in organizarea si realizarea propriului
demers de invatare. Importanta activitatilor autonome deriva din contributia acestora la
formarea unui demers de invatare centrat pe initiativa elevului si pe elaborarea unor produse ale
invatarii personale si originale, favorizand dezvoltarea comportamentului creativ si consolidarea
autonomiei in Tnvatare. Din aceastd perspectiva, activitdtile autonome de invatare de invéatare
devin un cadru pedagogic relevant pentru valorificarea strategiilor educationale orientate spre
dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar, context din care deriva problema de
cercetare formulata.

Activitdtile autonome de invatare isi fundamenteaza valoarea formativa prin multiplele semnificatii
atribuite n literatura de specialitate. In Ghidul metodologic adresat studentilor ,,invitarea academica
independentd” I. Neacsu evidentiaza complexitatea acestui concept, abordat ca:

e produs cantitativ si calitativ al cunoasterii sistematice, formale si nonformale ;

e structura cu potential mnezic, probat de stocaje informationale rafinate si cu sanse
crescute de reproducere creativa ;

e proces de achizitie de fapte, abilitati si metode care pot fi utilizate potrivit necesitatilor si
contextelor ;

e activitate de realizare a unor seturi noi de semnificatii si sensuri ;

e capacitate superioara de intelegere, interpretare si reinterpretare a realitatii percepute si
procesate Th moduri care variaza cu personalitatea actorului care invata ;

e produs al cunoasterii sistematice,

e proces de achizitie si utilizare contextuala a faptelor si abilitatilor,

e activitate de construire a unor noi semnificatii si sensuri;

e exercitiu complex, mental, afectiv sau motric, de reflectare profunda, in alternative si cu

accente multiplicative angajante fata de universul cunoasterii studiate [229, p.15-16].

Abordata drept ,activitate bazata pe autoresponsabilizare, oferind elevilor care invata

sansa de a fi mai activi si de a lua decizii de sine statator”, D. Pascaru defineste aceastd activitate
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ca Tnvatare autoreglatd, care desemneaza un proces de achizitionare in mod independent a
experientei cognitive noi. In acest proces al invitarii, autoarea afirma, ci ,.este important, ci
elevii 1si stabilesc in mod individual obiectivele de invatare, aleg continutul, strategiile, metodele
si tehnicile necesare de studiere, apreciaza obiectiv rezultatele obtinute [122, p. 98].

,Forma de activitate complexa si variatd de invatare independentd, liberd, personala, atat
pentru Indeplinirea obiectivelor activitdtii didactice bilaterale, cat mai ales a activitdtii extra-
didactice n cadrul timpului ce-1 are la dispozitie fiecare dintre tinerii studiosi” este definta de 1.
Bontas prin conceptul de studiu individual [26, p.193]. Dubla semnificatic constatatd de M.
Nicorici, ,,pe de o parte ca forma instructivd de munca, realizatd fara interventia, dar dirijata de
profesor, iar pe de altd parte ca mijloc de Incadrare a studentilor 1n activitatea cognitiva de sine
statdtoare si de formare a metodelor de activitate” [109, p. 341], atribuie conceptului sensul dat de
I. Bontas ca ,,studiu individual, activitate independenta, libera si personala de invatare” [26, p.193].

Complexitatea sensurilor atribuite activitatilor autonome de Invatare evidentiaza
diversitatea perspectivelor prin care acestea sunt abordate in literatura de specialitate. Aceste
acceptiuni configureaza activitatea autonoma ca demers educational complex, orientat spre
implicarea activd a elevului in propriul proces de invdtare, prin asumarea deciziilor si
valorificarea experientelor individuale. G. Albu considera, ca autonomia si independenta sunt
atribute incluse de Maslow in ,,profilul psihologic al unor personalitati cunoscute, apreciate ca au
atins un nivel Tnalt de autoactualizare”, aldturi de alte caracteristici precum: orientarea realista;
autoacceptarea §i acceptarea celorlalti; spontaneitatea; centrarea pe problema mai degraba decat
pe sine; evitarea stereotipiilor in aprecierea oamenilor; identificarea cu umanitatea si interesele
sociale puternice; atitudinile si valorile democratice; distinctia clara intre scopuri si mijloace;
creativitatea, rezistenta la conformism cultural; transcenderea imediatului (environement) mai
degraba decat copierea lui [1, p. 125].

Autonomia elevului in mediul scolar implica, de asemenea, autocontrol, autoreglare,
autodirijare si autoorganizare, dimensiuni care sustin participarea activd si responsabila a
elevului 1n procesul propriei formari. Aceste componente favorizeaza gestionarea independenta a
sarcinilor si asumarea initiativei in rezolvarea situatiilor-problema, contribuind la consolidarea
comportamentului creativ al elevului in contexte educationale variate.

I. Neacsu subliniaza in acest sens importanta sistemului de invatamant proiectat astfel, incat
sa asiste elevul 1n a progresa cat mai repede posibil de la stadiul de dependentd de controlul extern
la stadiul invatarii autonome [104, p. 125]. In opinia savantului ,,instruirea reprezinta ,,acea zona in
care invatarea si predarea se intdlnesc in mod planificat si constient” [104, p. 151], perspectiva care

evidentiazd caracterul organizat si intentional al demersului educational orientat spre dezvoltarea
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autonomiei elevului. In contextul activitatilor autonome, relatia dintre predare si invitare
dobandeste un caracter flexibil si formativ, cadrul didactic orientand elevul spre construirea
independenta a cunoasterii si spre dezvoltarea capacitatii de organizare si gestionare a propriului
demers cognitiv.

Orice actiune de proiectare pedagogica, indiferent de finalitatile urmarite, presupune
raportarea la existenta unor conditii situative concrete, care configureaza cadrul real al activitatii
educationale. Situatia data, definita prin ,,ansamblul conditiilor externe si interne ale procesului
instructiv-educativ”, constituie pentru cadrul didactic punctul de plecare in elaborarea strategiilor
pedagogice si In organizarea experientelor de invatare. M. Stefan mentioneaza, cd termenul
situatie este utilizat Tn vorbirea curentd cu semnificatii variate, aspect care influenteaza si
diversitatea interpretirilor atribuite conceptului de situatie educativa. In acest context, autorul
delimiteaza trei acceptiuni fundamentale ale situatiei educative: 1) pozitie in care se afla (sau este
plasat) cel supus actiunii educative, adica persoana ,,pusd in situatie”; 2) ansamblul factorilor
conditionali ai proceselor de educatie; 3) context pentru invatare [173, p.43-45].

Importanta factorilor educationali nu derivd exclusiv din existenta lor ca elemente ale
contextului, dar din semnificatia si impactul pe care acestia il au asupra elevului sau asupra
grupului de elevi. Aceiasi factori educativi pot genera efecte si semnificatii diferite in functie de
particularitatile individuale ale elevilor si de modul in care acestia percep si valorifica
experientele de invitare. In acest sens, pozitionarea elevului in centrul situatiei educative nu
diminueazd rolul cadrului didactic ca organizator si creator al contextelor pedagogice.
Profesorul proiecteaza si organizeaza activitdtile independente, pornind de la analiza situatiel
initiale in care se afla elevul, ludnd in considerare conditiile deja existente, experientele
anterioare si resursele disponibile. Unele dintre aceste conditii pot constitui premise favorabile
dezvoltarii si invatarii, in timp ce altele pot impune anumite limite sau dificultdti ce necesita
interventie pedagogica adaptata.

In perspectiva cercetarii noastre, activitdtile autonome de invitare devin cadrul in care elevul
nu doar reproduce informatii sau executa sarcini formulate de cadrul didactic, dar participd activ la
elaborarea propriilor sensuri, la explorarea relatiilor dintre concepte si la formularea unor solutii
originale in contexte variate de Invatare. Din aceasta perspectiva, strategiile educationale utilizate
n cercetare sunt orientate spre organizarea unor contexte formative care stimuleaza investigarea,
reflectia, avansarea ideilor originale, cooperarea si exprimarea creativd a elevului. Activitatea
autonoma se configureaza ca un spatiu pedagogic de construire activa a cunoasterii si de dezvoltare
a creativitatii elevilor din Invatamantul primar. Un reper teoretic relevant pentru fundamentarea

acestei perspective il constituie articolul ,,Constructing Knowledge and Transforming the World”
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elaborat de Edith K. Ackermann, in care sunt analizate principalele perspective constructiviste
asupra invatarii si dezvoltarii cognitive prin valorificarea contributiilor lui Jean Piaget, Seymour
Papert si Lev Vygotsky [227]. Autoarea evidentiaza faptul ca invétarea nu reprezintd un proces
de transmitere pasiva a informatiilor, dar o activitate activd de construire a cunoasterii prin
interactiunea individului cu lumea, cu ceilalti si cu mediile culturale. Aceasta abordare sustine in
mod direct orientarea cercetarii noastre spre dezvoltarea creativitatii prin strategii educationale
care favorizeaza autonomia elevului, implicarea activa si participarea acestuia la experiente
relevante de invatare .

In viziunea constructivista a lui Piaget, elevul isi construieste propriile structuri cognitive prin
actiune si experientd directd, dezvoltarea intelectuald realizdndu-se prin reorganizarea progresiva a
cunostintelor si prin confruntarea cu situatii care solicitd restructurari cognitive [135]. Din
perspectiva cercetarii noastre, aceastd idee fundamenteazd importanta organizarii strategiilor
educationale care implica explorarea, descoperirea si rezolvarea creativa a sarcinilor didactice
Activitatile proiectate prin strategiile explorarii intuitive si ale solutiilor originale urmaresc tocmai
crearea unor contexte in care elevii formuleaza ipoteze, identificad relatii si construiesc raspunsuri
personale 1n raport cu problemele propuse prin activititi autonome de invatare.

Perspectiva socio-constructivista a lui Vygotsky ofera fundamentul teoretic pentru
dimensiunea colaborativa si relationald a strategiilor educationale. Conceptul de ,,zona a
dezvoltarii proxime” evidentiaza rolul sprijinului pedagogic in dezvoltarea cognitivd a elevului
[84]. Aceasta idee se reflecta in organizarea situatiilor de invatare, in care elevii construiesc
autonom §i impreund cunoasterea, formuleaza explicatii, negociaza sensuri §i isi dezvolta
creativitatea in relatie cu ceilalti prin activitati autonome de invatare. Rolul cadrului didactic
devine unul de facilitator si mediator al experientelor de invéatare, capabil si ofere ghidare
flexibila si sa creeze contexte favorabile exprimarii autonome a ideilor. Integrarea perspectivelor
constructiviste analizate de E. Ackermann sustine ideea ca dezvoltarea creativitdtii elevilor
presupune articularea dintre explorarea individuald, cooperarea sociald si utilizarea creativa a
simbolurilor, limbajului si tehnologiilor. Situatiile de invatare sunt proiectate astfel incat sa
valorifice simultan indicatorii creativitdtii (fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea, elaborarea si
sensibilitatea fatd de probleme) prin aplicarea strategiilor educationale, reflecatate in activitati
autonome de invatare. Sarcinile didactice formulate in cadrul strategiilor educationale urmaresc
stimularea implicdrii active a elevilor in procese de investigare, reflectie, creatie si reinterpretare
a experientelor de invatare.

In contextul dezvoltarii creativitatii elevilor din invatdmantul primar, aceste modalitati de

.....
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originalitatii si a capacitatii de transfer creativ in contexte variate. Situatia de invatare este
interpretatd ca un context pedagogic constructivist si interactiv, orientat spre dezvoltarea
progresiva a personalitatii creative si autonome a elevului. Prin valorificarea strategiilor
educationale si prin organizarea unor experiente formative bazate pe explorare, colaborare si
creatie, activitatea autonoma devine cadrul functional prin care elevul isi dezvolta capacitatea de a
construi sensuri proprii, de a formula solutii originale si de a participa activ la transformarea
experientei educationale in proces de dezvoltare personald si intelectuald prin activititi autonome
de invatare.

In cercetarea noastrd, aceasti perspectiva prezinti relevanta prin faptul ci dezvoltarea
creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale presupune proiectarea
unor situatii de invatare in masurd sa stimuleze autonomia, implicarea activa si valorificarea
indicatorilor creativitatii in activitatea de invatare prin activitati autonome de invatare.
Eficienta activitdtilor autonome nu deriva exclusiv din organizarea contextului pedagogic, dar
mai ales din activitatea pe care elevul este determinat sd o desfasoare in interiorul acesteia.
Elevul invata si se dezvolta in masura in care se implicd activ 1n explorare, analiza, rezolvare de
probleme si elaborare de raspunsuri personale. Strategiile educationale sunt valorificate pentru
configurarea unor situatii de Invatare care sd stimuleze participarea activa a elevilor si sa

.....

favorizeze dezvoltarea autonomiei elevului prin manifestarea fluiditatii, flexibilitatii,

rezolvarea sarcinilor propuse.

E. Joita abordeaza sistemul invatarii independente din perspectiva unei complexitati de
particularititi care sustin dezvoltarea autonomiei elevului in procesul cunoasterii. In scopul
dezvoltarii abilitatii de a Invata independent, elevul cauta, prelucreaza si dezvoltd sensuri, stabilind
relatii intre elementele cunoasterii. Acesta valorificd experientele anterioare si mecanismele de
percepere ca puncte de plecare pentru constructiile mentale necesare elabordrii raspunsurilor,
accentul fiind plasat pe actiunea mentala si pe rolul experientei in procesul invatarii [84, p.131].

Pornind de la perspectiva lui 1. Cerghit, ca situatia de invatare este interpretatd ca o
structura relationala care reuneste elevul, continutul, profesorul si mediul educational intr-un
sistem interdependent [38, p. 151], aceasta relatie devine esentiala pentru intelegerea modului in
care strategiile educationale contribuie la dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul
primar prin activitati autonome de invatare. Elevul este privit ca participant activ al propriei
invatari, capabil sa investigheze, sa formuleze ipoteze si sa construiasca solutii originale in raport

cu sarcinile propuse. Rolul cadrului didactic consta in organizarea situatiilor pedagogice si in
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crearea conditiilor favorabile implicarii elevului in activitati independente, iar mediul
educational devine un spatiu de sigurantd, cooperare si stimulare a initiativei personale.

I. Cerghit subliniazd cd ,,instruirea reprezintd o problemd de organizare a conditiilor
invatarii intr-o manierd care sa ofere elevilor sentimentul participarii active la procesul
educational si asumarea constientd a responsabilitdtii pentru propriile eforturi si rezultate”.
Autorul considera ca, contextul educational exprima ansamblul relatiilor dintre actorii invatarii si
mediul n care aceasta se produce, accentuand necesitatea construirii unor contexte motivante,
semnificative pentru elev. Totodata, dezvoltarea capacitatii de transfer a cunostintelor in situatii
noi nu se realizeazd automat prin simpla diversificare a contextelor, dar prin organizarea
adecvata a secventelor de invatare integrate intr-un context relevant si formativ [38, p.153-155].
Afirmatia lui I. Cerghit evidentiazd rolul determinant al metodelor In organizarea activitatilor
autonome de Invatare, prin valorificarea efortului intelectual si practic al elevului in procesul de
dobandire a cunostintelor si formare a competentelor. In aceastd perspectiva, metodele activitatii
independente favorizeaza implicarea activa a elevului in explorare, cautare, analiza si identificare
de solutii proprii, contribuind la dezvoltarea autonomiei, initiativei si creativitatii Tn contexte
variate de invatare.

Metodele de activitate independenta reprezinta acea categorie de metode de Invatimant, in
care elevii, individual sau in colectiv, in contexte formale, nonformale sau informale, isi
insusesc, prin eforturi proprii, noi cunostinte, competente, comportamente etc. si gasesc solutii
originale, creatoare la problemele cu care se confrunta, eventual sub supravegherea profesorului,
dar fard participarea lui directda si fara sprijinul acestuia [38, p.29]. Termenul ,,independenta”
evidentiaza faptul ca aceasta categorie de metode valorizeaza, in dobandirea noului, activitatea
intelectuala si psihomotorie proprie si eforturile personale ale celor care invata si care nu este
sprijinit de cadrul didactic.

Pornind de la taxonomia clasica a metodelor de invatamant elaboratd de I. Cerghit [38, p.
114], metodele didactice sunt analizate in cercetare din perspectiva potentialului lor de organizare si
sustinere a activitatilor autonome ale elevilor. Clasificarea propusa de autor evidentiaza diversitatea
modalitatilor de comunicare, explorare, actiune si rationalizare valorificate in procesul educational,
oferind un cadru metodologic relevant pentru proiectarea demersurilor orientate spre dezvoltarea
autonomiei si creativititii elevilor din invatimantul primar. In baza acestei taxonomii clasice, au
fost proiectate specific activitati autonome de invatare adaptate particularitatilor de virsta si
finalitatilor formative ale cercetarii, astfel incét fiecare categorie de metode sa sustind procese
cognitive si creative precum explorarea, reflectia, rezolvarea de probleme, transferul cognitiv,

autoreglarea si elaborarea de produse creative.
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Tabelul 1.7. Configurarea activitatii autonome a elevului prin prisma

taxonomiei metodelor de invatimant (dupa I. Cerghit [38, p. 114]).

Categoria metodelor de invatamant. Exemple de activitati autonome de Invatare ale elevilor
Tipuri/Subcategorii

realizarea unui rezumat oral dupa audierea unei explicatii;

Orale — . . . .

expozitive elaborarea unei prezentari proprii; formularea concluziilor
P personale; povestirea creativa a unui text

Orale — participarea la dezbateri; formularea intrebarilor

problematizatoare; argumentarea propriilor opinii; identificarea

conversative . D
solutiilor alternative in grup

I. Metode de Scrise lectura independentd; completarea fiselor de lucru; realizarea
comunicare jurnalului reflexiv; redactarea unor compuneri creative
analiza autonoma a materialelor video; extragerea ideilor
Oral-vizuale esentiale din documentare; realizarea prezentarilor multimedia;

interpretarea imaginilor si filmelor educative

reflectia personala asupra activitatii; autoevaluarea rezultatelor;
Interioare formularea strategiilor proprii de invatare; experimentul mintal
pentru anticiparea solutiilor

realizarea observatiilor independente; efectuarea experimentelor

Directe simple; investigarea fenomenelor; aplicarea studiului de caz;
I1. Metode de colectarea informatiilor prin ancheta
explorare Indirecte interpretarea modelelor si schemelor; analiza imaginilor si
. demonstratiilor grafice; compararea exemplelor; construirea
(demonstrative) ’ >
modelelor proprii
realizarea exercitiilor individuale; elaborarea proiectelor;
Reala confectionarea produselor creative; aplicarea practica a
I11. Metode de cunostintelor in contexte concrete
actiune . < participarea la jocuri de rol; simularea unor situatii reale;
Simulata (de " . S .
. rezolvarea scenariilor-problema; utilizarea aplicatiilor si
simulare) . . ’ :
simulatoarelor educationale
utilizarea platformelor educationale digitale; rezolvarea
IV. Metode de | metode autonoma a sarcinilor interactive; organizarea individuala a
rationalizare algoritmice, timpului de Invatare; parcurgerea secventiala a activitatilor

digitale

in contextul dezvoltarii creativitatii elevilor din invitimantul primar, activititile autonome
de invdtare favorizeazd manifestarea initiativei, explorarea independenta a informatiilor,
formularea de opinii personale si elaborarea unor solutii originale in situatii variate de invatare.
Din aceastd perspectiva, metodele si tehnicile interactive de organizare a invatdrii devin suport
operational al activitatilor autonome, facilitind participarea elevului la activititi de explorare,
colaborare, problematizare, interpretare si creatie personala.

Aplicarea unor tehnici bazate pe dialog, reflectie, analizd comparativa, formulare de ipoteze,
elaborare de argumente sau investigare contribuie la dezvoltarea unui demers educational centrat pe
autonomia elevului si pe valorificarea potentialului su creativ. In acelasi timp, acestea sustin trecerea
de la invatarea reproductiva la invatarea activa si constructiva, in care elevul devine participant direct

in organizarea si gestionarea propriului proces de cunoastere.
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In cadrul cercetirii, organizarea activitatilor autonome este abordati in relatic cu
taxonomia clasicd a metodelor de Invatimant propusa de 1. Cerghit si cu ansamblul tehnicilor
interactive valorificate in procesul educational, acestea fiind adaptate particularititilor de varsta
ale elevilor din ciclul primar si finalitatilor formative orientate spre dezvoltarea creativitatii.

Activitdtile autonome de invatare organizate prin valorificarea unor metode si tehnici
interactive favorizeaza implicarea activa a elevului in propriul proces de formare, sustinand
dezvoltarea initiativei, flexibilitdtii cognitive, originalitdtii si capacitatii de autoreglare a
invatarii. In acest context, tehnicile utilizate devin suport operational al dezvoltarii creativitatii,
facilitand trecerea de la reproducerea informatiilor la construirea independentd a cunoasterii si la
manifestarea comportamentului creativ.

Tabel 1.8. Corelatii intre activititile autonome de invitare ale elevilor si tehnicile de

stimulare a potentialului creativ

Exemple de activititi autonome de invéatare ale elevilor

Tehnici - suport in dezvoltarea
creativitatii

e realizarea unui rezumat oral dupa audierea unei
explicatii;

elaborarea unei prezentari proprii;

formularea concluziilor personale;

povestirea creativa a unui text

Jurnalul dublu; Gindeste—Perechi—
Prezintd; Reactia cititorului; Cinquain;
Scriere libera

. articiparea la dezbateri; . R
P P . .. . Controversa academica; Argument in
e formularea intrebarilor problematizatoare; NG S,
. o patru pasi; Brainstorming; Panza
e argumentarea proprnlor opinit; discutiei: Cubul
e identificarea solutiilor alternative in grup T
e lectura independenta; R Ce
e com letare;)ﬁselor d’e lucru: SINELG; Agenda in trei parti; Lectura
P Lo L ghidata; Pagina de jurnal; Stiu—Vreau sa
o realizarea jurnalului reflexiv; Stiu—Am invatat
e redactarea unor compuneri creative ’ ’
e analiza autonoma a materialelor video; .. . .
o . . Turul galeriei; Clustering; Graficul
e cxtragerea ideilor esentiale din documentare; Concegtual' Diagrama Vgenn' Analiza
e realizarea prezentarilor multimedia; tréséturilo; semantice '
e interpretarea imaginilor si filmelor educative
o reflectia personald asupra activitatii; . .
e au toe\}al 5 area rezul tatelz)lor' 7 Reflectia; Jurnalul reflexiv; Interogarea
.. L . multiprocesuald; Scrierea libera;
e formularea strategiilor proprii de Invatare; Argumente pe cartele
e experimentul mintal pentru anticiparea solutiilor
e realizarea observatiilor independente;
e efectuarea experimentelor simple; . o
e investigarea ?enomenelor' P Studiul de caz; Eu cercetez; Investigatia
/eStg S ’ de grup; Brainwriting; Problematizarea
e aplicarea studiului de caz;
e colectarea informatiilor prin ancheta
e interpretarea modelelor si schemelor;
e analiza imaginilor si demonstratiilor grafice; Diagrama Venn; Graficul T; Clustering;
e compararea exemplelor; Generalizarea categoriala; Cubul
e construirea modelelor proprii
e realizarea exercitiilor individuale; Proiectul; Brainstorming; Turul galeriei;
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elaborarea proiectelor; Mozaic/Jigsaw; Revizuirea circulara
confectionarea produselor creative;

aplicarea practica a cunostintelor in contexte concrete

participarea la jocuri de rol;

simularea unor situatii reale;

rezolvarea scenariilor-problema;

utilizarea aplicatiilor si simulatoarelor educationale

Jocul de rol; Controversa constructiva;
Comertul cu o problema; Colturi;
Secvente contradictorii

utilizarea platformelor educationale digitale;
organizarea individuala a timpului de invétare; Agenda in trei parti; Brainwriting;
parcurgerea secventiald a activitatilor digitale Autoevaluarea reflexiva

SINELG; Ghidul pentru Invatare;

Activitdtile autonome de invatare ale elevilor pot fi organizate si valorificate prin
intermediul diverselor metode clasice de invatamant, acestea constituind suportul pedagogic al
implicdrii active si independente in procesul de invétare. Fiecare metodd favorizeaza anumite
tipuri de activitati autonome de Invatare si stimuleaza procese cognitive si creative specifice,
contribuind la dezvoltarea initiativei, reflectiei, explorarii si elaborarii de solutii personale.
Corelatia dintre metodele clasice si activitatile autonome de invatare evidentiazd posibilitatea

transformarii demersului educational intr-un proces centrat pe participarea activa a elevului si pe

dezvoltarea creativitatii in contexte variate de invatare.

Tabel 1.9. Valorificarea resurselor euristice ale metodelor clasice Tn dezvoltarea

comportamentului autonom creativ al elevului

Metode clasice de

Exemple de activititi autonome de invitare ale elevilor

invitimant

conversatia participarea la dezbateri; formularea intrebarilor problematizatoare;
argumentarea propriilor opinii; identificarea solutiilor alternative

explicatia realizarea unui rezumat oral dupa audierea unei explicatii; formularea
concluziilor personale

povestirea povestirea creativa a unui text; elaborarea unor prezentdri proprii

lectura lectura independentd; completarea fiselor de lucru; redactarea
compunerilor creative

observatia realizarea observatiilor independente; investigarea fenomenelor

experimentul

efectuarea experimentelor simple; verificarea ipotezelor formulate

studiul de caz

aplicarea studiului de caz; identificarea solutiilor in contexte concrete

demonstratia interpretarea modelelor si schemelor; analiza imaginilor si
demonstratiilor grafice
exercitiul realizarea exercitiilor individuale; consolidarea deprinderilor de lucru

independent

lucrarile practice

confectionarea produselor creative; aplicarea practica a cunostintelor

proiectul

elaborarea proiectelor; organizarea activitatilor creative individuale si de

grup

jocul de rol

participarea la jocuri de rol; simularea unor situatii reale

instruirea asistata de
calculator

utilizarea platformelor educationale digitale; rezolvarea autonoma a
sarcinilor interactive

reflectia personala

autoevaluarea rezultatelor; formularea strategiilor proprii de invatare;
experimentul mintal
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In concluzie, activititile autonome de invitare reprezintid un cadru pedagogic complex,
prin intermediul caruia elevul este implicat activ in organizarea, desfasurarea si evaluarea
propriului proces de cunoastere. Valorificarea metodelor clasice si interactive de invatamant in
raport cu activitatea autonoma evidentiaza potentialul acestora de a sustine explorarea, reflectia,
rezolvarea creativa de probleme, autoreglarea si elaborarea unor produse originale. In aceasta
perspectiva, autonomia in invatare devine expresia participdrii constiente si responsabile a
elevului la propriul demers formativ, iar strategiile educationale orientate pe continuumul
dirijare—semi-dirijare—nondirijare contribuie la dezvoltarea treptata a independentei cognitive si a

comportamentului autonom-creativ.

Concluzii la capitolul 1.

Analiza fundamentelor teoretice privind dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul
primar prin investigarea evolutiei conceptului de creativitate si a perspectivelor sale
multidimensionale a evidentiat caracterul complex, integrator si dinamic al creativitatii,
demonstrat prin convergenta abordarilor filosofice, psihologice, pedagogice si sociale, care au
permis delimitarea acesteia ca proces, produs si disponibilitate a personalitdtii, argumentand, ca
noutatea, originalitatea si utilitatea, corelate cu capacitatea de identificare si rezolvare a
problemelor, constituie repere definitorii ale manifestarii creativitatii in contexte educationale.

A fost demonstratd pluralitatea teoriilor explicative, care, desi diferite ca perspectivd, se
completeazd reciproc, contribuind la conturarea unei viziuni integrate asupra fenomenului
creativitatii prin rolul ideilor in fundamentarea actului creativ si in configurarea educatiei
contemporane, ca factor esential in activarea potentialului creativ prin crearea unor situatii de
invatare stimulative, adaptate particularitatilor de varsta si intereselor elevilor.

A fost analizata influenta interdependenta a factorilor cognitivi, non-cognitivi si sociali,
fiind evidentiat rolul determinant al mediului educational, al motivatiei intrinseci, al trasaturilor
de personalitate si al contextului psihosocial al clasei, subliniind relevanta jocului, a explorarii si
a experientei directe in dezvoltarea creativitatii, precum si necesitatea unui climat educational
deschis, care valorizeaza ideile originale si incurajeaza initiativa elevului.

Rezultatele obtinute in acest capitol au fundamentat teoretic cercetarea, evidentiind
necesitatea unei interventii pedagogice, bazate pe strategii educationale adecvate dezvoltarii
creativitatii. Prin modul de organizare a sarcinilor didactice si a experientelor educationale,
situatiile de invatare contribuie la dezvoltarea indicatorilor de fluiditate, flexibilitate,
originalitate, elaborare si sensibilitate fata de probleme, sustinand formarea progresivd a

profilului elevului creativ din nvatamantul primar. Activitatile autonome de Invatare au fost
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abordate in cadrul subcapitolului, ca dimensiune esentiala a dezvoltarii creativitatii elevilor, prin
analiza semnificatiilor teoretice atribuite invatarii independente si prin evidentierea rolului
metodelor si tehnicilor didactice in organizarea experientelor de invétare centrate pe elev.

In acest context, in capitolul 2 urmeaza a fi analizat si proiectat sistemul principiilor
pedagogice si al strategiilor educationale specifice dezvoltarii creativitatii elevilor din
invatamantul primar, prin raportare la continuum-ul dirijare—autonomie, precum si
operationalizarea acestora in strategii specifice dezvoltarii creativitatii, in vederea sustinerii
dezvoltarii performantelor creative ale elevilor prin generarea de rdspunsuri originale,
manifestare de fluiditate si flexibilitate in gandire, identificare si rezolvare probleme in mod

creativ.
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2. CADRUL CONCEPTUAL DE DEZVOLTARE A CREATIVITATII ELEVILOR DIN
INVATAMANTUL PRIMAR

2.1. Abordarea teoretico-metodologica a strategiilor educationale axate pe activitati
autonome de invitare de invatare pentru dezvoltarea creativititii elevilor

Interesul stiintific constant pentru marcarea delimitdrilor conceptuale in orice domeniu
constituie un act de trasare a unor linii distincte in organizarea campului conceptual al
termenului analizat. Pentru organizarea cadrului conceptual privind dezvoltarea creativitatii
elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale ne vom focaliza atentia spre
fundamentarea conceptului de strategii educationale in teoria si practica educationala moderna.
Consideratiile cercetatorilor privind distinctia teoreticd si metodologicd a conceptului de
strategii educationale S-au armonizat, rezumand optiuni pedagogice pentru un anumit mod de
imbinare a resurselor metodologice, conditionand prin aceasta succesul 1n activitatea
educationald. ,,Orice activitate pedagogica se desfasoara conform unei strategii implicite ori
explicite. Demersul folosit pentru realizarea educatiei este Intotdeauna o strategie determinata de
un anumit fel, inclusiv, operatiile infaptuite In scopul valorificarii actiunii pedagogice”, afirma
G. Palmade [118, p. 4]. Se poate afirma ca succesul educational depinde de congruenta dintre
optiunile strategice, obiectivele propuse si resursele mobilizate, ceea ce confera strategiei
didactice statutul de element constitutiv si regulator al procesului de invatamant.
In analiza conceptuald a strategiilor educationale se atestd, ci acestea se constituie in
structuri integratoare complexe prin modul de Tmbinare a resurselor metodologice, depasind
simpla functie de instrument de organizare a procesului didactic. Configurarea strategiei
didactice de VI. Gutu si M. Vicol ca ,,0 modalitate de abordare a invatdmantului care se
subordoneaza paradigmatic tehnologiei didactice, care, la randul sau, este subordonata politicilor
educationale si filosofiei educatiei (abordare modernd) si metodologiei predarii-invatarii-
evaludrii (abordare traditionald)” [73, p. 21], strategia educationald dobandeste statutul unei
constructii conceptual-operationale situate la intersectia dintre nivelul macro al orientarilor
normative si nivelul micro al practicilor didactice. In modul in care strategia este abordati de
autori drept ,,0 schemad procedurala astfel dimensionatd, incat sid prefigureze o realitate
educationald 1n conditii ce se pot modifica” si ,,presupune o Ingemanare de intentii, de resurse,
de modalitati de activare a acestora, de combinare si suscitare a unor dispozitive ,,productive” de
cunoastere, de mobiluri, de credinte, de valori” [73, p. 16], se evidentiaza caracterul prospectiv si
flexibil, subliniind orientarea sa spre prefigurare, ajustare continua si generare de sensuri.
Tn acest context de abordare, strategiile educationale sunt concepute ca mecanisme de

transpunere functionala a finalitatilor educationale in contexte concrete de invatare, prin care
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se realizeazd coerenta dintre orientarile de politica educationald si actiunea pedagogica. Ele
configureazd nu doar succesiunea activitatilor didactice, sustin organizarea conditiilor de
invatare, selectia formelor de interactiune si modul de implicare a elevului in constructia
cunoasterii. Prin aceastd dubla subordonare, paradigmatica si metodologica, strategiile
educationale capdtd un caracter dinamic si adaptativ, reflectind, pe de o parte, exigentele
cadrului axiologic si normativ, si, din altd parte, necesitatea ajustarii continue la
particularitatile contextului educativ.

Cadrul de analiza reflectat afirma strategiile educationale ca structuri de reglare pedagogica
intre intentionalitate si actiune, iIntre orientare teoreticd si realizare practicd, contribuind la
optimizarea procesului educational prin articularea coerentd a deciziei pedagogice cu realitatea
educationald concretd. Aceastd interpretare plaseaza strategia educationald in sfera mecanismelor de
actiune pedagogica, unde rolul cadrului didactic nu se limiteaza la selectia metodelor, dar se extinde
asupra construirii unor contexte generative de cunoastere. In consecinta, strategiile functioneaza ca
structuri de organizare a experientelor de invatare care faciliteaza implicarea activa a elevului,
sustinand procese precum explorarea, problematizarea, formularea de ipoteze si validarea acestora
in diverse contexte educative.

Grupul de autori sub coordonarea cercetatoarei V. Cojocariu, in procesul de conceptualizare
a termenului de strategie educationala apeleaza cu o pondere semnificativa la caracterul aplicativ al
conceptului de strategie, ,,un punct de vedere mai degraba pragmatic, actional, decat teoretic-
explicativ”, cristalizand ,,solutiile in jurul unei acceptiuni de ordin structural, care integreaza in
definitie toate elementele componente si pune in valoare interactiunile dintre acestea”. Prin acest
punct de vedere, autorii argumenteaza ca ,reducerea strategiei educationale doar la o parte a
elementelor componente mentinute in conceptul de strategie didactica (procedee, metode), sunt doar
cateva dintre aspectele asupra carora teoria pedagogica trebuie sa se puna de acord Tn chestiunea
definirii strategiei didactice” [41, p. 39]. Prin ,,extensiunea strategiei didactice dincolo de structura,
la functionalitate si procesualitate (actiuni, modalitati de programare, decizii, actiuni
decompozabile Tn decizii-operatii)” este definita de V. Cojocariu strategia educationala, evitand
»centrarea unilaterald a semnificatiei sale doar pe unul dintre procesele componente ale actului
didactic (dirijarea invatarii, activitati de instruire, predarea-invatarea unui volum de informatii)”
[41, p. 39-40]. De aceasta parere este si I. Neacsu, justificand ,,comutarea flexibila intre actiunile
profesorului si ale elevului” ( [104, p. 218], fortificAnd scopul aplicarii modurilor de organizare
frontala, de grup si individuala, prin combinatorica metodelor si mijloacelor dincolo de cresterea
eficientei procesului didactic si contopirea acestora intr-o singura categorie, cu rol modelator in
directia autoeducarii/ autoinstruirii” [104, p. 42]. Autorii convin la acelasi punct de vedere, ca

»strategia presupune un mod de abordare a unei situatii de instruire specifice, atat din punct de
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vedere psihosocial (relatii si interactiuni), cat si din punct de vedere psihopedagogic (motivatie,

personalitate, stil de invétare etc.)”, elemente determinante In constructia strategiei educationale

prin abordarea activitatii educationale in extensia procesului didactic din cadrul unei disciplini

scolare
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Figura 2.1. Strategiile educationale in structura de reglare paradigmatica si metodologica

In argumentarea punctului de vedere expus de autorii studiului privind delimitarile

conceptuale ale strategiilor educationale, sustinem pentru cercetarea noastra si concluziile

mentionate de R. Tucu, abordand strategia ca un ,,demers de optimizare a educatiei, fiind un mod

functional de gestionare a resurselor instructionale in vederea atingerii criteriilor de eficienta si

eficacitate ale procesului educational”, cu mentiunea ,,decompozabilitatii acesteia in suite de

decizii”, avand 1n vedere faptul, cd ,strategia presupune o combinatoricd structurald in care
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elementele de tip probabilist si de tip voluntar se intersecteazd in dinamica procesului la nivelul
deciziei” [83, p. 119-120].

Tn procesul de conceptualizare a strategiei educationale, facem referinti la autorii volumului
,Creativitate si inovatie In invatamantul centrat pe elev” (D. Andrei, E. Andrei, G. Oprea, C. L.
Anghel), unde prezinta drept structuri care se includ in procesul de predare metodele de instruire,
mijloacele de instruire, formele de organizare a instruirii, interactiuni si relatii instructionale, decizia
instructionala si nu Tn ultimul rAnd modul de organizare si de abordare a invatarii [4, p. 5]. Tn acest
sens, prin ,,modul de organizare si de abordare a invatarii”, strategia este caracterizata ca 0 ,,forma
specificd si superioara a normativitatii pedagogice, care asigura activitatii educative coerenta interna,
compatibilitate cu obiectivele si complementaritatea efectelor”, delimitata prin  urmatoarele
caracteristici:
prescriptii si reguli care tin de procesul de predare-invatare-evaluare si de activitatea educativa;
structurarea, inlantuirea si integralizarea situatiilor de invatare in activitatea educativa,
caracterul probabilistic, dinamic, perfectibil al educatiei;
aspectul metacognitiv, asigurat de rolul profesorului, ca model si mediator al cunoasterii [4, p. 5-6].

Cercetarea dezvoltdrii creativitdtii elevilor din invatdmantul primar prin strategii
educationale a conditionat excursul analitico-descriptiv al conceptului de strategii educationale,
abordat in actualitate prin extensia cdmpului conceptual al termenilor de strategie si strategie
didacticd. In literatura de domeniu cea mai frecventd delimitare terminologicd este intalnita
pentru conceptul de strategie didactica, evidentiind diferite incursiuni in abordare, precum
»actiune decompozabild intr-o suitda de decizii-operatii” (D. Potolea, 1989) [144]; ,,ansamblul
mijloacelor puse in lucru pentru a atinge scopul fixat (C. Cucos, 2002) [50]; ,,un grup de doua
sau mai multe metode si procedee integrate intr-o structurd operationald” (C. Cucos, 2008) [51];
»ansamblu de actiuni si operatii de predare-invatare” [38]; ,,un ansamblu de procedee prin care se
realizeaza conlucrarea dintre profesor si elevi” (I. Nicola, 2003) [109, p 441]; ,,aspectul dinamic,
activ, prin care cadrul didactic dirijeaza invatarea” (M. Manolescu, 2008) [91].

Prin asocierea strategiilor didactice cu modelele de invatare, autorii ofera un cadru
flexibil pentru profesori, care pot sa selecteze metode adecvate contextului pedagogic si stilurilor
de invatare ale elevilor. Un argument al asertiunilor anterioare este acela, cd in strategiile
didactice actiunea se realizeaza cu intentia de a produce Invatare, iar actiunile profesorului
conduc rational catre invatarea continuturilor de cétre elev. Din punctul de vedere al unei
legitimari predominant pedagogice, profesorul I. Cerghit [38] afirma, ca pot fi conturate diverse

modele instructionale, o parte constituind dominante ale didacticii traditionale. Fiecare model
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(logocentric, empiriocentric, experiential si al simularii) rdspunde unor tipuri diferite de Invatare,
ceea ce subliniaza necesitatea de a personaliza actul didactic pentru a maximiza eficienta
procesului educational, mentioneaza R. Tucu [83, p. 53]. Fiecare din aceste modele promoveaza
implicarea activd a elevului, marcand o trecere de la invatarea pasiva catre un proces mai
participativ si centrat pe experienta personala in procesul de dezvoltare a personalitatii elevului.

In spatiul rezervat cercetrii strategiilor educationale in continutul lucririi de doctorat nu
ne vom concentra pe abundenta utilizarii in literatura pedagogica a termenului de Strategie
instructiv-educativa, aliniindu-ne la viziunea prospectiva a cercetatorilor privind aplicarea
strategiilor didactice la un nivel extins in structura paradigmei educationale.

Extinzand rezultatele cercetdrii teoretice ale dezvoltarii creativitatii la elevii de varsta
scolard micd, recunoastem valoarea strategiilor educationale pentru formarea trasaturilor de
personalitate a elevului creativ, in contextul adaptarii la schimbari si contributiilor in
solutionarea provocarilor viitoare. Studiile demonstreaza, ca ,,necesitatea promovarii creativitatii
este esentiald in educatia contemporanad, iar provocarile actuale impun o educatie bazatda pe
gandirea flexibila, care si imbine inovatia si rezolvarea problemelor” [107, p. 65]. Tn acest cadru,
strategiile educationale capata functia de dispozitive formative prin care se structurecaza
interventia pedagogica orientata spre cultivarea dimensiunilor constitutive ale creativitatii, atat la
nivel cognitiv, cat si la nivel atitudinal si motivational.

Prin configurarea unor demersuri didactice care valorificd explorarea, initiativa,
diversitatea solutiilor si reflectia asupra propriilor produse, strategiile contribuie la consolidarea

.....

flexibilitatii mentale, a originalitatii si a capacitatii de elaborare, ca expresii ale unui profil

5

creativ In formare. In acelasi timp, integrarea unor contexte educationale deschise si stimulative
intelectual si depasirea schemelor rigide de gandire. In cadrul prezentei cercetiri, in vederea
fundamentdrii conceptuale a demersului investigativ, a fost formulatd urmaiatoarea definitie:
strategiile educationale se afirma ca mecanisme de orientare §i sustinere a dezvoltarii
personalitatii creative a elevului prin corelarea exigentelor educationale actuale cu potentialul
individual al elevului in vederea dezvoltarii performantelor creative, caracterizate prin eficienta,
utilitate, noutate si originalitate,

Optiunea metodologicd de a prezenta intr-un plan integrat abordarea conginutului
activitatii de formare-dezvoltare a personalitatii elevului de varstd scolarda mica prin formele
generale ale educatiei deriva din studiul efectuat asupra conceptului de strategie educationala si

abordat in perspectiva extinsd a strategiilor didactice, ce reflectd ,,zona de actiune de maxima
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generalitate, dezvoltata in plan functional (corelatia subiect-obiect) si Situativ (influentele
campului psihosocial), afirmatie sustinutda de S. Cristea [48, p. 53]. Metodologia educatiei
include ansamblul metodelor pedagogice propuse de invatitor la nivelul unor cdi eficiente
aplicate de cel educat ca strategic de educatie, instruire bazata prioritar pe: comunicare,
cercetare a realitatii, actiune practica, valorificand diferite forme de organizare particulara
(frontala, grupala, individuald) si concreta (curs, lectie, seminar, ord de dirigentie etc.) a
activitatii (educative/didactice), argumenteaza autorul [ibidem, p.156-157].

Strategiile educationale implica factori generatori ai dezvoltarii sociale, proiectati la
nivel de decizie de politicd globald a educatiei. Avem in vedere schimbarea radicald de
paradigma propusda de UNESCO, referitoare la conceperea conexiunii directe existente sau
necesare intre educatie si dezvoltarea sociala (care presupune si dezvoltarea creativitatii).
Sustinand proiectarea curriculara a educatiei ca factor determinant al dezvoltarii complexe a
personalitatii, principiul individualizarii/diferentierii stimuleaza procesul de articulare a unei
strategii de valorificare deplina a educatiei n orice variantd de organizare a educatiei/ instruirii,
frontala, pe grupe sau individuala. ,Paradigma curriculumului impune angajarea logica si
psihologica, pedagogicd si sociald a principiului individualizarii/ diferentierii educatiei”,
subliniaza S. Cristea [48, p. 17]. Tn acest sens, S. Cristea elaboreazi ,,modelul pedagogic de
caracterizare a metodologiei educatiei” in baza formelor generale ale educatiei, structura care
prezinta metode, tehnici si procedee adoptate predominant in formele generale ale educatiei
(formala, nonformald si informala), fapt care confirmd ,.expansiunea” conceptului de la
strategii didactice la strategii educationale, ,,model” adaptat la nivel de configurare a

strategiilor in cadrul formelor generale ale educatiei si prezentat in tabelul 2.1.

Tabelul 2.1. Configurarea strategiilor in cadrul formelor generale ale educatiei [48, p. 267]

MEtOdOI(_)g_Ia Educatia formala Educatia nonformala Educatia informala
educatiei
Strategii Tn care Strategii in care predomina Strategii de prelucrare si de
» Metode predomina comuni- cercetarea si actiunea practica = interpretare pedagogica a
e Tehnici carea $i cercetarea - - modelarea, problematizarea, = informatiei furnizata de
« Procedee conversatia, pro- experimentul, exercitiul (de mediul social - dezbaterea,
adoptate blematizarea, tip algoritmic, euristic), jocul | asaltul de idei, elaborarea de
predominant = observatia, (didactic, de roluri, simulat), proiecte, demonstratia,
experimentul, instruirea programata descoperirea, problematizarea,
instruirea modelarea, instruirea
programata programata
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Afirmarea deplina a strategiilor educationale ca factori ai dezvoltarii psihice si sociale
presupune proiectarea si realizarea acesteia la un nivel calitativ superior. Axiomatica strategiilor
educationale este cuprinsa la nivelul paradigmei curriculumului si are in vedere:

e cducatia inteleasa ca activitate psihosociala, care valorifica integral resursele psihologice ale
personalitatii in vederea integrarii sale optime 1n societate;

e cducatia conceputa la nivelul unitatii dintre dimensiunea sa obiectiva (exprimata prin functiile
sale generale) si cea subiectiva (angajata prin finalitatile proiectate la nivel de sistem/ideal,
scopuri si de proces/obiective generale, specifice, concrete);

e ceducatia organizata in functie de toate resursele sale, existente la nivel de continuturi
generale (morale, stiintifice/intelectuale, aplicative/tehnologice, estetice, psihofizice) si de
forme generale (de tip formal, non-formal, informal);

e educatia realizata Intr-un context pedagogic si social deschis, la nivel de sistem si proces de
invatamant, activitagi si Situatii concrete [48, p. 377].

Prezentarea clasificarii metodelor de educatie cu valente in autoeducatie, elaborata in baza
studiului efectuat asupra schimbarilor de paradigme si metodologia educatiei dezvoltate de E.
Joita [84] se justifica prin necesitatea fundamentarii riguroase a strategiilor educationale
orientate spre dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul primar. O asemenea clasificare
ofera un cadru sistemic de selectie si corelare a metodelor didactice in raport cu dimensiunile
formative ale personalitatii elevului, depasind o abordare fragmentara a interventiei pedagogice.
Organizarea si corelarea metodelor in raportul educatie-autoeducatie, evidentiaza diferentele de
intensitate ale interventiei cadrului didactic in procesul de invatdmant, deschizand perspectiva
unei conceptualizari graduale a strategiilor educationale. Raportarea la nivelul de implicare a
profesorului in structurarea si orientarea activitatii elevului conduce in mod firesc la necesitatea
ordonarii strategiilor pe axa functionala care reflecta trecerea de la dirijare la autonomie.

Clasificarea strategiilor didactice de catre I. Cerghit si L. Vlasceanu [38, p. 214-215] dupa
gradul de dirijare / nondirijare a invatarii, a orientat cercetarea noastra in pozitionarea acestora
pe un continuum pedagogic determinat de nivelul interventiei cadrului didactic In organizarea si
orientarea demersului creativ al elevului. Tn acest context de abordare, strategiile educationale,
concepute ca mecanisme de orientare si sustinere a dezvoltarii personalitdtii creative a elevului
prin corelarea exigentelor educationale actuale cu potentialul individual al elevului in vederea
dezvoltarii performantelor creative, evidentiaza diferentele de intensitate ale interventiei cadrului
didactic in procesul de dezvoltare a creativitatii de la ghidare la autonomia elevului. ,,Gradul de

dirijare” reflecta pozitionarea strategiei pe continuumul dirijare accentuata (control profesor) -
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nondirijare (autonomie elev), caracterizata prin ghidajul sustinut de cadrul didactic. Acest
indicator exprima raportul dintre nivelul de structurare impus de profesor si gradul de libertate
creativa acordat elevului in activitatile de invatare, ceea ce a determinat fundamentarea unei
clasificari graduale a strategiilor educationale in trei categorii distincte, corespunzatoare
nivelurilor de dirijare ale interventiei pedagogice:

1) strategii educationale directive

2) strategii educationale semidirective

3) strategii educationale nondirective

Aceste trei categorii de strategii educationale argumenteaza logica ascendenta a
autonomiei elevului si descendentd a dirijarii cadrului didactic, iar introducerea strategiilor
educationale semidirective va permite operationalizarea strategiilor didactice mixte, asigurand un
echilibru functional intre structura si libertate creativa.

Ca urmare a procesului de conceptualizare a strategiilor educationale, fundamentat pe o
clasificare graduald a acestora 1n functie de nivelul de dirijare al interventiei pedagogice, a fost
elaborat tabelul 2.2. Acesta reflecta structurarea strategiilor educationale in cele trei categorii
(directive, semidirective si nondirective), corespunzatoare nivelurilor diferentiate de implicare a
cadrului didactic in organizarea si orientarea demersului de invatare.

Tabelul 2.2. Tipologia strategiilor educationale in functie de gradul de implicare

a cadrului didactic

Tipul strategiei Gradul de implicare a cadrului

didactic si finalitate

Implicarea formativa a cadrului didactic

Strategii Ridicat * Profesorul stabileste traseul cognitiv
educationale Dirijare accentuata » Formuleaza regulile, conceptele sau
directive Structuri clara, obiective concluziile
prestabilite, eficienta procedurala * Controleaza succesiunea pasilor
* Reduce ambiguitatea si deschiderea
raspunsurilor
* Structureaza explicit sarcinile
Strategii Moderat * Profesorul ofera repere si cadre orientative
educationale Dirijare flexibila / alternanta * Elevul contribuie la formularea solutiilor

semidirective

Echilibru intre conducere
pedagogica si autonomie; CO-
constructie a invatdrii

* Succesiunea pasilor este partial ghidata

* Exista echilibru intre structura si libertate
* Se stimuleaza reflectia si ajustarea
progresiva

Strategii
educationale
nondirective

Redus

Nondirijare / autonomie accentuata

Autonomie, initiativa, reflectie
personald, creativitate emergenta

* Elevul exploreaza liber

» Formuleaza ipoteze proprii

» Stabileste conexiuni personale

* Traseul cognitiv nu este rigid predeterminat
* Profesorul are rol de facilitator
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Tabelul 2.2. evidentiaza, intr-o forma sistematizata, relatia dintre gradul de dirijare,
finalitatile urmarite si modul de implicare formativa a cadrului didactic, oferind un cadru
operational pentru intelegerea si aplicarea strategiilor educationale in contextul dezvoltarii
creativitatii elevilor. Trecerea de la nivelul conceptual, cu valoare orientativd si normativa, la
nivelul practic-aplicativ al interventiei pedagogice se impune ca o necesitate metodologica
esentiald in demersul de cercetare privind dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul
primar. Operationalizarea strategiilor educationale in strategii didactice configureaza cadrul
general de organizare si reglare a procesului de Invatamant, strategiile didactice concretizeaza
acest cadru prin modalitati specifice de actiune, adaptate particularitatilor cotextului de invatare
si nivelului de dezvoltare al elevilor.

Din perspectiva stiintificd, aceastd transpunere asigurd coerenta dintre intentionalitatea
pedagogica si realizarea efectivd a activitatii didactice, facilitind articularea dintre nivelul de
dirijare al cadrului didactic si gradul de autonomie al elevului. In acelasi timp, operationalizarea
permite evidentierea relatiei functionale dintre tipurile de strategii educationale (directive,
semidirective, nondirective) si strategiile didactice corespunzatoare (inductive, deductive,
mixte, analogice, transductive) in clasificarea elaborata de I. Cerghit si L. Vlasceanu, relevand
modul in care acestea sustin, de asemenea, progresiv dezvoltarea creativitatii elevilor [38, p. pp.
214-215]. Acest punct de vedere este sustinut si de D. Patrascu, mentionand, ca ,,existd strategii
didactice inductive, deductive, combinate, care includ diferite metode, mijloace de nvatamant,
procedee si tehnici de lucru, ce au menirea sd asigure un invatamant activ - participativ, care
dezvolta inteligenta, creativitatea si procesele afective, volitive ale elevilor/studentilor [123, p.24].

In contextul cercetirii privind dezvoltarea creativititii elevilor din invataimantul primar
prin strategii educationale, strategiile didactice clasice (inductive, deductive, mixte, analogice,
transductive), corespunzatoare nivelurilor diferentiate de implicare a cadrului didactic (dirijare /
nondirijare), au fost supuse unui demers de operationalizare in forme aplicative, in vederea
adaptarii lor la finalitatile formative ale creativitatii, dupd cum urmeaza:

1. Strategia explorarii intuitive

2. Strategia solutiilor originale

3. Strategia conexiunilor analogice

4. Strategia transferului asociativ

5. Strategia comparatiei contextuale

Aceastd corespondentd reflectd transformarea strategiilor didactice din repere teoretice
generale in instrumente operationale, orientate spre stimularea proceselor de explorare, generare

de idei, transfer de semnificatii si elaborare de solutii creative in contexte variate de invatare.
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Fiecare dintre aceste strategii oferd avantaje distincte si limite in functie de contextul In care sunt
aplicate. Tn timp ce rationamentul inductiv permite generarea de teorii din exemple particulare,
cel deductiv ofera certitudine pe baza principiilor generale. Strategia explordrii intuitive va
implica elevul in procese creative din observatii concrete, de la perceptia intuitiva si exemplul
particular vor ajunge la formularea unei idei sau teorii generale. Strategia solutiilor originale va
structura situatiile didactice pornind de la un principiu general pentru a ajunge la concluzii
particulare, fapt care poate fi testat prin observatie si experiment. Strategia conexiunilor
analogice va implica procese creative de stabilire a relatiilor intre situatii, concepte sau
experiente diferite, prin identificarea asemanarilor si corespondentelor semnificative; pornind de
la exemple concrete si contexte familiare, elevul va realiza asocieri analogice care conduc la
extinderea intelegerii si la formularea unor idei noi, favorizdnd transferul sensului dintr-un
domeniu Tn altul. Strategia transferului asociativ se bazeaza pe rationamentul transductiv, prin
tranzitii analogice si metafora, deschide calea catre intelegerea creativa, unde concepte din
domenii aparent nesemnificative sunt asociate pe baza similaritatilor percepute. Strategia
comparatiei contextuale aduc o sinergie intre diverse tipuri de rationament, permitand abordari
inovative si interdisciplinare. Raportul dintre dirijare si nondirijare, prin raportare la
semidirijare, devine un indicator metodologic in proiectarea strategiilor didactice, orientate spre
dezvoltarea creativitatii elevului, unde echilibrul dintre structura si libertate creativa
conditioneazd implicarea graduald a cadrului didactic.

Tn acest context, construirea tabelului 2.3. are rolul de a sistematiza aceasti corespondenti
intr-o forma sintetica si operationald, evidentiind atat implicarea cadrului didactic, cat si tipurile
de activitati cognitive ale elevului.

Tabelul 2.3. Operationalizarea strategiilor educationale in strategii didactice

Strategii educationale directive | Strategii educationale

semidirective

Strategii educationale
nondirective

Strategia Strategia Strategia transferului Strategia Strategia
exploririi solutiilor asociativ conexiunilor comparatiei
intuitive originale analogice contextuale
profesorul profesorul ofera | profesorul ofera repere | profesorul propune | profesorul creeaza
formuleaza exemple, situatii | orientative si cadre de un model sau o contexte
regula sau sau date analiza situatie comparativa | problematizate,
principiul organizate deschisa fara structurare

rigida

elevul aplica
regula in situatii

elevul identifica
si formuleaza

elevul exploreaza,
formuleaza ipoteze si

elevul stabileste
conexiuni, transfera

elevul formuleaza
explicatii si solutii

date, urménd un | regula sub construieste solutii, semnificatii si proprii, construind
traseu cognitiv. | coordonarea beneficiind de ghidaj elaboreaza autonom traseul
stabilit. cadrului flexibil. interpretari cognitiv.

didactic. personale.
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Tabelul reflecta logica continuum-ului dirijare—nondirijare si oferd un instrument de
analiza si proiectare didacticd, prin care se pot identifica relatiile dintre actiunile profesorului si
raspunsurile elevului in procesul de construire a cunoasterii. Astfel, el contribuie la
fundamentarea unor strategii educationale eficiente, orientate spre stimularea creativitdtii si
dezvoltarea autonomiei elevului.Strategiile operationalizate la nivelul activitatii de invatare din
strategiile educationale stabilite in raportul dirijare-nondirijare, reprezintd instrumente in
procesul de dezvoltare a creativitdtii elevilor. Fiecare dintre aceste strategii oferd avantaje
distincte si limite in functie de contextul in care sunt aplicate. Natura aplicativd a strategiilor
educationale, prioritizdnd solutiile practice si operationale in locul unei perspective strict
teoretice, scoate in evidentd caracterul pragmatic al strategiilor educationale, ce include
interactiuni intre elemente, precum deciziile si actiunile, accentudnd dinamica procesului
educational i tuturor componentelor la nivel de structura, functionalitate, procese etc.

Strategiile explorarii intuitive, solutiilor originale, transferului asociativ, conexiunilor
analogice, comparatiei contextuale, reprezintd ansamblul de conditii selectate din taxonomiile
strategiilor didactice, pentru a fi utilizate in scopul testdrii ipotezelor cercetdrii privind
diversificarea demersurilor educationale orientate spre dezvoltarea creativitatii elevilor din
invatamantul primar. Referintele autorilor in domeniu pornesc de la abordarea ansamblului de
actiuni de predare-invatare-evaluare orientate la realizarea obiectivelor, abordand preponderent
armonizarea metodelor, formelor si mijloacelor in crearea unui design instructional al activitatii
instructiv-educative: I. Cerghit [38], D. Potolea, I. Neacsu [144], S. Cristea [48], E. Joita [84],
L. Tonescu, M. Bocos [81], C. Cucos [50], I. Panisoara si Manolescu [132].

In figura 2.2. este prezentat in sintezi cadrul conceptual si aplicativ al strategiilor
educationale orientate spre dezvoltarea creativitatii elevilor din Tnvatdmantul primar, evidentiind
relatia dintre nivelurile de dirijare ale interventiei didactice si modalitatile concrete de
operationalizare in strategii didactice. Construit In baza unei clasificari graduale a strategiilor
educationale, de la directive la nondirective, componentele incluse ilustreazd modul in care
acestea sunt transpuse In strategii didactice specifice, adaptate finalitatilor formative ale
creativitatii. Sunt evidentiati factorii generatori ai dezvoltarii creativitatii, precum contextul
educativ si motivatia catre solutii creative, precum si indicatorii potentialului creativ, care permit
evaluarea progresului elevului.

Prin integrarea acestor elemente, figura schematica ofera o perspectiva sistemica asupra
procesului educational, subliniind rolul strategiilor in configurarea unor contexte de invatare
stimulative si in dezvoltarea autonomiei elevului, caracterizata prin curiozitate, perseverenta,

disciplind, colaborare si originalitate.
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CADRUL CONCEPTUAL AL STRATEGIILOR EDUCATIONALE
Dezvoltarea creativititii elevului prin gradarea dirijarii axate pe activititi autonome

'

FUNDAMENT AXIOLOGIC SI NORMATIV

* valori educationale * principii « finalitati + Exigente ale educatiei actuale

v

STRATEGII EDUCATIONALE
Clasificare dupa gradul de dirijare/ nondirijare

y v

5

/STRATEGII EDUCATIONALE\ ( STRATEGII EDUCATIONALE [ STRATEGII EDUCATIONALE \
NONDIRECTIVE SEMIDIRECTIVE DIRECTIVE
+ Grad de dirijare: redus + grad de dirijare: moderat « grad de dirijare: ridicat
* Autonomie accentuata « echilibru intre structura si libertate « structurd clard, obiective prestabilite
* Libertate creativa ridicata * co-constructia invatarii « control si ghidare ferma
e Elevul explore'a.zi si initiaza * elevul participa activ la solutii o elevul u}-meazé §i exerseaza
* Profesorul-facilitator + profesorul-ghid si facilitator « profesorul traseaza si organizeaza

finalitate: eficientd finalitate: eficienta procedurald. finalitate: eficientd procedurald.

kprrqcecriurrald. atingerea / Katingerea Obiectilelor j \atinqerea obiectivelor )
4 )

OPERATIONALIZARE iN STRATEGII DIDACTICE
Transpunerea strategiilor clasice in forme aplicative pentru dezvoltarea creativitatii

—» Autonomia elevului creste
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4. Strategia invatarii prin

1. Strategia exploririi 2. Strategia solutiilor 3. Strategia Conex'u.n'vlor corespondente 5. Strategia comparaiei
intuitive (inductivi) originale (deductivi) analogice (analogica) (transductivi) contextuale(mixta)
-observare- descoperire- -problemd-ipoteza- '""“_‘Sger de idei- asociere -corespondente- -comparare-contrast-
generare de idei concluzie creativa ST G reinterpretare-solutii noi concluzii creative

\_

v

FACTORI GENERATORI PRIVIND DEZVOLTAREA CREATIVITATII
ELEVILOR DIN iINVATAMANTUL PRIMAR

e e

creative
INDICATORII POTENTIALULUI CREATIV AUTONOMIA ELEVULUI

Fluiditate flexibilitate originalitate elaborare
sensibilitate la probleme curios tenace disciplinat colaborativ original

Figura 2.2. Cadrul conceptual si operational al strategiilor educationale axate pe activititi autonome
de invatare de invatare privind dezvoltarea creativitatii elevilor din invatimantul primar
Structura conceptuald si operationald prezentatd evidentiazd faptul ca activitatile
autonome de invatare reprezintd cadrul aplicativ prin intermediul caruia strategiile educationale

favorizeaza trecerea gradualda a elevului de la dirijarea externd la manifestarea autonomiei
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cognitive si creative, contribuind la dezvoltarea indicatorilor potentialului creativ si la

consolidarea profilului elevului creativ, caracterizat prin initiativa, flexibilitate, originalitate si

capacitate de autogestionare a invatarii.

In corespondentd cu cadrul conceptual si aplicativ prezentat in figura 2.2., tipologia

activitatilor autonome valorificate in dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul primar

evidentiazd modalitatile concrete prin care strategiile educationale sunt transpuse in experiente

de invatare orientate spre stimularea potentialului creativ al elevului.

Activitatile autonome de invatare sunt structurate in functie de procesele cognitive si

creative pe care le stimuleaza, reflectand trecerea graduald de la activitati ghidate spre forme de

implicare bazate pe initiativa, reflectie si autogestionare a Invatarii.

Tabelul 2.4. Tipologia activititilor autonome de invitare utilizate in dezvoltarea creativitatii

elevilor

Procese creative

Tipologia activitatilor

Exemple de activitati autonome de invitare

autonome de invitare realizate de elev
Activitdti de explorare identificarea si formularea de intrebdri,
Explorare si independenta investigarea unor situatii-problema

descoperire

Activitati de Invatare prin
descoperire

formularea si verificarea ipotezelor

Generare si dezvoltare
de idei

Activitdti de generare de idei

brainstorming individual, elaborarea listelor
de solutii alternative

Activitati de rezolvare
creativd de probleme

elaborarea de solutii originale In contexte
variate

Activitati de reinterpretare si
transformare

adaptarea si transformarea ideilor in forme
noi

Transfer si conexiune
cognitiva

Activitati de transfer si
conexiune

realizarea de analogii, comparatii si aplicatii
n contexte noi

Exprimare si creatie
personala

Activitati de elaborare de
produse proprii

realizarea de texte, desene, modele si proiecte
individuale

Activitati de exprimare
creativa

exprimare verbald, artistica si practica

Activitati de autoexprimare si
argumentare

sustinerea propriilor idei si solutii

Autoreglare si
gestionare

Activitati de alegere si
decizie

selectarea strategiilor de lucru si identificarea
solutiilor optime

Activitati de organizare
autonoma a Invatarii

planificarea sarcinilor si gestionarea timpului
de lucru

Activitati de initiativa

propunerea unor sarcini sau directii proprii de

personala lucru
Activitati de proiect realizarea unor sarcini complexe pe termen
individual scurt sau mediu

Reflectie si optimizare
a invatarii

Activitati de reflectie si
autoevaluare

analiza propriilor idei si produse, aprecierea
progresului personal

Invatare asistati
tehnologic

Activitati de nvatare asistata
digital

utilizarea resurselor online pentru creatie si
explorare

Tabelul 2.4. sistematizeazad tipologia activitdtilor autonome utilizate in dezvoltarea

creativitatii elevilor, evidentiind relatia dintre procesele creative, tipurile de activitati
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independente si exemplele de activitati realizate de elev In contexte variate de invatare.
Structurarea acestora permite evidentierea modului in care explorarea, generarea de idei,
transferul cognitiv, exprimarea creativd, autoreglarea si reflectia contribuie la dezvoltarea
Prin intelegerea si recunoasterea diferentelor de varsta, cadrele didactice pot adapta metodele de
predare si activitatile didactice astfel, incat sa stimuleze creativitatea fiecarui elev, la nivelul de
dezvoltare specific fiecarei grupe de varsta, asigurand astfel un mediu propice pentru exprimarea
liberd si inovativa a ideilor. Cunoasterea particularitatilor de varstd va permite identificarea
momentelor optime pentru introducerea unor concepte noi si pentru consolidarea celor deja
existente, oferind oportunitdti de stimulare a gandirii creative, contribuind la dezvoltarea
valorilor elevului creativ din oportunitatea de a-si explora si manifesta potentialul.

In cercetarea realizata de V. Mislitchi pe un esantion validat de subiecti, a demonstrat, ca
posibilitatile creative ale copiilor sunt in dezvoltare, indiferent de nivelul la care s-au plasat
acestia la etapa de diagnosticare a nivelului initial. In realizarea acestui studiu, copiii care au
demonstrat creativitate in realizarea desenelor au dat dovada de originalitate si in crearea
cuvintelor noi, ceea ce releva faptul ca manifestarea creativitatii n activitatea artistico-plastica
anticipeaza, de cele mai multe ori, afirmarea calitatilor creative la nivelul vorbirii, asigurand
dezvoltarea la elevii mici a limbajului artistic [97, p. 486-495].

In fundamentarea cadrului conceptual, caracteristicile strategiilor educationale evidentiate in
tabelul 2.5 completeaza perspectiva asupra modului In care acestea contribuie la dezvoltarea
creativitatii elevilor din invatdmantul primar, evidentiind dimensiunile lor functionale, care sustin
manifestarea concretd a creativitatii in activitatea de invatare.

Tabelul 2.5. Caracteristicile strategiilor educationale in contextul dezvoltirii
creativitatii elevilor

Originalitate Situatiile de invatare sunt create sa fie unice, irepetabile, implicand elemente
de confruntare cu o problema, favorizand declantarea elementelor inovative.
Dinamica Experientele educative se afld intr-o permanentd modificare, adaptandu-se la
variabilele implicate, eliminand aspectul static.
Integrarea Procesul de invatare in concordanta cu obiectivele disciplinei scolare
obiectivelor integreaza aspecte psihologice, sociale si pedagogice.
Extensie diversificarea si amplificarea contextelor in care elevii pot acumula cunostinte

si competente

Resurse inovative | Platformele online si aplicatiile interactive creeaza experiente de invatare mai
variate si adaptate nevoilor individuale ale elevilor

Colaborare Schimbul de idei asigurd dezvoltarea creativititii si a comunicérii din
participarea la proiecte de grup, discutii si activitati colaborative.
Interdisciplinaritate | Legaturile intre diferite domenii de studiu favorizeazd o abordare
cuprinzatoare si aplicativa a cunostintelor.
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Originalitatea si dinamica strategiilor reflectd necesitatea organizdrii unor contexte
educationale flexibile si deschise, in masurd sa stimuleze initiativa si raspunsurile creative ale
elevilor. Integrarea obiectivelor, extinderea contextelor de invatare, valorificarea resurselor inovative,
colaborarea si interdisciplinaritatea configureaza un cadru pedagogic complex.

Concluzia care se impune din analiza teoretico-metodologica a strategiilor educationale
privind dezvoltarea creativitatii la elevii de varsta scolard mica se aliniaza la abordarea moderna
a strategiilor aplicate in Tnvatamant, care depaseste limitele clasice ale conceptului de strategie
didactica, incluzand functionalitatea si procesualitatea si contribuind la o intelegere mai
complexa si integratd a procesului educational. Demersul stiintifico-practic al cercetarii noastre
este unul aplicativ, axat pe rationalizarea strategiilor educationale, menite sd dezvoltea
creativitatea elevilor de varsta scolara micd, care confirma rolul cadrului didactic pe logica
continuum-ului dirijare—nondirijare in procesul dezvoltarii personalitatii creative a elevului prin
categoriile strategiilor educationale directive, semidirective si nondirective, elaborate si
operationalizate n scopul cercetarii in strategia explorarii intuitive, strategia solutiilor
originale, strategia conexiunilor analogice, strategia transferului asociativ, strategia
comparatiei contextuale.

Cadrul didactic devine un facilitator al dezvoltérii creativitatii, Tn masurd sa creeze
contexte educative stimulative, in care elevul isi poate afirma potentialul, consolidandu-si treptat
autonomia pentru dezvoltarea profilului de elev creativ. In dificultatea delimitirii stricte a
strategiilor in functie de anumite criterii S-a convenit spre ideea generala, ca in practica educativa
sunt realizate, de reguld, strategii mixte. Strategiile educationale elaborate in scopul asigurarii
contextului educativ privind dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar, constituie
expresia operationalizarii pe principiile educative, care asigura orientarea, desfasurarea si
finalitatea educatiei pe termen lung, folosind valentele resurselor, continuturilor, metodelor,
mijloacelor §i formelor de organizare a procesului educational. Operationalizarea la nivelul
strategiilor didactice in capitolul 3 al cercetarii a transpus strategiile educative in demersuri
actionale, ,,racordate la obiective si situatii de invatare, predarea, generand invatare in diverse
contexe didactice” [48, p. 377]. In aceastid perspectiva integratoare, strategiile educationale
configureaza un cadru coerent de actiune didacticd, orientat spre valorificarea potentialului

creativ si sustinerea autonomiei progresive in procesul formarii profilului de elev creativ.

2.2. Sistemul principiilor pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii elevilor
Interesul pentru valorificarea strategiilor educationale in dezvoltarea creativitatii elevilor

din invatamantul primar mentine in continuare ideea, ca educatia reprezinta factorul determinant
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si hotarator al dezvoltarii personalitatii creative a elevilor de varstd scolara. Acest rationament
este validat de urmatoarele doua considerente: a) educatia orienteaza procesul de dezvoltare si
autodezvoltare a personalitatii spre un scop bine determinat, spre realizarea acelor obiective
determinate/elaborate de catre agentii educationali; si b) educatia accelereaza procesul de
dezvoltare a personalitatii. In functie de scopurile si obiectivele concrete urmarite, educatia poate
constata un anume dezechilibru in dezvoltarea personalitatii (cunostinte si capacitafi sau
capacitati si atitudini; interese de divers ordin; gandire si memorie; fizic si psihic) [119, p. 8],
constatdri, care au determinat cercetarea noastra pentru valorificarea strategiilor educationale in
scopul dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul primar.

O simpla trecere in registru a ultimelor cercetari in domeniul stiintelor educatiei, realizate
in Republica Moldova si Romania, confirma frecventa recurgerii la model in forma unei scheme
figurative, elaboratd sub egida sintezelor de continut teoretic sau practic in solutionarea unei
probleme de cercetare. Gratie ,,calitatilor sale”, ,,modelul s-a impus ca un instrument universal si
indispensabil cu o arie largd de utilizare, modelizarea fiind actiunea de schematizare in proiectia
unui posibil sistem nou, care pastreaza relatiile originale dintre elemente fara sa-i denatureze
identitatea si configuratia logici, mentioneaza L. Sadovei [155, p. 136]. In acest sens, incadrarea
principiilor pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul primar
prin strategii educationale intr-o figurd de tip ,,model conceptual” va permite organizarea
coerenta a relatiilor dintre reperele teoretice si cele aplicative, facilitdnd explicarea mecanismelor
prin care interventia pedagogica sustine manifestarea si dezvoltarea creativitatii. Consideram, ca
o asemenea modelare va evidentia rolul fiecarui principiu in configurarea unui cadru pedagogic
stiintifica a interventiilor didactice orientate spre dezvoltarea creativitatii.

Abordarea retrospectivd si analitico-teoreticd a creativitatii prin determinarea reperelor
teoretice ale conceptului de creativitate, dezvoltate in literatura de domeniu de autori consacrati,
precum B. Lucas , E. Spencer [90], F. Turcu [176], D. Salavastru [156], M. Roco [148], G.
Panisoara[128], P. Popescu-Neveanu [139], A. Rosca, [152], D. Patrascu [123], V. Dulgheru, L.
Cantemir, M. Carcea [63], ancorate in particularitatile specifice ale elevului de varsta scolara
micd in contextul dezvoltarii creativitatii, H. Catalano [34], U. Schiopu, E. Verza [170], L. Stan
[160], G. Panisoara [128], M. Manolescu [91], V. Panico, T. Munteanu [120], L.Granaci [74] au
oferit suficiente argumente si perspective de elaborare a principiilor pedagogice determinante

dezvoltarii creativititii elevilor din invataméantul primar prin strategii educationale.
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In crearea a sistemului de principii pedagogice determinante dezvoltarii creativitdtii
elevilor din invatamdntul primar prin strategii educationale, s-a recurs la principiile pedagogice,
definite de S. Cristea, drept ,,norme cu valoare strategica si operationald, care trebuie
respectate in vederea asigurarii eficientei activitatilor proiectate la nivelul sistemului si al
procesului de invagamant” [49, p. 368]. Fundamentarea pedagogica a principiilor pedagogice
determinante dezvoltarii creativitatii elevilor din Tnvatamantul primar prin strategii educationale
axate pe activitati autonome de invatare de invatare se bazeaza pe acelas model abordat de
Savantul S. Cristea pe ,,valorile procesului de invatamant angajate prin normativitatea actiunii
didactice, care orienteaza, in mod imperativ si prescriptiv, activitatea de predare-invatare-
evaluare”. Componente specifice mentionate de D. Patrascu (teoria si practica [123, p. 396]), au
armonizat reperele teoretice ale creativitatii, in perspectiva dezvoltarii personalitatii creative ale
elevului, si reperele metodologice ale dezvoltarii creativitatii elevului, drept componenta
procesuald, definita de proiectarea-implementarea strategiilor educationale, ca demers de
optimizare a educatiei, un mod functional de gestionare a resurselor instructionale in vederea
atingerii criteriilor de eficienta in dezvoltarea profilului elevului creativ din invatamdntul primar.

Componentele teoretica si metodologicd proiectate ca directive in asigurarea finalitdtii
procesului de dezvoltare a creativitatii elevului de varsta scolara, au constituit considerente care
au validat optiunea pentru valorificarea strategiilor educationale la elevii din ciclul primar in
interventia experimentala realizata la nivelul implementarii Programului dezvoltarii creativitatii
prin strategii educationale in situatii di nvatare. Educatia centratd pe dezvoltarea in fiecare copil
a potentialului intelectual, fizic si spiritual, serveste drept stimulent pentru dezvoltarea
creativitatii elevului prin ,,eliminarea frontierelor strategiilor educationale aplicate unidisciplinar si
crearea conditiilor de abodare integrativa a continuturilor din aplicarea strategiilor educationale
inter- si intradisciplinare”, punct de vedere argumentat de V. Cojocariu [41, p. 39-40].

Principiile desemnate in scopul asigurarii conditiilor de dezvoltare a creativitatii elevului
profileaza importanta rolului cadrului didactic pentru valorificarea potentialului creativ al
elevilor, orientdndu-i spre ,.directia de studiu pentru care sunt interesati si oferindu-le acele
contexte de invatare, care sa le genereze interesul si sd nu le blocheze simpla curiozitate
naturald” [5, p. 3] prin abordarea perspecivelor longitudinala (dezvoltata la nivelul procesului de
valorificare a strategiilor educationale de-a lungul unei perioade de timp pentru a se observa
schimbarile comportamentului creativ ale elevului, determinate de interventia pedagogica
eficienta prin observatia sistematica a elevului si abordata in evolutie) si transversala (implica o

abordare privind asigurarea coerentei si continuitatii interventiei pedagogice in contexte variate
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de invdtare, ce vizeaza integrarea strategiilor educationale sunt in contexte curriculare si
nonformale variate).

Argumentele invocate au condus la formularea principiilor pedagogice determinante
dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamdntul primar prin strategii educationale, fiecare din
acestea corelate prin particularizarea la nivelul procesului educational in ,,propozitii de sinteza”
ce reflectd ,,ansamblul de norme valorice, imperative si prescriptive, la nivel functional-structural
si exprima necesitatea comunicarii pedagogice, cunoasterii pedagogice, creativitatii pedagogice”,
stabilite de S. Cristea [49, p. 368]:

1. Principiul orientirii dirijate a dezvoltarii creativitatii
2. Principiul ghidarii flexibile a dezvoltarii creativitatii
3. Principiul autonomiei in dezvoltarea creativitatii

Tn ansamblu, aceste principii pot fi considerate o transpunere aplicativi a triadei
mentionata de S. Cristea, deoarece au caracter normativ si prescriptiv, integreaza dimensiunile
functional-structurale ale actiunii pedagogice si reflectd, intr-o forma evolutiva, raportul dintre
cunoastere — comunicare — creativitate, pe axa dirijare—autonomie:

1. Principiul orientarii dirijate a dezvoltarii creativitatii reflectd, in mod predominant,
dimensiunea cunoasterii pedagogice, asigurand baza cognitiva necesard manifestarii creativitatii,
care implica o forma de comunicare pedagogicd orientatd si dirijatd, in care cadrul didactic
faciliteaza accesul elevului la continuturi prin configuratii ale cunoasterii la nivel de repere, modele si
reguli, asigurdnd baza cognitiva necesard manifestarii creativitatii.

2. Principiul ghidarii flexibile a dezvoltarii creativitatii se situeaza la intersectia dintre
comunicarea pedagogica si creativitatea pedagogica, intrucat valorifica relatia pedagogica ca
mediu de construire participativa a cunoasterii, unde elevul este implicat activ in explorare si
elaborare, sub un ghidaj flexibil.

3. Principiul autonomiei in dezvoltarea creativitatii exprima in mod direct dimensiunea
creativitatii pedagogice, prin accentul pus pe initiativa, independenta si responsabilitatea elevului
in constructia cunoasterii. In acest caz, comunicarea pedagogici devine facilitata si deschisa, iar
cunoagterea este produsa prin demersuri proprii, originale, in contexte problematizate.

Alinierea ierarhica si logica a celor trei principii pedagogice, stabilite in scopul dezvoltarii
creativitdtii elevilor din invatdmantul primar prin strategii educationale, se realizeaza pe
continuum-ul dirijare, semidirijare si nondirijare, prin derivare operationald, proces, care asigura
trecerea de la nivelul general, integrator, la nivelul particular, aplicativ:

1) principiul orientarii dirijate a dezvoltarii creativitatii se concretizeaza la nivel

operational prin principiul orientarii dirijate a descoperirii creative si principiul structurdarii
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cunoasterii pentru dezvoltarea creativitdatii, care vizeaza organizarea si ghidarea explicitd a
demersului didactic, prin oferirea de repere, modele si structuri necesare formarii bazelor
cognitive ale creativitatii;

2) principiul ghidarii flexibile a dezvoltarii creativitatii se transpune operational in
principiul coordonarii flexibile a demersurilor creative, marcand trecerea spre un nivel
intermediar de reglare pedagogica, caracterizat prin echilibrul dintre orientare si autonomie, prin
valorificarea explorarii, formularii de ipoteze si elaborarii de solutii proprii;

3) principiul autonomiei in dezvoltarea personalitatii creative se particularizeaza in
principiul corelarii analogice a resurselor creativitatii si principiul autonomiei in dezvoltarea
personalitadtii creative, care sustin implicarea independenta a elevului, transferul de semnificatii
si elaborarea originald a solutiilor in contexte educationale deschise si problematizate.

Prin aceasta structurare, se evidentiaza raportul functional dintre principiile integratoare si
cele operationale, in care primele ofera cadrul normativ si orientativ, iar cele din urma asigura
concretizarea acestuia in practici didactice specifice. Aceastd organizare progresiva sustine
coerenta interventiei pedagogice si permite reglarea adaptativa a strategiilor educationale in
functie de particularititile de varsta si de nivelul de dezvoltare a creativitatii elevilor. In baza
continuum-ului  dirijare—nondirijare al strategiilor educationale si in acord cu statutul
principiilor pedagogice cu valoare normativa, sunt formulate principiile determinante dezvoltarii
creativititii elevilor din Invatdmantul primar in corespondenta, operationalizarea si
aplicativitatea strategiilor educationale.

Tabelul 2.6. Configurarea principiilor pedagogice determinante dezvoltarii

creativitaitii elevilor din invitiaméantul primar cu strategiile educationale

Principii generale Principii operationale Strategii educationale

Principiul orientarii dirijate a | Strategia explordrii intuitive
Principiul orientarii dirijate a | descoperirii creative

dezvoltarii creativitatii Principiul structurdrii cunoasterii | Strategia solutiilor originale.
pentru dezvoltarea creativitatii

Principiul ghidarii flexibilea | Principiul coordonarii flexibile a | Strategia transferului asociativ
dezvoltarii creativitatii demersurilor creative

Principiul corelarii analogice a | Strategia conexiunilor analogice.

Principiul autonomiei in T
resurselor creativitatii

dezvoltarea personalitatii

creative Principiul elabordrii autonome a | Strategia afirmarii creative

solutiilor creative

Structurarea relatiilor dintre principiile pedagogice si strategiile educationale evidentiaza
logica progresiva a dezvoltarii creativitatii, de la dirjjare la autonomie, evidentiind rolul
strategiilor educationale in configurarea unor contexte didactice adaptative, in masura sa

stimuleze implicarea activa si manifestarea potentialului creativ al elevilor. Conexiunile dintre
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principiile pedagogice generale, principiile operationale si strategiile educationale, In contextul
dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul primar, evidentiazd modul in care fiecare
principiu general este particularizat la nivel operational si ulterior transpus 1n strategii didactice
concrete, configurand un cadru coerent de interventie pedagogica.

Tn cadrul principiului orientdrii dirijate a dezvoltdrii creativitdtii, se disting doua directii
operationale complementare, prin care cadrul didactic organizeaza activitatea astfel incat elevul
sd formuleze reguli si sa realizeze transferuri creative in contexte variate prin Strategia explorarii
intuitive. Principiul structurarii cunoasterii pentru dezvoltarea creativitdtii se concretizeaza in
strategia solutiilor originale, privind utilizarea modelelor si a structurilor organizate pentru
stimularea reinterpretarii creative a cunoasterii.

Principiul ghidarii flexibile a constructiei demersurilor creative evidentiaza necesitatea
unui echilibru Intre orientarea cadrului didactic si autonomia elevului, fiind operationalizat prin
strategia comparatiei contextuale. Aceasta favorizeaza explorarea, formularea de ipoteze si
elaborarea de solutii proprii, contribuind la dezvoltarea initiativei si originalitatii. La nivelul
strategiilor nondirective, tabelul ilustreaza tranzitia spre autonomie accentuatd a elevului.
Principiul corelarii analogice a resurselor creativitatii se realizeaza prin Strategia conexiunilor
analogice, stimuland transferul de semnificatii si reinterpretarea experientelor;  principiul
autonomiei in dezvoltarea personalitatii creative este transpus prin strategia transferului asociativ,
care sustine elaborarea independentd a solutiilor si responsabilizarea elevului in procesul de
creatie.

Mentionam, ca principiile pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii elevilor din
invatamdntul primar prin strategii educationale, formulate in calitate de norme cu valoare
orientativa si reglatoare, configureaza cadrul functional al strategiilor educationale orientate spre
dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar, orientand demersurile cadrului didactic
spre proiectarea si realizarea unor contexte educationale flexibile, stimulative si adaptative, care
sd favorizeze manifestarea initiativei, a originalitdtii si a autonomiei elevului in procesul de
constructie creativda a cunoasterii. Principiile stabilite sunt operabile in baza strategiilor
logitudinale si transversale si vizeaza ,,asimilarea cunostintelor cu caracter general si abstract,
anticipand familiarizarea elevilor cu cunostinte particulare si concrete; cunostintele din care este
constituitd disciplina sau compartimentul, fiind asimilat de catre elevi in procesul analizelor,
datorita carora acestea devin necesare”, procese mentionate de D. Patrascu [123, pp. 395-397].
Principiile dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul primar au fost dezvoltate in baza
argumentelor prezentate de D. Patrascu, accentuand asupra particularitatilor de structurare a

continutului in interiorul modulelor, iar cel al paritatii caracterizeaza interactiunea pedagogului si
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a elevului pe parcursul realizarii tuturor principiilor instruirii modulare creative: ,,principiul
dinamismului; principiul activizarii; principiul perspectivei; principiul consultarii metodice
multilaterale; principiul paritatii” [123, pp. 397].

Dezvoltarea creativitdtii elevilor Intr-un mediu de invatare stimulativ devine eficientda
daci insusi cadrul didactic ,,da dovada de spirit inventiv si inovator. In activitatea sa la catedra el
poate introduce noi metode de predare, poate informa, altfel, neobisnuit, atractiv lectiile sale,
poate lucra, in mod original, cu elevii. In felul acesta, influenta sa pozitivd asupra elevilor va fi
mult mai bine receptatd si benefica pentru stimularea creativd a acestora. Invatitorii creativi
gasesc cu usurinta si In cunostintd de cauza modalitati adecvate pentru formarea si dezvoltarea
comportamentului creator al elevilor”, afirma D. Salavastru [156, p. 116].

Dezvoltand la elevi capacitatea de a face fata in mod eficace viitorului, cadrul didactic va
tine seama de o serie de elemente noi ale procesului de dezvoltare a creativitati prin strategii
educationale, enumerate de R. Dave: a avea informatia sau a fi capabil sa localizezi informatia;
a avea deprinderi intelectuale ce pot fi generalizate la un nivel mai inalt; a aplica strategii
generale pentru rezolvarea problemelor; a-si stabili propriile obiective; a evalua rezultatele
propriei invatari; a fi motivat adecvat; a avea o imagine de sine adecvata [57, p.247]. Cadrul
didactic actionand la nivelul strategiilor educationale dezvoltd un profil al elevului creativ.
»Spiritul creativ sau gandirea creativa reprezintd demersul relativ autonom al unui individ care
actioneaza in si asupra mediului sau inconjurator, demers care conduce la un rezultat/ produs cu
caracter de noutate, relativ original, personalizat, mentioneazi G. Panisoara [128]. In acest sens,
caracteristicile generale ale creativitatii, determinate de evidentierea ,,calitatii gandirii creative”
au constituit si variabile ale cercetdrii experimentale pentru mdsurarea nivelului potentialului
creativ al elevului din invatamantul primar: fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si
sensibilitate la probleme.

1. Fluiditatea (fluenta sau asociativitatea) este un factor cantitativ al creativitatii,
reprezentat de volumul sau de bogatia de idei, ipoteze, asociatii intre obiecte, fenomene, expresii
noi, originale si valoroase pe care o persoana este capabild sa le emita intr-o anumita perioada de
timp. Din punct de vedere psihologic, fluiditatea presupune activitatea rapida si surprinzitoare a
mecanismelor de reactualizare a unor informatii si idei stocate in memorie, concomitent cu
restructurarea, combinarea, transformarea si integrarea lor organica intr-un produs nou al
activitatii intelectuale. Fluenta vorbirii, la elevii de varstd scolard mica se exprima prin bogatia
vocabularului §i multitudinea constructiilor semantice cu semnificatii variate, pe care le poate
construi o elevul (de exemplu, sa scrie un numar maxim de cuvinte cu litera ,,r” sau din literele

cuvantului dat sa se scrie cat mai multe substantive).
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2. Flexibilitatea constituie capacitatea de restructurare rapida si adecvata a cunostintelor,
a procedeelor si metodelor de lucru, a conduitei in situatii noi modificate si adaptarea usoara si
operativa in noile activitafi ori la schimbarile neasteptate ale cerintelor si datelor problemei. Un
tip special de flexibilitate, este si redefinirea, adica definirea problemelor intr-un mod nou,
dandu-le o noua interpretare. De exemplu, in cazul schimbarii datelor problemei, elevul isi
modifica rapid traiectoria gandirii, renuntand la vechile modele si scheme prin analiza si
transferuri neobisnuite. Cu cat mai diverse sunt categoriile (constructie, natura, fiinfe etc.), cu

3. Originalitatea este capacitatea de a da raspunsuri noi, deosebite, de cele deja
cunoscute, uzuale, frecvent intilnite. Cu cat mai neobisnuite, mai individuale si mai inedite sunt
ideile, desenele, lucrurile elaborate de subiect in conditii spontane, demonstrand intuitii
surprinzatoare si sigurantd de sine, cu atat mai Inalt se coteaza gradul de originalitate. Procesul
credrii noului nu poate fi conceput fara aportul imaginatiei, consructive si a fanteziei creatoare,
care, de altfel, detin un rol hotarator. Imaginatia, in special atunci cand opereaza cu ajutorul
nelimitate de combinare si recombinare a acestora, oferindu-le o semnificatie noua (figura ce
reprezintd un oval, in viziunea originald a elevului poate fi reprezentata de o scorbura intr-un
arbore, unde si-a aflat adapost o veverita timp de iarna). Puterea de elaborare a noului este
factorul ce conditioneaza parcurgerea tuturor stadiilor sau etapelor necesare pentru a ajunge la
solutii si produse creatoare.

4. Elaborarea si sensibilitatea la probleme este un criteriu al creativitatii ce include
capacitatea de a identifica si intelege profund problemele, de a gasi solutii inovatoare si de a aduce
perspective noi si originale in solutionare. Elaborarea se refera la capacitatea elevului de a detalia
ideile si solutiile, de a le dezvolta si rafina, iar sensibilitatea la probleme presupune o constientizare
acutd si o intelegere profunda a provocarilor si nevoilor existente. Sensibilitatea la probleme a
elevului este caracteristica evidentiatd de D. Patrascu, referindu-se la capacitatea unei persoane de
a recunoaste si de a raspunde la probleme sau nevoi existente Intr-un mod inovator si original.
Aceasta sensibilitate permite elevilor sa vind cu solutii noi si inovative, transformand problemele n
surse de inspiratie si dezvoltare [127, p. 23].

Aceste caracteristici, expuse intr-un cadru educational stimulativ, vor dezvolta la elevi
capacitatea de transfer analogic - componenta-cheie a inteligentei mentionatd de Sternberg
(2005) si rationamentul, procese, care vor asigura rezolvarea creativd a problemelor pe baza

similitudinii cu cele deja rezolvate [163, p.198]. Inteligenta si imaginatia sunt, de asemenea,
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factori importanti ai obtinerii de produse noi, originale. Imaginatia presupune procedee specifice
(augmentare, diminuare, multiplicare, omisiune, aglutinare, adaptare, substitutie, modificare,
schematizare, tipizare, analogie), prin care se elaboreaza reconstituiri intuitive, ipoteze, proiecte,
metode noi. Inteligenta se bazeaza pe folosirea unor structuri operationale complexe, flexibile,
care permite ,,acomodarea cu depasiri” (restructurarea schemelor mentale anterioare, determinata
de nevoia de adaptare la situatii noi), subliniaza E. Stanculescu [162, p. 228-229].
Personalitatea creativa (dupa T. Buzan, B.Buzan [28, p.187]) reprezintd o forma superioara a
activitatii de cunoastere, orientata spre eliberarea mintii de preconceptiile si prejudecatile legate
de tema respectivd (De ce neaparat asa? Cu altfel ar putea fi? Ce s-ar intampla daca...?),
actiuni concrete, la schimbarea sau la crearea realitétii fizice; incurajarea unei gandiri creative
mai productive; crearea de noi cadre conceptuale de reorganizarea a ideilor anterioare;
identificarea si dezvoltarea intuitiilor ,,fulger” atunci cand se produc; planificarea creativa [5, p.
221]. Prin componentele sistematizate este oferita o perspectiva asupra procesului de dezvoltare
a creativititii in traseul de recunoastere a profilului elevului creativ, de la dezvoltarea
conceptuald pana la organizarea anticipativd. Acestea pot fi integrate pentru a personaliza
invatarea in functie de nevoile cognitive si nivelul de dezvoltare al elevilor, promovand o
invatare activa si semnificativa. Cunostintele noi, organizate intr-o ordine logica si coerenta, si

noile informatii, raportate la concepte si idei deja cunoscute, vor servi drept ancore

2.3. Profilul elevului creativ din invatiméantul primar

Unul din actele normative care au stat la baza elaborarii Profilului elevului creativ din
invatamantul primar a fost ,, Profilul de formare al absolventului”, aprobat in anul 2023
(Monitorul oficial al Romaniei, Nr. 1099/6.X11.2023). Reperele fundamentale de dezvoltare a
elevului in ciclul invatamantului primar [244], descriptorii competentelor-cheie [233], cerintele
sociale la nivel de politici educationale si documente normative relevante dezvoltarii elvului din
invatamantul primar, au orientat cercetarea spre structurarea componentelor Profilului elevului
creativ din invatamadntul primar. Fiind declarat ,,0 componentd reglatoare a curriculumului
national, referential pentru proiectarea, implementarea si evaluarea acestuia” [244], elaborat
pentru a fundamenta asteptarile exprimate fatd de absolventii diferitelor niveluri de studiu ale
invatamantului prescolar, primar, gimnazial si liceal, Profilul de formare al absolventului a
reprezentat un continut important in elaborarea Profilului elevului creativ al absolventului din
invatamantul primar prin reperarea descriptorilor de nivel a componentei ,,elev creativ’.

Aceastd componentd este inclusa in sirul ,,atributelor prioritare” stabilite (comunicativ, creativ,
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reflexiv, colaborativ, prospectiv, autonom, rezilient, responsabil si etic) si detaliate la nivelul
achizitiilor asteptate de la absolventi la finalizarea ciclului de Invatdmant.

Descriptorii stabiliti in Profilul de formare al absolventului prezintd nivelurile de
performantd a elevului creativ din invatamantul primar prin patru descriptori, formulati in
termeni de comportamente observabile:

1. Este curios sa afle mai multe despre un subiect care il pasioneaza

2. Realizeaza produse creative simple si prezinta rezultatele muncii sale in forme variate (scris,
desen, format digital etc.)

3. Exploreaza moduri de a utiliza ceea ce a invatat la scoala pentru rezolvarea unor probleme noi

4. Propune solutii noi in jocuri si In activitdtile din clasd, apreciaza solutiile noi/diferite
propuse de colegi: [244].

Valorile reperate din descriptori caracterizeaza elevul creativ prin curiozitate (pune
intrebari, cauta surse), disciplina in realizarea produsului, perseverenta in explorare,
originalitate §i colaborare, comportamente de invitare active si reflexive, manifestate prin
implicarea in procesul de rezolvare a problemelor, capacitatea de a integra feedback-ul si dorinta
de a transforma greseala in oportunitate de progres. Aceste trasaturi se concretizeaza in strategii
personale de invatare, ce Imbind explorarea independentd cu participarea colectivd, marcand
profilul unui elev capabil sd genereze solutii inovatoare, sd valorifice interdisciplinar resursele
disponibile si sa-si construiasca o identitate creativa solida in cadrul educational.

In Republica Moldova modul de organizare si realizare a procesului de evaluare in
clasele I-1V este reglementat de Metodologia privind evaluarea criteriala prin descriptori in
invatamantul primar [242], implementata in baza Articolului 16 din Codul Educatiei [232], care
stipuleazd, ca ,,in Invatdmantul primar, evaluarea rezultatelor invatarii este criteriala si se
efectueaza prin descriptori”. In acest sens, in metodologia elaborati descriptorii sunt definiti
drept ,,criterii calitative de evaluare, care descriu modul de manifestare a competentelor elevului
s1 permit determinarea gradului de realizare a acestora (minim, mediu, maxim) si in conformitate
cu nivelul atins, descriptorii permit acordarea de calificative (suficient, bine, foarte bine)” [242,
p. 5]. Descriptorii constituie indicatori operationali direct observabili Th comportamentul
performantial al elevilor. Un element de noutate inclus in document reprezintd evidentierea unei
liste de produse transdisciplinare recomandabile la diverse discipline si clase in vederea
asigurdrii, la nivelul procesului evaluativ a abordarilor transdisciplinare promovate de
Curriculumul pentru Invatdmantul primar, produsul scolar reprezentand ,un rezultat scolar
proiectat pentru a fi realizat de cétre elev si mdsurat, apreciat de catre cadrul didactic, elevul

insusi, colegii si, eventual, parintii” (p. 7-8). Obiectivarea rezultatului invatarii in produse
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reprezintd si pentru domeniul creativitate dimensiunea recunoscutd din ,,gasirea de solutii, idei,
probleme, metode, la care s-a ajuns pe o cale independenta” sau din procesul prin care subiectul
testeazd idei sau ipoteze generate in produse noi, adecvate, utile si recunoscute de ceilalfi”,
»creativitatea Tnseamnad fapt abordat in definitiile autorilor internationali cu referire la produsul
nou, adaugand elementul de valorificare, de recunoastere [128, p. 197].

Tn cercetarea dezvoltarii creativitatii elevilor din invatimantul primar prin strategii
educationale a fost consultatd lista de produse scolare recomandate in corespundere cu
prevederile Curriculumului pentru invatamantul primar, repartizatd in 2 categorii: 1) produse
specifice disciplinelor scolare pentru fiecare dintre clasele I-IV si 2) produse transdisciplinare
recomandate la diverse discipline si clase. La nivel de produse curriculare specifice disciplinelor
scolare, care valorifica elementele creativitatii au fost identificate produse, insotite de criteriile
corespunzatoare (Tabelul 2.7). Produsele sunt mentionate prin abrevierea P, completate de
numarul de ordine si criteriul de autoevaluare, care masoara nivelul de performanta, formulat la
persoana intai singular.

Tabelul 2.7. Produse curriculare care valorifici elementele creativititii

recomandate pentru disciplinele scolare [242]

Disciplina Produsul scolar Criteriul de autoevaluare a
scolara creativitatii
Limba si P13. Rime simple/ poezii/ versuri simple — Prezint clar, corect, creativ si cu
literatura Alcatuiesc propozitii dezvoltate si creative; P4. entuziasm; Alcatuiesc enunturi
romana Lectura imaginii — 1. Descriu obiecte, actiuni, creative; Intitulez creativ
impresii si senzatii din imagine. 2. Explic situarea imaginea (p. 39).

in timp si in spatiu. 3. Alcatuiesc enunturi creative.
4. Expun coerent si clar fiecare gand. 5. Intitulez
creativ imaginea; P15. Joc de rol/ dramatizare

Istoria Abordez creativ simbolurile (p.
romanilor si P4. Simbol al localititii/ blazon al familiei 41).
universala

Dovedesc creativitate in
P3. Agenda faptelor bune decorarea copertii si a paginilor
din agenda (p. 19, 26).

Educatie moral-
spirituala

Prezint clar, corect, creativ si cu

. . P17. Banda desenata: comunicare orald in baza unei | entuziasm banda desenati; Sunt
Limba straina

benzi propuse/ create creativ(a), prezint ideile original
si interesant (p. 23).
Educatie P1. Lucrare plastica utilizdnd creioane colorate/ Realizez subiectul intr-un mod
plastica cariocd/ vopsele de apa/ lut/ plastilina; P3. individual si creativ (p. 27, 28).

Compozitie plasticd; P4. Colaj. Materiale
traditionale/ moderne

Tn Tabelul 2.8. sunt prezentate produsele transdisciplinare, selectate din Metodologia
privind evaluarea criteriala prin descriptori in invatdmantul primar din Republica Moldova cu

rolul de a integra competentele elevilor din diverse arii curriculare prin activitati centrate pe
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creativitate. Prin natura lor, produsele transdisciplinare incurajeaza aplicarea cunostintelor
dobandite 1n contexte variate, stimuldnd gandirea critica, imaginatia, colaborarea si capacitatea
de a genera solutii inovatoare. Acestea favorizeazd manifestarea autonomiei elevului prin

implicarea activd 1n realizarea sarcinilor, exprimarea personald a ideilor si elaborarea unor

produse originale, adaptate experientelor si intereselor proprii.

Tabelul 2.8. Produse transdisciplinare, care valorifica elementele creativititii [242]

Produsul scolar

Criteriul de autoevaluare a creativitatii

PT6. Proiect

Produsul este realizat creativ

PT7. Proiect

Formulez concluzii

PT8. Proiect de grup

Ajut grupul cu idei bune

PT11. Album (scrapbook)

Organizez creativ imaginile si textul

PT12. Puzzle (piese cu text, imagini,
simboluri, date etc.)

Realizez design-ul propus, introducand elemente creative
proprii; Combin creativ imaginile si textul (p. 50)

PT14. Panou informativ

Combin creativ imaginile gi textul

PT15. Material publicitar (afig, banner,
pliant, flyer, leaflet, booklet)

Realizez design-ul propus, introducand elemente creative
proprii

PT19. Portofoliu tematic Realizez materialele creativ si original

Criteriile de autoevaluare a creativitatii devin repere formative pentru elevi, orientandu-i
spre manifestarea initiativei, a originalitdtii $i a expresivitatii proprii in raport cu sarcinile de
invatare. Aceste criterii faciliteazd procesul de reflectie asupra propriei contributii, cultivand
responsabilitatea si autonomia in actul de invatare. Valorificarea produselor transdisciplinare
consolideazd dimensiunea integratoare si formativda 1n procesul educational, sprijinind
dezvoltarea armonioasid a personalititii elevului. In Extrasul curricular inclus in anexa
documentului sunt mentionate rezultatele finalitatilor, concretizate in atitudini specifice
predominante la disciplinele scolare, utilizind semnul conventional F.

Tabelul 2.9. Corelarea disciplinelor scolare cu finalititile atitudinale orientate spre

dezvoltarea creativititii elevilor din invataimantul primar

Disciplina scolara Finalitati concretizate in atitudini specifice predominante

Limba si literatura
romana

F24. Atitudine pentru elemente de creativitate in domeniile de interes

Matematica F12. Curiozitatea si creativitatea in integrarea achizitiilor matematice cu

cele din alte domenii

Educatie moral-
spirituald

F3. Aprecieri valorice asupra comportamentelor copiilor la scoala, in
familie, in comunitate

Educatie muzicala F7. Atitudine creativa in valorificarea mijloacelor limbajului muzical

Educatie plastica F5. Interes pentru creativitate si gust estetic in exprimarea sinelui

Educatie tehnologica | F6. Manifestari ale creativitatii in domeniile de interes

Stiinte (Clasa a I1I-a) | F11. Atitudine critica si creativa in demersuri de cunoastere a mediului

inconjurdtor

Analiza cadrului normativ si a instrumentelor metodologice de evaluare in invatimantul

primar din Republica Moldova evidentiaza o orientare catre o evaluare criteriala, centratd pe
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descriptori, care valorizeaza nivelul de achizitii cognitive ale elevilor prin dimensiunile creative,
atitudinale si transdisciplinare ale formarii. In acest sens, produsele scolare specifice disciplinelor
si produsele transdisciplinare constituie expresia concretd a competentelor dobandite, fiind totodata
mijloace prin care creativitatea elevilor se manifesta, se masoara si se dezvolta.

Tabelele construite demonstreazd modul in care diferite discipline (limba si literatura
romand, matematica, stiinte, educatia artistica, tehnologica sau moral-spirituald) includ finalitati
si produse prin care elevii sunt stimulati sd creeze, sa experimenteze si sd isi exprime
individualitatea. Aceste produse (poezii, compozitii plastice, benzi desenate, agende, puzzle-uri,
portofolii tematice etc.) devin repere formative si evaluative, in masura sa obiectiveze
creativitatea ca proces si rezultat. Perspectiva transdisciplinara integreaza experientele de invatare,
depasind granitele strict disciplinare si favorizind o abordare holisticd, consonantd cu directiile
actuale ale curriculumului modern, iar includerea produselor scolare si transdisciplinare in
metodologia evaluarii criteriale prin descriptori consolideaza rolul creativititii ca dimensiune
esentiala a formarii elevilor din ciclul primar.

Dezvoltarea creativitdtii elevilor din invatdmantul primar prin strategii educationale 1si
gaseste fundamentul in aplicarea coerentd a Curriculumului national si in utilizarea ghidurilor
metodologice ca resurse de orientare practicd. Prin proiectarea didacticd personalizatd, prin
optionale adaptate intereselor copiilor si prin activititi de Invatare bazate pe proiect,
invitimantul primar creeazi un mediu favorabil exploririi, colaborarii si inovarii. In acest sens,
strategiile educationale devin structuri integratoare, care valorifica resurse metodologice pentru a
stimula curiozitatea, perseverenta si imaginatia elevilor. Creativitatea se contureaza ca finalitate
esentiala a demersului educational, asumatd de cadrele didactice in raport cu profilul de formare
al elevului, orientat spre dezvoltarea capacititii de a identifica si elabora solutii originale la
probleme complexe.

Un document de politici educationale supus analizei in timpul cercetarii a fost Cadrul de
referinta al Curriculumului National , Repere pentru proiectarea, actualizarea §i evaluarea
Curriculumului National”, aprobat prin Ordinul ministrului educatiei nr.3.239 din 5
februarie 2021 si abrogat odata cu aprobarea Profilului de formare al absolventului” (Monitorul
oficial al Romaniei, Nr. 1099/6.X11.2023). Este elaborat in scopul de ,,a sprijini cadrele didactice
in planificarea, proiectarea si organizarea predarii, evaludrii si procesului de Invatare-
predare/evaluare”. In baza acestui act normativ au fost elaborate ghiduri metodologice pentru
aplicarea curriculumului la nivel primar, pe discipline, produse curriculare importante pentru
cercetarea privind dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii

educationale [236]:
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« Ghid pentru Limba si literatura romand, aria Limba si comunicare.

 Ghid pentru Matematica si Stiintele naturii (clasa pregatitoare — clasa a 11-a).

o Ghid pentru Om si societate (Istorie, Geografie, Educatie civica, Religie).

e Ghid pentru Educatie fizica, sport si sandatate si Arte (inclusiv Muzica si miscare, Joc si
miscare).

 Ghid pentru Arte vizuale si abilitati practice.

 Ghid pentru Dezvoltare personala (clasa pregatitoare, clasele I-11).

Necesitatea ghidurilor metodologice pentru inviatiamantul primar deriva din rolul de
sprijin conceptual si practic in intelegerea si aplicarea Curriculumului national. Ca resursa
Curriculara auxiliard prezintd regulile si structurile formale, oferind cadrelor didactice repere
pentru o implementare coerentd si creativd a procesului educational, menitd sa faciliteze
intelegerea si aplicarea corecta a Curriculumului national. Asocierea dimensiunii conceptuale
(fundamentarea curriculard) cu dimensiunea practica (repere de proiectare si aplicare didacticd),
asigurd coerentd intre politica educationald si realitatea clasei, contribuind la dezvoltarea
procesului educational adaptat exigentelor contemporane si orientat spre formarea profilului
elevului absolvent al treptei de invatdmant primar.

Creativitatea elevilor este dezvoltatd prin interactiunea dintre dimensiunea curriculara
(politici si documente reglatoare) si metodologica (practici didactice adaptate contextului), ceea
ce conferi actului educational o valoare formativa si prospectiva. In contextul cercetirii noastre,
strategiile educationale aplicate in scopul dezvoltarii creativitatii elevilor din ciclul primar se
constituie ntr-un cadru de formare care depaseste formalismul planificarilor si transforma
invatarea intr-o experientd semnificativa, deschisa spre explorare, expresivitate si inovatie.

O perspectiva asupra trasaturilor distincte ale elevului creativ a oferit ,,modelul cvintuplu-
dimensional al gandirii creative”, elaborat de B. Lucas si E. Spencer [90] in scop formativ
pentru dezvoltarea creativitdtii In scoald. Acest model este axat pe dezvoltarea elevilor ,,care
genereaza idei si gandesc critic”, integrat intr-o ,,pedagogie orientatd spre o lume in schimbare”,
urmare a introducerii creativititii in volumele cu analiza rezultatelor PISA [245]. Tn model sunt
incluse cinci dimensiuni ale gandirii creative, oferind o viziune ampla asupra creativitatii, unde
»fiecare din acestea se distinge prin posibilitatea de aplicare unui tip de activitdti creative din

=9,

lumea reald”: curios, tenace, colaborativ, disciplinat §i imaginativ. ,In vreme ce aceste

dimensiuni sunt adjective (ex.: imaginativ), descriind persoana, cele cincisprezece sub-obiceiuri

ege v,

toate conceptele sunt solid impamantenite”. Modelul preluat din volumul elaborat de B. Lucas,

E. Spencer [90] este prezentat in figura 2.3.
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Figura 2.3. Model cvintuplu-dimensional al gandirii creative [90, p.22]

Raportul identificat intre descriptorii ,, Profilului de formare al absolventului” si cele

cinci dimensiuni reflectate in modelul cvintuplu-dimensional al gandirii creative (autori B.
Lucas, E. Spencer [90)] se intersecteaza la nivelul valorilor creativitatii, reflectate in termeni de
curiozitate, imaginatie, disciplind, tenacitate, colaborare. Doud dintre dimensiunile proiectate de
B. Lucas, E. Spencer ,,disciplinat si colaborativ sunt mult prea des neglijate n scoli”, considera
autorii. ,,Disciplina contravine teoriei cd ideile sau produsele creative apar pe loc. Asta ne
reaminteste cd elevii trebuie sd-si petreacd timpul dezvoltandu-si experienta si abilitatile, n

acelasi timp lucrand si imbunatatindu-si propria munca”, este argumentul sustinut de autori [90].
Analiza convergenta a cadrului normativ din Romania si Republica Moldova demonstreaza,

cd dezvoltarea creativitatii elevilor din Invataimantul primar este o dimensiune importantd a
procesului educational. Prin integrarea descriptorilor de creativitate in profilul absolventului si prin
valorificarea produselor scolare in evaluare, educatia se orienteaza spre formarea unui elev capabil sa
exploreze, sd colaboreze si sd genereze solutii inovatoare. Acest demers este consolidat de modelele
internationale, precum ,,modelul cvintuplu-dimensional al gandirii creative” (Lucas & Spencer) [90],
care accentueaza rolul curiozitatii, tenacitatii, colaborarii, disciplinei si imaginatiei ca dimensiuni

formative esentiale.

Prin urmare, elaborarea Profilului elevului creativ din invatamantul primar reprezinta o
necesitate actuala a pedagogiei contemporane, aflata la intersectia dintre politicile educationale,
reperele curriculare si strategiile didactice inovatoare, toate orientate spre construirea unei

identitati scolare capabile sa rdspunda provocarilor societatii cunoasterii.
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Conexiunea dintre descriptorii curriculari si dimensiunile gandirii creative configureaza un
cadru coerent de definire a elevului creativ. Astfel, la nivelul Tnvatamantului primar, performanta
elevului este descrisd prin comportamente observabile, descriptori ce corespund direct
dimensiunilor propuse de B. Lucas, E. Spencer (curios, tenace si disciplinat, colaborativ si
imaginative), oferind un cadru de referinta flexibil si aplicabil in contexte educationale de
dezvoltare a creativitatii elevilor din Tnvatdmantul primar prin sgtrategii educationale.

Tn elaborarea profilului de elev creativ componentele ,tenace” si ,disciplinat” din
»modelul cvintuplu” au fost Imbinate in una si create pentru fiecare din acestea cate patru
caracteristici ale elevului creativ, echivalate cu variabilele cercetdrii curios, tenace si disciplinat,
colaborativ, original. Autorii afirma, ca ,,doua dintre dimensiuni, disciplinat si colaborativ, sunt
mult prea des neglijate in scoli”, fapt care ne-a determinat de a crea o singurd variabila.
,Disciplina contravine teoriei ca ideile sau produsele creative apar pe loc”, capacitatile creative
sunt stimulate si de mediu, ,.elevii trebuie sd-si petreaca timpul dezvoltandu-si experienta in
colaborare, in acelasi timp lucrand si imbunatatindu-si propria activitate”[90, p. 28]. Aceste
»cinci dimensiuni ale gandirii ofera o viziune ampla asupra creativitatii, prin aplicarea si
raportarea la activitati creative din lumea reala” [90, p. 22]. De asemeni, fiecare trasatura
evidentiata, considerata criteriu general si echivalatd cu variabilele cercetarii (curios, tenace §i
disciplinat, colaborativ si original), a fost operationalizatd la nivel de indicatori, proiectand
descriptori pentru fiecare indicator pe nivelele minim, mediu si inalt, fapt ce a contribuit la
caracterizarea elevului creativ. In continuare este prezentat modelul elevului creativ prin fiecare
trasaturd evidentiata din modelul abordat, avand la baza cele mentionate. Creativitatea inseamna
invatare si diversitate, iar spectrul de diversitati pentru a face elevul mai creativ si cele mai

importante beneficii ale invatarii prin dezvoltarea creativitatii sunt redate in tabelul 2.10.

Tabelul 2.10. Indicatori si descriptori ale trasaturilor evidentiate (variabile) in
caracterizarea profilului elevului creativ

1. Elevul creativ ,,curios”
- . descriptori
indicatori — TP =
minim mediu inalt
e Explorator in e Manifestd o dorintd de |eManifesta interes e Manifesta o pasiune pentru
cunoastere a invata despre constant pentru invatare continud, explorand
subiecte noi, punand diverse subiecte, subiecte complexe si
intrebari simple. cautand activ noi interdisciplinare.
- e Adreseaza intrebari informatii. e Adreseaza intrebari
e Solicitant de o R .
informatii clare si directe, dar nu |® Adreseaza intrebari provocatoare care duc la
actuale ;;rin intotdeauna detaliate. | mai profunde si cautd | descoperiri noi sau perspective
. < a1 i di xplicatii detaliate. originale.
“ntrebari e Cauta 1nfogn?§11 din . explicatii de 'e g ‘ B
surse accesibile (carti, [®#Foloseste surse diverse [® Pune intrebari provocatoare
« Analitic riguros mtgrnet), dar nu le si verifica mfo_rma;nle care duc_la des_cgperlrl noi sau
verifica Intotdeauna. pentru a le valida. perspective originale.
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si critic

Reflexiv la
feedback

e Reflecteaza rar asupra
experientelor de
invatare sau nu le
coreleazd cu
cunostintele
anterioare.

eParticipd la activitati
de invatare, initiind
ocazional explorari
independente.
eReflecteaza asupra
experientelor de
invétare si le coreleaza
cu cunostintele
anterioare, invatand
din greseli.

e [nitiaza si conduce proiecte de
explorare, colaborand cu altii
pentru a extinde cunostintele
comune.

e Reflecteaza In mod constant
asupra procesului de invitare,
integrand noi cunostinte si
experiente 1n gandirea critica
si Tn luarea deciziilor.

2. Elevul creativ ,,tenace si disciplinat”

e Perseverent in
efort

¢ Constiincios in
invatare

e increzator in
realizarea
obiectivelor

e Meticulos Tn
cercetare

eSe straduieste sa
finalizeze sarcinile, dar
renuntd usor 1n fata
dificultatilor.

eRetine informatii de
baza, dar nu le aplica
n contexte practice.
eSe confrunta adesea cu
lipsa de Tncredere in
propriile abilitati.
eRealizeaza cercetari de
baza, dar poate omite
informatii importante.

eContinua sa depuna
eforturi 1n fata
obstacolelor, dar
uneori se simte
frustrat.
eFoloseste strategii de
invatare, dar mai poate
necesita ajustari.
eDemonstreazd o
anumita incredere in
abilitatile proprii, dar
inca se indoieste In
fata provocarilor.
eCautd surse de
informatii credibile,
dar nu le analizeaza
intotdeauna Tn detaliu.

e Demonstreaza o determinare
puternica in atingerea
obiectivelor, chiar si 1n fata
dificultatilor mari.

e Foloseste cunostintele
dobandite in mod creativ si
eficient in diverse contexte.
e Manifesta o incredere
puternica in abilitatile proprii
si In capacitatea de a depasi
provocirile.

e Analizeaza si compara surse
multiple, asigurandu-se de
veridicitatea informatiilor.

3. Elevul creativ ,,colaborativ”

e Deschis la
interactiuni cu
persoane
necunoscute
Eficient in
echipa

eParticipa la discutii,
dar nu initiaza
conversatii si isi
pastreaza distanta.

eSe confruntd cu
probleme de cooperare
si nu se adapteaza bine
la dinamicile de grup.

eNu analizeaza in

eli place sa participe la
conversatii si poate sa
fisi exprime opinia, dar
poate evita subiecte mai
profunde.

eSe adapteaza bine la
diferite roluri 1n echipa,
demonstrand
flexibilitate Tn abordare.

e Initiaza conversatii si
construieste relatii cu usurinta,
manifestind interes fatd de
ceilalti.

e [a initiativa in coordonarea si
motivarea echipei, influentdnd
pozitiv rezultatele colective.

e Evalueaza informatiile din
diverse unghiuri si sintetizeaza

o Contribuitor la profunzime eLucreaza bine cu idei complexe pentru a ajuta
concluziile informatiile colegii pentru a ajunge grupul.
grupului prezentate, ceea ce la concluzii comune, eDemonstreaza o capacitate
duce la o contributie ~ [dar nu este intotdeauna | remarcabild de a se adapta
limitata. initiator. rapid la schimbari si de a
eSe opune schimbarilor |eSe adapteaza la unele | aborda discutiile din
e Flexibil n in discutii si preferd sa |schimbari in cadrul perspective diferite.
negocieri de ramana la pozitia negocierilor, dar poate
semnificatii initiala. fi reticent in fata
rovocarilor majore.
4. Elevul creativ ,,original”

e Generator de
idei

ePropune solutii comune
sau deja utilizate, fara a

explora alternative.

e Ofera unele solutii
inovatoare, dar poate
ezita sa le

¢ Propune solutii
neconventionale care
provoaca gandirea
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#Se concentreaza pe
solutii imediate si nu

e Vizionarin gandeste pe termen
proiectarea lung.
raspunsurilor g Are yn rol pasiv in

grup, asteapta ca altii
sa initieze colaborari sau
conexiuni.

ePreferd sa ramana in
zona de confort si evita
schimbarile sau
inovatiile.

e Facilitator de
conexiuni

¢ Inovativ prin
depasirea

impartaseasca in fata
grupului.

e Gandeste la cateva
solutii pe termen
lung, dar nu le
detaliaza pe deplin.

e Ajuta la crearea unor
legéturi intre colegi,
dar nu este
Tntotdeauna proactiv.

e Este deschis la idei
noi si experimentare,
dar poate ezita sa isi

traditionald si inspird actiuni.

e Gandeste strategic si

vizionar, anticipand nevoile
si provocarile viitoare.

Este un catalizator pentru
initiative de colaborare,
inspirand pe altii sa
colaboreze.

Inspira si motiveaza pe
ceilalti sa depaseasca
propriile limite, contribuind
la dezvoltarea unei culturi
inovatoare.

limitelor

asume riscuri.

O etapa esentiala in cadrul cercetarii a constituit evaluarea Profilului elevului creativ
printr-un demers de pretestare, intrucat acesta ofera un tablou initial al nivelului de manifestare
a trasaturilor definitorii privind stimularea motivatiei elevilor din ciclul primar pentru activitati
creative. Etapa de pretestare are rolul de diagnostic pedagogic, prin care se stabilesc punctele de
plecare in investigarea si masurarea nivelurilor comportamentelor creative, corespunzatoare
indicatorilor creativitatii: fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare i sensibilitate la
probleme. Pentru a tranzita spre partea experimentald a cercetarii, evaluarea se realizeaza in baza
unei fise de observare, care include ansamblul de indicatori si descriptori construiti ca variabile
de analiza, fiecare dintre acestia vizand aspecte esentiale ale profilului elevului creativ, de la
curiozitate si originalitate, pana la capacitatea de colaborare si perseverenta in activitatea scolara.
Tn acest fel, pretestarea a devenit fundamentul teoretic al designului experimental, care a permis
analiza comparativa intre nivelul initial si cel obtinut dupa aplicarea strategiilor educationale.

Pe baza datelor din tabelul 2.10, ,Indicatori si descriptori ai trasaturilor evidentiate
(variabile) in caracterizarea profilului elevului creativ’ si a procentajelor obtinute de elevi,
subiecti a1 grupurilor experimental si de control, sunt constatate rezultate semnificative privind
initierea cercetarii experimentale. Analiza rezultatelor Tnregistrate de elevii din grupul
experimental de cercetare la etapa de constatare a evidentiat valori scazute pentru toate
variabilele stabilite prin indicatorii supusi masurarilor. Indicatorul elevului creativ curios -
»explorator in cunoastere” - prezinta un rezultat de 52,31% dintre elevi, care se afla la nivelul
minim, indicand o implicare scazuta in procesul de invatare activa, cu un interes limitat pentru
cunoastere si o tendintd de a pune Intrebari simple, fara a verifica sursele sau a reflecta asupra
feedback-ului. Tn schimb, doar 15,38% la acest indicator dintre elevi au inregistrat un scor inalt,
ceea ce sugereazd un numdr mic de elevi care manifestd o dorintd activa de a invata si de a

explora subiecte complexe, adresand intrebari provocatoare si gandind critic.
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7. Increzitor in realizarea obiect. 15. Facilitator de asocieri spontane
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Figura 2.4. Niveluri de dezvoltare ale valorilor elevului creativ din invitimantul primar
(GE, constatare)

Cel mai scazut rezultat este inregistrat de elevi la indicatorul ,, Facilitator de asocieri
spontane/ de conexiuni”, variabila ce caracterizeaza nivelul de originalitate ale elevilor, cu un
procent de 63,08% dintre elevi ce se afld la nivelul minim, sugerand o lipsa de initiativa in a
construi relatii si a contribui la colaborari fructuoase. Reflectind o dificultate in a adresa
dinamici de grup si in a construi legaturi intre colegi. Doar 10,77% dintre elevi se afla la nivelul
nalt, ceea ce indica un procent mic de elevi care manifesta abilitati remarcabile de a facilita
conexiuni si de a motiva grupurile sd colaboreze eficient. Aceste extreme sugereaza o
diferentiere semnificativd Intre elevii care sunt mai pasivi si cei care sunt activi In stimularea si
facilitarea colabordrii.

Comparand acelasi indicator ce caracterizeaza elevul curios din grupul de control
(»explorator in cunoastere”) cu rezultatele grupului experimental, constataim date apropiate,
unde 50% dintre elevii din grupul de control se afla la nivelul minim, indicand o abordare mai
putin creativa a procesului de invitare, similar cu grupul experimental. In acelasi timp, doar
14,52% dintre elevi au un scor inalt, ceea ce sugereaza ca doar o mica parte dintre acestia sunt cu
adevarat implicati In explorarea activd a cunostintelor in devenirea sa ca elev creativ.
Comparativ, elevii grupului experimental au avut o proportie mai mare la acest nivel, ceea ce

poate indica o implicare mai activa in procesul educational.
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Figura 2.5. Niveluri de dezvoltare ale valorilor elevului creativ din invataméantul primar
(GC, constatare)

Nivelul minim care indicd procentajul de 64,52% dintre elevii grupului de control, la fel
cea mai scazuta valoare procentuala este la variabila ,,Facilitator de asocieri spontane”, un
procent semnificativ mai mare comparativ cu grupul experimental (63,08%), care remarca o
lipsd de initiativa in a crea legaturi si a facilita colaborarea. Acesti elevi se aratd mai putin
proactivi in interactiunile lor si in crearea unui mediu colaborativ. In schimb, doar 9,68%
dintre elevi se afla la nivelul Tnalt, ceea ce reflectd un procent scazut de elevi capabili sa
stimuleze si sa sprijine conexiunile intre colegi, la fel ca si in grupul experimental.

Pentru masurarea nivelurilor de creativitate a elevilor in baza caracteristicilor stabilite in
profilul elevului creativ (curios, tenace si disciplinat, colaborativ si imaginativ) a fost efectuat
calculul statistic din aplicarea formulei mediei aritmetice. Estimarea valorilor ,,medii” pentru
fiecare criteriu a presupus adunarea valorilor de la cei patru indicatori pentru fiecare variabila si
impartirea sumei totale la acelagsi numar de indicatori. Estimarea valorilor medii ale
caracteristicilor profilului elevului creativ a urmat modelul aplicarii formulei mediei simple: M
=al + a2+ a3 + a4 / 4, unde M este valoarea mediei, iar al, a2 etc sunt valorile indicatorilor
supusi masurarii. Din masurarile efectuate asupra fiecarei variabile a fost efectuat calculul
mediei generale: M = M1 + M2 + M3 + M4 / 4, pentru a obtine rezultatul mediei aritmetice a
celor 4 variabile, fiecare avand céte 4 indicatori. Comparand datele din grupul experimental si
grupul de control la etapa de constatare, se observa cateva diferente semnificative, in special in

variabilele ,, curios” si ,, original .
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Figura 2.6. Valori medii privind nivelul de dezvoltare a valorilor elevului creativ din

invatamantul primar (constatare, GE-GC)

Pentru indicatorul curiozitate, subiectii din grupul experimental au inregistrat o medie de
49,23 % la nivelul minim, in timp ce grupul de control, la fel, un procent foarte apropiat, de
51,61 %, indicand o tendintd similard de implicare scazuta la acest nivel. Totusi, in grupul
experimental, 18,46 % din subiecti sunt la nivelul inalt, comparativ cu 17,74% in grupul de
control, ceea ce denotd o usoara diferentd in ceea ce priveste elevii care manifestd un interes
puternic pentru invatare si explorare activa. La variabila originalitate, ambele grupuri au o
distributie similara la nivelurile minim si nalt, dar cu diferente mici. Grupul experimental prezinta
58,46 % elevi la minim, grupul de control are 58.06 %. La nivelul Tnalt, grupul experimental are
13,21 % fata de 11.29% in grupul de control, indica o usoara diferenta in proportiile elevilor
capabili si propuni idei inovatoare. In concluzie putem preciza ci ambele grupuri au o tendinti
similara de dezvoltare a valorilor elevilor din invatimantul primar, fapt care demonstreaza
validitatea selectdrii grupurilor in esantionul experimental dupa criteriul omogenitatii.

Abordat drept ,referential care orienteazd, dar nu limiteaza, permitdnd elevului o
dezvoltare diferita, in ritm propriu, iar profesorului si scolii alegeri prin care sa transpuna profilul
in practica educationala, in acord cu nevoile, interesele, potentialul si optiunile elevilor” [244],
parcursul metodologic al dezvoltarii creativitatii elevului din invatamantul primar prin strategii
educationale va fi fundamentat pe principiile care au stat la baza profilului de formare al
absolventului din invatdmantul preuniversitar. Adresabilitatea profilului de formare al
absolventului mentionat iIn documentul in cauzad, a contribuit la proiectarea activitatilor de
invatare privind dezvoltarea ,atributului creativ” al elevului, utilizarea resurselor de invatare si
crearea de contexte educationale in afara activitatii scolare, stimulate de aplicarea strategiilor

educationale In dezvoltarea creativitatii.
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2.4. Concluzii la capitolul 2

In acest capitol al lucrarii a fost realizata fundamentarea conceptuald si metodologici a
dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale prin analiza
aprofundata a conceptului de strategie educationala si delimitarea acestuia in raport cu strategiile
didactice si tehnologiile educationale. A fost evidentiat caracterul integrator, dinamic si reglativ
al strategiilor educationale, acestea fiind abordate ca structuri complexe de organizare a
experientelor de invatare, in masura sa asigure coerenta dintre finalitatile educationale si actiunea
pedagogica concreta. In procesul de conceptualizare, strategiile educationale au fost definite, ca
mecanisme de orientare §i sustinere a dezvoltarii personalitatii creative a elevului prin
corelarea exigentelor educationale actuale cu potentialul individual al elevului, in vederea
dezvoltarii performantelor creative caracterizate prin eficientd, utilitate, noutate si originalitate.
Aceasta definitie a permis delimitarea rolului strategiilor educationale in structurarea demersului
pedagogic orientat spre valorificarea creativitatii ca dimensiune fundamentald in procesul de
dezvoltare a personalititii elevului din invatdmantul primar.

A fost fundamentata clasificarea strategiilor educationale pe continuum-ul dirijare —
semidirijare — nondirijare, evidentiindu-se logica ascendenta a autonomiei elevului si
descendentda a interventiei cadrului didactic. Aceasta abordare a condus la delimitarea
strategiilor educationale directive, semidirective si nondirective, precum si la operationalizarea
acestora in strategii specifice dezvoltarii creativitatii, precum explorarea intuitiva, elaborarea de
solutii originale, conexiunile analogice, transferul asociativ si comparatia contextuala.

A fost elaborat sistemul principiilor pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii, structurat
pe trei niveluri corelate: orientarea dirijata, ghidarea flexibila si autonomia, care reflectd progresiv
relatia dintre cunoastere, comunicare si creativitate in procesul educational. Aceste principii au fost
particularizate operational si corelate cu strategiile educationale, configurand un cadru coerent de
interventie pedagogica, capabil sd sustind dezvoltarea creativitdtii in mod sistematic si progresiv.

Rezultatele obtinute in acest capitol au evidentiat faptul ca strategiile educationale, integrate
intr-un sistem de principii pedagogice si adaptate nivelului de dezvoltare al elevilor, constituie
instrumente esentiale in stimularea creativitatii, prin crearea unor contexte de invatare deschise,
flexibile si formative. In acest cadru, rolul cadrului didactic a fost reconceptualizat ca facilitator al
invatdrii, orientat spre echilibrarea dirjjarii cu autonomia elevului, in vederea formarii capacitatii
acestuia de a genera raspunsuri originale, de a manifesta flexibilitate in gandire si de a identifica si
rezolva probleme in mod creativ.

Aceste rezultate au constituit baza pentru etapa urmdtoare a cercetarii, in cadrul careia, in
capitolul 3, urmeaza a fi realizata operationalizarea strategiilor educationale in contexte educationale
concrete si validarea experimentald a eficientei acestora In dezvoltarea creativitatii elevilor din

invatamantul primar.
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Capitolul 3. TESTAREA EXPERIMENTALA A PROGRAMULUI ELABORAT PENTRU
DEZVOLTAREA CREATIVITATII ELEVILOR DIN iNVATAMANTUL PRIMAR PRIN
STRATEGII EDUCATIONALE AXATE PE ACTIVITATI AUTONOME DE iNVATARE

3.1. Designul cercetirii experimentale privind dezvoltarea creativitatii elevilor din
invatamantul primar

Cercetarea experimentala privind dezvoltarea creativitatii elevilor din Tnvatamantul primar
a fost proiectatd In perspectiva valorificarii strategiilor educationale axate pe activitati autonome
de invatare, orientate spre stimularea manifestarii potentialului creativ al elevilor in contexte
variate de instruire. Structurarea demersului experimental derivd din necesitatea configurarii
contextului pedagogic, care sd asigure trecerea de la invatarea predominant reproductivd la
experiente de invatare centrate pe explorare activa si interes pentru cunoastere, mobilizare si
cooperare creativa, generare de idei inovatoare si originale.
investigheze, sd formuleze intrebari, sa stabileasca relatii Intre cunostinte si sd elaboreze solutii
originale In contexte educationale variate. Din aceastd perspectivd, cercetarea experimentala
urmareste evidentierea eficientei contextelor pedagogice orientate spre implicarea autonoma a
elevului in activitatea de invatare, prin stimularea exprimarii personale, a flexibilitatii in gandire
si a capacitatii de elaborare independentd a raspunsurilor si produselor educationale.

Designul experimental a fost structurat prin raportare la obiectivele cercetarii si la
necesitatea evidentierii dinamicii dezvoltarii creativitdtii elevilor din grupul experimental in
comparatie cu grupul de control in cadrul etapelor de constatare, formare si de control, urmarind
eficienta strategiilor educationale axate pe activitati autonome. Din perspectiva temporalitatii,
designul este unul longitudinal, urmeaza o succesiune de etape corelate si raspunde imperativului
de a genera date empirice cu un inalt grad de validitate si replicabilitate. Demersul urmareste sa
evidentieze faptul ca implicarea graduala a elevului in activititi autonome de invatare
favorizeaza dezvoltarea creativittii ca dimensiune formativa a personalittii scolare, exprimata
prin explorare activd, initiativa, cooperare si elaborarea independentd a solutiilor in contexte
variate de invatare.

Prin structura proiectatd designul cercetdrii experimentale asigurd coerenta dintre
fundamentele teoretice ale dezvoltarii creativitatii, cadrul metodologic al strategiilor educationale

si dimensiunea aplicativa a activititilor autonome de invatare, orientand intregul demers spre

95



validarea eficientei interventiei pedagogice in formarea profilului elevului creativ din
invatamantul primar.

Scopul cercetarii experimentale rezida in testarea experimentala a programului elaborat
pentru dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul primar prin strategii educationale bazat
pe activitati autonome de invatare, In vederea optimizarii potentialului creativ al elevilor din
invatamantul primar.

Obiectivele cercetarii experimentale:

* determinarea nivelului initial al dezvoltarii creativitétii elevilor din grupul experimental si
grupul de control prin raportare la indicatorii stabiliti si a profilului elevului creativ;

+ analiza perspectivelor cadrelor didactice privind valorificarea strategiilor educationale in
dezvoltarea creativitatii elevilor din Invatdmantul primar;

» valorificarea strategiilor educationale axate pe activitdfi autonome de Invatare prin
implicarea graduala in situatii de invatare cu nivel diferit de dirijare pedagogica,

» validarea experimentald a rezultatelor cercetarii prin interpretarea comparativa a datelor
obtinute in cadrul etapelor experimentale.

Demersul investigativ porneste de la premisa cd programul de interventie pedagogica,
bazat pe valorificarea strategiilor educationale axate pe activitati autonome de invatare, exercita
o influenta pozitiva asupra dezvoltarii creativitatii elevilor din invatdmantul primar.

Ipoteza generala, prin care se anticipeaza, ca dacd in invatdmantul primar vor fi valorificate
sistematic strategii educationale axate pe activitdti autonome de invatare, organizate gradual in
functie de nivelul de dirijare pedagogica si orientate spre implicarea activa a elevului in explorarea,
elaborarea si valorificarea independenta a solutiilor, atunci se va inregistra o optimizare
semnificativa a nivelului de dezvoltare a creativitatii, reflectata prin:

1) cresterea indicatorilor creativitatii, exprimati prin fluiditate, flexibilitate, originalitate,
elaborare si sensibilitate fata de probleme;

2) configurarea profilului elevului creativ curios, tenace si disciplinat, colaborativ si
original, caracterizat prin explorare activd si interes pentru cunoastere, mobilizare si
perseverentd in activitatea de invatare, cooperare si elaborare comuna a ideilor, precum si prin
originalitate si generare de solutii noi.

Identificarea variabilelor cercetdrii s-a efectuat in baza literaturii de domeniu si realizarea
sintezelor privind solutionarea problemei cercetarii, avand ca scop dezvoltarea creativitatii elevilor
din invatimantul primar prin strategii educationale. In acest context, ,particularititile de vArsta
favorizeaza o receptivitate crescuta fata de stimulii cognitivi si afectivi, ceea ce permite participarea

activa a elevilor in activitati autonome de invatare flexibile, este varsta, cand anumite insusiri psihice
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pot fi valorificate cu eficientd maxima si orientate spre dezvoltarea dimensiunilor de personalitate
corespunzatoare lor, activizand potentialul creativ, evidentiind puterea de creatie, ca factor intern,
considera D. Patrascu [127, p. 22]. Cercetarea este structurata pe analiza interdependentei dintre
factorii de instruire si indicii de performantd creativa, fiind operationalizate urmatoarele
variabile:
e independenta prin sistemul de strategii educationale axate pe activitati autonome, definit
prin gradarea nivelurilor de ghidare pedagogica;
e dependenta: nivelul de dezvoltare a creativitatii, evaluat prin indicatorii fluiditate,
flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate fata de probleme.
Sistemul metodologic al prezentei cercetdri este configurat ca un ansamblu coerent de
metode si instrumente de cercetare, prezentat in tabelul ce urmeaza.

Tabelul 3.1. Sistemul metodologic al cercetirii experimentale

Et_apele . | Grupurile de Metode si instrumente de oy <
experimentului ’ Variabile masurate
. cercetare cercetare
pedagogic
Preconstatare | GE (65)+ Observarea (trasaturilor curios, tenace §i disciplinat,
GC (62) personalitatii elevului creativ) colaborativ si original
Constatare GE (65)+ Proba de evaluare (a 1. Fluiditate
GC(62) performantelor creative) 2. Flexibilitate
Observarea (interesului pentru 3. Originalitate
cunoastere / motivatia) 4. Elaborare
Control GE (65)+ Proba de evaluare (a 5. Sensibilitate fatda de probleme
GC(62) performantelor creative)
Observarea (trasaturilor curios, tenace si disciplinat,
personalitatii elevului creativ) colaborativ si original

Esantionul cercetirii a fost format din 127 de elevi, repartizati in doua grupuri de
cercetare. Grupul experimental e constituit din 65 de elevi din cadrul Scolii Gimnaziale
,lordache Cantacuzino” din municipiul Pascani, completat din 3 clase de elevi. Grupul de
control a fost alcatuit din 62 de elevi din Liceul Tehnologic Economic ,,Nicolae Iorga”, din
Pascani, judetul Iasi, Romania, constituit din 2 clase de elevi. Cercetarea experimentald s-a
desfasurat pe durata a 2 ani de invatamant, incepand in anul 2020-2021. Pentru validarea
rezultatelor experimentale au fost realizare activitati ale programului cu urmatoarea serie de
elevi. Tn anul 2025-2026 au fost propuse repetat probe de evaluare pentru masurarea variabilelor
fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate la probleme a comportamentului
creativ al elevilor din clasa a Il1-a si comparate cu rezulatele din clasa I1I-a din anul 2020-2021. La
etapa preexperimentala au fost chestionate 53 de cadre didactice, participante la Cursul de formare
prin Casa Corpului Didactic (CCD) ,,Creativitatea - o necesitate in scoald si in activitatile non-
formale”, in calitate de formator fiind subsemnata, autoarea tezei, privind metodele si tehnicile

utilizate in strategiile aplicate Tn clasa de elevi pentru dezvoltarea creativitatii (Anexa 2).
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Tabelul 3.2. Organizarea esantionului general al cercetérii

grupurile de caracteristici
cercetare categorie numar clasa scoala
grup experimental | elevi 20 n-1v -A _ .
Scoala Gimnaziala ,,Jordache
27 "n-1v -B i L o .
Cantacuzino”, municipiul Pagcani
18 ln-1v -C
grup de control elevi 32 [11-IV -A | Liceul Tehnologic Economic ,,Nicolae
30 I-1v -B lorga”, municipiul Pascani
grup complementar | cadre didactice 53 Judetul Tasi

Totalul subiectilor cercetirii: 180

Cercetarea s-a derulat secvential, respectand rigorile unui experiment pedagogic de tip
formativ, structurat pentru a asigura controlul variabilelor si relevanta datelor colectate prin

analiza comparativa.

3.2. Valorile constatative ale dezvoltarii creativititii elevilor

In etapa preexperimentald, pentru determinarea nivelului creativitatii elevilor din
invatamantul primar au fost elaborate 5 probe de evaluare, cate una pentru fiecare variabila,
prezentate mai jos in tabelele ce urmeaza. Evaluarea nivelului creativitatii elevilor a fost realizata
in conditii menite sd evite aparitia blocajelor creative, prin acordarea unui timp flexibil, orientat
spre explorarea, transformarea si dezvoltarea ideilor. In acest mod, nu s-a impus o limitare rigida
a timpului, pentru a permite generarea unui numadr cat mai mare de idei si, implicit, stimularea si
valorificarea potentialului creativ al elevilor.

Organizarea cercetarii evidentiazd corelarea etapelor experimentului pedagogic cu
metodele si instrumentele de investigare utilizate pentru evaluarea dezvoltarii creativitatii
elevilor din invatamantul primar. In cadrul etapelor experimentale au fost valorificate metode de
observare si probe de evaluare a performantelor creative, orientate spre analiza trasdturilor
personalitatii elevului creativ si a indicatorilor specifici creativitdtii: fluiditate, flexibilitate,
originalitate, elaborare si sensibilitate fata de probleme.

Tabelul 3.3. Probele de evaluare stabilite pentru masurarea nivelului creativitatii elevilor

antrenati in cercetare

Variabila creativitatii Proba de evaluare

1. Fluenta (fluiditatea): capacitatea de a | 1. Scrie cdt mai multe cuvinte care incep cu litera ,,m”.
produce cu usurintd si rapiditate idei, | 2. Amesteca litere din cuvinte pentru a forma altele:

asociatii, cuvinte, propozitii si este - mare
apreciatd dupd numdarul total de - sare
raspunsuri. - dar

3. Gaseste cdt mai multe cuvinte ce se pot forma cu ajutorul
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urmdatoarelor litere:
-a,t,s,f hoi,v,mr,e.

2. Flexibilitatea:  capacitatea de a
modifica si de a schimba mersul
gandirii, cand situatia cere acest lucru,
de a cauta si gasi solutii de rezolvare a
problemelor cat mai variate, de a efectua
transferuri de cunostinte, de a renunta la
modalitatile vechi de solutionare si de a
accepta altele noi, fiind evaluata dupa
numarul de intrebuintari neobisnuite.

1. Gaseste cat mai multe intrebuintari pentru cuvintele:
- floare
- hartie
- culoare
- copac
2. Gaseste alte cuvinte ascunse in urmdtoarele cuvinte:
- farmacie
- ahnanas
- copildrie

3. Originalitatea: capacitatea de a
elabora idei noi, de a gasi solutii
ingenioase, neobisnuite. Se considerd ca
sunt originale ideile sau solutiile iesite
din comun, evaluatd dupa criteriul
raritatii statistice a acestor idei sau

Observa cu atentie un obiect §i ofera raspunsuri la
urmatoarele intrebari:

1. “Cevezi?”’...“Vad....”

2. “Ce crezi despre asta?” ... “Cred ca ...”

3. “Ce te face sa te Intrebi?” ... “Ma intreb daca ...”

consideratie cat mai multe detalii, de a
anticipa rezultatul final, de a dezvolta
fiind
numarul de detalii din raspunsurile
date.

un principiu, evaluatd dupa

solutii.
4. Elaborarea: capacitatea de a | Ce iti vine in minte cand auzi cuvantul TOAMNA.
planifica o activitate luand n

Gaseste cuvantu are colegul tau folosindu-te de
explicatiile acestuia (copilul nu are voie sa foloseasca

cuvantul scris, dar poate preciza insusirile acestuia).

5. Sensibilitatea fatd de probleme:
capacitatea de a observa cu usurinta
aspecte sau fenomene noi, acolo unde
majoritatea nu le vede, evaluatd dupa
rapiditatea de a descoperi erori,
inadvertente, contradictii.

1. Descopera greselile din propozitie:

mama fac placinti buni.

2. Alegeti alimentele potrivite pentru a avea o sandtate
trestie, maioneza,

buna din sirul urmdtor: morcov,

conopida, radacind de hrean, vopsea rosie pentru oua,

cactus, patrunjel, faina de cocos, var alb.

Masurarea nivelului creativitdtii elevilor in baza probei de evaluare, alcdtuita din cinci

exercitii (tabelul 3.4) s-a realizat pe un interval de la scazut la inalt, variabila de masurare dintre

scazut si inalt, nivelul mediu reprezentind treapta intermediard Evaluarea a fost raportatd la in

raport cu criteriile stabilite pentru aprecierea creativitdtii elevilor de varsta scolard mica, prin

evaluarea dimensiunilor stabilite: flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate la probleme.

Tabelul 3.4. Grila de apreciere a nivelului de creativitate al elevilor in baza probelor de

evaluare

Metoda de
cercetare

Variabile

Caracteristici de evaluare a nivelului

| mediu | nalt |
punctaj atribuit pentru fiecare nivel |

scazut

creativitatii
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Fluenta Proba 1 numarul total de raspunsuri 6 12 18
Flexibilitatea Proba 2 numarul de intrebuinfari neobisnuite 7 14 21
Originalitatea Proba 3 raritati statistice ideilor sau solutiilor 3 6 9
Elaborarea Proba 4 numdrul de detalii din raspunsurile date 2 4 6
Sensibilitatea fata | Proba 5 rapiditatea de a descoperi erori, 2 4 6
de probleme inadvertente, contradictii

Pentru fiecare dimensiune a géandirii creative a fost stabilit un punctaj specific,
fundamentat pe caracteristicile operationalizate ale variabilelor evaluate. Acordarea punctajului
s-a realizat diferentiat, in functie de nivelul de manifestare a indicatorilor corespunzatori fiecarei
dimensiuni (fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate la probleme), asigurand
astfel o apreciere nuantatd a performantelor elevilor. Baremul determinat pentru nivelul general
al creativitatii elevilor este prezentat in tabelul urmator.

Tabelul 3.5. Baremul de masurare al nivelului general al creativititii elevilor

Punctajul acumulat la efectuarea probelor de evaluare 0-20 21-40 41-60

Nivelul obtinut scazut mediu Tnalt

Baremul de evaluare, construit pe baza acestor criterii, a permis determinarea nivelului
general al creativitatii elevilor prin agregarea scorurilor obtinute la fiecare exercitiu. In acest
mod, rezultatele reflecta atat performanta globala, cat si profilul specific al creativitatii fiecarui
elev, oferind repere relevante pentru interpretarea datelor si pentru orientarea ulterioara a
interventiilor educationale.

Din datele prezentate in figura 3.1. constatam, ca aproape jumatate dintre elevi (47,7%) au
un nivel scdzut de fluiditate, ceea ce sugereaza cd majoritatea Intdmpind dificultati in a genera
idei sau solutii rapid. Doar o mica parte (23,1%) demonstreaza un nivel inalt de fluiditate, ceea
ce poate indica o nevoie de sprijin suplimentar in dezvoltarea abilitatilor de gandire rapida.
Similar cu fluiditatea, 47,7% din elevi au o flexibilitate scazuta, ceea ce Inseamna ca nu reusesc
sd schimbe usor perspectivele sau abordarile.

Numarul mic (16,9%) al celor cu flexibilitate inaltd sugereazd ca majoritatea elevilor ar
putea beneficia de activitati care incurajeaza gandirea diversificatd. Aproape jumatate din elevi
(50,8%) au un nivel scazut de originalitate, ceea ce indica o tendinta de a folosi idei comune sau
conventionale, in loc de solutii inovatoare. Aceasta ar putea sugera 0 nevoie de incurajare in
explorarea si generarea de idei unice. Rezultatele arata ca 49,2% din elevi au abilitati scazute de
elaborare, ceea ce inseamnd ca pot avea dificultati in dezvoltarea si detalierea ideilor. Numarul
de elevi cu abilitati inalte Tn acest domeniu (23,1%) este de asemenea redus.

Grupul experimental Grupul de control
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Sensibilit.. R O Yy 4595 Sensibili.. Eata323% 45 oo,
Elaborare 2%z 929,  Elaborare ﬂﬁ%—%,g%
Originalitate woﬁ% Originah--wop%
Fleibilitate | G 35.4% 4770, Flexibilit. . St ll 35,5006 g0
Fluiditate e 020 47 79, Fluiditate 828,00 16 40

fnalt mmediu ™ scizut fnalt mmediu ™ scizut

Figura 3.1. Nivelul dezvoltirii creativititii elevilor la etapa de constatare (probe de evaluare)

Prezentarea datelor in plan comparat face vizibild apropierea datelor la ambele grupuri
(figurile 3.1.si 3.2.) pentru variabilele fluiditate si flexibilitate la toate cele trei niveluri: cate 32
de elevi, echivalentul a cate 47,7% din elevii grupului experimental au inregistrat un nivel scazut
al nivelului de creativitate, ceea ce presupune, cd observa cu anumite dificultati aspecte sau
fenomene noi, rapiditatea de a descoperi erori sau anumite inadvertente este scazutd. Se observa
anumite diferente intre grupuri la variabilele sensibilitate la probleme si elaborare, unde 26,2%
s1 25% din elevii grupului experimental au un nivel 1nalt al capacitétii de a produce cu usurinta si
rapiditate idei, asociatii, cuvinte, propozitii, de a modifica si de a schimba mersul gandirii, cand
situatia cere acest lucru, de a cauta si gasi solutii de rezolvare a problemelor cat mai variate, de a
efectua transferuri de cunostinte, de a renunta la modalitatile vechi de solutionare si de a accepta
altele noi, in comparatie cu doar 46,2% inregistrat la elevii din grupul experimental, pozitionati
cu un nivel scazut.

Fisa de observare Nevoia/,,Trebuinta de cunoastere” ” (Anexa 4) este aplicatd
individual fiecdrui elev si se completeaza de invatator prin observatie. Manifestarile trebuintei de
cunoastere ale elevului sunt observate in baza a 5 criterii stabilite prin urmatoarele constatari:
timpul dedicat activitatii intelectuale; optiunile elevului pentru oferirea raspunsului; dorinta /
nevoia elevului pentru solutionare de probleme; diversificarea raspunsului oferit de elev prin
formele comunicarii (emotii) la activitatile intelectuale interesante; elevul produce cu usurinta si
rapiditate idei, asociatii si 1si activizeaza curiozitatea prin adresarea de Intrebari.

Fiecare intrebare are 3 optiuni de raspuns (a, b, c), cdrora le-a fost atribuit un numar de
puncte (a = 5; b = 3; ¢ = 1). In interpretarea rezultatelor, suma punctelor acumulate de subiect se
sumeaza si se imparte la 5. Rezultatul obtinut indica intensitatea trebuintei de cunoastere:

v" 3,5 - 5 puncte - trebuintd de cunoastere cu intensitate mare
v' 2,5 - 3,5 puncte - nivel mediu al trebuintei de cunoastere

v' 0 - 2,5 puncte - trebuinta de cunoastere cu intensitate redusa.
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In cercetarea fenomenului creativitatii la etapa experimentald s-a realizat o corelatie
intre itemii fisei de observare si elementele gandirii creative, determinate si evaluate prin
intermediul itemilor probelor de evaluare, fiind constatatd echivalenta de variabile prin doud
instrumente diferite. Motivele de invatare se bazeazi pe o trebuintd caracteristica fiecarei
persoane - trebuinta de a cunoaste, de a obtine informatie. Intensitatea trebuintei de cunoastere
determind intensitatea motivatiei de cunoagstere si invdtare, argument invocat in selectarea
instrumentului de cercetare si evaluarea rezultatelor in baza fisei de observare, descrisa ulterior.

Tabelul 3.6. Variabilele determinate pentru misurarea nivelului creativitatii elevului

din fisa de observatie

NR Manifestari ale trebuintei de cunoastere variabilele ale cercetarii
in baza figei n baza probelor de
de observatie evaluare
1. | elevul se ocupa timp indelungat (3 ore si mai interes elaborare | Proba4
mult) cu lucrul intelectual = timpul dedicat cognitiv /
activitatii intelectuale (3 ore si mai mult) elaborare
2. | cand se pune o intrebare care solicita agerime flexibilitate | flexibilitate | Proba 2
elevul prefera = optiunile elevului pentru oferirea
raspunsului
3. | elevul citeste literatura suplimentara = dorinta / sensibilitate | sensibilitate | Proba 5
nevoia elevului pentru solutionare de probleme fata de fati de
probleme probleme
4. | intr-o activitate interesanti, intelectuali elevul se | originalitate | originalitate | Proba 3
manifestd = diversificarea raspunsului oferit de
elev prin formele comunicarii (emotii) la
activitatile intelectuale interesante
5. | elevul pune invatatorului intrebari = elevul fluiditate fluenta | Probal
produce cu usurintd si rapiditate idei, asociatii,
activizandu-si curiozitatea prin adresarea de
intrebari invatatorului

Interesul cognitiv reflecta gradul de independentd in realizarea sarcinilor de invatare,
interesul pentru noutate, motivatia spre progres, senzatia permanentd a noului, captivarea pentru
procesul de cunoastere a noului. Elevii judecd asupra faptelor, cautd independent raspuns la
intrebdrile survenite, isi argumenteaza punctul de vedere in discutiile cu colegii, isi dezvolta
calitati personale precum ar fi critica, curiozitatea.

v Fluiditatea reflecta abilitatea de a genera un numar mare de idei formulate verbal si este
masurat prin numarul de raspunsuri, care indeplinesc cerintele sarcinii.
v' Flexibilitatea evalueaza abilitatea de a prezenta diferite idei, de a trece de la un aspect al

problemei la altul, de a folosi diverse strategii de luare a deciziei.
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v Originalitatea caracterizeaza capacitatea de a prezenta idei diferite de cele evidente,
binecunoscute sau banale.
v' Utilitatea inseamna gradul de detaliere al ideilor.

Fisele de observatie au fost completate pentru fiecare elev individual de catre invatatoarele
claselor elevilor inclusi in grupurile de cercetare. Ordinea itemilor inclusi in fisa de observatie a
fost modificata din varianta originala elaborata de grupul de autoare coordonate de Bolboceanu
A., In vederea stabilirii corespondentei cu variabilele masurate prin intermediul probelor de
evaluare: 1 — fluiditate; 2 — flexibilitate; 3 — originalitate; 4 — interes cognitiv /elaborare; 5 —
utilitate/ sensibilitate fata de probleme.

Tabelul 3.7. Corelatia variabile-itemi ai fisei de observatie privind méasurarea

nivelului creativititii elevilor de varsta scolara mica

1. Fluiditate Tntr-o activitate interesanti, intelectuald elevul se manifesta...

2. Flexibilitate Céand se pune o intrebare care solicita agerime elevul prefera...

3. Originalitate Elevul pune invatatorului intrebari...

4. Interes cognitiv/ Elaborare Elevul citeste literatura suplimentara...

5. Utilitate / Sensibilitate fata de | Elevul se ocupa timp Tndelungat cu lucrul intelectual...
probleme

Rezultatele constatate din evaluarea fiselor de observatie ale elevilor inclusi Tn esantionul
cercetarii sunt prezentate 1n figura ce urmeaza.

Datele prezentate in figura 3.2 reflectd nivelul de dezvoltare a creativitatii elevilor din
invatamantul primar, determinat prin intermediul fiselor de observatie completate de cadrele
didactice, in raport cu variabilele operationalizate: fluiditate, flexibilitate, originalitate, interes
cognitiv/elaborare si utilitate/sensibilitate fatd de probleme, fiecare dintre acestea fiind corelata

cu manifestari specifice ale trebuintei de cunoastere evidentiate comportamental in activitatea

elevilor.
Grupul experimental Grupul de control
(65 de elevi) (62 de elevi)
Utilitate 2 Y e 49 2% Utilitate O30, e 48 4%
Interes cognitiv R 208 % 5 5 Interes cognitiv S 22,0 % e 50 0%
Originalitate e 22 2% 00 Originalitate et 35.5% e 50 0%
Flexibilitate 0 s 4779 Flexibilitate R 1,50,
Fluiditate B 0,2 Y s 19,29 Fluiditate 32 2 i 45 4%
inalt ™ mediu ®scazut inalt ™ mediu ®scazut

Figura 3.2. Nivelurile elementelor creativititii evaluate la etapa de constatare (fisa de

observatie)
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Analiza comparativd a celor doud grupuri evidentiazd o distributie relativ uniforma,
caracterizatd prin predominanta nivelului scizut al dezvoltarii creativitatii. In grupul experimental,
nivelul scazut Inregistreazd cele mai mari ponderi la toate variabilele, cu valori de peste 47%,
atingdnd maximum la originalitate (53,8%) si interes cognitiv (50,8%). Aceasta situatie indica faptul
cd majoritatea elevilor manifesta un nivel insuficient dezvoltat al creativitatii, reflectat prin implicare
redusa in activitdti intelectuale de duratd, dificultdti in formularea de idei si intrebari originale,
precum si printr-o participare limitata la activitati cognitive suplimentare. Nivelul mediu este mai
evident la originalitate (32,3%) si fluiditate (29,2%), sugerand existenta unor capacitti de generare a
ideilor si de activare a curiozitatii aflate in curs de formare, dar insuficient consolidate. Nivelul inalt
ramane redus, cu valori cuprinse intre 13,8% si 23,1%, ceea ce confirmd caracterul incipient al
dezvoltarii creativitatii la elevii investigati.

In grupul de control se constatd o tendintd similard, cu predominanta nivelului scizut, in
special la interes cognitiv si originalitate (50,0%). Se remarca o usoara crestere a nivelului mediu
la flexibilitate (41,9%) si originalitate (35,5%), ceea ce sugereaza o capacitate moderatd de
adaptare la situatii care solicitd diversificarea raspunsurilor si o deschidere relativ mai mare spre
variarea acestora. Cu toate acestea, nivelul inalt raimane redus (intre 12,9% si 21,0%), indicand o
dezvoltare limitatd a manifestarilor creative la nivel superior.

Raportate la continutul itemilor din fisa de observatie, rezultatele evidentiaza faptul ca
interesul cognitiv/elaborarea, exprimat prin timpul dedicat activitatilor intelectuale, se manifesta
la un nivel scazut pentru cea mai mare parte din elevi, ceea ce indicd o implicare insuficient
sustinutd in Invatare. Flexibilitatea, reflectata prin preferinta pentru diversificarea raspunsurilor
in situatii care solicita agerime, se situeaza preponderent la nivel mediu, sugerand existenta unor
evidentiata prin orientarea spre lecturi suplimentare si rezolvarea sarcinilor, indicd o motivatie
cognitiva redusd pentru explorare. Originalitatea, asociatd cu diversificarea si expresivitatea
producerea de idei noi. Fluiditatea, exprimata prin capacitatea de a genera rapid idei, asociatii si
intrebari, se distribuie Intre nivelul scazut si mediu, indicand existenta unor mecanisme incipiente
de activare a curiozitatii.

In ansamblu, rezultatele relevd un nivel predominant scizut de dezvoltare a creativititii
elevilor din invatdmantul primar, corelat cu o manifestare limitatad a trebuintei de cunoastere, ceea
ce argumenteaza necesitatea unor interventii pedagogice sistematice, orientate spre stimularea

implicdrii cognitive, dezvoltarea capacititii de generare si diversificare a ideilor si cresterea

.....
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Chestionarul ,,Dezvoltarea creativitatii prin strategii educative la elevii din
invatamantul primar” (Anexa nr. 5) a fost completat de cadrele didactice din invatamantul primar,
selectate prin procedeu aleatoriu pentru partciparea la sondaj. Chestionarul este structurat n vederea
colectdrii datelor relevante privind modalititile de valorificare a strategiilor educationale
orientate spre stimularea si dezvoltarea creativitatii elevilor. Instrumentul cuprinde un numar
total de 9 itemi, dintre care 2 itemi vizeaza caracteristicile de identificare ale respondentilor (date
socio-demografice), iar 7 itemi sunt orientati spre continutul investigat. Din perspectiva
tipologiei itemilor, 2 sunt de tip deschis si permit formularea unor raspunsuri elaborate, iar 7 sunt
itemi cu raspunsuri predefinite de tip multihotomic. Modalitatea de completare este bazatd pe
selectarea variantelor de raspuns prin incercuire. Acesibilitatea instrumentului si sustine
implicarea respondentilor in procesul de colectare a datelor.

Obiectivele chestionarului vizeaza:

- identificarea tipurilor de activitati cu valente creative integrate in cadrul lectiilor;

- evidentierea frecventei utilizarii activitatilor creative in demersul didactic;

- surprinderea modalitétilor de evaluare a creativitétii in cadrul activitatilor desfasurate;

- identificarea strategiilor educative apreciate de cadrele didactice ca fiind eficiente Tn stimularea

creativitatii elevilor;

- explorarea modalitatilor de dezvoltare a creativitatii in contextul educatiei digitale.
Instrumentul de colectare a datelor a fost elaborat si administrat prin intermediul platformei

Google Forms, ceea ce a facilitat distribuirea si completarea in mediul online. Chestionarul a fost

aplicat unui esantion de 53 de respondenti, toti participantii finalizand integral completarea

acestuia. Grupul investigat este constituit din cadre didactice din invatdmantul primar, selectate

pertinente in raport cu obiectivele cercetarii.

Care este nivelul dvs. de experientd in invatimantul primar? 10 copiaza 2. La care clasé predati in prezent? D copiaza
53 de raspunsuri 93 de rdspunsuri

siaai 2182%) pregatitoare 14(264%
ub 3 ani T(132%)

8(15,1%)
35an 2038%)
10(189%)

510 ani 11(208%) I 0(189%

Peste 10 ani 35 (66 % v 15283%

0 5 10 3%
0 10 20 30 40

Figura 3.3. Caracteristicile cadrelor didactice chestionate
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Din caracteristicile privind nivelul de experientd in Tnvatdmantul primar, 66% din cadrele
didactice chestionate au indicat o experientd de peste 10 ani, ceea ce evidentiaza predominanta
cadrelor didactice cu experientd indelungata. Celelalte categorii sunt reprezentate In proportii
mai reduse: 20,8% (5-10 ani), 13,2% (sub 3 ani) si 3,8% (3-5 ani).

Constatarile care se profileaza privind distributia pe clase evidentiaza clasa cu cel mai
mare numar de cadre didactice (28,3%) - clasa a IV-a; clasa pregatitoare reprezinta 26,4% din
totalul cadrelor didactice, indicand si aici o atentie deosebita pentru inceputul ciclului primar,
unde formarea competentelor de baza este esential; clasele a Il-a si a IlI-a au acelasi procentaj
de cadre didactice (18,9% fiecare), sugerand o distributie relativ uniforma in acesti ani de mijloc
ai invatamantului primar; clasa | are cel mai mic numar de cadre didactice (15,1%), ceea ce ar

putea reflecta o structurd de necesitati diferita fatd de celelalte clase.

|_|:| Copiaza

3. Ce tipuri de activititi creative sunt integrate in lectiile dumneavoastra?
(Puteti alege mai multe optiuni)

53 de réspunsuri

Activitati arfistice (desen, pictur... 47 (88.7 %)
Activitati de scriere creativa (po... 35 (66 %)
Proiecte de grup (proiecte de ¢ 27 (50,9 %)
Jocuri de rol si dramatizare 45 (24,9 %)
Experimente stiintifice 24 (45,3 %)
2 (3,8 %)

Semdanarea plantelor (observar... 11,9 %)

Cluburi de lectura, ateliere de tr 1(1,9 %)

Figura 3.4. Tipuri de activititi creative integrate in demersul didactic la nivel primar

La itemul privind tipurile de activitati creative integrate in lectii, raspunsurile evidentiaza
o diversitate a practicilor didactice utilizate de cadrele didactice. Se remarca o frecventa ridicata
a activitatilor artistice (88,7%) si a jocurilor de rol si dramatizarii (84,9%), ceea ce indica o
orientare accentuata spre metode expresive si interactive. Activitatile de scriere creativd sunt, de
asemenea, utilizate intr-o proportie semnificativa (66%), fiind urmate de proiectele de grup
(50,9%) si experimentele stiintifice (45,3%). Alte tipuri de activitati, cum ar fi semanarea
plantelor sau participarea la cluburi de lecturd si ateliere tematice, sunt mentionate intr-0
proportie redusda (sub 4%), ceea ce sugereaza o utilizare mai limitatd a acestora in cadrul

demersului didactic.
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4. Cat de frecvent utilizati activitati creative in planificarea lectiilor? I8 copiaza

53 de ré&spunsuri

Foarte frecvent (la fiecare lectie) 18 (234 %)

art e )
Frecvent (de cateva ori pe 36 (67.9 %)
s&ptamana)

Ocazional (o datd pe lund)|—0 (0 %)

Rar {(mai putin de o datd pe lund)[—0 (0 %)

o 10 20 30 40

Figura 3.5. Frecventa utilizarii activititilor creative in planificarea lectiilor
Raspunsurile inserate in figura 3.6. evidentiazad o integrare constanta a activitatilor
creative in demersul didactic. Majoritatea cadrelor didactice (67,9%) indica utilizarea frecventa a
acestora, de cateva ori pe sdptamand, iar 34% afirma cd le includ la fiecare lectie. Absenta
raspunsurilor pentru categoriile ,,ocazional” si ,,rar” sugereaza o orientare clara spre valorificarea

sistematica a activitatilor creative in procesul de predare-invatare.

5. Cum evaluati creativitatea elevilor in cadrul activitatilor educative? ID copiaza

53 de raspunsuri

Prin evaluari 10rn‘§||_3 [te.ste: 21 (39,6 %)
lucréri scrise)

Frin observatii directe 48 (90.6 %)

(interactiuni in clasa, proiecte) o

Prin evaluari informale (discutii,

-
feedback) 37 (69.8 %)

fise de lucru individuale fise care
se rezolva individual sau in 11,9 %)
grup,intrebdri binare argumentari

0 10 20 30 40 50

Figura 3.6. Modalitiiti de evaluare a creativititii elevilor in cadrul activitatilor educative
Datele evidentiaza predominanta evaludrii prin observatii directe (90,6%), ceea ce indica
orientarea cadrelor didactice spre aprecierea procesuala a manifestarilor creative in contexte

reale de invatare. Evaluarile informale, bazate pe discutii si feedback (69,8%), sunt, de

asemenea, frecvent utilizate, reflectdnd valorizarea interactiunii pedagogice in aprecierea

creativitatii. Evaludrile formale (teste, lucrdri scrise) sunt mentionate intr-o proportie mai

redusa (39,6%), iar utilizarea fiselor de lucru individuale sau de grup apare marginal (1,9%),

sugerand o orientare limitata spre instrumente standardizate n evaluarea creativitatii.
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6. Care sunt cele mai mari provocari intampinate in promovarea creativitatii I8 copiaza
elevilor?

53 de raspunsuri

Lipsa timpului 33 (62,3 %)

Resurse limitate 28 (52,8 %)

Rezistenfa la schimbare din

1 a5
partea elevilor 11 (20.8 %)

Lipsa suporiului din partea

parintilor 16 (30,2 )

Num&rul mare de elevi dintr-o
clasd ingreuneazd organizarea. ..

] 10 20 30 40

Figura 3.7. Provociri in promovarea creativititii elevilor

Raspunsurile analizate de la cadrele didactice participante la sondaj au permis clasificarea

provocdrilor intr-o ordine ierarhica, dupa cum urmeaza:

lipsa timpului - mentionata de 33 de respondenti (62,3%), este perceputd drept cea mai
mare provocare, cel mai probabil din faptul, ca profesorii au un program foarte incarcat si
nu au suficient timp pentru activitati creative;

resurse limitate - a doua provocare majora, mentionatd de 28 de respondenti (52,8%)
sugereazd limitari n ceea ce priveste materialele didactice, accesul la tehnologie sau alte
resurse necesare pentru a stimula creativitatea elevilor;

lipsa suportului din partea parintilor - selectatd de 16 respondenti (30,2%), indica faptul
ca o parte dintre profesori considera cd suportul parental este insuficient pentru a incuraja
creativitatea la copii;

rezistenta la schimbare din partea elevilor - mentionatd de 11 respondenti (20,8%), arata
ca unii elevi au dificultdti Tn a accepta noi metode de invdtare sau activitati creative, ceea
ce poate constitui o piedica in dezvoltarea creativitatii;

numdrul mare de elevi dintr-o clasa - doar 1 profesor (1,9%) a considerat acest aspect
drept provocare majora, ceea ce sugereaza ca, in acest context, problema numarului de
elevi nu este perceputd drept o barierd semnificativa in promovarea creativitatii.

Principalele nevoi identificate sunt materialele suplimentare si timpul suplimentar pentru

planificare, acestea fiind cele mai frecvent mentionate. Profesorii isi doresc sprijin in ceea ce

priveste resursele fizice si temporale pentru a stimula creativitatea elevilor. De asemenea, sprijinul

comunitatii si dezvoltarea profesionala sunt considerate necesare, dar intr-o masura mai mica.

Distributia raspunsurilor evidentiaza o prioritate acordata resurselor educationale

suplimentare (47,2%), considerate esentiale pentru sustinerea activitatilor creative. Intr-o méasura

semnificativd este mentionat si timpul suplimentar destinat planificarii si implementarii
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activitatilor (24,5%), ceea ce reflectd necesitatea unei organizdri mai flexibile a demersului

didactic.

7. Ceresurse considerati ¢a sunt necesare pentru a sprijini mai bine dezvoltarea IO copiaza
creativitatii elevilor?

53 de rdspunsuri

@ Wateriale siresurse educationals

suplimentare
@ Training si dezvoltare profesionald
pentru cadrele didactice
Suport din partea parintilor si comunitati
@ Timp suplimentar pentru planificarea si

implementarea activitatilor creative

Figura 3.8. Resurse necesare pentru sprijinirea dezvoltarii creativititii elevilor

Trainingul si dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice (17%) sunt apreciate ca factori
de sprijin, in timp ce implicarea parintilor si a comunitatii (11,3%) apare ca o resursa
complementard, cu rol de sustinere indirectd a procesului educational. Profesorii considera ca ar
fi benefic sa aiba mai mult timp la dispozitie pentru a organiza si desfasura activitati creative,
ceea ce ar reduce din presiunea programului. Cele mai eficiente strategii educative utilizate de
profesori pentru stimularea creativitatii elevilor, identificate din raspunsurile la intrebarea 8 din
chestionar, evidentiaza o diversitate extinsa de metode si tehnici (Anexa 6). Acestea sunt insa
formulate si interpretate la nivel de strategii, ceea ce genereaza o anumitd imprecizie conceptuala
si suprapuneri intre nivelurile de analizd pedagogicd. Datele din tabelul 3.8. sugereazd o
diversitate mare de metode si tehnici utilizate in scopul dezvoltarii creativitatii elevilor, abordate
n sens de strategii, producand prin aceasta confuzie la nivel de concept.

Observam astfel anumite extreme si tendinte pentru strategiile preferate, intaietatea fiind
exprimatd pentru brainstorming, care detine prima pozitie cu 18 optiuni (33,9%). Jocul didactic,
proiectele pe diferite teme individual sau in echipe, metoda palariilor ganditoare sunt strategiile
pentru care au optat cate 10 cadre didactice (18,9%), indicand importanta acestora, ca metoda de
invatare, care face procesul educativ mai interactiv si atractiv pentru elevi. Metodele aplicate de
CD sunt foarte variate, incluzadnd activitati practice, metode de stimulare a gandirii critice i
tehnici de gdndire divergenta. Acest fapt sugereaza, ca profesorii 1si doresc sd sprijine
dezvoltarea elevilor din mai multe perspective. Folosirea Padletului si utilizarea instrumentelor
digitale pentru crearea de continut digital aratd o deschidere spre integrarea tehnologiei in
educatie, profesorii valorizeaza conexiunile dintre discipline pentru a face procesul educativ mai

relevant si aplicabil, optand pentru aceste metode doar cate un respondent din 53 total.
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Tabel 3.8. Date privind gradul de utilizare a metodelor

e Brainstorming (18)

e Jocul didactic (10), Metoda palariilor ganditoare (10), Proiecte tematice individuale sau in
echipe (10)

o Creatii plastice (6)

e Metoda sinectica (5), Proiecte tematice individuale sau tn echipe (5), Jocuri de rol pe teme
diverse (7), Jocul didactic (6)

e Explozia stelara (3), Povestirea (3), Palariile ganditoare (6)

e Metoda Frisco (2), Activitati ludice (2), invatarea activa bazata pe cercetare, actiune, aplicare,
experimentare (2)

Alte tehnici mentionate de cadrele didactice sunt cele pentru care s-au pronuntat doar cate o
persoand: ciorchinele, compuneri, copacul ideilor, figurine din plastilina, diagrama Venn,
dramatizarea, crearea unor povestiri cu inceput dat, invitarea expertilor externi, invatare bazata
pe probleme reale, metoda 6-3-5, metoda cadranelor, metoda Phillips 6-6, muzica, prezentari
PowerPoint, , scrierea libera, stimularea curiozitatii prin intrebari, tehnici de gandire divergenta,
utilizarea instrumentelor digitale pentru crearea de continut digital, lucru in echipd, lectura si
scrierea pentru formarea gandirii critice, arte vizuale si muzica, atelier de scriere.

Itemul 9 vizeaza explorarea perspectivelor cadrelor didactice asupra modalitatilor de
stimulare a creativitatii elevilor in contextul educational specific erei digitale. Raspunsurile
formulate de cadrele didactice la acest item evidentiaza o perspectiva extinsa asupra diversificarii
strategiilor si resurselor digitale valorificate (Anexa 7). Datele releva orientarea spre imbinarea
metodelor interactive, artistice, experientiale si colaborative cu instrumente si platforme digitale,
ceea ce reflectd o intelegere a creativitatii ca proces stimulat atat prin interactiune pedagogica
directd, cat si prin medii tehnologice de explorare, producere si colaborare.

Frecventa referintelor la aplicatii educationale, storytelling digital, jocuri creative,
laboratoare virtuale, proiecte colaborative online, realitate augmentatd, resurse educationale
deschise sau instrumente de creare de continut digital, sugereaza extinderea repertoriului
metodologic al cadrelor didactice spre practici compatibile cu cerintele educatiei contemporane.
Totodatd, prezenta unor raspunsuri care valorizeazd experimentarea, feedbackul, motivatia
intrinsecd, lucrul in echipd, activitatile artistice si combinarea traditionalului cu tehnologia,
indica faptul ca stimularea creativitatii este conceputd nu doar ca rezultat al digitalizarii, dar ca
efect al articularii dintre principii pedagogice, strategii educationale flexibile si resurse

inovatoare. In ansamblu, datele confirma tendinta integrarii tehnologiilor digitale ca suport

.....
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tehnologiei propuse de dezvoltare a creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii
educationale.

Analiza raspunsurilor cadrelor didactice evidentiaza o diversitate semnificativa de modalitati
prin care creativitatea elevilor este stimulata in contextul erei digitale, acestea reflectand integrarea
tehnologiilor educationale prin valorificarea unor demersuri pedagogice clasice, reinterpretate n
medii digitale. Practicile identificate in raspunsurile cadrelor didactice (utilizarea platformelor
educationale, aplicatiilor si resurselor online, inclusiv asocierea cu activitati de creatie,
colaborare si explorare) configureaza un ansamblu coerent de interventii didactice orientate spre
activizarea potentialului creativ. Integrarea lor in demersul presupune articularea didactic
instrumentelor digitale cu metode interactive, activitdti colaborative si situatii de invatare
deschise, care favorizeaza exprimarea originald si initiativa elevilor. Astfel, raspunsurile
profesorilor indicd o orientare spre o abordare strategica a dezvoltarii creativitdtii,. suport pentru
inovarea practicilor educationale si pentru consolidarea competentelor creative ale elevilor din
invatamantul primar.

In concluzia etapei de constatare a experimentului pedagogic, mentiondm ca rezultatele
obtinute indicad un nivel modest al dezvoltarii creativitatii elevilor, reflectat prin manifestari
limitate ale dimensiunilor evaluate (fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate
la probleme), ceea ce evidentiaza insuficienta dezvoltare a potentialului creativ in cadrul
activitatilor scolare si extrascolare. Aceastd situatie releva necesitatea interventiei pedagogice,
orientate spre valorificarea strategiilor educationale menite sa dezvolte initiativa elevilor.
Dezvoltarea creativitatii se contureaza ca directie prioritara a demersului experimental prin
proiectarea si aplicarea strategiilor educationale, corelate cu dimensiunile adaptate
particularitatilor de varstd, in vederea optimizarii performantelor si a formarii personalitatii

creative a elevului.

3.3. Programul elaborat pentru dezvoltirea creativititii elevilor din invitimantul primar
prin strategii educationale axate pe activitati autonome de invitare

In contextul evidentierii dezvoltirii creativitatii ca directie prioritari a demersului
experimental, se contureaza necesitatea fundamentarii si implementarii unui cadru metodologic
coerent si sistemic, derivat din rezultatele etapei de constatare, care indicd niveluri insuficient
valorificate ale dimensiunilor creativitatii si evidentiazd caracterul fragmentar al interventiilor
didactice existente. Totodata, diferentele constatate dintre finalitdtile asumate la nivel normativ si
practicile didactice evidentiaza necesitatea conceptualizarii cadrului metodologic, care sa asigure

coerenta dintre fundamentarea teoretica, operationalizarea metodologica si validarea rezultatelor
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experimentale. Determinarea optiunii pentru elaborarea programului de interventie in
configuratic metodologica, se bazeaza pe structurarea cadrului procedural, in care principiile
teoretice ale creativitatii sunt transpuse in secvente didactice structurate, corelate cu obiective si
indicatori de performanta, mecanisme de monitorizare si interventie.

In cadrul stabilit privind dezvoltarea creativitatii la elevii din invatimantul primar a fost
proiectat pentru implementare si validare prin rezultate experimentale Programul dezvoltirii
creativititii prin strategii educationale axate pe activititi autonome de invatare. Fundamentat
pe interdependenta dintre teorie si practica, Programul valorificd reperele conceptuale ale
creativitatii si le transpune intr-un demers metodologic etapizat si operational, integrand tipuri de
strategii educationale operationalizate in didactice, demersuri de implementare, criterii de evaluare
a nivelului de dezvoltare a creativitatii elevului si indicatori de performanta.

Progrmul elaborat se afirma drept instrument metodologic, proiectat pentru optimizarea
procesului educational, in masura sa favorizeze dezvoltarea creativitatii, ca dimensiune esentiala a
formarii personalitatii creative a elevului din invatamantul primar: curios, tenace si disciplinat,
colaborativ si original. Prin structurarea metodologicd, Programul dezvoltarii creativitatii prin
strategii educationale axate pe activitati autonome de Invatare asigurd articularea logica dintre
reperele teoretico-normative si interventia didactica, facilitdnd trecerea de la cadrul teoretic al
dezvoltarii potentialului cognitiv la aplicarea sistematica a strategiilor educationale in situatii
concrete de stimulare a potentialului creativ. Validarea experimentald va demonstra eficienta
Programului dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activitati autonome de

Prin succesiunea logicd a nivelurilor si prin corelarea dintre fundamentare, metodologie,
implementare si evaluare, structura prezentata indeplineste criteriile tehnologiei educationale:
sistematizare, operationalitate, aplicabilitate si evaluabilitate. Aceasta constructie, ofera un cadru
explicativ, procedural, aplicativ si autoreglator, specific cercetdrii pedagogice experimentale.
Programul dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activitati autonome de
invatare reprezintd un cadru metodologic fundamentat teoretic si normativ, care organizeaza
interventia didactica in vederea stimuldrii si formdrii comportamentului creativ al elevului din
invatamantul primar. Structura este conceputd pe niveluri interdependente, ce asigura coerenta
dintre fundamentare, operationalizare, implementare transversala si evaluare formativa.

Fundamentarea este primul nivel, care vizeaza ancorarea metodologiei in repere teoretice
si normative, conferind legitimitate si directie aplicativd interventiei pedagogice. Reperele
teoretice includ conceptiile privind creativitatea (teoriile creativitatii, abordarile constructiviste

.....

rezolvarii problemelor.
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I. FUNDAMENTARE

' v \
/Repere teoretice \ /Repere normative \

e Teorii ale creativitatii e  Politici educationale

e Abordari constructiviste si socio- e  Documente curriculare
interactioniste . | ®* Competente-cheie

e Principiile pedagogice | & Profilul absolventului din
e Factori generatori dezvoltarii invatdmantul primar

Qreativitétii elevilor din invatamantul / K

v

Principii pedagogice determinante dezvoltirii creativititii elevilor din
invatamantul primar prin strategii educationale

v
1. REPERE METODOLOGICE
v A
[ STRATEGII EDUCATIONALE AXATE PE ACTIVITATI AUTONOME DE iNVATARE
v
[ dirijare (control profesor) <+«—> nondirijare (autonomle elev)
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e explorarea intuitiva e compararea e conexiunile analogice
e solutiile originale contextuald e transferul asociativ

I11. IMPLEMENTARE
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Disciplinar Transdisicplinar
eDiscipline scolare o Activitati extracurriculare

eDiscinline optionale

IV. EVALUARE

A
¥
comportamentul creatival elevului

o fluiditate o flexibilitate e originalitate e elaborare
= sensibilitate la probleme

v v
V. REZULTAT FORMATIV

v

Performante creative: Profilul elevului creativ din invatamantul primar:
eficientd, utilitate, noutate si originalitate curios, tenace si disciplinat, colaborativ, original

Figura 3. 9. Programul dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe
activititi autonome de invitare
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Reperele normative sunt reprezentate de documentele curriculare si de politicile
educationale care promoveaza dezvoltarea competentelor-cheie, autonomia in invatare si
formarea profilului absolventului. Lgitimitatea si directia aplicativa interventiei pedagogice,
conferita de reperele teoretice si normative vor asigura coerenta dintre dimensiunea conceptuala si
aplicativd a metodologiei, orientand selectia si organizarea strategiilor educationale in raport cu
finalitatile dezvoltarii creativitatii elevilor.

Il. Reperele metodologice vizeaza nivelul metodologic, care structureaza interventia
didactica prin tipologia strategiilor educationale si a strategiilor didactice utilizate. Strategiile
educationale sunt stabilite in functie de gradul de implicare a cadrului didactic In procesul de
dezvoltare a creativitatii elevilor: directive, semidirective si nondirective. Aceasta structurare
reflectd o progresie de la implicarea sporitd a cadrului didactic la autonomia creativa a elevului,
necesara dezvoltdrii potentialului creativ al elevului. Operationalizarea strategiilor educationale
in strategii didactice asigura functionalitatea demersului pedagogic, intrucat fiecare categorie
stimuleaza procese cognitive specifice pentru dezvoltarea creativitatii, concretizate in strategiile
didactice inductive, deductive, analogice, transductive si mixte.

I11. Componenta ,,implementare transversala” este proiectatd in scopul valorificarii
demersurilor complementare, aplicate transversal: a) disciplinar (in cadrul disciplinelor scolare
si al disciplinelor optionale, unde strategiile sunt integrate in activitatile curente de predare-
invatare); b) transdisciplinar (prin activitati extracurriculare organizate in contexte nonformale,
care permit extinderea experientei cognitive, transferul achizitiilor si aplicarea creativa a
cunostintelor). Dimensiunea transversald imprima un caracter integrator dezvoltarii creativitatii
elevilor, intrucat pot fi transferate si rearticulate in contexte mai largi, intersectandu-se si
reorganizandu-se intr-o configuratie flexibila, sustinutd de discipline, module si teme cu
aplicabilitate transversala.

IV. Evaluarea nivelului de dezvoltare a creativitatii este componenta, care asigura in
Programul dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activitati autonome de
invatare criteriile operationale, ce reflectd dimensiunile potentialului creativ: fluiditate,
flexibilitate, originalitate, elaborare, sensibilitate la probleme. Aceste criterii permit
masurarea progresului elevului si ajustarea interventiei pedagogice.

V. Valorile elevului creativ sunt deduse din configurarea Profilului creativ al elevului la
etapa invatamdntului primar, aceasta fiind componenta in care este definit rezultatul formativ al
metodologiei, ca demers coerent de formare a personalitatii creative a elevului: originalitate,
colaborare, curiozitate, tenacitate si disciplina cognitiva.

In planul fundamentirii Programului dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale

axate pe activitati autonome de invatare, reperele teoretice integreazd conceptual teoriile
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creativitatii, abordarile constructiviste §i socio-interactioniste si a teoriilor dezvoltarii
personalitatii elevului (A. Maslow [205], E. Joita [84]).

Teoria lui J. Piaget, cu accent pe rolul experientei si interactiunii cu mediul in dezvoltarea
inteligentei, este o teorie constructivistd, care explica modul in care copiii isi construiesc
cunoasterea, afirma D. Salavastru [156, p. 41], (J. Piaget [135]). La nivel epistemologic,
constructia Programului dezvoltarii creativitdtii prin strategii educationale axate pe activitati
autonome de invatare se intemeiazd pe contributiile din teoria creativitatii. Conceptia lui J. P.
Guilford fundamenteaza teoria activizarii potentialului creativ al elevilor, demonstrand, ca
originalitatea si flexibilitatea reprezinta dimensiuni cognitive distincte, susceptibile de dezvoltare
prin interventie educationald. Aceste dimensiuni sunt ulterior argumentate si ilustrate de M.
Fryer prin exemple relevante din activitatea cadrului didactic, care demonstreaza modalitatile
concrete de stimulare a comportamentului creativ in context scolar [65] si de |. Cerghit, n
prezentarea sistemelor de instruire alternative si complementare [38]. Pedagogia autodezvoltarii,
conceptualizata de C. Paquette [230], converge cu paradigma interactionista, care explica
formarea personalitdtii si a competentelor transversale, ca rezultat al relationarii, in care educatorul
mediaza contexte de reflectie, dezvoltand sensibilitate la rezolvarea problemelor.

Curriculumul pentru invatimantul primar promoveaza abordari centrate pe elev, invatarea
prin explorare si problematizare, transferul achizitiilor in situatii variate, orientari care presupun un
demers fundamentat metodologic pentru dezvoltarea creativititii elevilor din invitamantul primar. In
acest cadru, creativitatea este abordata ca o dimensiune a formarii personalitatii si a integrarii in
contexte sociale si profesionale, reprezentand coordonata Reperelor normative. Principiile,
orientarile si criteriile operationale ghideazd realizarea procesului educational prin asigurarea
coerentei dintre reperele teoretice, reperele normative si aplicarea strategiilor educationale.

In contextul cadrului normativ actual, reperele normative orienteaza finalititile
educationale pentru dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul primar, integratd ca
dimensiune centrald a procesului educational, fundamentata de Profilul absolventului ciclului
primar [244], de prevederile Codului educatiei, ale Curriculumului national pentru invataméantul
primar [234] si ale Recomandarii Consiliului Uniunii Europene privind competentele-cheie
pentru invatarea pe tot parcursul vietii (2018) [233]. Aceste documente subliniazd necesitatea
formarii competentelor transversale, in acord cu cerintele societdtii bazate pe cunoastere,
precum ,gandirea flexibila, initiativa, capacitatea de rezolvare creativa a problemelor,
autonomia in invatare si adaptabilitatea la situatii noi” [247], [244].

Configurarea principiilor pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii elevilor din

inviatimantul primar cu strategiile educationale, conceptualizate Tn subcapitolul 2.2 al
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lucrarii, permite reglarea adaptativd a strategiilor educationale in functie de particularitatile de
varsta si de nivelul de dezvoltare a creativitatii elevilor in baza continuum-ului dirijare—
nondirijare al strategiilor educationale si in acord cu statutul principiilor pedagogice cu valoare
normativa. Articularea principiilor pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii elevilor din
invatamantul primar evidentiaza coerenta internd a demersului didactic si functionalitatea
acestuia in plan formativ. In cadrul acestui sistem, principiile generale oferi orientarea
conceptuald a interventiei, iar principiile operationale asigurd transpunerea lor in actiuni
concrete, adaptate particularitatilor de varsta si contextelor educationale, dupa modul cum au fost
configurate in tabelul 2.6 (din capitolul 2):

1) Principiul orientarii dirijate a dezvoltarii creativitatii se particularizeaza prin principiul
orientarii dirijate a descoperirii creative $i principiul structurarii cunoasterii pentru dezvoltarea
creativitdtii, care sustin organizarea procesului de invatare intr-o maniera ghidata si progresiva,
facilitdnd formarea unor repere cognitive stabile si dezvoltarea capacitatii de generalizare.

2) Principiul ghidarii flexibile a dezvoltarii creativitatii se operationalizeaza prin
principiul coordonarii flexibile a demersurilor creative, care permite adaptarea interventiei
didactice in functie de dinamica invatarii si de raspunsurile elevilor, sustindnd flexibilitatea
cognitiva si capacitatea de transfer in situatii variate.

3) principiul autonomiei in dezvoltarea personalitatii creative se reflecta in principiul
corelarii analogice a resurselor creativitatii si principiul elaborarii autonome a solutiilor
creative, care valorifica initiativa elevului, capacitatea de asociere si independenta in gandire,
contribuind la construirea unor raspunsuri originale si relevante.

In ansamblu, aceste principii configureazi acel cadru integrator, in care orientarea dirijati,
ghidarea flexibild si autonomia se succed si se completeaza, sustindnd dezvoltarea progresiva a
creativitatii elevilor printr-un demers pedagogic coerent si adaptabil, fundamentat in Programul
dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activititi autonome de invatare.

Reperele metodologice au fost concepute pe baza cadrului de idei fundamentate in
principiile pedagogice determinante dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamdntul primar
prin strategii educationale, avand la baza principiile pedagogice, analizate din perspectiva
filozofica si a politicii educationale, argumentate de S. Cristea [48] cu valoare normativ-
orientativd, definite ca teze generale cu caracter director, ce confera coerentd si functionalitate
procesului educational, a principiilor specifice dezvoltarii creativitatii, valorificate in sensul
principiilor didactice, un sistem de norme generale, aplicabile diverselor activitati instructiv-
educative, a caror valorificare se gaseste in situatiile variate de invatare (C. Cucos [51]), a

principiilor instruirii modulare creative (D. Patrascu [126]). Acestea sunt corelate cu teoria
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dezvoltarii cognitive stadiale, care evidentiaza necesitatea adaptdrii interventiei didactice la
particularitatile de varsta si la structurile psihologice ale elevului (J. Piaget [135]), cu rolul
mediului educational in dezvoltarea personalitatii elevului (D.-P. Ausubel, Robinson, F. G [6]),
generand caracteristici specifice comportamentului creativ al elevului. Mediul are un rol esential
in procesul de educare si devenire a persoanei, contribuind, in mod semnificativ, la dezvoltarea
personalitatii umane”, subliniaza autoarele M.-D. Bocos [23].

In Programul dezvoltdrii creativititii prin strategii educationale axate pe activitati
autonome de 1invatare Reperele metodologice sunt operationalizate prin Strategii
educationale (SE), clasificate in functie de gradul de dirijare a elevului. Optiunea pentru
clasificarea strategiilor educationale in directive (SED), semidirective (SESD) si
nondirective (SEND), a rezultat din tendintele abordate in teoriile personalitatii,
fundamentate Tn modelele personaliste de predare, care evidentiazd doud principalele
tendinte: educatia directiva si educatia nondirectiva.

Strategiile nondirective sunt fundamentate pe conceptul de educatie non-
directivd, reprezentati de pedagogia rogeriand [151]. In aceastd perspectiva, ,,profesorul nu
prescrie conduite, nu formuleaza judecati evaluative si nu exercitd autoritate constrangatoare;
interventia didactica este oferitd la solicitarea sau in functie de nevoile elevului” [17, p. 44].
Cadrul didactic este un ,(facilitator al cunoasterii”, care pune la dispozitie resursele si
competenta sa profesionald. Rolul sdu consta in crearea unui climat educational caracterizat
prin acceptare neconditionatd, empatie si autenticitate, care sd permitd elevului sd se simta
inteles, valorizat si liber si se exprime. Intr-un asemenea cadru, elevul isi poate explora si asuma
propriile experiente fara teama, dezvoltandu-si autonomia si potentialul personal [151];

Strategiile directive sunt dezvoltate din pedagogia interactionald, reprezentata de
pedagogia autodezvoltarii, fundamentata de C. Paquette [229]. Teoriile interactive sunt o
consecintd fireascd a teoriilor non-directive. ,,Cum practica principiului non-directivitatii in
educatie a relevat limitele unei asemenea conceptii pedagogice, ideea dezvoltarii libere, fara nici
un fel de interventie, a fost convertitd, prin teoriile interactive, intr-o teorie a dezvoltarii
individuale prin utilizarea strategiilor de activitate in grup”, intr-un mediu educativ adaptat
dezvoltarii creativitatii.

In cadrul Programului dezvoltirii creativititii prin strategii educationale axate pe activititi
autonome de invatare clasificarea de referintd in lucrare (I. Cerghit si L. Vldsceanu) este o
taxonomie logica, integrata in structura metodologica a programului, care indica gradul de libertate
creativa a elevului si catd structura impune profesorul pe continuumul dirijare accentuata

(control profesor) - nondirijare (autonomie elev). Cele trei categorii de strategii educationale,
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conceptualizate in cercetarea dezvoltarii creativitatii elevilor din invatdmantul primar,
argumenteaza  ascensiunea autonomiei elevului si descendenta dirijarii cadrului didactic,
fundamentata in capitolul 2 al lucrarii.

Componenta, care particularizeaza metodologic strategiile educationale directive,
semidirective si nondirective prin demersul metodologic, este sustinuta de strategiile
operationalizate specific dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamdntul primar, precum
explorarea intuitiva, solutiile originale, conexiunile analogice, transferul asociativ si
comparatia contextualda. Fiecare din aceste strategii a fost elaborata specific dezvoltarii
creativitatii elevului din invatamantul primar si formulata intr-o forma concisd, precum este
indicat n tabelul

Tabelul 3.9. Strategiile educationale operationalizate specific dezvoltirii creativitatii

elevilor din invataméantul primar

Formulare extinsa Formulare concisa

1. Strategia educationald a explorarii intuitive prin identificarea | 1. Strategia explorarii intuitive
regularittilor si formularea generalizarilor

2. Strategia educationald a elaborarii de solutii originale din |2. Strategia solutiilor originale
premise stabilite

3. Strategia educationald a conexiunilor analogice pentru |3. Strategia conexiunilor analogice
extinderea sensulul

4. Strategia educationala a transferului asociativ ntre |4. Strategia  extinderii  prin  cazuri
experiente similare similare

5. Strategia educationala a extinderii experientei prin |5. Strategia comparatiei contextuale

comparatie contextuala

Planul operational al strategiilor educationale, obiectivate in strategii operationale specifice
dezvoltarii creativitatii, configureaza cadrul functional al interventiei pedagogice, concretizat in
procesele elevilor de explorare intuitivd, generare de solutii originale, realizare de conexiuni
analogice, extinderea cazurilor similare prin ghidare alternantd a cadrului didactic. Strategiile
educationale sunt proiectate a fi operationalizate si implementate, ca strategii de rationament
inductiv, deductiv, analogic si transductiv, prin asocierea acestora contextului de dezvoltare a
creativitatii elevilor din invatamantul primar, ca strategii specifice (explorarea intuitiva, solutiile
originale, conexiunile analogice, transferul asociativ si comparatia contextuala), urmarind tehnologia
abordarii sistemice, generate de obiectivele si sarcinile activitatii de invatare creativa (dupa D.
Patrascu [126, p. 397]).

Organizarea strategiilor didactice de catre 1. Cerghit si L. Vlasceanu [38] Tn inductive,
deductive, analogice, transductive si mixte, este conceputd dupa logica ascendenta a gradului de
dirijare si nondirijare exercitate de cadrul didactic, Intrucat strategiile cu dirijare accentuata

presupun o implicare sporitd a profesorului in structurarea si orientarea ideilor elevului, In timp

118




ce strategiile cu grad redus de dirijare favorizeaza explorarea autonoma si flexibilitatea creativa
in dinamica. In acest context, introducerea strategiei educationale semidirective devine necesara
pentru a operationaliza strategia didactica mixta, asigurand un echilibru functional intre
conducerea pedagogicd si autonomia elevului, ca instrumente si modalitati de interventie in
procesul de dezvoltare a creativitdtii elevilor. Constatarea autoarei volumului ,,Educatia pentru
schimbare si creativitate”, V. Cojocariu rezuma aceste afirmatii, prin raportarea la educatia pentru
schimbare, care promoveaza ca element prioritar procesul de dezvoltare a creativitatii, ,,proces
determinat sa conduca la solutionarea unor probleme inedite, in baza nu a unor solutii prestabilite,
ci a unei achizitii functionale fundamentale, bazate pe repetoriul amplu de operatii, deprinderi,
gandire divergenta si imaginatie, pe invatare creativa si capacitate de a fi creativ® [41, p. 6].

In cercetarea valorificarii strategiilor educationale privind dezvoltarea creativitatii
elevilor din invatamantul primar, argumentarea integrarii demersului de interventie in Programul
dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activitati autonome de invatare este
raportata la rolul principiilor pedagogice, ca repere de orientare si reglare a demersului formativ.
Din aceasta perspectiva, organizarea demersului in constructia metodologiei va fi prezentat ca
organizare procedurald a actiunii educationale care structureaza si sustine interventia pedagogica
ntr-un sistem.

Accentul cercetarii noastre se deplaseaza asupra dimensiunii principiale a metodologiei,
intrucat functionalitatea strategiilor educationale pentru dezvoltarea creativitatii se intemeiaza pe
valorificarea sistemului de principii pedagogice care orienteaza proiectarea, implementarea,
evaluarea si reglarea procesului educational privind dezvoltarea creativitatii elevilor din
invatamantul primar. Relevanta este concretizata in demersul profesorului de aplicare a
principiilor invatarii intr-0 situatie practici de instruire. In aceastid interpretare, metodologia
inclusa in Programul dezvoltarii creativitdtii prin strategii educationale axate pe activitati
autonome de invatare se configureaza ca demers principial si operational prin care strategiile
educationale devin instrumente de stimulare si dezvoltare a potentialului creativ al elevilor in
procesul de dezvoltare a creativitatii la elevii din invatamantul primar prin strategii educationale.
Prin aceastd abordare, strategiile educationale sunt integrate in contexte curriculare si nonformale
variate, iar modul in care strategiile educationale sunt corelate si valorificate practic, confera
coerenta si continuitate interventiei.

Raporturile metodologice privind implementarea strategiilor educationale se realizeaza
transversal prin demersurile: a) disciplinar - in discipline scolare si discipline optionale; b)
transdisciplinar - prin activitati extracurriculare, organizate nonformal. in aceasti perspectiva,

organizarea demersului in constructia Programului dezvoltarii creativitdtii prin strategii
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educationale axate pe activitati autonome de invatare va fi prezentat ca organizare procedurald a
actiunii educationale care structureaza si sustine interventia pedagogica intr-un sistem.
Mecanismul de implementare a strategiilor educationale pentru dezvoltarea creativitatii elevilor
din invatdmantul primar vizeaza o abordare transversala, orientatd spre integrarea continuturilor,
corelarea experientelor de invatare si valorificarea competentelor in contexte variate, ceea ce
permite transferul si reconfigurarea cunostintelor in situatii creative, favorizand flexibilitatea
cognitivd si autonomia elevului. Tipologia strategiilor educationale, structurate in functie de
gradul de implicare a cadrului didactic (directive, semidirective si nondirective) permite
implementarea prin strategii, care reprezintd formele operationale prin care intentia pedagogica
devine actiune educationald concreti. In acest context, aplicarea strategiilor educationale
activeaza un ansamblu de mecanisme operationale pentru dezvoltarea creativitatii elevilor din
invatdmantul primar, procese prin care sunt implementate strategiile educationale in relatie de
interdependenta.

Strategiile educationale sunt reprezentative pentru elevii din Invatamantul primar, deoarece
corespund particularitatilor de dezvoltare cognitiva, afectiva si sociald, specifice acestei etape
scolare. Deoarece la aceastd varsta, invatarea este predominant activa, intuitivd si centrata pe
experienta concreta, este argumentata utilizarea strategiilor de explorare intuitive si a solutiilor
originale, care sunt aplicate pornind de la situatii familiare care faciliteazd descoperirea.
Integrarea strategiilor educationale semidirective si mixte reflectd nivelul intermediar de
autonomie al elevilor din ciclul primar, care au nevoie atat de ghidaj pedagogic cat si de
oportunitdti de explorare libera. Strategiile nondirective (conexiunile analogice si transferul
asociativ) valorifica imaginatia, curiozitatea si tendinta naturald spre joc si experimentare,
favorizand generarea de idei si transferul creativ in contexte variate.

Tabelul 3.10. Cadrul de operationalizare a strategiilor educationale privind

dezvoltarea creativititii elevilor din invatamantul primar prin demersul disciplinar

(discipline de baza)
Tipul strategiei . . . . i
£ duga- S egiﬁci Limba si Arte vizuale si | Perfor- (Profilul
-oucar | SpeCica |y, tematici literatura Educatie civica abilitati mante |elevului
tionald dezvoltarii romini ‘ ractice creative ti
creativititii P creativ
Identificarea Descoperirea | ldentificarea Descoperirea
. - . . - . o R b
'3 =i unei reggll regulllqr valor-llor civice pI’InCIpII-|(')I" sS85k § o
b5 5E matematice pe | gramaticale | porninddela | compozitiei 2S8 BB S5
‘5 o o - . .. - . —+ —_
bt =2 baza rezolvarii | din exemple | situatii prinanalizarea | 8 § £ 8 5
= = , e oy TEER e
=) 5 mai multor de texte. concrete din lucrarilor p o=
exercitii. viata scolara. artistice.
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C o Aplicarea unei Apl_icarea_ Aplicarea unfei Apli_ca_rea unei
2z formule unei reguli norme /reguli | tehnici
=5 cunoscute in ortografice comportament | artistice
o5 exercitii explicate discutate demonstrate
variate. anterior. anterior. de profesor.
"g Tmbinarea Alternarea Dezbatere Demonstratie
2 % 2 explicatiei analizei ghidata urmata | tehnica urmata
._E s profesorului cu | ghidate cu de formularea de_
E @ § explorarea de | redactarea autonoma a reinterpretare
2 g = solutii proprii. | creativa unor propuneri | creativa.
independenta | civice.
Stabilirea de Compararea | Identificarea Realizarea
5 4 relatii intre personajelor | asemanarilor | unei creatii
= probleme din texte intre situatii inspirate dintr-
% 8 | similare pentru | diferite civice diferite | un model
s e 2 transfer de pentru pentru artistic
k> 8 rezultate. identificarea | solutionarea cunoscut.
.g asemdnarilor. | unui conflict.
g B Rezolvarea Crearea unei | Propunerea de | Realizarea
z. g = libera a unei povesti solutii proprii | unei lucrari
£ 2 situatii- originale pentru o artistice fara
g 2 problema pornind de la | situatie sociala | model
S8 deschise. 0 imagine. sau prestabilit.
comunitara.

Activarea acestor procese este integrata ulterior intr-o abordare transversala, care constituie
spatiul aplicativ al strategiilor. Implementarea se realizeaza prin demersurile disciplinar (in cadrul
disciplinelor scolare si al disciplinelor optionale) si prin demers transdisciplinar, concretizat in
activitati extragcolare. Aceasta structurare evidentiaza faptul cd dezvoltarea creativitatii este realizata
prin contexte educationale variate, care permit extinderea experientelor de invatare si aplicarea
creativa a cunostintelor prin demersul transdisiplinar. Relatiile de convergenta dintre cele trei
contexte de implementare (discipline scolare, discipline optionale si activitdti extrascolare) indica
faptul, cd@ dezvoltarea creativitdtii elevilor din invatamantul primar presupune diversitate in
interventia didactica.

Tn contextul problematicii specifice procesului de invatimant pot fi delimitare patru actiuni
distincte, dar complementare, care asigura dimensiunea aplicativa a conceptului de tehnologie a
educatiei: organizarea resurselor pedagogice existente; planificarea si aplicarea curriculumului;
pregatirea si utilizarea materialului pedagogic; aplicarea cunostintelor in activitatea de invatare [29,

=9

p. 141]. O analiza atenta a ceea ce se numeste, de obicei, abordare ,,traditionala” sau ,,veche” de
educatie este inlocuitd de pluralitatea tendintelor, din care derivd o mare parte a procedeelor
utilizate mereu. Strategiile didactice pot fi integrate in modele distincte de invatare, unde fiecare
strategie abordeaza un mod specific de interactiune intre elev si continutul educational. Folosirea
metodelor didactice interactive incurajeaza elevii sa rezolve probleme intr-un mod inovator.
Stimularea potentialului fiecdrui individ adapteaza predarea in functie de abilitatile si interesele
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elevilor. Aceastda abordare poate fi aplicata in practica prin activitati precum brainstorming-ul,
proiectele creative, intrebdrile deschise si oferirea de scenarii de rezolvare a problemelor,
subliniaza M. Calin [36, p. 57-58].

Situatiile de invatare proiectate si operationalizate Tn sarcini didactice formulate prin verbe
de actiune (a identifica, a aplica, a explora, a compara, a propune, a crea, a dezbate, a
reinterpreta, a transfera, a rezolva etc.) evidentiaza faptul, ca performantele creative ale elevilor
se dezvoltd gradual, pe masura implicarii lor in situatii variate de invatare, structurate de
strategiile aplicate la ghidarea accentuata spre autonomie. Valoarea sarcinilor didacice rezida in
functia lor formativa, intrucat verbul care formuleaza actiunea didactica orienteaza procesul
creativ mobilizat de elev:

1) in secventele activitatilor in care sunt aplicate strategiile educationale directive, verbe
precum a identifica, a descoperi, a aplica, favorizeaza antrenarea explorarii intuitive, a fluiditatii
creativititii. In aceastd etapd, performantele creative se exprima prin capacitatea elevilor de a
observa regularitati, de a genera prime solutii si de a valorifica modele oferite in contexte noi;

2) in secventele activitatilor in care sunt aplicate strategiile educationale semidirective,
formulate prin verbe precum a Tmbina, a alterna, a formula, a reinterpreta, se consolideaza
[lexibilitatea cognitiva, capacitatea de combinare a ideilor si elaborarea solutiilor proprii. Prin
aceste sarcini, elevii sunt atrasi n demersuri de investigare si reconstructie, in care creativitatea se
afirma prin transfer de sensuri si initiativa progresiva in rezolvarea sarcinilor;

3) in secventele activitatilor in care sunt aplicate strategiile educationale nondirective,
verbele a compara, a stabili relatii, a propune, a crea, a rezolva, Se configureaza sarcini
deschise, orientate spre autonomie si productie originald. In acest registru se contureazi
performante creative superioare, reflectate in originalitate, elaborare, capacitatea de transfer
contextual si formularea unor raspunsuri personale la situatii-problema. Elevul nu mai reproduce
sau adapteaza doar solutii, genereaza produse proprii, manifestind initiativd, imaginatie si
independenta cognitiva.

In ansamblu, progresia verbelor de actiune care structureaz sarcina didacticd exprima si
progresia performantelor creative ale elevilor de la care a pornit situatia de invatare: de la
explorare intuitiva la flexibilitate si transfer, apoi la creatie autonoma. Astfel, implicarea elevilor
in activitati diverse de invatare, sustinutd de formularea intentionatd a sarcinilor de céitre

..........

la probleme, configurand un parcurs formativ coerent al dezvoltarii creativitatii.
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In procesul de proiectare a etapelor de interventie, urmarind ca succesiune procesual
specificul tehnologiei educationale, apropiata caracteristicilor tehnologiei dezvoltarii creativitatii,
s-a convenit la structura fundamentare—proiectare—implementare—evaluare-reglare,
asigurand corelarea principiului pedagogic cu decizia pedagogica orientata spre scopuri si
obiective, selectarea tipului strategiei educationale si a specificului dezvoltarii creativitatii,
concretizarea acestora in actiuni didactice si de invatare, precum si valorificarea efectelor
formative reflectate in dezvoltarea creativititii elevilor. In proiectul stabilit privind realizarea
etapelor vom tine cont si de reflectiile pedagogice sustinute de D. Patrascu, in care, ca un
avertisment sustine, cd ,,infaptuirea procesului didactic necesitd crearea unui spatiu selectiv, care
prin aplicarea anumitor strategii trebuie sa asigure activitatea de invatare a fiecarui elev/student in
parte”. Personalitatea nu se formeaza ,,pe parti”. Mai mult ca atat: prin activitate continud numai
personalitatea formeaza altd personalitate. Altfel spus, formatorul este impus de necesitatea
aplicarii unui proces tehnologic de la inceput pana la sfarsit”, subliniaza autorul [123, p. 20].

Aceastd perspectiva evidentiaza caracterul procesual, reglator si adaptativ al metodologiei
programului, oferind suport conceptual pentru aplicarea Tn cercetarea noastra printr-0 succesiune
operationald a interventiei pedagogice. Demersul operational al strategiilor educationale,
obiectivate in strategii specifice dezvoltarii creativitatii, configureazd cadrul functional al
interventiei pedagogice, orientat spre dezvoltarea personalitatii creative al elevului, concretizat in
Profilul elevului creativ: curios, tenace si disciplinat, colaborativ si original, caracterizat ca un
explorator in cunoastere, solicitant de informatii actuale prin intrebari, analitic riguros si critic,
reflexiv la feedback, perseverent in efort, constiincios in invdtare, increzator in realizarea
obiectivelor, meticulos in cercetare, deschis la interactiuni cu persoane necunoscute, eficient in
echipd, contribuitor la concluziile grupului, flexibil in negocieri de semnificatii, generator de
idei originale, vizionar in proiectarea raspunsurilor, facilitator de asocieri spontane, inovativ
prin depasirea limitelor de originalitate.

In viziunea lui I. Albulescu, procesul de invitimant este orientat spre dezvoltarea unei
personalitati autonome, dinamice s$i creative, ancorate in realitdtile sociale [2, p.13].
Reconfigurarea raportului educational prin trecerea de la activitatea centrata pe profesor la cea
centratd pe elev presupune valorificarea unor strategii educationale si situatii de invatare care
stimuleaza initiativa, independenta si participarea activa a elevului in procesul invatarii. Autorul
evidentiazd, ca autonomia in invatare se dezvoltd in contexte si situatii de invatare care permit
elevului libertate de alegere, reflectie proprie si implicare 1n activitati de descoperire si construire

activa a cunoasterii [2, p. 42]. Studiul individual, lectura, elaborarea eseurilor si activitétile de
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reflectie valorificate in cadrul situatiilor de invatare contribuie la formarea unei personalitati
autonome, caracterizate prin idei, opinii si convingeri personale [2, p. 62 - 65].

Diferenta dintre sarcina didactica si situatia de Invatare poate fi evidentiata prin nivelul de
complexitate si rolul acestora in procesul educational. Sarcina didactica reprezintd o actiune concreta,
formulata de cadrul didactic prin cerinte precise si orientatd spre obtinerea unui raspuns sau produs
clar. Tn schimb, situatia de invitare constituie un context pedagogic mai amplu, care integreazi una
sau mai multe sarcini didactice 1n raport cu resursele, experienta elevului si conditiile de invatare.
Situatia de invatare favorizeaza explorarea, alegerea strategiilor, formularea de ipoteze si reflectia
asupra rezultatelor, oferind elevului posibilitatea de a manifesta initiativd si autonomie. Din
perspectiva dezvoltarii creativitatii, eficienta sarcinii didactice este amplificatd atunci cand aceasta
este integratd intr-o situatie de invatare deschisd si contextualizatd, care stimuleazad diversitatea
raspunsurilor si interpretarea personald a datelor.

In continuare sunt prezentate aspecte privind dezvoltarea creativititii elevilor din
invatdmantul primar prin componenta disciplinelor scolare, analizate din perspectiva aplicarii
strategiilor educationale. Un exemplu pentru a stimula dezvoltarea creativitatii elevilor prin activitati
autonome de invatare, pornind de la rezolvarea unor probleme concrete prin tipurile de strategii
educationale valorificate diferentiat, in functie de gradul de implicare a elevului in situatia de
invatare. este aplicat in cadrul lectiilor de Matematica din aria curriculard ,,Matematica si stiinte ale
naturii”, clasa a IV-a.

1. Disciplina scolara Matematica

Situatie de invatare: Elevii sunt implicati intr-un demers investigativ privind diversitatea
populatiei orasului lasi, pornind de la date statistice prezentate sub forma de tabel sau
grafic. In cadrul activitatii, elevii analizeazd informatiile disponibile, identificd
structura populatiei pe nationalitati si determina numarul locuitorilor apartinand altor
nationalitati. Activitatea este organizata astfel incat sa faciliteze interpretarea datelor,
formularea de intrebari si elaborarea de raspunsuri argumentate, valorificand
conexiuni cu realitatea sociala si dezvoltand interesul pentru analiza datelor.

Sarcina didactica: Determinati numarul de locuitori de alte nationalitati din orasul Iasi.

Competente specifice:

5.1. Citirea, scrierea si compararea numerelor naturale in concentrul 0-1 000 000.

5.3: Organizarea si interpretarea datelor in tabele, grafice cu bare sau pictograme

Principiul pedagogic al orientirii nondirijate in dezvoltairii creativitatii

Scopul activitatii: Structurarea explicitd a demersului de analiza a datelor
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Tipul strategiei: educationala nondirectiva, operationalizata pentru dezvoltarea creativ

strategiile explorarii intuitive si solutiilor originale

Metode si tehnici: metodele de explorare (pentru investigarea datelor demografice); metodele

IROPER]

interogative (prin formularea de intrebari privind structura populatiei in baza tehnicii ,,Explozia stelara”).

Tabelul 3.11. Operationalizarea situatiei de invitare in sarcini orientate spre activitate
autonoma in dezvoltarea creativitatii elevilor (matematica)

Variabila Indicatorii Sarcini orientate spre Alegerile elevilor pentru | Nr
/Performanta performantei activitate autonoma rezultat prin activititi | elevi
autonome de invitare
Fluiditate numarul total de Enumerati cat mai multe Operatii matematice 39
raspunsuri moduri prin care se poate Scheme 5
reprezenta numarul de
locuitori de alte nationalitati Desene 21
din orasul lasi
Flexibilitate | numarul de Rezolvati problema utilizind | Metode diferite utilizate 28
abordari diferite si | metode diferite si formulati Intrebari reformulate 23
schimbari de cel putin o intrebare care Schimbari de strategie 14
strategie schimba perspectiva
problemei
Originalitate | raritatea statisticd a | Propuneti o modalitate Solutii originale 12
ideilor sau proprie si neobisnuitd de Probleme create 35
solutiilor rezolvare (problemfl creata, Reprezentari neobignuite 18
reprezentare grafica
originala, poveste
matematici)
Elaborare numarul de detalii | Detaliati rezolvarea Raspunsuri detaliate 35
din raspunsuri problemei, explicand etapele | Explicatii complete 27
si completand cu exemple, Exemple suplimentare 3
reprezentari sau justificari
Sensibilitate | capacitatea de Identificati erori sau Erori identificate 24
fata de identificare a informatii lipsa si formulati Tntrebari formulate 14
probleme erorilor si intrebari sau probleme noi
formularea de noi | pornind de la datele oferite Probleme noi create 27
situatii-problema

Sinteza realizata cu ajutorul inteligentei artificiale evidentiaza coerenta dintre intrebarile

profesorului, actiunile cognitive ale elevului si efectele formative produse, demonstrand

.....

elaborare, ca dimensiuni ale profilului elevului creativ. Tehnica Explozia stelara, valorificata

ca demers de investigare ghidata, faciliteaza trecerea de la interogatie la constructia solutiei prin

activarea conexiunilor, argumentarii si elaborarii creative.

Prin strategia educationald nondirectiva, elevii au explorat independent datele si au

interpretat liber informatiile privind implicarea populatiei in ecologizarea orasului, formuland

concluzii si solutii proprii. Activitatea S-a desfasurat in conditiile unei autonomii accentuate,

elevii alegand independent modalititile de analiza, interpretare si prezentare a ideilor. In acest

context, au realizat asocieri personale intre datele analizate si problemele comunitatii, au propus
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modalitati originale de implicare in activitati de ecologizare si au elaborat solutii creative,
dezvoltand flexibilitatea gandirii, initiativa si capacitatea de rezolvare autonoma a problemelor.
Activitatea didactica demonstreaza ca, in cadrul disciplinei Matematica, strategiile
educationale directive, corelate cu principiul orientdrii dirijate a dezvoltarii creativitatii, pot
sustine eficient manifestarea potentialului creativ-autonom al elevilor. Prin structurarea explicita
a demersului de analiza si utilizarea tehnicilor interogative asistate de inteligenta artificiala,
elevii sunt ghidati in explorarea datelor si in formularea de solutii, ceea ce contribuie la
dezvoltarea capacitatii de a realiza conexiuni, de a argumenta si de a elabora raspunsuri cu
valoare aplicativa. Intrebarile directoare ale profesorului au fost formulate si introduse in
aplicatia care foloseste inteligenta artificiald si prezentatd elevilor pentru pregatirea

raspunsurilor.

APLICAREA TEHNICII ,,EXPLOZIA STELARA”
Situatia-problema: Analiza demografica a populatiei de alta nationalitate din municipiul lasi.

- Determinarea valorilor absolute
si a ponderil procentuale
pentru fiecare segment etnic.

- Identificarea grupurilor
etnice reprezentate in
comunitatea locala.

- Definirea criterilior de
incluziune pentru categoria
Jalte nationalitati”,

- Calculul volumului total al
populatiei vizate prin raportare
la datele recensamantului.

DETERMINAREA
NUMARULUI DE
LOCUITORI DE ALTE
NATIONALITATI DIN
ORASUL IASI

5. CE RELATII
CONEXIUNI?

- Corelarea datelor demografice - Formularea ipotezelor de
cu contextul social si lucru pe baza corelatilior
economic al regiunii. identificate.

- Stabilirea algoritmului de
calcul pe baza seturilor de
date statistice furnizate.

- Identificarea factorilor
socio-istorici care genereaza
diversitatea etnica urbana.

- Analiza comparativa a
rezultatetor obtinute pentru
validarea acuratetei.

- Evaluarea relevantei
interpretatii acestor indicator
pentru politici publice.

SINTEZA S REZULTAT

INTERPRETAREA FORMULAREA ARGUMENTAREA PERSPECTIVE NOI
DATELOR SOLUTIEI CONCLUZIILOR Elaborarea unor observatii
Analiza sistematica si * Determinarea rigurcasd * Justificarea validitatii privind dinamica etnica §i
extractia indicatorilor aindicatorulul rezultatulul prin rationa posibile aplicatii ale

statistici relevanti. demografic solicitat. logic i comparatie. studiului,

EFECTE FORMATIVE ]
FLUIDITATE FLEXIBILITATE | ORIGINALITATE ELABORARE
Generarea unui flux :homa::; ':f'"m:"":’c". Capacitatea de a structura Dezvoltarea §i fundamentarea
constant de ipoteze si ir;:‘r?i?s&ipclmla“r:(gginl;ge conexiuni inedite intre argumentatd a solutiilor finale
. variante de lucru, statistics, istorie), datele colectate. prin documentare riguroasa.

Figura 3.10. Demersul aplicativ al tehnicii Explozia stelara pentru dezvoltarea
creativitatii elevilor (generatd de suportul bazat pe inteligenta artificiala)

Alte exemple concrete la disciplinele Limba si literatura romina, Educatie civica, Arte
vizuale si abilititi practice, Matematica in care este evidentiat modul in care fiecare disciplind
contribuie prin continuturi si modalitati de organizare a invatarii la stimularea proceselor implicate in
dezvoltarea performantelor creative, precum explorarea, flexibilitatea cognitiva, generarea de idei,

transferul etc. se gasesc in Anexa 8 si 9.
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Drept argument privind dezvoltarea continua a creativitatii elevilor si la seria urmatoare
este pana in prezent este Documentul de confirmare a sustinerii lectiei demonstrative in cadrul
Cercului pedagogic al invétatorilor, in data de 24 noiembrie 2023 (Anexa 3).

Componenta de ,,discipline optionale” oferd elevilor posibilitatea de a alege cursuri
suplimentare pe langa disciplinele obligatorii din curriculum. Scopul acestor discipline este de a
personaliza parcursul educational, adaptandu-I la interesele, abilitétile si nevoile individuale ale
elevilor. In invatamantul primar, disciplinele optionale pot acoperi o varietate largd de domenii,
permitand elevilor sa participe la activitati de tip ,,invatare prin practica,” in care isi pot exersa
creativitatea, spiritul de echipa si abilitatile de rezolvare a problemelor, pot fi adaptate in functie
de nivelul de intelegere si dezvoltare al elevilor, facilitind o invatare personalizata, unde fiecare
copil se poate dezvolta in ritmul propriu. In perioada etapei experimentului formativ elevii din
grupul experimental al cercetarii au participat la doud cursuri optionale, urmarind sporirea
nivelului de dezvoltare a creativitatii prin strategiile educationale stabilite in cadrul

Disciplinele optionale au intrunit cerintele de diversitate curriculara, asigurand relevanta
educationald si curiozitate in explorare generate de oferta propusa la nivelul celor doua cursuri:
Provociri creative si Copilarie, joc si fantezie.

Demersul evidentiazd organizarea interventiei formative prin aplicarea strategiilor
educationale, Tn functie de gradul de implicare a cadrului didactic, precum si activarea
mecanismelor operationale specifice procesului creativ. Prin integrarea acestor strategii in
contexte variate de invdtare, sustinute transversal la nivelul disciplinelor optionale, s-a urmarit
activarea mecanismelor specifice procesului creativ, precum explorarea, flexibilitatea cognitiva,
generarea de idei si transferul creativ, contribuind astfel la configurarea profilului elevului
creativ.

Tabelul 3.12. Cadrul de operationalizare a strategiilor educationale privind dezvoltarea

creativititii elevilor din invatamantul primar prin disciplinele optionale

Tipul strategiei
Educa- Speciﬁf ﬁ.. Provocari creative Copilarie, joc si fantezie
tionala dezv?lFavr " ’
’ creativitatii
Identificarea unor tipare creative | Observarea si clasificarea elementelor
explorarii | pornind de la exemple demonstrate de | naturale in ,,Atelierul de colaj natural”
- intuitive profesor (model de colaj, model de | pentru formularea unor reguli simple
% creatie literard). de combinare.
£ Aplicarea unor reguli de realizare a | Construirea unei lumi fantastice
s solutiilor | produsului creativ explicate anterior | pornind de la reguli stabilite (ex.: case
originale | (structura unei povesti, etapele realizarii | rotunde, personaje care pot zbura).
unui proiect).
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2 = | transferului Realizarea unor creatii inspirate din | Asocierea obiectelor uzuale cu
E = - modele  artistice ~ sau literare, | semnificatii noi in  activitatea
S © asocialtiv . : o L,
3 reinterpretate liber. ,Imaginatia de la obiecte”.
Activitati de asociere §i reinterpretare creativa
Crearea unor produse originale (colaj, Inventarea unor utilizari neobisnuite
poveste, proiect) fara model prestabilit, | pentru obiecte simple (lingura devine
conexiunilor pornind de la inspir.a‘%ii pgrsona?e. ‘ bagheta magica, 0}1‘Fi.a devinf: c.astel). .
analogice Inventare'fl unor.utlhzérl ¥1eob1§nu1te.: Crearf:a compomgllor artlstlc.:e? prin
pentru obiecte simple (,,lingura devine | combinarea materialelor traditionale
bagheta magica”, ,,cutia devine si moderne
castel”); realizarea analogiilor intre
obiecte si situatii;
j‘g Activitati de explorare libera si transfer creativ
=
§ Alternarea demonstratiei cu explorarea | ,,Proiectul orasului visurilor” —
§ libera in realizarea unui produs creativ | combinarea imaginatiei libere cu
z (Turul galeriei, proiect, portofoliu). aplicarea unor reguli de constructie si
Organizarea portofoliului personal; | formularea de noi tipare.
comparatiei !EIa_bqrarea mini-proiectelor Creareajo'curilor proprii cu reguli
e ElE individuale formulate independent; selectarea
produselor considerate
reprezentative pentru portofoliu;
formularea solutiilor personale in
contexte variate; realizarea
activitdtilor de reflectie si
autoevaluare asupra propriilor creatii

Disciplind optionala ,,Provocari creative”, integratd (transversal) pentru ariile Limba si
comunicare, Arte, Tehnologii, Consiliere si orientare. Durata: 1 an. Clasa a Ill-a. Tn Anexa 10
este prezentatd Fisa de avizare a proiectului-programa pentru cursul optional ,,Provocari creative”.
In ,,implementarea” acestei discipline drept provocare au fost raspunsurile la intrebarea

,»CUM dezvoltam?: prin toleranta si colaborarea, recunoasterea si valorificarea unicitdtii fiecarui
copil. Copilul incepe aventura cunoasterii pornind de la afirmatiile constructive ce stau la baza
programului de dezvoltare a performantelor creative ale elevilor: Sunt creativ. Exersand, devin si
mai creativ. Transform ideile in ceva concret. Duc ideile pana la capat. Am voie sa gresesc.
Respect creatia mea si a celorlalfi. Totul in jurul meu poate sa ma inspire. Ma bucur de ideile pe
care le am. Imi place si descopdr, jucandu-md. Vreau s incerc lucruri noi. Cred in mine si in
cei din jur. Sunt un curios si ma disciplinez pentru a reusi.
Competente generale:

1. Dezvoltarea capacitatii de exprimare orald si scrisd In contexte creative

2. Proiectarea, realizarea si evaluarea unor produse simple

3. Dezvoltarea capacitatii de autocunoastere a potentialului creator si a atitudinii pozitive

fata de sine si ceilalti

128



Competente specifice si exemple de activitati de invatare:

1. Dezvoltarea capacitatii de exprimare orala si scrisa in contexte creative.

2. Proiectarea, realizarea si evaluarea unor produse simple.

3. Dezvoltarea capacitatii de autocunoastere a potentialului creator si a atitudinii pozitive

fata de sine si ceilalti.

Tn cadrul disciplinei optionale ,,Provociri creative” toate activitatile au fost organizate
sub egida metodei jocului creativ, in toate formele (creatie literara, muzicald, plastica, de
interpretare, inventii si lucruri utile copilului), Tn care predominante sunt metodele activ-
participative si Invatarea centratd pe elev. Aplicarea strategiilor educationale a fost realizata
diferentiat, in functie de gradul de implicare a cadrului didactic, astfel incat procesul de invatare
sa fie centrat pe elev si orientat spre dezvoltarea creativitatii.

La etapa aplicarii strategiilor educationale directive, profesorul a utilizat conversatia,
explicatia si demonstratia pentru a modela realizarea unui produs creativ, a clarifica etapele de lucru
si a oferi repere pentru structurarea ideilor. A prezentat exemple de creatii, a demonstrat tehnici si a
explicat modul de utilizare a metodelor precum ,,Stiu — Vreau sa stiu — Am invatat” sau ,,Palariile
ganditoare”, orientdnd activitatea elevilor spre intelegerea sarcinilor si a criteriilor de realizare.
Ulterior, prin strategii semidirective, profesorul a organizat activitati activ-participative, precum
»lurul galeriei”, in care elevii au analizat si au discutat produsele colegilor, formuland aprecieri si
sugestii. Elevii au fost antrenati sa 1si imagineze, sd creeze si sa preia initiativa in realizarea propriilor
produse, beneficiind de sprijin punctual si feedback constructiv. In aceasti etapa, accentul a fost pus
pe colaborare, toleranta si valorizarea unicitatii fiecarui copil.

Accentul predominant a fost plasat pe strategiile educationale nondirective, deoarece
acestea ofera elevilor posibilitatea de a explora liber, de a lua decizii independente, de a elabora
produse originale si de a-si manifesta initiativa in situatii variate de invatare. Prin reducerea
gradului de dirijare si extinderea autonomiei in activitate, elevii au fost incurajati sa valorifice
experientele personale, sd formuleze solutii proprii si sd isi asume responsabilitatea pentru
propriul demers creativ. Tn acest context, rezultatul urmarit a vizat dezvoltarea comportamentului
autonom-creativ, exprimat prin fluiditate si flexibilitate in gindire, originalitate, capacitate de
explorare independenta, implicare activd si manifestarea initiativei personale in realizarea
sarcinilor creative. La etapa aplicarii strategiilor educationale nondirective, cadrul didactic a
facilitat exprimarea liberd a ideilor, oferind contexte deschise de creatie in care elevii au
conceput proiecte proprii — albume foto, colaje video, lucrari artistice sau inventii simple.
Profesorul a Incurajat asumarea responsabilitatii pentru finalizarea ideilor si a sustinut procesul

de autoevaluare, consolidand increderea in sine si autonomia creativa.
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Evaluarea a fost realizata prin observarea sistematica a comportamentului creativ,
organizarea de expozitii cu lucrarile executate, utilizarea proiectului si a portofoliului, precum si
prin autoevaluare. Prin aceastd alternantd a strategiilor educationale si prin activarea
mecanismelor exploratorii si reflexive, optionalul a creat un cadru formativ coerent, orientat spre
dezvoltarea progresiva a creativitatii elevilor din invatamantul primar.

Activitati autonome de invatare aplicate:

* elaborarea finalurilor alternative pentru povesti si situatii-problema,

« realizarea desenelor imaginative pornind de la forme abstracte sau pete de culoare;

* construirea unor personaje originale si formularea dialogurilor creative;

* crearea jocurilor proprii cu reguli formulate independent,

* proiectarea unor solutii creative pentru amenajarea unor spatii imaginare;

* realizarea benzilor desenate si elaborarea comunicarilor creative;

* elaborarea unor produse digitale creative: postere, colaje, povesti ilustrate §i prezentari
multimedia;

* formularea si argumentarea propriilor idei in contexte de reflectie §i autoexprimare;

* selectarea produselor reprezentative pentru portofoliul personal;

* realizarea activitatilor de reflectie si autoevaluare asupra propriilor creatii;

* elaborarea mini-proiectelor individuale si de grup in contexte variate de invatare;

* organizarea autonomd a etapelor de lucru si gestionarea resurselor necesare realizarii
produselor creative.

Proiectul lectiei, realizate in cadrul disciplinei optionale ,,Provocari creative”, elaborat in
concordantd cu finalitdtile curriculare si cu principiile dezvoltdrii creativitdtii prin strategii
educationale, este prezentat In Anexa 11. Acesta valorifica o structurare coerentd a demersului
educational, integrand metode interactive, sarcini creative si contexte de Invatare centrate pe
elev, in vederea stimuldrii imaginatiei, a exprimarii artistice si a implicarii active in procesul de
invatare. Aspectele prezentate ulterior ilustreaza configurarea demersului didactic prin raportare
la elementele structurale ale modelului stabilit, respectiv, sarcina didactica, principiile
pedagogice, scopul activitatii si tipul strategiei educationale utilizate.

Tabelul 3.13. Proiectul general al lectiei cu titlul ,,Lumea fantastica a nasturilor”, clasa a

I11- a, unitatea de invatare , Caldatorie printre personaje”

Componente Continut

Situatia de | Elevii sunt implicati intr-un atelier creativ cu tema ,,Lumea fantasticd a nasturilor”,
invitare organizat intr-un context educational stimulativ, bazat pe explorare imaginativa,
colaborare si exprimare artistica libera. Activitatea debuteaza prin observarea unor nasturi
de diferite forme, dimensiuni si culori, elevii fiind provocati sa identifice asemanari intre
acestea si personaje reale sau fantastice. Prin brainstorming si intrebdri orientative

130




formulate de cadrul didactic, elevii construiesc ipoteze creative privind identitatea, rolul
si universul personajelor imaginare. Ulterior, fiecare elev realizeaza individual o poveste
ilustratd pe suporturi In forma de nasture, valorificand desenul, dialogul si simbolurile
vizuale pentru redarea secventelor esentiale ale actiunii. In etapa de grup, elevii
coopereaza pentru elaborarea unui produs creativ surpriza, utilizand nasturi si materiale
diverse in cadrul unui joc de rol si al activitatilor de creare colectivd. Demersul
elaborarea produselor creative, sustinand autonomia elevului si implicarea activa in
construirea

Sarcina Transforma nasturii in personaje de poveste, imaginand o lume fantastica proprie. Creaza,
didactica individual, o poveste ilustratd pe suporturi in forma de nasture, surprinzand secventele
esentiale ale actiunii (personaje, roluri, conflicte, dialoguri). In cadrul activitatii de grup,
realizeaza un produs creativ surpriza utilizand nasturi si materiale diverse, valorificand
ideile generate prin brainstorming si joc de rol.

Principiul 1. Orientarea dirijatd a dezvoltarii creativitatii prin stimularea imaginatiei si ghidarea
pedagogic construirii sensului,
2. Autonomia elevului in elaborarea produsului creativ si in exprimarea libera a universului
imaginar.
Scopul Dezvoltarea capacitatii de transpunere creativa a obiectelor uzuale in personaje simbolice;
activitatii stimularea imaginatiei narative si vizuale
Tipul Abordare mixta (directiva si semidirectiva), realizata prin:
strategiei 1) strategii de explorare intuitiva,
2) elaborare de solutii originale.
Activitati * au explorat imaginativ formele si caracteristicile naturale ale nasturilor;
autonome * au identificat asemdnadrile dintre ndsturi si personaje reale sau fantastice;

de invatare | ¢ au formulat idei proprii prin brainstorming;

* au elaborat independent o poveste ilustrati;

* au realizat desene, dialoguri si simboluri vizuale;

* au redat secventele esentiale ale actiunii prin expresie artisticd;

* au valorificat creativ materialele puse la dispozitie;

* au participat la jocuri de rol si activitati de creare colectivi;

* au formulat solutii originale privind constructia universului imaginar;
* au selectat modalitati proprii de exprimare artistica;

* au organizat autonom etapele de lucru;

* si-au argumentat propriile idei Tn realizarea produselor creative.

In cadrul proiectului ,,Calitorie printre personaje”, activitatea independenti a elevului a
fost valorificata prin sarcini creative si exploratorii, orientate spre exprimarea libera a imaginatiei
si construirea unor produse originale. Aplicarea activitatilor autonome a urmadrit implicarea
activa a elevilor in observarea, interpretarea si transformarea unor obiecte obisnuite in personaje
si universuri fantastice, prin utilizarea desenului, dialogului, povestirii si jocului de rol. in
procesul realizarii produselor creative, elevii au avut posibilitatea sa aleagd modalitatile de
exprimare artistica, sa formuleze idei proprii, sa organizeze etapele de lucru si sd coopereze in
activitdti colective, dezvoltand initiativa, flexibilitatea si autonomia in invatare.

2) Disciplina optionali ,,Copilarie, joc si fantezie” (Anexa 12) introdusa in orarul
clasei pregatitoare in anul scolar 2022-2023, a constituit un cadru educational structurat pentru

dezvoltarea creativitatii elevilor din invatdmantul primar. Aplicarea strategiilor educationale a
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fost realizata diferentiat, In functie de gradul de implicare a cadrului didactic, astfel incat
activitatile sa valorifice jocul, imaginatia si experienta directa ca surse ale invatarii creative.

La etapa aplicarii strategiilor educationale directive, profesorul a explicat regulile
generale ale unor activitati precum ,, Constructia unei lumi fantastice”, stabilind repere clare de
lucru (de exemplu, ,,toate casele trebuie sa aiba o forma rotunda” sau ,,personajele trebuie sa
poata zbura”). A demonstrat modul de utilizare a materialelor si a clarificat cerintele, orientand
procesul de creatie intr-un cadru organizat. Elevii au aplicat regulile primite in realizarea
personajelor si decorurilor imaginare, consolidand capacitatea de structurare a ideilor si de
aplicare coerentd a principiilor. Prin strategii semidirective, profesorul a organizat activitati
precum ,, Atelierul de colaj natural”, Tn care copiii au colectat elemente din natura (frunze,
pietre, flori) si au fost incurajati sa le clasifice si sa le combine pentru a crea lucrari artistice.
Cadrul didactic a adresat intrebari orientative privind forma, culoarea si textura elementelor, iar
copiii au formulat tipare si reguli proprii pe baza observatiilor realizate. In acest proces, elevii au
identificat relatii intre elemente diferite si au utilizat imaginatia pentru a combina materiale aparent
fara legatura, dezvoltand flexibilitatea si capacitatea de a vedea lumea din perspective multiple.
de explorare independenta, elevii si-au construit progresiv capacitatea de organizare autonoma a
invatarii, de luare a deciziilor si de manifestare a comportamentului autonom-creativ.

La etapa aplicarii strategiilor educationale nondirective, profesorul a facilitat activitati
precum ,, Imaginatia de la obiecte”, In care copiii au primit obiecte uzuale — o cutie, o lingura, o
bucata de hartie — si au fost invitati sa le atribuie noi utilizari sau sa inventeze povesti in jurul lor.
De exemplu, o lingura a devenit ,,bagheta magica”, iar o cutie a fost transformata in ,,castel al
unui dragon”. In acest context, interventia cadrului didactic a fost minima, accentul fiind pus pe
exprimarea liberd, pe asocierea neconventionald si pe generarea de solutii originale, sustinand
dezvoltarea gandirii laterale si a capacitatii de inovare:

*au atribuit utilizari noi obiectelor primite;

* au inventat povesti pornind de la obiectele utilizate;

* au transformat simbolic obiectele in personaje si elemente fantastice;

* au asociat neconventional obiectele cu situatii imaginare;

* au exprimat liber propriile idei si reprezentdri imaginative;

* au generat solutii originale in realizarea sarcinilor creative;

* au explorat independent posibilititi variate de reinterpretare a obiectelor;

* au construit universuri imaginare prin joc simbolic si creatie spontand;

* au manifestat initiativa si libertate de alegere in elaborarea produselor creative.
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Strategiile educationale au fost integrate intr-o manierd complexa in activitatea de durata
., Proiectul orasului visurilor”. Profesorul a organizat initial etapa de explorare liberd a materialelor
reciclabile, stimuland imaginatia copiilor. Ulterior, a orientat aplicarea unor reguli de constructie
pentru asamblarea orasului imaginar, iar in etapa finald a facilitat reflectia asupra tiparelor observate
si formularea unor noi reguli de dezvoltare urband. Aceasta alternantd a strategiilor a permis
combinarea proceselor imaginative cu cele organizatorice si reflexive, sustindnd dezvoltarea
pedagogica, disciplina optionala ,,Copilarie, joc si fantezie” a oferit un mediu formativ complex, in
care jocul, experimentarea si reflectia au devenit mecanisme esentiale pentru dezvoltarea creativitatii
elevilor din invatamantul primar.

O dimensiune importantd Tn demersul transversal de dezvoltare a creativitatii elevilor din
invatamantul primar a constituit-0 coordonata activitatilor extracurriculare, integrate intr-o
abordare transdisciplinara. Aceste contexte educationale au extins experienta de invatare
dincolo de cadrul strict al disciplinei, favorizdnd conexiunea dintre cunostinte si experiente
creative. Prin organizarea activitatilor care au valorificat colaborarea, explorarea si aplicarea
creativa a achizitiilor, demersul inter-transdisciplinar a contribuit la consolidarea mecanismelor
creative. Activitatile extracurriculare sunt organizate in afara curriculumului disciplinelor
scolare si au ca scop completarea si Tmbogdtirea experientei educationale a elevilor. Acestea
ofera oportunitati de invitare nonformala, stimuland dezvoltarea personald, sociala si creativa. in
invatamantul primar, activitdtile extracurriculare sunt organizate la nivel de tabere, excursii,
cluburi de lectura, sport, arte, si i ajutd pe copii sa interactioneze cu colegii lor Tn contexte de
colaborare.

In continuare sunt prezentate rezultatele implicarii elevilor din invatimantul primar in
activitdtile extracurriculare ,,Miracolul copiliriei”, ,,Dumbrava minunata” si ,,Martisoare
Cantacuzine”, organizate in cadrul demersului inter- si transdisciplinar de dezvoltare a
creativitatii. Analiza acestor experiente evidentiazd modul in care participarea activad la contexte
educationale nonformale a contribuit la stimularea initiativei, expresivitatii si colaborarii, precum
si la consolidarea mecanismelor creative activate in cadrul activitatilor scolare ~ (Anexa 13).

1) Proiectul extrascolar ,,Miracolul Copiliriei”, reprezintd un schimb de experientd
dintre 5 scoli din judete diferite: Scoala Gimnaziald ,Jordache Cantacuzino”, Pascani, Judetul
lasi; Scoala Gimnazialda Oniceni, Judetul Suceava; Scoala Gimnazialda Cosambesti, Judetul
lalomita; Scoala Gimnaziald “I.Gervescu”, Savinesti, Judetul Neamt; Liceul Tehnologic

Patarlagele, Judetul Buzau, care s-a desfasurat in anul scolar 2020-2021 (Anexa 13.1).
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Implicarea elevilor in desfasurarea unui concurs educational creativ, precum ,,Miracolul
Copilariei”, reprezintd o contributie semnificativa la dezvoltarea creativitatii elevilor prin utilizarea
diverselor strategii pedagogice. In cadrul concursului ,,Miracolul Copiliriei”, dezvoltarea creativitatii
elevilor din invatamantul primar a fost sustinuta prin aplicarea diferentiata a strategiilor educationale,
in functie de gradul de implicare a cadrului didactic si de specificul activitatilor propuse.

La etapa aplicarii strategiilor educationale directive, profesorul a orientat elevii spre
intelegerea temelor generale ale concursului, precum ,,copildria”, ,,miracolul” sau ,,povestile”,
explicand sensurile acestora si oferind repere pentru structurarea creatiilor. A clarificat
principiile estetice si regulile de compozitie, pe care elevii le-au aplicat ulterior in realizarea
desenelor, picturilor sau povestirilor. Tn acest mod, concepte abstracte au fost transpuse n
produse concrete, iar elevii au fost sprijiniti in organizarea coerenta a ideilor. Prin strategii
semidirective, profesorul a incurajat reflectia asupra experientelor personale sau observate,
invitdnd elevii sd identifice momente semnificative din propria copildrie si sa le valorifice in
creatii artistice sau literare. Elevii au fost ghidati sd observe fenomene din realitatea
inconjurdtoare si sd le transforme in imagini expresive sau naratiuni sugestive. Profesorul a
intervenit punctual prin intrebdri orientative si feedback constructiv, stimuldnd formularea de
interpretari si alegerea unor solutii expresive adecvate.

La etapa aplicarii strategiilor educationale nondirective elevii au fost Incurajati sa
realizeze activitati autonome bazate pe exprimare liberd, explorare imaginativa si elaborarea unor
produse creative originale, fara modele prestabilite. Acestia au inventat povesti pornind de la
obiecte obisnuite, au creat personaje si universuri fantastice, au formulat asociatii
neconventionale si au reinterpretat creativ experiente sau situatii din realitatea inconjuritoare. in
realizarea produselor artistice si literare, elevii si-au ales independent modalitatile de exprimare,
culorile, simbolurile si structura creatiilor, manifestand initiativa si libertate in organizarea
propriului demers creativ. Totodatd, activitatile autonome au favorizat formularea ideilor
personale, argumentarea solutiilor alese si implicarea activd in construirea unor produse
originale, contribuind la dezvoltarea comportamentului autonom-creativ.

Produs literar 1 — ,,Miracolul din griadina bunicii”
,Intr-o dimineati de vard am mers in gridina bunicii si am vazut o floare care strilucea in lumina
soarelui. Mi s-a parut ca floarea vorbeste cu fluturii si le spune povesti despre copii. Am desenat
gradina ca pe un loc fermecat, unde fiecare floare avea o culoare magica si fiecare pasare canta o
melodie a copilariei.”

Produs literar 2 —,,Cutia cu povesti”

,»In camera mea aveam o cutie veche in care pastram lucruri mici si importante. Intr-0 zi mi-am
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imaginat cd acea cutie este un castel al povestilor. Din ea ieseau personaje fantastice, cavaleri si
dragoni prietenosi. Am pictat castelul in culori vii si am scris o poveste despre o fetitd care
descoperea lumea imaginatiei.”

Produs literar 3 —,,Ploaia de stele”
,Intr-o seard am privit cerul si mi-am imaginat ci stelele cad incet peste oras. Fiecare stea aducea
un vis pentru copii: bucurie, prietenie si curaj. In desenul meu am realizat case colorate si copii
care priveau cerul cu uimire. Profesorul m-a ajutat sa aleg culorile si sa organizez povestea
desenului, iar eu am incercat sd arat frumusetea unui moment magic.”

2) Proiectul extrascolar ,DUMBRAVA MINUNATA”, reprezinti un schimb de
experientd dintre 4 unitati, desfasurat in anul scolar 2021-2022: Scoala Gimnaziala “lordache
Cantacuzino”, Pascani, Jud. lasi; Liceul Tehnologic ”Mihai Busuioc” , Pascani, Jud. Iasi; Clubul
Copiilor Pascani; Scoala Gimnaziala ”I.  Gervescu”, Savinesti, Jud. Neamt (Anexa 13.2).
Implicarea profesorului de invatamant primar in proiectul-concurs ,,Dumbrava minunatd” a
constituit un catalizator semnificativ pentru dezvoltarea creativitatii elevilor, prin aplicarea
diferentiatd a strategiilor educationale 1n functie de gradul de implicare pedagogica. Activitatea a
fost organizata intr-un cadru dinamic si interactiv, adaptat potentialului si particularitatilor fiecarui
elev, valorificand lectura operei lui Mihail Sadoveanu ca punct de plecare pentru creatie literara si
reflectie artistica.

Volumul ,,.La pas cu Lizuca” (Anexa 13.2.2) a reprezentat rezultatul concret al acestui
demers formativ, reunind creatiile elevilor de clasa a IV-a inspirate din lectura ,,Dumbrava
minunata”. Profesorul a orientat initial analiza fragmentelor literare printr-0 Strategie
educationala directiva, explicand contextul operei, caracteristicile personajelor si semnificatiile
unor episoade relevante. Elevii au fost ghidati s observe trdirile personajelor si sa identifice
elemente descriptive esentiale, consolidindu-si capacitatea de intelegere si interpretare. In etapa
semidirectiva, profesorul a incurajat reflectia personala asupra experientelor de lectura, invitand
elevii sa redea emotiile trdite aldturi de Lizuca si Patrocle, sa descrie lumea fantasticd a padurii si
sd exprime empatia fatd de personaj. Pornind de la fragmentele analizate, elevii au exersat
redactarea de texte descriptive si au dezvoltat naratiuni proprii, inspirate din universul
sadovenian. Profesorul a oferit feedback constructiv si a sustinut structurarea ideilor, facilitdind
trecerea de la analiza dirijata la exprimarea personala.

La etapa aplicarii strategiilor educationale nondirective, elevii au fost Incurajati sa
creeze povesti originale in care personajele lui Mihail Sadoveanu au prins viatd in moduri
inedite. Au imaginat continudri ale aventurilor, au reinterpretat episoade si au introdus elemente

simbolice sau metaforice, valorificand experientele proprii si imaginatia. Profesorul a facilitat
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exprimarea liberd si colaborarea intre elevi, sustinand realizarea volumului colectiv ca produs
final al proiectului. Referentul stiintific al lucrarii, lect. univ. dr. D. Stoica Marcu de la
Universitatea ”Ovidius” Constanta, a apreciat valoarea formativa a volumului si a recomandat
cartea ca resursd pentru invatitori si elevi, subliniind potentialul ei de a genera noi exercitii
creative. Alternarea strategiilor educationale a permis integrarea analizei literare, a exprimarii
afective si a creatiei originale intr-un demers coerent, care a sustinut dezvoltarea empatiei, a
imaginatiei si a gandirii critice. Rezultatul activititilor autonome din implicarea copiilor este
prezentat in cartea ,,LLa pas cu Lizuca” in Anexa 13.2.2.

Prin aceastd abordare inter- si transdisciplinard, proiectul ,,Dumbrava minunata” a oferit
un cadru de valorizare a lecturii, in care elevii au trdit emotii, au empatizat cu personajele si au
transformat experienta estetica in productie creativa, consolidandu-si profilul de elevi creativi.

3. Proiectul ,MARTISOARE CANTACUZINE” (Anexa 13.3) reprezinti un concurs
inscris In Calendarul activitatilor exracurriculare judetene lasi, in anul scolar 2023-2024, la
care au participat in jur de 1000 de elevi, dar care in anul scolar 2025-2026 a devenit un concurs
regional inscris in CPEEI la pozitia 954, conform Anexei 3 la OMEC Nr 3197/ 10.02.2026.
Editia desfasuratd in martie 2026 a confirmat succesul si sustenabilitatea acestui demers, reunind
un numar de 1932 de elevi participanti direct si implicand 229 de cadre didactice din 81 de
unitati de Invatamant. Impactul proiectului a avut o reprezentare nationald extinsa in 24 de
judete, rezultatele fiind promovate pe siteul scolii organizatoare a concursului si inclusd in

cercetarea  experimentald https://sites.google.com/scoalaiordachecantacuzino.ro/martisoare-

cantacuzine2025/home?authuser=0

Analiza metodologica a Proiectului Judetean ,Martisoare Cantacuzine” evidentiaza un
model educational centrat pe stimularea potentialului creativ al elevilor prin alternarea
strategica a gradului de implicare pedagogica, proces ce culmineaza cu o gama diversificata de
produse ale invatarii. Implementarea proiectului la Scoala Gimnaziald ,,Jordache Cantacuzino”
Pascani a demonstrat ca dezvoltarea creativitatii nu este un act izolat, ci un parcurs structurat
care integreaza traditia, ecologia si gandirea creativa. Strategiile educationale utilizate au fost
calibrate pe trei paliere de interventie, fiecare generand rezultate specifice:

e prin strategii directive, cadrele didactice au asigurat fundamentul teoretic si tehnic necesar.
Profesorii au explicat hermeneutica martisorului, normele estetice si criteriile de evaluare,
oferind repere clare pentru utilizarea materialelor reciclabile. Aceasta etapa a fost esentiald
pentru internalizarea regulilor compozitionale de baza, precum echilibrul si contrastul,

pregatind terenul pentru executia tehnica a produselor;
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e prin strategii semidirective, vizibile cu precadere in sectiunea ,,Martisorul ecologic”. Aici, elevii
au fost stimulati sd manipuleze materiale diverse precum hartia, cartonul, textilele si elementele
naturale, formuland solutii proprii pentru transformarea acestora in obiecte decorative. Interventia
pedagogica s-a limitat la intrebari orientative si feedback, incurajand reflectia asupra relatiei dintre
sustenabilitate si functionalitate. Rezultatul direct al acestei abordari a fost generarea unui numar
impresionant de 175 de produse premiate, care atesta o inalta constiinta ecologica si inventivitate
materiala;

e prin strategii nondirective, aplicate Tn special in cadrul expozitiei ,,Magia copildriei” si al
sectiunilor de creatie literard si arte plastice. Elevii au fost incurajati sa realizeze asocieri
inedite si sd propund interpretdri personale ale simbolului martisorului, activind gandirea
divergenta. Aceasta libertate de exprimare s-a materializat in 68 de lucrari plastice
premiate in sectiunea ,,Magia copiliriei”, care reflectd viziuni subiective si solutii
estetice originale; 93 de creatii literare si artistice ce demonstreaza capacitatea elevilor
de a opera cu analogii si simboluri complexe; produse de tip digital, rezultate in urma
simpozionului cadrelor didactice, precum ghidul electronic de bune practici, care
arhiveaza experientele de Invitare inovatoare.

In concluzie, prin integrarea acestor strategii, proiectul a transformat actul creatiei intr-un
demers interdisciplinar complex. Cele 465 de premii acordate in total reprezinta validarea obiectiva
a unor produse ale creativitatii care armonizeaza rigoarea stiintificd (in sectiunea de matematica si
stiinte, cu 129 de premii) cu sensibilitatea artistica si responsabilitatea civica. Efortul conjugat al
celor 229 de profesori coordonatori a permis ca elevii sa parcurga drumul de la simpla intelegere a
unei traditii la producerea unor bunuri culturale si estetice cu relevanta regionald si nationala.

La etapa aplicarii strategiilor educationale nondirective, elevii au fost Incurajati sa
creeze modele originale, sa realizeze asocieri inedite si sa propund solutii estetice inovatoare.
Prin activarea gandirii divergente si a imaginatiei, au elaborat produse care au reflectat
interpretdri personale ale simbolului martisorului. Profesorul a facilitat exprimarea liberd si
prezentarea lucrarilor, consolidand autonomia creativa. In sectiunea de creatie literara si arte,
strategiile educationale au fost integrate intr-un demers complex. Profesorul a orientat initial
structurarea produselor prin explicarea elementelor narative (introducere, punct culminant,
deznodamant) si a regulilor compozitionale, precum echilibrul si contrastul in picturd. Ulterior, elevii
au fost incurajati sa creeze analogii intre diferite forme de exprimare — text, imagine, simbol —,
dezvoltind o géandire asociativa si interdisciplinara. Prin alternarea gradului de implicare
pedagogica, concursul a devenit un cadru formativ in care explorarea materiald, reflectia estetica si

exprimarea artisticd au contribuit la consolidarea profilului creativ al elevilor.
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Concluzia, care se impune a fi valorificata in urma implementarii Programului de

dezvoltare a creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale axate
pe activititi autonome de inviatare, argumenteazd, ca educatia creativa in invatamantul
primar se configureaza ca o dimensiune integratd a procesului educational, nefiind abordata ca
finalitate autonoma. Prin implementarea strategiilor inovative propuse de cercetdtori precum
A. Rosca [152], M. Roco [148], creativitatea poate fi cultivatd eficient, oferind copiilor
competente pentru viitor. Perspectivele includ utilizarea tehnologiei si integrarea Invatarii
interdisciplinare pentru a amplifica potentialul creativ al elevilor. Aceste strategii includ
metode didactice interactive, activitdti de grup care stimuleazd gandirea criticd si proiecte
interdisciplinare ce incurajeaza explorarea si experimentarea. Schimbarile constatate la scolarul
din ciclul primar din punct de vedere psihic, deoarece ritmul de crestere se accelereaza in aceasta
perioada, sunt evidente pentru ,.dezvoltarea potentialului creativ”, Sustine |. Nicola [109, p.
142], avand ca substrat aparitia constructiilor logice la nivelul ciclului de achizitii fundamentale
in clasele | —a ll-a si continuand cu dezvoltarea gandirii abstracte la nivelul ciclului de dezvoltare
curriculara (clasele a Ill-a — 1VV-a), aspect mentionat in lucrare. ,,Instrumentele muncii intelectuale
(cititul, scrisul, calculul)” devin suport pentru familiarizarea cu abordarea interdisciplinara a
domeniilor cunoasterii, resorturi importante in cercetarea noastra privind valorificarea strategiilor
educationale in dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar.

Demersul de implementare a interventiei a demonstrat cd dezvoltarea creativitatii
presupune coerentd metodologicd si integrare transversald. Prin practicarea constantd a
strategiilor educationale adecvate, elevii au fost sprijiniti sa isi dezvolte curiozitatea fata de
cunoastere, tenacitatea si disciplina in realizarea sarcinilor, capacitatea de colaborare in contexte
variate si originalitatea in exprimare si rezolvare de probleme. Astfel, interventia educationala a
contribuit la configurarea progresiva a profilului creativ al elevului din Invatamantul primar, in acord
cu criteriile si indicatorii ce reflecta patru profiluri esentiale: ,,curios”, , tenace si disciplinat”,

,,colaborativ” si ,,original”. Prin aceastd distributie contextuald se confirma caracterul integrator al
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demersului metodologic, dezvoltarea creativitdtii devine un proces sistemic, sustinut printr-0
progresie coerenta de la dirijare la autonomie, in care echilibrul dintre interventia cadrului didactic si
initiativa elevului determina performanta si configurarea profilului elevului creativ. In acest mod,
strategiile educationale ,,se traduc” in practici didactice diferentiate, adaptate nivelului de dezvoltare
a creativitatii elevului.

Tehnologia dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale, elaboratd si adaptata
specificului invatamantului primar, reprezinta un demers metodologic structurat, axat pe reperele
teoretice ale creativitatii si exigentele cadrului normativ curricular. Prin succesiunea logica a
nivelurilor si prin corelarea dintre fundamentare, metodologie, strategie, implementare si
evaluare, structura prezentatd indeplineste criteriile tehnologiei educationale: sistematizare,
operationalitate, aplicabilitate si evaluabilitate. Aceastd constructie, ofera un cadru explicativ,

procedural, aplicativ si autoreglator, specific cercetarii pedagogice experimentale.

3.4. Valori experimentale comparate obtinute din implementarea Programului dezvoltarii
creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale axate pe activitati
autonome de inviatare
Explorarea modului cum abordarile pedagogice influenteazd dezvoltarea creativitatii la
elevii de varsta mica si imaginea de ansamblu prin intermediul activitatilor incluse in Programul
dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activitati autonome de invatare au
devenit premise pentru confirmarea ipotezelor avansate prin compararea rezultatelor inregistrate
de subiectii inclusi in esantionul cercetarii. Organizarea cadrului conceptual privind dezvoltarea
creativitatii elevilor din invatdmantul primar prin strategii educationale axate pe activitati
autonome de Iinvatare a focalizat atentia spre fundamentarea conceptului de strategii
educationale axate pe activitati autonome de invdtare, concepute pentru a sprijini dezvoltarea
creativitatii elevilor din Invatdmantul primar, fundamentate pe principii de Invatare activa si
participativa, care Iincurajeazd solutionarea creativd a problemelor si colaborarea
interdisciplinard, promovand un invatdmant centrat pe elev.

Integrarea activitatilor in cadrul Programul dezvoltarii creativitatii prin strategii
educationale axate pe activitdti autonome de invatare evidentiaza o crestere a eficientei
demersului formativ, reflectatd in diversificarea si operationalizarea coerentd a metodelor si
tehnicilor orientate spre stimularea potentialului creativ. In acest cadru, strategiile educationale
sunt valorificate sistematic prin categoriile explorarii intuitive, solutiilor originale, conexiunilor
analogice, transferului asociativ si comparatiei contextuale, configurate intr-un sistem integrat,

adaptat particularitatilor de varsta si individuale ale elevilor. Eficienta Programului se confirma
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prin capacitatea acesteia de a structura interventia pedagogica si de a genera contexte aplicative
relevante, care sustin dezvoltarea indicatorilor performantei creative si consolideaza dimensiunea
formativa a invatarii. In acord cu tema de cercetare, cadrul didactic isi asuma rolul de facilitator
al aplicarii strategiilor educationale diferentiate pe categorii, operationalizand strategii specifice
in cadrul activitatilor de invatare, in corelatie cu dimensiunea formativd si cu respectarea

particularitatilor de wvarstd si individuale ale elevilor, in vederea optimizarii dezvoltarii

creativitatii acestora.

Tabelul 3.14. Strategiile educationale valorificate de rolul CD
in dezvoltarea creativititii elevilor in iP pe continuumul dirijare-nondirijare prin
activitiati autonome de invitare

directive

semidirective

Rolul profesorului este de a ghida si sprijini
procesul de
Incurajeazi elevul si ajungi la concluzii si reguli
pe baza observatiilor sau experientei directe

descoperire a  cunostintelor.

pentru a facilita activitatea autonoma de invatare:

Metoda Activitati autonome de
directiva invatare realizate de elevi
observatie au observat independent

forme, culori, caracteristici si
relatii dintre obiecte,
fenomene sau elemente din
mediul inconjurator

au analizat situatii concrete
sau personaje din povesti,
identificand solutii si
modalitati originale de
rezolvare

au formulat ipoteze, au

0710 LD

studiu de caz

invatarea prin
descoperire
au identificat independent
reguli sau conexiuni Tntre
elemente

au formulat Intrebari
problematizatoare si au
elaborat raspunsuri sau solutii
creative pentru situatiile
propuse

au comparat imagini,
personaje, obiecte sau
situatii, identificand
asemanari, diferente si
reinterpretari originale

au participat la jocuri de rol,
au construit scenarii
imaginative si au simulat
situatii fantastice prin
exprimare creativa si

problematizare

metoda
analizei
comparative

invatarea prin
jocuri si
simuldri

Rolul profesorului este sa furnizeze principiile si
cunostintele de baza, iar elevii le aplica si le
deduc prin rationamente logice, care pornesc de la
principii generale si ajung la concluzii particulare
prin activitdti autonome de invatare

Metoda aplicata  Activititi autonome de
invatare realizate de
elevi

au aplicat independent
definitiile si regulile in
realizarea sarcinilor
creative si In
organizarea produselor
proprii

au formulat Intrebari si
raspunsuri argumentate,
reflectand asupra ideilor
si identificand solutii
personale

au realizat asocieri si
conexiuni ntre obiecte,
imagini, situatii si
experiente diferite,
elaborand reinterpretari
creative

au identificat solutii
pentru situatiile-
problema prin utilizarea
regulilor si principiilor
prezentate in activitate
au descoperit
independent idei si
solutii prin Intrebari
orientative,
argumentarea opiniilor
si formularea
concluziilor proprii.

prezentare de
definitii si reguli

dialogul socratic

metodele
analogiilor

rezolvarea de
probleme prin
aplicarea
principiilor/regulilor

conversatia euristica
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colaborare

Rolul profesorului este sa creeze contexte deschise de explorare si exprimare libera, iar elevii
sd genereze independent idei, asociatii si solutii originale prin activitati autonome de invatare,
valorificand imaginatia, experientele personale si initiativa proprie

Metoda nondirectiva Activitati autonome de invitare realizate de elevi

exprimarea libera au formulat si exprimat independent idei, opinii si reprezentari
imaginative in contexte creative

explorarea creativa au explorat liber posibilitati de reinterpretare a obiectelor, imaginilor
si situatiilor

asocierea neconventionala au realizat conexiuni originale intre obiecte, personaje, experiente si
contexte diferite

jocul imaginativ au construit scenarii fantastice, personaje si universuri imaginare
prin joc simbolic

creatia spontana au elaborat povesti, desene, colaje si produse creative fara modele
prestabilite

reflectia autonoma au analizat si argumentat propriile idei si solutii creative

alegerea independenta au selectat modalitati proprii de exprimare artistica si organizare a
activitatilor

invatarea prin experienta au valorificat experientele si trairile proprii 1n realizarea produselor

personala creative

Formele de organizare a procesului educational au fost structurate astfel incat sa ofere

un cadru flexibil, in care elevii sa fie implicati activ in propriul lor proces de Invatare. Aceste

.....

.....

identificare a solutiilor originale. Organizarea activitatilor a sustinut formarea unor trasaturi
specifice profilului elevului creativ, precum initiativa, autonomia in invétare, curiozitatea
cognitivd, increderea in propriile idei, capacitatea de colaborare si exprimarea liberd a
experientelor si reprezentarilor imaginative.

La etapa de control a experimentului pedagogic, componentele performantei
(fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate la probleme) au fost supuse masurarii
prin alte cinci probe de evaluare, asemanatoare celor de la etapa de constatare, selectate din

continuturile curriculare (manuale si situatii de invatare) pentru nivelul elevilor de clasa a 1V-a.
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Grupul experimental Grupul de control
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Figura 3.11. Nivelurile de dezvoltare a creativititii elevilor in baza probelor de evaluare
(plan comparat: GE — GC, etapa de control)

elevi (respectand aceleasi standard de evaluare pentru fiecare din variabile: 1. fluenta (fluiditatea) -
dupa numarul total de raspunsuri; 2. flexibilitatea - dupa numdarul de intrebuintari neobisnuite; 3.
originalitatea - dupa criteriul raritatii statistice a acestor idei sau solutii; 4. elaborarea - dupa
numarul de detalii din raspunsurile date; 5. sensibilitatea fata de probleme - dupa rapiditatea de a
descoperi erori, inadvertente, contradictii), observam diferente semnificative in ceea ce priveste
distributia procentuald pe diferitele variabile, indicand o crestere constantd spre niveluri
superioare ale rezultatelor grupului experimental pentru caracteristicile creativitatii la nivelul
fnalt (fluiditate - 43,1%, flexibilitate 36,9%; originalitate — 40%, elaborare si sensibilitate la
probleme — cate 43,1%). Se observa in grupul de control mai multi elevi cu intervalul Tnregistrat
scazut (43,1% - 50 %) si medii (32,3% - 38,7 %), dar mai putini la un nivel avansat comparativ
cu grupul experimental. La variabila originalitate elevii din grupul de control au o pondere
semnificativ mai mare la nivelul inalt (11,3%); aceasta fiind cea mai scazuta valoare procentuala din
toate variabile, in timp ce grupul experimental prezinta o distributie mai uniformd, cu o
preponderenta a nivelurilor mediu si inalt. De asemeni, se observa o pondere ridicata la elevii ce-i
caracterizeaza un grad de originalitate sporit la elevii din grupul experimental pentru nivelul mediu
(38,5%), in timp ce la grupul de control aceastd variabila inregistreaza doar o valoare procentuald de
11,3% pentru nivelul Tnalt. Concluzia evidentiata este, cd in grupul experimental se constata o
distributie mai echilibratd si mai multi elevi care ating nivelul superior de dezvoltare a creativitdtii la
toate variabilele, in timp ce grupul de control are o concentratie mai mare in intervalele mediu si si

scazut, fapt demonstrat de rezultatele Tnregistrate.
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Etapa de control Etapa de constatare
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Figura 3.12. Nivelurile de dezvoltare a creativititii elevilor in baza probelor de evaluare
(plan comparat: etapa de constatare — etapa de control; grupul experimental)
Pentru a compara rezultatele evaludrii nivelului de dezvoltare a creativitatii elevilor din

invatdmantul primar al grupului experimental la etapa de constatare si la etapa de control, a fost
analizata distributia procentuald a nivelurilor (scazut, mediu, inalt) in ambele etape. La etapa de
constatare, s-a observat, cd un procent semnificativ de elevi se aflau la nivelul scazut in
intervalul 46,2% - 47,7%). Nivelurile mediu si inalt au avut procente variabile, sintetizate la
nivelul mediu cu valori intre 26,2% si 35,4%, iar nivelul inalt cu valori intre 13,8% si 27,7%. La
etapa de control s-a observat o imbunatatire considerabild la nivel inalt (43,1%), in timp ce
nivelul scizut a scizut semnificativ (16,9%), rezultatele variabilei fluiditate.Tn etapa de control a
experimentului, procentajul elevilor la nivel scazut s-a micsorat semnificativ pentru fiecare criteriu in
intervalul (16,9% - 24,6%). La nivel mediu, procentajele au variat intre 36,9% si 40%, indicand o
crestere substantiald. Daca la etapa de constatare pentru variabilele originalitate si flexibilitate
nivelul scazut a fost predominant (50,8%), cu valori medii si inalte relativ reduse (32,3% - 35,4%), la
etapa de control nivelul inalt a crescut semnificativ (40 % - 36,9%).

Rezultatele Tnregistrate din observarea comportamentelor creative ale elevilor prin Fisa de
observare, au demonstrat de asemeni cresteri considerabile in raport cu fiecare criteriu supus
masurarii, argumentand validitatea rezultatelor din corelarea efectuata la nivelul itemilor fisei de
observare si a itemilor probelor de evaluare, fiind constatata echivalenta de variabile prin doua
instrumente diferite. Concluziile mentionate din interpretarea rezultatelor comparative ale
grupurilor experimental si de control din aplicarea probelor de evaluare sunt similare si fisei de
observatie. Nivelurile mediu si inalt inregistreazd o crestere semnificativa privind dezvoltarea
creativitatii elevilor din grupul experimental, Tn comparatie cu nivelurile inregistrate de elevii din

grupul de control. Avand la baza caracteristicile generale ale creativitatii, determinate de
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evidentierea ,,calitatii gandirii creative”, care au constituit si variabile ale cercetarii experimentale
pentru masurarea nivelului creativitatii elevului de varsta scolara mica, a fost important pentru
cercetarea noastra demonstratia statistica a valabilitatii rezultatelor inregistrate pentru variabilele-
caractersitici ale creativitatii: fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate la
probleme. Datele prelucrate in programul SPSS sunt importante pentru testarea ipotezei si
eliminarea erorilor de masurare in verificarea consitentei datelor prin verificarea relatiilor intre
variabile si evaluarea semnificatiei rezultatelor.

Tabelul 3.15. Planul comparat al valorilor statistice obtinute la etapele constatare si control

ale grupurilor experimental si de control

. Abaterea | Eroarea standard
Grupul implicat in experiment Media N standard a mediei
(GE) Crupul | punctaj total la etapa de constatare 26,60 65 15,141 1,878
experimental | punctaj total la etapa de control 35,94 65 13,872 1,721
(GC) Crupul | punctaj total la etapa de constatare 29,82 62 15,411 1,957
de control punctaj total la etapa de control 28,98 62 14,720 1,869

Compararea punctajelor acumulate de elevii din grupul experimental (GE) a avut un
punctaj mai mic in etapa de constatare (26,60 fata de 29,82 acumulat de elevii GC) si un punctaj
mai mare in etapa de validare (35,94 fatd de 28,98 al elevilor din GC). Aceasta sugereaza o
imbunatatire semnificativd a performantei in grupul experimental comparativ cu grupul de

control, ceea ce poate indica un efect pozitiv al interventiei desfasurate in cadrul Programului de
dezvoltare a creativitatii elevilor din invatamantul primar prin strategii educationale. Rezultatele

sunt validate si de masurdrile dispersiei si erorii standard. Grupul experimental prezintd o
dispersie mai mica in etapa de validare (13,872) comparativ cu grupul de control (14,720), ceea
ce sugereazi o performanti mai uniforma in randul elevilor din acest grup. In schimb, grupul de
control a avut o performantd mai variabild in ambele etape, cu o eroare standard mai mare la
constatare si validare.

Aplicarea testului T-Student in evaluarea nivelului creativitatii elevilor de varsta scolara
mica a permis masurarea caracteristicilor pe baza formulei statistice introduse in sistemul de
verificare a corespondentei datelor. In Anexa 15 sunt prezentate dovezile rezultatelor obtinute
din aplicarea masuratorilor separate la fiecare proba de evaluare pentru -caracteristicile
creativitatii la compararea grupurilor experimental si de control, in scopul verificarii daca exista
o diferenti semnificativa intre mediile celor doua grupuri. In tabelul 3.16. este reflecatti valoarea
p (Sig.) = 0,000<0.05 la compararea rezultatelor generale ale elevilor din grupul experimental la
probele de evaluare realizate la etapele de constatare si control al experimetului pedagogic. Este
prezentatd dovada, ca sunt diferente semnificative in favoarea punctajului total la etapa de
validare, prin urmare se constatd o crestere semnificativd a mediei de la etapa de constatare

(26,60) la etapa de validare (35,94), date mentionate n tabelul 3.16.
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Tabelul 3.16. Diferentele constatate din aplicarea testului T-student

Abaterea| ='02T€2 | 959 Intervalul de

standard Ft@n9ard al incredere: limita Sig. (2-
rupul implicat in experiment  |Media mediel [inferioaralsuperioara df | tailed)
Grupul punctaj total la
experimental | constatare - i ) i )

(GE) punctaj total la 9,338| 6,683 ,829 10,994 | -7,682 |-11,265| 64 | ,000
control

Avand in vedere cd in etapa de constatare nu existd o diferentd semnificativa statistic intre
grupul experimental si grupul martor, lucru care sugereaza ca ambele grupuri au pornit de la un nivel
similar in ceea ce priveste dezvoltarea creativitatii, iar 1n etapa de control, diferenta devine
semnificativa statistic si grupul experimental prezintd o medie semnificativ mai mare decét grupul
martor, demonstrand cd interventia aplicatd grupului experimental a avut un efect pozitiv asupra
fluiditatii creativitatii. Rezultatele demonstreaza, ca interventia aplicata grupului experimental a fost
eficientd In Tmbunatatirea fluiditatii dezvoltarii creativitatii, evidentiindu-se o diferenta semnificativa
ntre grupuri in etapa de control.

La etapa de control a cercetarii experimentale s-a insistat pe aprecierea trasaturilor de
personalitate care au format profilul elevului creativ prin componentele determinate: curios,
tenace si disciplinat, colaborativ si imaginativ. Caracterizarea rezultatelor in continuare este

realizatd n baza indicatorilor stabiliti pentru fiecare variabila si criteriu operationalizat.

60,00

50,00 |4154 46,15 | 43,08 41,54 |/ 36,92 || 41,54 | 40,00 | 35,38 | 43,08 | 38,46 | 40,00 || 38,46 | 44,62 || 38,46 || 43,08 || 52,31

40,00 | 40,00 35,38i33,35 38,46

30,00

10,00
0,00
1 2 3 4 5  bGmmidim ®medi@ =9t 11 12 13 14 15 16
1. Explorator in cunoastere 9. Deschis la interactiuni cu persoane necunoscute
2. Solicitant de informatii actuale prin intrebari 10. Eficient in echipa
3. Analitic riguros si critic 11. Contribuitor la concluziile grupului
4. Reflexiv la feedback 12. Flexibil in negocieri de semnificatii
5. Perseverent in efort 13. Generator de idei originale
6. Constiincios in invatare 14. Vizionar in proiectarea raspunsurilor
7. Increzitor in realizarea obiect. 15. Facilitator de asocieri spontane
8. Meticulos in cercetare 16. Inovativ prin depasirea limitelor de originalitate

Figura 3.13. Niveluri de dezvoltare ale valorilor elevului creativ din invatamantul

primar (GE, control)
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Analizand datele din figura 3.13. observam ca cele mai semnificative extreme ale grupului
de elevi se observa la indicatorii ,,Solicitant de informatii actuale prin intrebari” si ,,inovativ prin
depasirea limitelor de originalitate”. La indicatorul , Solicitant de informatii actuale prin
intrebari”, 46,15 % dintre elevi se afla la nivelul Tnalt, sugerand un numar semnificativ de elevi
care sunt foarte activi in cautarea de informatii si adreseaza intrebari detaliate pentru a intelege
subiectele in profunzime. Totodata, doar 18,46 % dintre elevi se afla la nivelul minim, indicand un
interes mai redus in acest aspect. Un numar considerabil de elevi capabili sa depaseasca limitele
conventionale si sa propuna solutii inovative sunt indicate de procentajul indicatorului ,,inovativ
prin depdsirea limitelor de originalitate”, 52,31 % dintre elevi aflandu-se la nivelul inalt. Aceasta
subliniaza o creativitate semnificativa in grupul experimental la etapa de control, cu o tendinta
mica de 16,92% la minim, majoritatea elevilor fiind deschisi sa experimenteze idei noi si sa aplice
gandirea inovativa. Rezultatele grupului de control la etapa de control a experimentului pedagogic
remarcd extreme la indicatorul ,,facilitator de conexiuni”, unde 62,90% dintre elevi se afla la
nivelul minim, sugerand o dificultate mare a acestora de a initia sau sprijini colaborarea si de a
conecta idei sau colegi. Tn schimb, 11,29% sunt la nivelul Tnalt, reflectand un procent scazut de
elevi cu abilitdti de leadership si initiativa in crearea conexiunilor. O alta constatare se face la
indicatorul ,,solicitant de informatii actuale prin intrebari”, unde 19,35% dintre elevi sunt la
nivelul Tnalt, indicand un interes moderat spre ridicat al acestora pentru aprofundarea subiectelor

prin intrebari clare si relevante.
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Figura 3.14. Niveluri de dezvoltare ale valorilor elevului creativ din inviatamantul primar
(GC, control)
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Tn cadrul experimentului pedagogic, etapa de control este esentiald pentru validarea rezultatelor
obtinute in etapa de constatare si pentru a permite o comparatie obiectiva a rezultatelor obtinute

in etapa de constatare, oferind o baza de comparatie pentru analiza impactului variabilelor

testate.
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Figura 3.15. Valori medii privind nivelul de dezvoltare a valorilor profilului elevului
creativ din inviatamantul primar (plan comparat: GE-GC, etapa de control)
Masurarea nivelurilor de creativitate a elevilor in baza caracteristicilor stabilite in profilul
elevului creativ (curios, tenace si disciplinat, colaborativ si imaginativ) a fost efectuatd in baza
calculului statistic din aplicarea formulei mediei aritmetice, prezentat in subcapitolul 3.1. al
lucrarii. Au fost adunate valorile de la cei patru indicatori pentru fiecare variabild si Tmpartirea
sumei totale la acelasi numar de indicatori a reprezentat valoarea ,,medie” pentru fiecare criteriu.

Comparand rezultatele Inregistrate de grupul experimental si grupul de control la etapa de
control, se observa o crestere semnificativa a valorilor pentru grupul experimental, cu un procent
mult mai mare de elevi inregistrand niveluri Tnalte. De exemplu, la variabila ,, curios” 43,08 %
din elevii grupului experimental au atins nivelul inalt, fata de doar 17,74 % in grupul de control,
iar la ,,original”, grupul experimental a avut 44,62 % elevi in zona inalta, comparativ cu 12,90
% Tn grupul de control. De asemenea, variabila pentru elevul creativ colaborativ situeaza 40%
dintre elevii grupului experimental in categoria inalta, in timp ce grupul de control a inregistrat
doar 19,35 %, indicand o dezvoltare clard a abilitatilor de colaborare si creativitate in randul
elevilor din grupul experimental. Procedeele specifice de adaptare, substitutie, modificare,
schematizare, tipizare, analogie, au creat conditii pentru dezvoltarea elevului imaginativ de 44,6
% 1n comparatie cu etapa initiala la care s-a aflat de 12,9%.

Compararea valorilor medii privind nivelul de dezvoltare a valorilor profilului elevului
creativ din Tnvatamantul primar din grupurile experimental si de control la etapa de constatare,
prezintd un tablou al valorilor apropiate la toate criteriile (curios, tenace si disciplinat,
colaborativ si imaginativ), fapt ce valideaza rationamentul selectarii grupurilor in cadrul

cercetarii experimentale. O crestere nesemnificativa a valorilor medii este constatd la etapa de
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control a experimentului a elevilor din grupul de control. Evaluarea repetatd a nivelului e
dezvoltare a creativitatii elevilor dupa o perioada de doi ani a evidentiat un spor mic al valorilor
profilului elevului creativ, fapt ce argumenteaza dezvoltarea elevului pe multitudinea palierelor
curriculumului scolar si modesta evidentiere a orientarii procesului de Invatdmant pentru
dezvoltarea creativitatii elevilor de varstd scolard mica, perioadd de dezvoltare importantd in

sprijinul sporirii gandirii critice pentru incurajarea solutionarii problemelor.
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Figura 3.16. Valori medii privind nivelul de dezvoltare a valorilor profilului elevului

creativ din invatamantul primar (plan comparat: GE-GC, etapa de constatare)

Datele grupului de control intre etapa de constatare si etapa de control, prezintd schimbari
mici, fara modificari semnificative. La variabila ,,curios”, procentul elevilor care se afla la nivelul
inalt ramane constant de 17,74%, iar la celelalte niveluri exista doar variatii minore. La ,.tenace si
disciplinat”, cresterea procentului de elevi la nivelul ,,mediu” este micd de la 32,26 % la 33,87%,
iar la ,,colaborativ” se inregistreazd o scddere usoara a procentului la nivelul ,minim”, de la
51,61% la 48,39 % si o crestere la nivelul ,,mediu”, de la 29,03% la 32,26%. De asemenea, la
»original”, existd o mica scddere a procentului de elevi la nivelul ,,minim” si o usoara crestere la
nivelurile ,,mediu” si ,,inalt”.
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Figura 3.17. Valori medii privind nivelul de dezvoltare a valorilor elevului creativ din

invitimantul primar (plan comparat: GC, etapele constatare-control)
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Aceste schimbari sunt relativ mici, ceea ce sugereazd cd, In general, nu au existat
progrese semnificative in dezvoltarea abilitatilor evaluate, iar nivelurile de curiozitate, tenacitate,

colaborare si originalitate au ramas destul de stabile intre cele doua etape.
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Figura 3.18. Valori medii privind nivelul de dezvoltare a valorilor elevului creativ din
invatamantul primar (plan comparat: GE, etapele constatare-control)
Comparand rezultatele grupului experimental la etapa de constatare si etapa de control,
este evidentiatd o crestere semnificativd a tutror variabilelor, cu o pondere mai mare fiind
nregistrat sporul pentru valorile elevului creativ ,,curios” si ,,original”. Valoarea curiozitate
inregistrata de grupul experimental a urcat de la 18,46 % la 43,08 % elevi la nivelul inalt, ceea ce
indica o dezvoltare semnificativa a interesului pentru Invétare si explorare In aceasta perioada.
De asemenea, criteriul originalitate a fost inregistrat de 44,62 % dintre elevi, care sunt acum la
nivelul inalt, comparativ cu doar 12,31 % in etapa de constatare, semnificand o crestere
considerabild a abilitdtii de a propune idei inovative si creative. Caracterizat de valori care-I
propulseaza spre idei noi, originale, si de ,.calitatea gandirii creative”, elevul de varsta scolara
mica adopta caracteristicile profilului elevului creativ, care:
* manifesta o pasiune pentru invatare continud, explordand subiecte complexe si
interdisciplinare;
* adreseaza intrebari provocatoare care duc la descoperiri noi sau perspective originale;
* pune intrebari provocatoare care duc la descoperiri noi sau perspective originale;
* initiaza si conduce proiecte de explorare, colabordnd cu altii pentru a extinde cunostintele
comune;
* reflecteaza in mod constant asupra procesului de invatare, integrand noi cunostinte si
experiente in gandirea critica si in luarea deciziilor,
* demonstreaza o determinare puternica in atingerea obiectivelor, chiar si in fata dificultatilor,

* foloseste cunostintele dobandite in mod creativ si eficient in diverse contexte;
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* manifesta o incredere puternica in abilitatile proprii si in capacitatea de a depasi
provocarile;

* analizeaza si compara surse multiple, asigurdndu-se de veridicitatea informatiilor,

* initiaza conversatii si construieste relatii cu usurintd, manifestand interes fata de ceilalti;

* ia initiativa in coordonarea si motivarea echipei, influentdnd pozitiv rezultatele colective,

* evalueaza informatiile din diverse unghiuri si sintetizeaza idei complexe pentru a ajuta
grupul;

* demonstreaza o capacitate remarcabila de a se adapta rapid la schimbari si de a aborda
discutiile din perspective diferite;

»  propune solutii neconventionale care provoaca gandirea traditionala si inspira actiuni;

* gdndeste strategic si vizionar, anticipand nevoile §i provocarile viitoare;

» este un catalizator pentru initiative de colaborare, inspirand pe altii sa colaboreze,

* inspird si motiveaza pe ceilalti sa depdseasca propriile limite, contribuind la dezvoltarea unei
culturi inovatoare.

in acelasi timp, valoarea ,, colaborativ” nregistreaza o schimbare semnificativa, 40 % dintre
elevi ating nivelul Tnalt Tn etapa de control, comparativ cu 20% 1in constatare, observandu-se o
imbunatatire a abilitatii de a lucra eficient In echipa si de a contribui activ la concluziile grupului.

Aceste cresteri reflectd un progres evident in dezvoltarea valorilor creative ale elevilor
din grupul experimental, datoritd implementarii Programului dezvoltarii creativitatii prin
strategii educationale axate pe activitati autonome de invatare. Datele prezentate la etapa de
control a experimentului a evidentiat eficienta strategiilor educationale stabilite pentru programul
de dezvoltare a creativitdtii elevilor din invatdmantul primar. Prin mentinerea constanta a
conditiilor de stimulare a creativitatii prin strategiile educationale privind explorarea intuitiva,
solutiile originale, conexiunile analogice, transferul asociativ si comparatia contextuald n
grupul experimental a fost determinat efectul asupra variabilei independente, validitatea
experimentului fiind aprobata si de precizia datelor obtinute.

Pentru validarea rezultatelor experimentale si evidentierea dinamicii dezvoltarii
comportamentului creativ al elevilor, activititile Programului dezvoltdrii creativitdtii prin
strategii educationale axate pe activitati autonome de invatare, au fost aplicate repetat unei noi
serii de elevi din clasa a Ill-a, in anul de studii 2025-2026. In cadrul acestei etape au fost
valorificate aceleasi probe de evaluare orientate spre masurarea variabilelor fluiditate,
flexibilitate, originalitate, elaborare si sensibilitate fatd de probleme, iar rezultatele obtinute au

fost comparate cu cele nregistrate la elevii clasei a Il1-a din anul de studii 2020-2021. Aceasta
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abordare a permis verificarea stabilitdtii si eficientei strategiilor educationale aplicate in

dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar.
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Figurile 3.13. Dinamica dezvoltirii indicatorilor creativititii elevilor din invatimantul
primar in cadrul validarii experimentale comparative (2020-2021 / 2025-2026)

Rezultatele comparative dintre anii 2020-2021 si 2025-2026 evidentiazd o evolutie
nivel scizut si cresterea nivelurilor mediu si inalt. In cazul fluiditatii, nivelul scazut s-a redus de
la 47,7% la 30,2%, iar nivelul inalt a crescut de la 23,1% la 33,3%, ceea ce reflectd dezvoltarea
capacitatii elevilor de a genera idei si raspunsuri variate 1n contexte creative. Evolutii
semnificative se constata si la flexibilitate, unde nivelul scazut a scazut de la 47,7% la 28,6%, iar
nivelul Tnalt a crescut de la 16,9% la 31,7%, demonstrand extinderea capacitatii elevilor de a
aborda situatiile din perspective diferite si de a identifica solutii diverse.

in cazul originalitatii, procentul elevilor aflati la nivel scizut s-a redus de la 50,8% la
34,9%, iar nivelul inalt a crescut de la 15,4% la 28,6%, ceea ce evidentiaza manifestarea mai
frecventa a ideilor originale si a solutiilor neconventionale. La variabila elaborare, nivelul scazut
a scazut de la 49,2% la 28,6%, iar nivelul inalt a crescut de la 23,1% la 34,9%, confirmand

dezvoltarea capacitatii elevilor de a structura si detalia produsele creative realizate. De asemenea,
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mediu a crescut de la 27,7% la 36,5%, ceea ce demonstreaza dezvoltarea capacitatii elevilor de a
identifica si analiza situatii-problema in mod creativ.

Rezultatele obtinute confirmd eficienta strategiilor educationale si a activitatilor
autonome de invatare din in cadrul cercetarii, evidentiind impactul pozitiv al acestora asupra
dezvoltarii comportamentului autonom-creativ al elevilor din invatdmantul primar. Cresterea
constantd a nivelurilor mediu si Tnalt pentru variabilele fluiditate, flexibilitate, originalitate,
elaborare si sensibilitate fatd de probleme demonstreazd faptul cd aplicarea sistematica a
Programului dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activititi autonome de
invatare contribuie la stimularea initiativei, a independentei in invatare si a capacitatii elevilor de
a genera solutii originale in contexte variate.

Eficienta programului este sustinutd si de caracterul repetabil al rezultatelor obtinute n
cadrul unei noi serii de elevi, ceea ce confirma stabilitatea si functionalitatea strategiilor
educationale valorificate in cercetare. Activitatile autonome organizate gradual pe continuumul
dirijare—semi-dirijare—nondirijare au favorizat implicarea activa a elevilor in propriul proces de
formare si dezvoltarea progresiva a autonomiei, reflectiei si creativititii. In aceasta perspectiva,
continuarea aplicarii programului in activitatile curriculare, optionale si extracurriculare poate
contribui la consolidarea unui cadru educational orientat spre dezvoltarea potentialului creativ al
elevilor, prin diversificarea situatiilor de invatare, valorificarea activitatilor autonome si

stimularea participarii active si responsabile a elevului in procesul educational.

3.5. Concluzii la capitolul 3

Concluziile capitolului 3 oferd o evaluare ampla si detaliatd a experimentului pedagogic
desfasurat pentru validarea metodologiei propuse in vederea dezvoltdrii creativitatii la elevii din
invatamantul primar. Acest capitol a fost dedicat testdrii si validarii programului educational
creat pe baza strategiilor instructiv-educative dezvoltate teoretic in capitolele anterioare si
aplicate in mediul scolar cu scopul de a stimula creativitatea elevilor.

Programul experimental a fost implementat pe o perioada de doi ani, implicand elevi din
clasele primare si cadre didactice instruite in prealabil pentru a utiliza strategiile educationale,
centrate pe dezvoltarea creativitatii. Rezultatele experimentului au fost analizate pe baza
criteriilor stabilite: fluiditatea, flexibilitatea, originalitatea si sensibilitatea la probleme.
Strategiile educationale, integrate in cadrul Programului dezvoltarii creativitdtii prin strategii
educationale axate pe activitati autonome de invatare au fost operationalizate prin strategia

explordrii intuitive, strategia elaborarii de solutii originale, strategia conexiunilor analogice,
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strategia transferului asociativ si strategia comparatiei contextuale, valorificate in activitati
curriculare si extracurriculare, selectate in vederea stimularii creativitatii si a implicarii active a
elevilor 1n procesul de Invatare.

Rezultatele experimentale au demonstrat eficienta Programului dezvoltarii creativitatii
prin strategii educationale axate pe activitati autonome de invatare, evidentiind Imbunatatiri ale
manifestarilor creativitatii elevilor din grupul experimental, in raport cu grupul de control. Elevii
din grupul experimental au inregistrat cresteri evidente in ceea ce priveste capacitatea lor de a
genera idei noi (fluiditate), de a aborda problemele din perspective diferite (flexibilitate), de a
propune solutii originale (originalitate) si de a recunoaste si formula probleme intr-un mod
inovator (sensibilitate la probleme). Aceste rezultate demonstreaza ca strategiile educationale
aplicate in situatii de invatatre au avut un impact semnificativ asupra dezvoltarii creativitatii
elevilor, confirmand ipoteza cercetarii, oferint o baza pentru implementarea pe scara largad a
Programului dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale axate pe activitati autonome de
invatare la nivelul disciplinelor generale, optionale si in cadrul activitatilor extrascolare din
sistemul educational, cu potentialul de a contribui la formarea unor elevi cu potential sa faca fata

provocarilor intelectuale si sociale ale viitorului.
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CONCLUZII GENERALE SI RECOMANDARI

1. Studiul teoretico-aplicativ al problematicii dezvoltarii creativitdtii la elevii din
invatamantul primar a evidentiat in continutul lucrarii argumente prin care s-a demonstrat
caracterul complex si multidimensional al creativitatii, noutatea si originalitaea fiind
caracteristicile de baza ce reflecta pe deplin sensul creativitatii, consolidat de variabile care
Justifica si intretin procesul de creare inovativ: flexibilitate, fluiditate, elaborare si sensibilitate
la probleme. Generalizand afirmatiile cercetatorilor si teoriile lansate de savantii mentionati in
lucrare, convergem spre acceptarea unei definitii generale a creativitdtii, ca un proces al
cunoasterii flexibile si fluente, generatoare de idei dintr-o perspectiva diferita, bazate pe
realizarea conexiunii intre elemente preexistente Tn explorarea solutiilor neconventionale la
probleme si crearea unui produs nou, original si util.

2. Au fost evidentiate valentele formative ale contextului educativ stimulativ axat pe
activitati autonome de invatare si implicarea activa a elevului in activitatile formale si
nonformale. Valorificarea activitatilor autonome de invatare a demonstrat importanta corelarii

dintre sarcina didactica, metodele, resursele educationale si particularitdatile de varsta ale

.....

aceastd perspectiva, activitatile autonome de invitare se afirmd ca modalitati pedagogice
operationale prin intermediul cadrora sunt create conditiile necesare formarii si dezvoltarii
personalitatii creative a elevului din invatamantul primar.

3. Prin demersul stiintific de fundamentare teoretico-metodologica a strategiilor
educationale a fost argumentatd necesitatea dezvoltarii creativitdtii elevilor din invatdmantul
primar prin strategii educationale, care valorifica ansamblul de conditii selectate din taxonomiile
strategiilor educationale generale directive, semidirective si nondirective, conceptualizate pe
continuum-ul dirijare—nondirijare, in corelatiec directda cu nivelul de interventie al cadrului
didactic si gradul de autonomie al elevului, orientate spre formarea unei personalitati autonome,
curioase, flexibile si capabile de solutionare creativa a problemelor. A fost configurat sistemul
principiilor pedagogice, determinante ale dezvoltarii creativitatii elevilor din invatamantul
primar prin strategii educationale (principiul orientarii dirijate, principiul ghidarii flexibile si
principiul autonomiei), particularizate operational si corelate cu strategiile educationale
specifice dezvoltarii creativitatii (explorarea intuitiva, solutiile originale, conexiunile analogice,
transferul asociativ si comparatia contextuald), care au permis reglarea raportului dintre
interventia cadrului didactic si libertatea creativa a elevului, sustinand trecerea graduald de la

dirijare la autonomie, de la activitati autonome de invatare organizate §i orientate de profesor
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spre elaborarea independenta a solutiilor creative si manifestarea comportamentului autonom-
creativ al elevului.

4. A fost elaborat profilul elevului creativ din invatamantul primar prin elucidarea
interferentelor semantice ale variabilelor creativitatii la nivel de criterii, indicatori si descriptori
ai elevului creativ curios, tenace si disciplinat, colaborativ si imaginativ (Capitolul 2). Ipoteza,
potrivit careia valorificarea sistematica a strategiilor educationale in cadrul activitatilor autonome
de invatare, structurate in functie de gradul de dirijare, fundamentate pe principii pedagogice si
aplicate in contexte educationale variate, determind sporirea nivelului dezvoltérii creativitatii
elevilor din invatamantul primar, reflectatd in indicatorii de fluiditate, flexibilitate, originalitate,
elaborare si sensibilitate fatd de probleme, precum si in formarea profilului elevului creativ, a
fost confirmata prin rezultatele cercetarii experimentale, validate statistic prin intermediul
variabilelor supuse masurarii si raportate la criteriile stabilite pentru profilul elevului creativ.

5. Valorificarea strategiilor de explorare intuitivd, conexiuni analogice, transfer asociativ,
comparatie contextuald si elaborare a solutiilor originale axate pe activitati autonome de invatare
in cadrul Programului dezvoltarii creativitatii prin strategii educationale, aplicate la nivelul
disciplinelor scolare, optionale si al activitatilor extrascolare, a confirmat eficienta demersului
pedagogic prin dinamica pozitiva a dezvoltarii creativitatii elevilor, validata prin compararea
rezultatelor obtinute in cadrul cercetarii si prin contributia adusa la solutionarea problemei
stiintifice investigate.

6. Impactul pedagogic si social al cercetarii s-a reflectat in dezvoltarea capacittii elevilor
de a explora, de a formula idei, de a colabora, de a propune solutii si de a manifesta initiativa
creativa in contexte variate de Invatare. Valorificarea strategiilor educationale axate pe activitati
autonome de invatare a favorizat formarea unor elevi Tn masurd sa gandeasca flexibil, sa
actioneze responsabil si sd se adapteze la cerintele unei societati orientate spre creativitate si
inovatie. Cercetarea a contribuit la consolidarea competentelor cadrelor didactice de a proiecta si
aplica strategii educationale orientate spre dezvoltarea creativitatii, prin crearea unor medii

educationale stimulative, colaborative si deschise particularitatilor individuale ale elevilor.
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RECOMANDARI

In baza concluziilor formulate in cercetare si a validarii experimentale a modelului
pedagogic de dezvoltare a creativitatii elevilor din Invatamantul primar prin strategii
educationale, se propun urmatoarele recomandari:

o Pentru cadrele didactice din invatamdntul primar: proiectarea si implementarea
strategiilor educationale pe continuum-ul dirijare—nondirijare (directive, semidirective si
nondirective), prin valorificarea strategiilor didactice inductive, deductive, analogice,
transductive si mixte, in vederea asigurdrii unui echilibru functional intre ghidarea pedagogica si
autonomia elevului, favorizand dezvoltarea personalitatii creative.

o Pentru proiectarea curriculara: integrarea principiilor pedagogice determinante
dezvoltarii creativitatii (orientarea dirijata, ghidarea flexibild si autonomia) in elaborarea si
implementarea curriculumului scolar, prin corelarea acestora cu continuturile disciplinare,
optionale si activititile extracurriculare, in perspectiva unei abordari integrative si
interdisciplinare.

o Pentru evaluarea creativitatii: utilizarea unui sistem de indicatori ai potentialului
creativ (fluiditate, flexibilitate, originalitate, elaborare, sensibilitate la probleme), in vederea
monitorizdrii progresului elevilor si a ajustarii interventiei pedagogice in functie de
particularitatile individuale.

. Pentru cercetari viitoare: extinderea investigatiilor privind dezvoltarea creativitatii
elevilor prin strategii educationale, prin explorarea relatiei dintre factorii cognitivi, motivationali
si contextuali, precum si prin aplicarea modelului propus in diverse contexte educationale si

niveluri de scolaritate.
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ANEXE
Anexa 1. TABEL CU ELEVII CARE FAC PARTE DIN GRUPUL EXPERIMENTAL

Nr elev | CLASA Scoala de provenienta COD
FORMAT
1. 1A Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1A001
2. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A002
3. 1A Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1A003
4. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A004
5. 1A Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1A005
6. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A006
7. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A007
8. 1A Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1A008
9. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1A009
10. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1A010
11. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A011
12. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1A012
13. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1A013
14. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A014
15. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1A015
16. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A016
17. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1A017
18. A Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1A018
19. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1A019
20. A Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1A020
21. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1B021
22. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1B022
23. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1B023
24. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B024
25. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1B025
26. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1B026
27. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B027
28. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1B028
29. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B029
30. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1B030
31. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B031
32. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B032
33. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1B033
34. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1B034
35. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1B035
36. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B036
37. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1B037
38. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B038
39. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1B039
40. 1B Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1B040
41. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B041
42. 1B Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1B042
43. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B043
44, 1B Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1B044
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45. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B045
46. I1B Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1B046
47. 1B Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1B047
48. IC Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1C048
49, IC Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1C049
50. Inic Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1C050
51. IC Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1C051
52. Inic Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pascani E1C052
53. IC Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1C053
54. Inic Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1C054
55. Inic Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1C055
56. IC Sc. Gimn. ”’I. Cantacuzino” Pascani E1C056
57. Inic Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1C057
58. ][ Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1C058
59. lnic Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pagcani E1C059
60. ][ Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1C060
61. lnic Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1C061
62. lnic Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1C062
63. ][ Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1C063
64. lnic Sc. Gimn. ”I. Cantacuzino” Pagcani E1C064
65. ][ Sc. Gimn. 1. Cantacuzino” Pascani E1C065

TABEL CU ELEVII CARE FAC PARTE DIN GRUPUL DE CONTROL

Nr CLASA Scoala de provenienta COD
elev FORMAT

A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A001
2. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A002
3. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A003
4. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A004
5. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A005
6. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A006
7. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1LAQ007
8. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A008
9. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A009
10. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A010
11. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A011
12. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A012
13. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A013
14. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A014
15. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A015
16. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A016
17. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A017
18. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A018
19. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A019
20. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A020
21, A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A021
22. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A022
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23. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A023
24, A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga™” Pascani | C1A024
25. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A025
26. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga™” Pascani | C1A026
217. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga™" Pascani | C1A027
28. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A028
29. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A029
30. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A030
31. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga™" Pascani | C1A031
32. A Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1A032
33. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B033
34. I11B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B034
35. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B035
36. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B036
37. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B037
38. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B038
39. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B039
40. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B040
41, 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B041
42. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B042
43. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B043
44. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B044
45, 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga"” Pascani | C1B045
46. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B046
47. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B047
48. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B048
49. B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B049
50. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B050
51. B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B051
52. B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B052
53. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B053
54. B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B054
55. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B055
56. B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B056
57. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B057
58. B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B058
59. B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B059
60. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B060
61. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B061
62. 1B Liceul Tehnologic Economic "N. lorga" Pascani | C1B062
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Anexa 2. Document privind integrarea cursului ,,Creativitatea- o necesitate in scoala

activitatile non-formale” in oferta Casei Corpului Didactic ”Spiru Haret” Iasi

DHCTIA GENERALA MANAGEMENT RESURSE
UMANE §1 RETEA SCOLARA
DIRECTIA FORMARE CONTINUA|

Nr. 33753/26.10.2021

{eass ot
| INRESSTAT
12964 on 4

Casa Corpului Didactic layi

in atentia domnului Dircetor

Ca urmare a adresei nr.1119/04.10.2021, inregistrats [a Ministerul Educatici cu numrul de mai
sus, avind in vedere analiza efectuati asupra

i transmise de L, vl
comunicam avizul pentru cele 59 de programe propuse in oferta de programe de formare continud a
Casei Corpului Didactic lasi pentru anul scolar 2021-2022.

Programele de formare i

continud a didactic din
preuniversitar se vor organiza in sistem blended-learning (incluzind componenta fafi-in-fats si
componenta online) sau in sistem online sincron si asincron), in
scord cu prevederile art2 din OME nr. 513827.082021 privind acreditarca, organizares si
desfisurarea programelor de formare confinui destinate personalului didactic din fnvifimantul
preuniversitar in anul scolar 2021 — 2022,

DIRECTOR GENERAL,
Corina MARIN

DIRECTOR,
Anca-Denisa PETRACHE

CONSILIER,
Muza D!AF‘I‘EI

e

LCRITERI CURRICULARE
DENUMIREA PROGRAMULUL:

20 CREATIVITATEA - O NECESITATE IN SCOALA $1IN ACTIVITATILE NON-FORMALE
TIPUL DE PROGRAM: Program de formans continud la propamerss ©.0.0. layi

PUBLIC - TINTA VIZAT

“addre didactice din invElimantul preuniversitar.

Locatii de implenentare a program -CCD IASL

2 CCD IASI- Filiala Pascani

ARE:

Prin se infelege iten sau de a realiza ceva onginal. Actul erestor eate insd un
proces de elaborare prin invemie sau ajutonul wmor idei sau produse
nod,originale de mare valoare 5i aplicabile in difersie domeni: de activitate. Educalia nu este un proces limital, spatial
s temponal cu incidenli delerminatd asupra biogrfies personale. formarea inchvidubu dupd princapa etice 5
axiologice solide care trebuie si devind un proces continsu, o coordonati a geolii §i a sockelifi romineyti.
Transformarea educaties intr-un proces permanent este imperativ peatru lumea contemporand. Sooala, oricit de bine
ar fi organizati, oncit de bogat ar i conpinutul cunogtanjelor pe care be comunicim elevulus, nu poate da satisfactie
selen de investigare §i culezan|i creatoare, trisitun specifice copailor. Ei au nevoie de actiuni care si le Brgeascd
lumea lor spiriruali, 53 le implineascd setea lor de cuncagere, =i le ofere prilejul de 2 se emotions puternic .
Creativitten copiilor este stimulad incs de la virst pregolard §i este continuaid la gcoalsi prin practicarea unor
Jjocuri specifice virstei acestora. Ideea dezvoliing creativaliitii in gooald il sperie adesea pe dascili care sunt convingi
«il peniru aceasta vor avea lucrur dificile g neobssnuite de fcul.

DURATA: 30 are
CURRICULUM-UL PROGRAMULLUI

PLAN]

CAREA PE STAGIN MODULE TEMATICE, TIMP ALOCAT

Modulul 1-10 are
Creativitaten - repere tearetice cu valarizare in practics invitimintuhs

1. Conceptul de creativitate in diferite accepliuni; teorii | paradigme ale creativiiii
2. Factoni &nhmm i blocase ale creativatigi
3. Creativitatea ca proces §i ca produs

Modulul 2-18 are

Creativitaten in yoonli

1. Forme de onganizare care facililears dezvollarea creativiitii

2 Profesorul creativ

3. Metode de stimulare a crestivititii in seoala
Modulul 3-8 ore

OFERTA DE FORMARE
PENTRU ANUL SCOLAR 2021 — 2022
PROGRAME DE FORMARE CONTINUA AVIZATE

Cuprins

A DIDACTICA DISCIPLINEL

1. 1. MANAGEMENTUL STRAT OR DE PREDARE - INVATARE - EVALUARE
I VIZIUNEA CURRICULUMULUL REVIZUIT DIN INVATAMANTUL PRESCOLAR.
2. VALORIFICAREA TEHNICILOR SI STRATEGHLOR INGITALE PROCESUL DIDALTJC
ONLINE.

3 MANAGEMENTUL STRATEGILOR DE PREDARE — INVATARE — EVALUARE
IN VIZIUNEA CURRICULUMULUL REVIZUIT DIN INVATAMANTUL PRESCOLAR.
4. DEZVOLTAREA COMPETENTELOR LA DISCIPLINA ISTORIE DIN PERSPECTIVA PROIECT FAR sl
A EVALUARIL

5. EDUCATIE TEHNOLOGICA $I ABILITAT] PRACTICE: STRATEGI MODERNE DE mu:m\)u:-
INVATARE-EVALUARE

6. ABORDAREA INTEGRATA IN INVATAMANTUL PRESCOLAR SIPRIMAR _31
7. ABORDARE TERDISCIPLINARA A CONTINUTURILOR INVATARIL. =3
8. CLASA PREGATITOARE — ABORDARE CURRICULARA $1 1 3

9 DEACLTAREA COMPETENTHOR DDACTEE DE EVALUARE A BNVATARD PRIV l-_XMa‘:Nl:ll NATUALE ALE
ELEVILOR.

10 DEZYVOLTAREA COMPETENTELOR DE EVALUARE DIN CADRUL LXAMI;NL'LUJ NATIONAL DE
DEFINITIVARE 1N INVATAMANTUL PREUNIVERSITAR $I A CONCURSULUI NATIONAL DE

OCUPARE A POSTURILOR VACANTE £}
11 BEMOCRATIE PARTICIPATIVA a0

2 EDUCATIA ANTREPRENORIALA PENTRU TOATEVARSTELE 4
13. EDUCATIE PENTRU DEZVOLTARE DURABILA 43

14. MARKETINGUL DEZVOLTARI CREATIVITATI -

EORIA 51 PRACTICA EVALUARI ELEVILOR PRIN METODE ALTERNATIVE....
15, DEZVOLTAREA COMPETENTELOR DIDACTICE DE ORGANIZARE 51 EVALUARE A PROBELOR
PRACTICE/ORALE IN PROFILUL POSTULUL S1A INSPECTILOR SPECIALE LA CLASA . a6

16. EDUCATIE PRIN SAH,

17. INTEGRAREA STRATEGHLOR MODERNE DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE Lr\ CLASA

18, FORMAREA CADRELOR DIDACTICE DEBUTANTE IN PSIHOPEDAGOGIE $1 DLDAL'] 1CA
GENERALA,

19, FORMAREA CADRELOR DIDACTICE INCADRATE CU STATUT DE SUPLINITOR N DIDAL TICA
GENERALA IN VEDEREA SUSTINERI CONCURSULUI NATIONAL DE TITULARIZARE.
20 ABORDAREA OREI DE RELIGIE DIN PERSPECTIVA INTERDISCIPLINARA! PLURJDIS(_JI‘LINA)U\

21 CREATIVITATEA - O NECESITATE IN SCOALA 1IN ACTIVITATILE NON FORMALE.
22 LIMBA ENGLEZA PENTRU INCEPATORL 7
3

55

Metode de dezvoltare a creativitifii prin activititi nonfors

1.Educatia nonformali
2. Cadrul de in
3. Mctode de dezvoltare a creativ

& Vnenird eeat

in eadrul nonformal

Evaluarea finali a cursului - 2 ore
Competente vizate:

»  dobandirea de catre cadrele didactice a unor metode §i tehnici moderne de stimulare a potengialului creativ al

. capacitiii de privind d
+  dobindirea de eitre copii a acelor ealitatile specifice persoanci creative.
CALENDARUL PROGRAMULUS

An gcolar 2021- 2022
MODALITATI DE EVALUARE -portofuliu

Descrierea strategici de organizare a evaluirii finale

«  Evaluares finald a cursaniilor se va realiza prin susfinera publici a unui proicct din por
valuares portofalil
taet, Inenficiane

. Aplr.'c ri generale, concluziic

1. RESURSE UMANE
FORMATORT IMPLICATI
Prafesne Mariana Panaita —Prafesar Inv. Pregealar. Metndicl 00T

Biredoanu - Profesor inv. Primar

Profesor_Clau

COURDONA TORUL FROGRAMULUI - Prof. Lidia Andronache — Prof Metodist CCD lasi

11, CRITERIT ECONOMICE
Nr. de cursanti planificati: 2 grupe — 50 cursanti

Costol programuluif al activilajii .
Costul estimate al unci ore de formare pentru flecarc participant: 3.33 RON
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foliul individual ,
proiectului se va face prin calificative Excelent, Foarte Bine, Bine,
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Anexa 3. Documente privind sustinerea lectiei demonstrative in cadrul Cercului pedagogic al

invatatorilor, in data de 24 noiembrie 2023

3.1. Procesul-verbal

Thecyy Rl
ek 0dke, AL 2023, & caodhud a(ﬁw;tdlu |

e ialo\m NI JXQ%OT‘\M&\OEQ lo : ‘
Sepads Q\‘W\'\ep‘o\m.‘i“&Obﬂ"ﬁ Qau’ueup‘m'%fcom’
o shahenn  odive g ;
1 ledle pukwdd  de M. Ndwore

e, Eframl.\ QQMAUQ/, fo done 1B, ol-\‘&u“.ﬂx‘m/ '

Jralt ol ca o &);Ylmc/\m, e duwrui. ' {
Lo oul | Bdie pud pugeds codre didacker

o el GatE Todienkl, Pugineara, Mbistent |

?\Rﬁﬁﬁt\-)\wﬁw\n&—&’ dw . howor. Megavaun
7 T

Uandie, Yo chsv.\,‘ih\w J\l«hw:ﬁf% i Mg%mo/ :

edsdlu o co dowd- O oIX au O

rofirgds 81 Yo 0% lo, i

i L - wecopimdere

Mﬁ Dokt - agtt\Rrehe )‘\\&hea(w\%)

Seopd R
mﬁw\pmm (et %gnh o e Nofnacle
; ;

. enodiud ©-l0. s
. a2y de o
- Jomona oy diprelione eopactil
-3@% 2o sed Dwbalad | avehiwele,

Opactayd  dim &%\MI% duwwe e . M —a
V 7 > v ]

Sk ww Lxomelu de odiatslt  mvded  cone

O A W{LM o sy

Deawna M Qe e \\&v&i‘ay\q(, [ %ama: e A
feawna Waaabanws odesdelia ?‘&“W\I‘*\’L‘
e w‘mdak: W Kind \\égﬂ)ugﬁg,

fedlt codndl didaKu  wone s onv R
ohsdode v AuTa Anba Ldta wx;?&;

{'\\ o Wil Z}w‘m e ol

N
o Qll-o_‘

Sesdaieuton o fk pugedd onfokd, WL

Sors Q)M)u\u,&oh& Qe Lontoiud

uMnd}*ﬁf\y& g
Y j’*? m.n\uh&- Mwlv&u.%‘ os calre T\!}‘

Sodaey
‘\‘,\\&;QRGQ*; Dy Da, M
oo g . dio- yu‘m%““
G dwotea hauno:
few“-oﬁm—\ M‘g“l&mhﬁ ; :\wv-\\l;e'ibae’a Yo
125 Toy- Lszyqax'q m\,uwﬁm 2022 -
ddeaden Nowe Euapv&»,

~

NG ?dw@b b‘t“%"‘*f’“’”‘
Pugela o .

g4 Tl

N
D
b gewhod Neber
Zgzu \de ot deawne

D(\)?Q' W Cota
Ceuy — kel |

b-o  Audaiad At))\ﬁfﬁb\u

N

l Il

fL cadnad Aty Q! | dsawna
Rawdie & sk o ofordone
pRU Y et ancdodels  dradifienads | ok of
ey é-&a:hh %Q&‘we,-gi%au;‘kﬂa“e}/

 Dega daws !

blinded - h;)v\M‘V%‘

Uobor Kids | Snewenl shaks | wordwoll | youdule.

i Wemna nwytfq\y\ff ,uoﬁv:‘)\‘e’lﬁ ) o (Y

S5 n O yn L ‘01
é&mﬂ;urg apacion ol 91&;0 dine ?w\ho/ m\b%w{

sove L oslobed .
Neawmny E
AT c¢ M&):i&) (:g‘:ﬁ%&w\g e Hws
YacdGa ) | : ?q\h p
Adivelt, o vt & doxdore ke &
JscBe
\be_&wwu_ .
Jeomwd 'Eh.é\&sew (oudie
lane  Omdpdica k‘UO\ERﬁ o 3@)\‘ .
ol w et ® lsowd  &o (‘MAL’UQLQ&
Sagrely | - - ofiwh g NI \nj:&il
S MRS N \W M R
o 6 Yade (PR
y o Jodek Mdorediue.
ST &&w& RIS s

u‘aogé’ Iy

A}Qx&mb\k )J@MW \
o g

fyni o . Dosuane o !

N \ Ny b

>W we ot ud;k;wr ol
e \ & ME
Ro %d)LQ)JJL?v\Q\ .9\4‘& R ST

R T o T 7‘1\1,&,\1(:& & &bwo tht

Soaws Waudis, Mmﬂue%;‘

)
Aneuneding Ak ‘

S dntwee

L

T <
T sewd dy ,
TPROE. MU PRIMAR

CADRE BDIdKOM CE

>

PRTIAPANTE,

L boubks GARREG Sl

i |

5 IR GhodNU  QLAUBM

3 TLES OV MoNie A o)
5 7
TANA ST DRver AU

U. MoRaRe  Tuudhii

C. dushTu  iauik g/)\W)

. hoRNET _SuLGARY Ul W

>

5 TONER  ABRIANA ;

9 Mmgcm‘w CoNSTANTIV #ﬂ?

£ £U /

) A UNGURERNY  CEL

PNTILIE loAW

PRXD! LARISM 10 At

P >
/



3.2. Adeverinta privind sustinerea activitatii demonstrative

Y TR ISR NTI T ]

|l vl e ST > L R AL Y SRTT TR LN ASERAS RTINS PGy IR TIN 'l
v
@ MINISTERUL EDUCATIEI % ,'::ipmormu peiE AR ;
g, SCOALA GIMNAZIALA "IORDACHE CANTACUZINO” -j
$§7C% Str. Stefan cel Mare nr.19, Pascani, ROMANIA
%};{@g Tel./Fax: +40 232 761800; e-mall: sclordachecantacuzino@yahoo.com
http://scoalaiordachecantacuzino.ro i

Nr. 4474/23.11.2023
ADEVERINTA

Se adevereste pri prezenta ca Domnul / Doamnas prof./inv.

...f.’bl[‘.. Ci“@(l.m(‘/{m.\ L B St , de la unitatea de invatamant
, a participat la activitatea de cerc desfasurata

n data de 24 noiembrie 2023 la $coala Gimnaziala "lordache Cantacuzino” Pascani.
Mentionam ca Domnul / Doamna profesor/invatator :
A sustinut lectie
__B}-Asustinutreferat—

/w A participat la activitatea cercului pedagogic al invatatorilor

Responsabil cerc metodic,

Director,

Prof.inv.primar Nour Eugenia
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Anexa 4
Fisa de observare ,,Nevoia/Trebuinta de cunoastere” (dupa A. Bolboceanu [24, p.190-191] ).

Scopul: evaluarea trebuintei de cunoastere a elevilor mici
Modalitatea de desfasurare: se completeaza de invatator prin observatie, individual si In grup

Nume Prenume
NR Manifestari ale trebuintei de cunoastere ‘ Puncte

1. | Elevul se ocupa timp indelungat (3 ore si mai mult) cu lucrul intelectual:
a) frecvent 5
b) uneori 3 Explorare
c) foarte rar 1

2. | Cand se pune o Intrebare care solicitd agerime elevul prefera:
a) sd depund mai mult efort, sa munceasca, dar sa gaseasca 5 Concentrare
raspunsul singur 3 Preferinta
b) cand i cum 1 fata de
¢) sa primeasca raspunsul de-a gata probleme

dificile

3. | Elevul citeste literatura suplimentara:
a) multa, permanent ) Independenta
b) uneori multa,uneori de loc 3 in gandire
¢) nu citeste sau citeste foarte putina literatura suplimentara 1 Motivatie

intrinseca

4. | Intr-o activitate interesanta, intelectuald elevul se manifesta:
a) foarte emotional 5 Tncrederea Tn
b) cand si cum 3 sine

c¢) emotiile nu sunt clar pronuntate 1

5. | Elevul pune invatatorului intrebari:

a) frecvent 5 Diversitatea
b) uneori 3 intereselor
c) foarte rar 1 Curiozitate

Interpretarea rezultatelor
Motivele de invatare se bazeaza pe o trebuintd caracteristica fiecarei persoane - trebuinta de a

cunoagste, de a obtine informatie. Intensitatea trebuintei de cunoastere determind intensitatea
motivatiei de cunoastere si invatare.
Suma punctelor acumulate de subiect la toate 4 intrebari se sumeazd si se Tmparte la 5.
Rezultatul obtinut indica intensitatea trebuintei de cunoastere.
v" 3,5 -5 puncte - trebuinta de cunoastere cu intensitate mare
v' 2,5 - 3,5 puncte - nivel mediu al trebuintei de cunoastere

v" 0 - 2,5 puncte - trebuinta de cunoastere cu intensitate redusa.

NR Manifestari ale trebuintei de cunoastere Variabilele cercetarii
1. | Elevul se ocupa timp indelungat (3 ore si mai mult) cu lucrul | Interes cognitiv
intelectual
2. | Cand se pune o intrebare care solicita agerime elevul prefera | Flexibilitate
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3. | Elevul citeste literatura suplimentara Utilitate
4. | Intr-o activitate interesanta, intelectuala elevul se manifesta | Originalitate
5. | Elevul pune invatatorului intrebari Fluiditate

v Interesul cognitiv reflecta gradul de independentd in realizarea sarcinilor de
invatare; interesul pentru noutate; motivatia spre progres; senzatia permanentd a
noului; captivarea pentru procesul de cunoastere a noului. Elevii judeca asupra
faptelor, caute independent raspuns la intrebarile survenite, 1si argumenteaza punctul
de vedere in discutiile cu colegii, iti dezvolta calitati personale precum ar fi critica,
curiozitatea.

v Fluiditatea reflecta abilitatea de a genera un numar mare de idei formulate verbal si
este masurat prin numarul de raspunsuri, care indeplinesc cerintele sarcinii.

v Flexibilitatea evalueaza abilitatea de a prezenta diferite idei, de a trece de la un
aspect al problemei la altul, de a folosi diverse strategii de luare a deciziei.

v Originalitatea caracterizeaza capacitatea de a prezenta idei diferite de cele
evidente, binecunoscute sau banale.

Utilitatea inseamna gradul de detaliere al ideilor.

Anexa 5. Chestionar pentru cadre didactice destinat identificarii strategiilor educationale pentru
dezvoltarea creativitatii la elevii din invatamantul primar)

Instructiuni: Va rugam sa raspundeti la urmatoarele intrebari pentru a ne ajuta sa infelegem mai
bine metodele si tehnicile utilizate pentru dezvoltarea creativitatii elevilor in cadrul activitatilor de
invataméant primar. Incercuiti varainta/variantele potrivite. Rdspunsurile dumneavoastrd vor
contribui la imbunatatirea strategiilor educationale.
Sectiunea 1: Informatii Generale

1. Care este nivelul dvs. de experienta in invatamantul primar?

e Sub3ani
e 3-5ani
e 5-10ani

e Peste 10 ani
2. La care clasa predati in prezent?

e |-a

e alla
e alll-a
e alV-a

Sectiunea 2: Strategii Educative pentru Dezvoltarea Creativitatii
3. Ce tipuri de activitati creative sunt integrate in lectiile dumneavoastra? (Puteti alege
mai multe optiuni)
e Activitati artistice (desen, picturd, modelaj)

Activitdti de scriere creativa (povestiri, poezii)

Proiecte de grup (proiecte de cercetare, prezentari)

Jocuri de rol si dramatizare

Experimente stiintifice

Alte activitati (va rugdm sa specificati)

4. Cat de frecvent utilizati activitati creative in planificarea lectiilor?
o Foarte frecvent (la fiecare lectie)
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o Frecvent (de cateva ori pe saptamana)
e Ocazional (o data pe lund)
e Rar (mai putin de o data pe lund)
5. Cum evaluati creativitatea elevilor in cadrul activitatilor educative?
e Prin evaluari formale (teste, lucrari scrise)
Prin observatii directe (interactiuni in clasd, proiecte)
Prin evaluari informale (discutii, feedback)
Alte metode (va rugam sa specificati)
Sectiunea 3: Provocari si Resurse
6. Care sunt cele mai mari provocari intimpinate in promovarea creativitatii elevilor?
e Lipsa timpului
Resurse limitate
Rezistenta la schimbare din partea elevilor
Lipsa suportului din partea parintilor
Alte provocari (va rugam sa specificati)
7. Ce resurse considerati ca sunt necesare pentru a sprijini mai bine dezvoltarea creativitatii
elevilor?

e Materiale si resurse educationale suplimentare
o Training si dezvoltare profesionala pentru cadrele didactice
o Suport din partea parintilor si comunitatii
o Timp suplimentar pentru planificarea si implementarea activitatilor creative
e Alte resurse (va rugam sa specificati)
Sectiunea 4: Feedback si Sugestii
8. Care sunt cele mai eficiente strategii educative pe care le-ati utilizat pentru a stimula
creativitatea elevilor?

9. Ce recomandari ati avea pentru imbunéititirea abordarilor educationale in
promovarea creativitatii in scolile primare?

10. Cum ati dori si fie sprijiniti mai bine in acest demers?

Multumim pentru participare!

Anexa 6. Strategiile educationale utilizate pentru a stimula creativitatea elevilor (raspunsuri

colectate prin aplicatia Google Forms, ntrebarea 8 din chestionar)

Utilizarea jocurilor si activitatilor ludice Jocurile creative

Activitati ludice (2) Jocurile de rol

Arte vizuale si muzica Lectura si scrierea pentru formarea gandirii
Atelier de scriere critice

Ateliere de creatie Lucru in echipa

Ateliere de povesti cu diferite structuri Materiale didactice de calitate,cu scopul de a
Brainstorming (18) sustine invatarea problematizata,abordarea
Ciorchinele flexibild,aspectul Iudic i un mediu de
Colaborare si lucrul in echipa invatare incluziv.

Compuneri Metoda 6-3-5

Copacul ideilor Metoda cadranelor
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Crearea unor povestiri cu inceput dat
Creatii plastice

Creatii literare

Desen/picturi / desenul Tn doi/ desenul liber
Dezbateri de grup

Diagrama Venn

Dramatizarea

Experimente

Explozia stelara

Metoda palariilor ganditoare

Metoda phillips 6-6

Scrierea libera

Figurine din plastilina

Folosirea padletului

Improvizatie

Invitarea expertilor externi

Invitare bazata pe probleme reale
Invitare bazata pe proiecte

Invitarea activa bazata pe cercetare, actiune,
aplicare,experimentare

Invitarea interdisciplinara

Invitarea prin joc

Invitarea prin scenarii

Joc de rol (7)

Jocul didactic (5)

Utilizarea instrumentelor digitale pentru
crearea de continut digital

Metoda Frisco

Metoda sinectica

Muzica

Palariile ganditoare

Predarea integrata

Prezentari Power point

Problematizarea

Programe de animatie

Proiecte de grup si individuale

Proiecte educative

Proiecte Tn echipe

Proiecte pe diferite teme individual sau n
echipe

Proiectele sau sarcinile care nu au un raspuns
corect unic

Sinectica

Starbursting

Stimularea curiozitatii prin intrebari
Strategii care stimuleaza gandirea critica si
analitica

Strategii interactive

Strategii interactive de grup

Teatru si jocuri de rol

Tehnici de brainstorming

Tehnici de gandire divergenta

Anexa 7. Resursele digitale valorificate in procesul dezvoltarii creativitatii elevilor

(raspunsuri colectate prin aplicatia Google Forms, intrebarea 9 din chestionar)

e invatare prin jocuri si aplicatii (ex. Scratch,
Tynker)

dezvoltarea unor aplicatii simple sau a unor site-
uri web

mijloace media

jocuri (ex. Minecraft Education, Kahoot!)

platforme digitale

citirea/ascultarea unor povesti

jocuri virtuale

jocuri de construire de obiecte

clase mobile,

compunere de versuri/texte

resurse on line

jocuri creative digitale (paint, pian virtual)

proiecte degrup on line

aplicatiilor si platformelor educative

portofolii digitate

proiecte digitale

povesti cu sfarsit creativ

realitate virtuala si realitate augumentata

jocuri interactive

colaborare online

vizionarea de filme

retele sociale

utilizdnd mijloace tehnice

jocuri video educative

instrumentelor digitale de colaborare

proiecte de creatie media

crearea de continut digital

laboratoare virtuale

realitatea virtuald si augmentat

crearea de spatii de colaborare digitala

programe de codare si dezvoltare de aplicatii

explorarea realitdtii mixte

resurse educationale online

videomodelling
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harti conceptuale create electronic

sa imbine traditionalul cu tehnologia.

platforme de comunicare si socializare

jocuri/prezentdri realizate in diferite programe si
aplicatii

platformele de comunicare (yahoo),

abordarea unor tehnici diferite pentru fiecare elev

filmulete educative

crearea de aplicatii simple

platforme digitale - aplicatii

site-uri educative

animatii

0 temeinica pregatire profesionala

resursele digitale Tn lectii

diversificarii demersului didactic

device-uri si materialelor didactice adecvate

cu ajutorul aplicatiilor

experimente

realizarea de jocuri digitale

iesiri in aer liber

storytelling- crearea si ascultarea de povesti

jocuri video creative

sa creeze momente si jocuri pe calculator

aplicatii ptr scriere creativa

utilizarea aplicatiilor si a software-urilor de
creatie

povestirea digitala

integrarea platformelor de colaborare online

proiecte colaborative online

combinand creativitatea cu tehnologia

filme documentare

utilizand numeroase platforme educative

folosind resursele digitale

introducerea unor sarcini pe care elevii sa le
rezolve digital

metode care provin din domeniul artelor

utilizarea platformelor de creatie digitala

platforme digitale gen Eduboom

prezentari interactive

platformelor educationale de calitate

animatii si filme scurte.

experimentare, lucrul in echipa,

cu ajutorul resurselor educationale deschise

oferirea de feedback

proiecte colaborative prin platforme digitale (ex.
Google Workspace, Microsoft Teams)

valorificarea motivatiei intrinsece

grupuri de discutie si forumuri

software de editare video (ex. iMovie, Adobe

Premiere)

aplicatii de storytelling interactive
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Anexa 8. Exemple de activititi de dezvoltare a creativititii elevilor prin strategii
educationale axate pe activititi autonome de invitare la disciplinele Limba si literatura
romana, Educatie civica, Arte vizuale si abilitati practice.

Aceste exemple sunt o compeltare la exemplul prezentat in subcapitolul 3.2. la disciplina
Matematica, evidentiind modul in care fiecare disciplina contribuie prin continuturi si modalitati
de organizare la stimularea proceselor implicate in dezvoltarea performantelor creative, precum
explorarea, flexibilitatea cognitiva, generarea de idei, transferul etc. din situatia de invatare in
care este implicat elevul.

Disciplina scolarda Limba romana

Situatie de invdatare: Elevii sunt implicafi intr-un demers de receptare critica §i creativa a
textului literar , Cdntarea Romdniei” de Alecu Russo, axat pe valorificarea
simbolurilor culturale. Activitatea este structurata pentru a facilita trecerea de la
identificarea elementelor de detaliu (stejarul, Dunarea, biserica) la realizarea unor
conexiuni interdisciplinare cu Geografia si Istoria. Elevii sunt incurajati sa exploreze
semnificatiile profunde ale textului prin prisma propriei experiente, formuland
interpretari originale care sa reflecte viziunea lor asupra identitatii nationale §i a
conceptului de patrie.

Sarcina didactica: Analizati fragmentul din ,,Cantarea Romaniei” de Alecu Russo si
identificati simbolurile culturale prezente in text (de exemplu, stejarul, Dunarea, biserica),
explicand semnificatia acestora in raport cu ideea de patrie si identitate nationala.

Pornind de la exemplele oferite, realizati conexiuni cu elemente din geografie sau istorie si
formulati o interpretare personald a modului in care autorul reprezintad patria, argumentand prin
idei proprii si experiente relevante.

Competente specifice (clasa a IV-a):

3.3. Extragerea unor informatii de detaliu dintr-un text informativ sau literar.

4.4. Povestirea pe scurt a unei secvente dintr-un text citit sau a unei intdmplari traite, utilizand si

elemente de intertextualitate.

Principiul pedagogic: abordarea integrata a principiului orientarii dirijate a dezvoltarii

creativitatii, principiului ghidarii flexibile a dezvoltarii creativitatii si principiului autonomiei in

dezvoltarea personalitatii creative

Scopul activitatii: Dezvoltarea capacitatii de analiza si interpretare creativa a textului literar prin

identificarea simbolurilor culturale si formularea unor semnificatii personale in contexte variate.

Tipul strategiei: abordare mixta (directiva, semidirectiva si nondirectiva), operationalizata pentru

dezvoltarea creativitatii prin strategiile explordrii intuitive, elaborarii de solutii originale,
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conexiunilor analogice, invatdrii prin corespondente si extinderii experientei prin comparatie

contextuala.

Tabelul 3.13. Actiuni didactice aliniate la scop si strategii educationale

Metode / tehnici

Scopul utilizarii in activitate

Strategii educationale corelate

didactice
Lectura ghidata si Orientarea analizei textului si Strategia explorarii intuitive
discutia ghidata clarificarea semnificatiilor
simbolurilor culturale
Interogarea Stimularea reflectiei asupra Strategia elaborarii de solutii
multiprocesuald conceptelor de patrie si identitate | originale

Gandeste—perechi—
prezinta si agenda cu
notite paralele

Alternarea ghidarii cu exprimarea
personala si realizarea
corespondentelor Intre idei

Strategia trasferului asociativ

Brainstorming si scriere
libera

Generarea de interpretari originale,
realizarea de conexiuni analogice
si exprimarea autonoma a opiniilor

Strategia conexiunilor analogice;
Strategia extinderii experientei prin
comparatie contextuala

Aplicatii digitale bazate
pe inteligenta artificiala

Organizarea, extinderea si
sustinerea raspunsurilor elevilor

Strategia explorarii intuitive; Strategia
Tnvatarii prin corespondente; Strategia
extinderii experientei prin comparatie

contextuala

Valori formative:
dezvoltarea fluiditatii si flexibilitatii in interpretare, stimularea originalitatii si elaborarii
ideilor, manifestarea sensibilitatii la semnificatii culturale, capacitatea de transfer si
reinterpretare in contexte variate

In lectia ,, Cdntarea Romdniei” de Alecu Russo, alternarea acestor tipuri de strategii a
permis valorificarea continutului literar, ca suport pentru dezvoltarea creativititii. In etapa
initiala, prin strategia educationala directiva, profesorul a orientat elevii spre analiza textului, a
explicat sensurile unor concepte precum patriotismul si identitatea nationald si a propus exemple
concrete din text pentru a facilita intelegerea lor. Ideea generald ca Patria reprezintd ,.casa
parinteascd” sau ,fumul vetrei” a fost sustinutad prin selectarea unor fragmente descriptive
relevante, care au reactivat imagini ale vietii rurale si au stimulat evocarea experientelor
personale ale elevilor. Profesorul a formulat intrebari orientative, a clarificat semnificatiile
termenilor si a modelat interpretarea, creand un cadru de analizd structurat. In aceasti etapi,
elevii au dezvoltat capacitatea de a identifica relatii intre expresia artisticd si semnificatia
abstracta, exersand rationamente logice si reflexive.

In etapa urmatoare, prin strategia educationald semidirectiva, profesorul a redus nivelul
interventiei directe si a invitat elevii sa analizeze in mod autonom simbolurile culturale prezente
in text, precum stejarul, Dundrea sau bisericile. A propus activitati de interpretare in perechi sau
in grupuri mici, solicitdnd formularea unor explicatii proprii privind semnificatia acestor imagini

in contextul patrimoniului cultural national. Elevii au identificat elemente vizuale si textuale

183




concrete, au realizat comparatii si au dedus sensuri mai largi, dezvoltandu-si capacitatea de
asociere si flexibilitatea interpretativa. Profesorul a intervenit punctual, pentru a ghida reflectia si
pentru a sustine clarificarea ideilor.

In etapa in care a valorificat strategia educationald nondirectivd, profesorul a creat
contexte deschise de interpretare, solicitand elevilor sd realizeze conexiuni metaforice si
analogice intre textul literar si alte domenii, precum geografia sau istoria. A propus sarcini de tip
»~Explicati de ce autorul descrie patria prin imaginea stejarului sau a berzei” si a Incurajat
exprimarea libera a opiniilor, fard a impune un model unic de raspuns. Elevii au stabilit legaturi
intre simbolurile literare si elemente ale realitatii nationale, au formulat ipoteze si au elaborat
interpretari personale, activand procese de gandire asociativa si divergenta.

In cadrul activitatilor de grup, profesorul a organizat sarcini care au presupus
identificarea simbolurilor culturale si corelarea acestora cu informatii din geografia Romaniei
sau din istoria nationala. Elevii au trecut de la observarea unor detalii concrete, precum expresia
,Dundrea batrand”, la formularea unor concluzii despre identitatea culturald si naturald a
Romaniei. Prin alternarea deliberata a strategiilor educationale, profesorul a gestionat gradul de

implicare pedagogica, facilitind progresiv trecerea de la analiza dirijatd la interpretarea

autonoma, ceea ce a sustinut dezvoltarea creativitatii elevilor din invatamantul primar.

Tabelul 3.14. Operationalizarea situatiei de invatare in sarcini orientate spre activitate

autonoma in dezvoltarea creativititii elevilor (limba romana)

Variabila/ Indicatorii Sarcini orientate spre | Rezultatele elevilor (Exemple) Nr. elevi
Performanta performantei | activitate autonoma
Fluiditate Numarul Enumerati cat mai Simboluri identificate (stejar, 38
total de multe simboluri Dundre, munte etc.)
idei/simbolur | culturale prezente in Lexic bogat/asocieri de termeni 17
i identificate | textul ,,Cantarea Enumerarea unor trasaturi ale 10
Romaéniei”. patriei
Flexibilitate Numarul de | Realizati conexiuni Conexiuni cu Geografia/lstoria 22
abordari si intre simbolurile din Interpretari din perspective diferite | 18
conexiuni text si elemente din Schimbarea registrului (de la 25
interdisciplin | geografie, istorie sau obiectiv la subiectiv)
are experiente personale.
Originalitate Raritatea Formulati 0 Metafore proprii neobisnuite 20
statistica a interpretare personala | Identificarea unor simboluri subtile | 22
interpretarilor | si inedita a modului in | Opinii critice/creative unice 21
care autorul reprezinta
patria prin simboluri.
Elaborare Numarul de | Detaliati semnificatia | Argumente dezvoltate (cu 26
detalii si simbolurilor conectori)
argumente identificate, Descrieri detaliate ale simbolurilor | 24
oferite argumentand prin idei | Justificiri bazate pe text si context | 15
proprii si exemple
relevante.
Sensibilitate Capacitatea | Identificati legatura Identificarea mesajului de 14
fati de de a sesiza dintre simbolurile profunzime
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probleme nuantele si alese si conceptul Sesizarea nuantelor emotionale ale | 19
mesajele abstract de ,,identitate | textului

profunde nationala”. Formularea de concluzii despre 32
valorile patriei

Alte exemple de activitati de dezvoltare a creativitatii elevilor prin strategii educationale
la disciplina Limba romana pot fi consultate la Anexa 9.

Disciplina scolara Educatie civica

Situatie de invatare: Elevii sunt implicati intr-un proces exploratoriu bazat pe experiente
practice, prin care observa si analizeaza diferentele de realizare a unor modele in
cadrul jocurilor propuse (precum ,,Jocul patratelor” sau ,,La fel... dar totusi diferit”).
Aceasta activitate faciliteaza trecerea de la experienta concretda a jocului la
formularea de concepte si semnificatii legate de colaborare, diversitate si solidaritate.
Demersul este structurat pentru a incuraja reflectia proprie prin discutii ghidate si
intrebari deschise, permitand elevilor sa identifice norme de conduita morala si sa
propuna solutii creative pentru rezolvarea conflictelor sau pentru incluziunea sociala
n contexte variate.

Sarcina didactica: Analizati situatiile prezentate in jocurile si textele propuse (,,JJocul

patratelor”, ,La fel... dar totusi diferit”, ,,Un act de curaj”) si identificati valorile civice

reflectate: colaborare, diversitate, curaj, solidaritate la continutul tematic ,,Valori si
comportamente in contexte sociale”

Competente specifice (clasa a IV-a):

1.2. Identificarea unor elemente relevante pentru apartenenta la diferite comunitati (locala,

nationald, europeand).

2.1. Explorarea unor norme de conduita morald care stau la baza relatiilor cu ceilalti.

Principiul pedagogic: principiul ghidarii flexibile a dezvoltarii creativitatii

Scopul activitatii: Dezvoltarea capacitatii de analizd si interpretare a situatiilor sociale prin

formularea de semnificatii proprii si identificarea regulilor de comportament civic

Tipul strategiei: educationald semidirectiva, operationalizata pentru dezvoltarea creativitatii

prin strategiile invatdrii prin corespondente, conexiunilor analogice si elabordrii de solutii

originale.

Actiuni didactice si de invitare: activitati de tip gandeste—perechi—prezinta (pentru formularea

si compararea ideilor); discutii ghidate cu intrebari deschise (pentru orientarea reflectiei fara

impunerea unui raspuns unic); analiza situatiilor concrete si realizarea de corespondente intre

experiente similare; formularea de explicatii proprii si deducerea regulilor de comportament
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civic; valorificarea interactiunii in grup pentru dezvoltarea flexibilitétii interpretative si a gandirii
creative.

Dezvoltarea creativitatii elevilor a fost sustinuta prin alternarea strategiilor educationale
in functie de gradul de implicare a cadrului didactic, cu accent, in etapa initiald, pe valorificarea
strategiei educationale semidirective. Aceasta a fost operationalizatd pentru dezvoltarea
creativitatii prin strategiile Tnvatarii prin corespondente, conexiunilor analogice si elaborarii de
solutii originale, facilitdind trecerea de la experienta concretd la formularea de semnificatii si
reguli de comportament. In acest context, profesorul a organizat jocuri precum ,,Jocul patratelor”
sau ,,La fel... dar totusi diferit”, implicand elevii Intr-un proces exploratoriu bazat pe experiente
practice, prin care au observat diferentele de realizare a modelelor si au formulat concepte legate
de colaborare si diversitate.

Situatiile de invatare au fost structurate prin activitati de tip gandeste—perechi—prezinta,
care au permis formularea si compararea ideilor, prin discutii ghidate sustinute de intrebari
deschise, orientate spre reflectie farda impunerea unui raspuns unic, precum s$i prin analiza
situatiilor concrete si realizarea de corespondente intre experiente similare. Elevii au fost
incurajati s formuleze explicatii proprii, sa deduca reguli de comportament civic si sa valorifice
interactiunea In grup, ceea ce a contribuit la dezvoltarea flexibilitatii interpretative si a gandirii
creative. In acest mod, demersul didactic a sustinut generalizarea si transferul achizitiilor,
consolidand capacitatea elevilor de a identifica solutii creative in contexte sociale variate.

Ulterior, aceste demersuri au fost completate prin integrarea strategiilor educationale
directive si nondirective, care au extins analiza si interpretarea spre aplicarea principiilor morale
st elaborarea de solutii originale, Insd nucleul formativ al activitatii a fost asigurat de caracterul
semidirectiv, care a echilibrat ghidarea pedagogicd cu autonomia elevului in procesul de
invatare.

Valori formative ale elevului creativ: dezvoltarea fluiditatii si flexibilitatii in
formularea ideilor, stimularea originalitatii si elaborarii raspunsurilor, manifestarea sensibilitatii
la problemele sociale si la semnificatiile valorilor civice, capacitatea de transfer si reinterpretare
a experientelor in contexte variate, consolidarea autonomiei in gandire si exprimare, formarea
capacitatii de asociere si generalizare, dezvoltarea gandirii reflexive si a argumentarii personale,
cultivarea initiativei si a responsabilitatii in luarea deciziilor.

Tabelul 3.15. Operationalizarea situatiei de invatare in sarcini orientate spre activitate
autonoma in dezvoltarea creativitatii elevilor (Educatie civicd)

Variabila / Indicatorii Sarcini orientate spre Rezultatele elevilor (Exemple) | Nr.

Performanta | performantei activitate autonoma elevi
(Esti
mativ
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)
Fluiditate Volumul de Enumerati cat mai multe Identificarea valorilor 15
valori si valori civice si reguli de (solidaritate, respect)
comportamente | conduita morala observate | Enumerarea regulilor de grup 22
identificate n jocurile propuse. Listarea unor comportamente 28
pozitive
Flexibilitate Varietatea Analizati situatiile de joc Abordari diferite ale colaborarii | 32
perspectivelor din perspective diferite si Schimbarea perspectivei 19
asupra propuneti solutii alternative | (empatie)
diversitatii pentru colaborare. Adaptarea regulilor la situatii 14
noi
Originalitate | Ineditul Propuneti 0 metoda proprie | Solutii creative de mediere 27
solutiilor de si neobisnuita de a Idei inedite de incluziune sociala | 21
rezolvare a manifesta solidaritatea intr- | Metafore originale pentru 17
conflictelor 0 situatie de crizd sociala. | , unitate”
Elaborare Profunzimea Detaliati modul in care un | Planuri detaliate de actiune 16
detaliilor n comportament civic civica
argumentarea specific influenteaza viata | Explicatii complexe ale 18
civica comunitatii, oferind normelor
exemple concrete. Exemple de aplicare in viata 31
reald
Sensibilitate | Capacitatea de a | Identificati posibile bariere | Sesizarea barierelor de 27
fata de sesiza injustitia | Tn colaborare sau situatii de | comunicare
probleme sau lipsa excludere si formulati Identificarea lipsei de 16
valorilor intrebari pentru a le solidaritate
corecta. Propunerea de intrebari reflexive | 22

Alte exemple de activitdti de dezvoltare a creativitatii elevilor prin strategii educationale

la disciplina Educatie civica pot fi consultate in Anexa 10.

Disciplina scolara Arte vizuale si abilitati practice

Activitatea: ,,Motive traditionale in creatii personale”

Situatie de invatare: Elevii sunt implicati intr-un proces de explorare a patrimoniului cultural

prin analiza cusaturilor populare si a simbolisticii traditionale. Activitatea este
conceputa ca un demers creativ in care elevii pornesc de la observarea
elementelor decorative geometrice si florale, trecand prin faza de comparare a
motivelor din diferite culturi, pentru a ajunge in final la crearea unui obiect
propriu. Procesul pune accent pe reinterpretarea traditiei pe suporturi noi si pe
reflectia personala asupra valorilor estetice si a mesajului cultural transmis de

portul popular.

Sarcina didactica: Analizati modelele de cusidturi ornamentale din portul popular

romanesc si identificati elementele decorative si semnificatiile culturale ale acestora.

Complementar: Aplicati tehnicile prezentate in realizarea unui model propriu, valorificand

motivele traditionale studiate. Comparati motivele romanesti cu unele din alte culturi si stabiliti
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asemanari si diferente. Elaborati o creatie personald (pdpusd sau compozitie decorativa),
integrand elemente traditionale Intr-o forma originala si argumentati alegerea realizata.
Competente specifice (clasa a IV-a):
1.3. Manifestarea curiozitatii pentru explorarea unor mesaje estetice regasite n mediul vizual.
2.3. Realizarea de produse utile si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate.
Principiul pedagogic: abordarea integratd a principiului orientdrii dirijjate a dezvoltarii
creativitatii, principiului ghidarii flexibile a dezvoltarii creativitatii si principiului autonomiei in
dezvoltarea personalitatii creative
Scopul activitatii: Dezvoltarea capacitatii de valorificare creativa a elementelor traditionale prin
aplicarea tehnicilor artistice si exprimarea stilului personal
Tipul strategiei: abordare mixta (directiva, semidirectivd si nondirectiva), operationalizata
pentru dezvoltarea creativitatii prin strategiile explorarii intuitive, invatarii prin corespondente,
conexiunilor analogice, elabordrii de solutii originale si extinderii experientei prin comparatie
contextuala.

Tabelul 3.16. Valorile formative ale elevului creativ dezvoltate prin activitatea

didactica

Activitate didactica

Valori formative

Prezentarea si analiza ghidatd a modelelor ornamentale
(pentru intelegerea principiilor tehnice si culturale)

Dezvoltarea fluiditatii si flexibilitatii in
exprimarea vizuala

Aplicarea practica a tehnicilor cu sprijin punctual (pentru
consolidarea deprinderilor)

Stimularea originalitatii si elaborarii
creatiilor artistice

Activitati de comparare si realizare de conexiuni Intre
motive din culturi diferite

Manifestarea sensibilitatii fata de valorile
culturale si estetice

Elaborarea de creatii proprii prin integrarea elementelor
traditionale

Capacitatea de transfer si reinterpretare a
traditiilor 1n contexte noi

Prezentarea lucrarilor si reflectia asupra procesului creativ,
sustinute prin discutii si argumentare

Consolidarea autonomiei si a initiativei in
realizarea produselor creative

Alte exemple de activitdti de dezvoltare a creativitdtii elevilor prin strategii educationale

la disciplina Arte vizuale si abilitdti practice pot fi consultate Th Anexa 11.

Tabelul 3.17. Operationalizarea situatiei de invatare in sarcini orientate spre activitate
autonoma in dezvoltarea creativitatii elevilor (Arte vizuale si abilitati practice)

Variabila / Indicatorii Sarcini Rezultatele elevilor Nr.
Performanta | performantei ) (Exemple) elevi
orientate spre

activitate autonoma
Fluiditate Bogatia Enumerati si schitati cat Identificarea motivelor 26
repertoriului de mai multe elemente geometrice si florale
elemente decorative (puncte, linii, Exersarea diverselor tehnici | 21
decorative forme) regasite in de lucru
identificate cusaturile populare Schite rapide ale 18
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analizate. simbolurilor traditionale
Flexibilitate | Capacitatea de Comparati motivele Compararea motivelor intre | 20
transfer si romanesti cu cele din alte | culturi diferite
reinterpretare a culturi si adaptati-le pentru | Reinterpretarea traditiei Tn 25
motivelor a crea un model propriu pe | contexte noi
un suport nou (papusd sau | Utilizarea variati a 20
compozitie decorativa). materialelor si tehnicilor
Originalitate | Inovatia in Creati un obiect sau o Elaborarea de creatii proprii | 11
realizarea compozitie care sa imbine | inedite
compozitiei elementele traditionale Solutii plastice/expresive 29
personale ntr-o maniera proprie, neconventionale
neobisnuita si estetica. Design original bazat pe 25
simboluri vechi
Elaborare Finetea detaliilor | Aplicati tehnicile invatate | Prezentarea si argumentarea | 25
si calitatea pentru a finisa lucrarea, alegerilor realizate
executiei tehnice | adaugand detalii Lucrari finalizate cu detalii | 22
ornamentale si justificand | complexe
alegerea compozitionald Justificarea semnificatiei 19
facuta. culturale a detaliilor
Sensibilitate | Sesizarea valorii | Identificati simbolistica Manifestarea sensibilitatii 21
fata de estetice si a din spatele culorilor si fata de valori
probleme mesajului formelor utilizate n portul | Reflectia asupra procesului | 17
cultural popular si explicati creativ
importanta pdstrarii acestui | Identificarea unor mesaje 26
patrimoniu. estetice n mediu

Activitatile din cadrul disciplinei Arte vizuale si abilitati practice evidentiaza, ca
dezvoltarea creativitatii este determinatd de corelarea directd dintre competentele vizate si
strategiile educationale aplicate, fiecare competentd activand forme specifice de manifestare
creativd. Competentele orientate spre utilizarea limbajului plastic si realizarea compozitiilor
stimuleazd strategii de explorare intuitiva §i elaborare de produse originale, competentele
centrate pe utilizarea materialelor si tehnicilor variate mobilizeaza strategii ale conexiunilor
analogice, transferului asociativ si a comparatiei contextuale.

In acest cadru, predominanta abordarii mixte permite articularea echilibrata a orientdrii
dirijate, necesare pentru insusirea tehnicilor si a limbajului plastic, cu autonomia elevului in
sl a capacitatii de transpunere creativd a experientei. Integrarea strategiei educationale
nondirective, bazate pe explorare libera, amplifica initiativa si originalitatea, consolidand
creativitatea ca proces activ de transformare a materialului si de exprimare personald in raport cu

scopul activitatii
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Anexa 9.1. Exemple de activititi privind dezvoltarea creativititii elevilor prin strategii

educationale la disciplina Matematica

Produsul creativ al elevului

Competente mentionate
in programa scolard a
disciplinei

Tehnologia educationala

Inmultiri

'\ h]mh",lll l

INavi

Vil il

’(,lr‘l

im‘ﬂ;n‘tiri

Competente specifice
1.6. Utilizarea unor
denumiri si simboluri
matematice (suma, total,
termenii unei sume,
diferenta, rest, termenii
unei diferente, produs,
factorii unui produs, cét,
proba operatiei) in
rezolvarea si/sau
compunerea de
probleme.

Competente
transversale:
competenta digitald

Utilizarea functiilor de
baza ale unei aplicatii de

Sarcina didactica: Foloseste
aplicatia WordArt si alege o
forma care iti place (un fluture,
un pinguin sau un delfin). Scrie
in interiorul ei toate ,,cuvintele
magice” Invatate la matematica
(suma, produs, factori). Joaca-te
cu culorile si fonturile pentru a
face cea mai frumoasa tabla de
cuvinte!

Principiul pedagogic: abordare
integrata privind orientarea
dirijata a dezvoltarii si a
ghidarii flexibile in dezvoltarii
creativitatii elevului

Scopul activitatii:
Sistematizarea vocabularului
matematic si dezvoltarea
deprinderilor de utilizare a

\\ : X % editare graﬁc-é/text interfetelor digitale pentru
SN AN pentru organizarea prezentarea datelor.
\K\ § 3 A \{ vizuald a informagiei, TIpUl strategiei: Abordare mixta
AN % (directiva si semidirectivi)
fan s o operationalizata prin strategia
explordrii intuitive si a extinderii
experientei prin comparatie
contextuala
Competente specifice: | Sarcina didactica: Suma a doua
5.2. Rezolvarea de numere este 90, iar diferenta lor,
probleme de tipul: 76. Care sunt numerele?
TL[fal&290] | o= N aflarea a doua numere Principiul pedagogic: Principiul
A -la=Cl | Mozl | [ SL S cunoscand suma si ghidarii flexibile a dezvoltarii
@r=H¥e T diferenta lor. creativitatii in rezolvarea de
e T probleme prin explorare logica.
R TERER S ST Scopul activititii: Dezvoltarea
:f’ C (3’0 e capacititii de analizi a unei
| a::t L 1.4. Efectuarea de situatii-problema si aplicarea
WEEATS L AN adunari si scaderi in corectd a operatiilor matematice
PO P, A AR concentrul 0-10 000. pentru validarea unui rezultat
¥EG=83 R (verificarea V: 83+7=90).
Vi£3% %290 ER NG Tipul strategiei: Abordare mixta

operalizatd prin strategia
elabordrii de solutii originale si
strategia transferului asociativ de
cunostinte

Sarcina didactica: Afla valoarea
lui a, respectand ordinea
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a+(lanl 6 +2x9) = 4=%x10
o H( b+ 118) -4=%0
aFea- b=y

1.6. Utilizarea unor
denumiri si simboluri
matematice si a ordinii
operatiilor 1n rezolvarea
de exerecitii.

efectudrii operatiilor.

Principiul pedagogic: Principiul
ghidarii flexibile a dezvoltarii
creativitatii prin structurarea
pasilor logici de rezolvare.

i o ok B ,T/,’b Scopul activitiitii: Dezvoltarea
LRk LLEE e deprinderilor de calcul riguros si
452 1 1.4. Efectuarea de a capacitatii de a transfera
CRUEEEEELT adundri si scideri in regulile matematice Tntr-un
' concentrul 0-10 000 proces de rezolvare secvential.
Tipul strategiei: Abordare mixta
(directiva pentru algoritm si
nondirectiva pentru explorare)
realizata prin strategia explorarii
intuitive si a elabordrii de solutii.
1.5. Efectuarea de Sarcina didactica: Afla suma
e inmultiri si impartiri in | numerelor a, b si c. Stiind ca
Tl T I concentrul 0-100 prin axb=64, cd bxc=12 sica
IS ENE NN strategii variate. a+c=11. Adu-ti aminte de
‘0{“ ?‘ch e EREE proprietatile operatiilor invatate.
o Lﬁ:m | LLLETV Ty 1.6. Utilizarea Principiul pedagogic: Principiul
el e 1T .j‘—_‘}——; simbolurilor matematice | autonomiei in dezvoltarea
LA LI L LI T si a proprietatilor personalititii creative prin
—f.‘;’}g’l—*‘q'j‘{“q”“(‘—‘,") 2GSt Opef;;ﬁ?or in rezolvarea | descoperirea de noi cdi de
IR AN Y de probleme. rezolvare.
ﬂL";“"“ EEREEEE | Scopul activititii: Dezvoltarea
Nf.ﬁ;ﬁ;}i; INNENAENE gandirii logice si a capacitatii de
§ Q,':T‘cl ';—4‘5——- EEENEEE a identifica structuri matematice
I ) 7 O i

(factorul comun ,,b”") in expresii

complexe.
Tipul strategiei:  Abordare
mixtd  operationalizatd  prin

strategia conexiunilor analogice
si strategia extinderii experientei
prin comparare contextuala.
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Anexa 9.2. Exemple de activitati privind dezvoltarea creativitatii elevilor prin strategii

educationale la disciplina Limba romana

Produsul creativ al elevului

Competente mentionate
in programa scolara a
disciplinei

Tehnologia educationala

Eleloama Hfomitibiic
s

S 5
RRINIA €MA, clasa alt-a

MR GIMNAKALA , | CANTACU 3w

Disciplina:
Comunicare in limba
romana

Competenta specifica
4.2: Redactarea unor
texte scurte pe baza unui
suport vizual si a unui
plan de intrebari/idei,
exprimand sentimente si
emotii proprii.

Elemente de continut:
Organizarea textului in
functie de scopul

comunicarii; utilizarea

Sarcina didactica: Imagineaza-
ti ca te afli langa Coloana
Infinitului, opera lui Constantin
Brancusi. Scrie un text in care sa
descrii ce emotii ai trait in acele
clipe. Ai grija sa respecti partile
unei compuneri si sé folosesti
expresii.

Principiul pedagogic:
Principiul orientarii dirijate a
dezvoltarii creativitatii, imbinat
cu principiul autonomiei
elevului in exprimarea propriilor
opinii si sentimente.

Scopul activititii: Dezvoltarea
competentelor de exprimare
scrisa si a capacitatii de
interpretare creativa a unui
simbol cultural, prin formularea

los. TNGCANT . lud - 1ASH
comparatiilor si a unor semnificatii personale.
adjectivelor pentru a Tipul strategiei: Abordare
descrie un obiect de mixta (semidirectiva si
arta/simbol cultural. nondirectiva), utilizand strategia
elabordrii de solutii originale si
strategia extinderii experientei
prin comparatie contextuala.
Sarcina didactica: Foloseste
termenii din norul de cuvinte in
Disciplina: forma de delfin si scrie o
Comunicare Tn limba compunere despre o intdmplare
i «_,-" romani etrecutd cu cel mai bun prieten.
SDIALOG- COMP UNEREM gi grija sa incluzi un scuII')t

-W

Competenta specifica
4.2: Redactarea unor
texte scurte pe baza unui
suport vizual, exprimand
sentimente si emotii
proprii.

Elemente de continut:
Structura textului narativ
(titlu, introducere,
cuprins, incheiere);
utilizarea dialogului Tn
textul scris.

dialog si sa respecti partile
compunerii!

Principiul pedagogic:
Principiul autonomiei elevului
in exprimarea propriilor opinii si
sentimente.

Scopul activitatii: Dezvoltarea
abilitatilor de narare scrisa si
integrarea corecta a dialogului
ntr-o compunere.

Tipul strategiei: Abordare
mixtd, utilizdnd strategia
elaborarii de solutii originale.
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Disciplina:
Comunicare n limba
romana

Competenta specifica
4.1: Aplicarea regulilor
de punctuatie si a unor
- | reguli de ortografie n
redactarea de texte.

Elemente de continut:
Figuri de stil:
comparatia; utilizarea
adjectivelor Tn descriere
pentru a nuanta mesajul
scris.

Sarcina ta: Priveste adjectivele
de pe lista (cum ar fi rosu,
auriu, harnica) si gaseste pentru
fiecare cea mai potrivita pereche
din natura sau din lumea
povestilor pentru a crea o
comparatie frumoasa.
Principiul pedagogic:
Principiul orientarii dirijate a
dezvoltarii creativitatii prin
utilizarea analogiilor si a
asocierilor de idei.

Scopul activititii: Imbogatirea
vocabularului activ si
dezvoltarea capacitatii de a
utiliza figuri de stil simple in
exprimarea scrisa.

Tipul strategiei: Abordare
mixta, utilizand strategia
explorarii intuitive si strategia
conexiunilor analogice.

Disciplina:
Comunicare n limba
romana

Competenta specifica
4.2: Redactarea unor
texte scurte pe baza unui
plan de intrebari/idei sau
a unor cuvinte cheie,
exprimand sentimente si
emotii proprii.

Elemente de continut:
Scrierea imaginativa
(compunerea cu cuvinte
de sprijin); utilizarea
figurilor de stil
(personificarea,
metafora) si a
elementelor de descriere
a naturii.

Sarcina ta: Foloseste cuvintele:
plumb, sulite, naframd,
curcubeu si uriasul pentru a crea
o poveste despre o zi torida de
vard. Da un titlu potrivit.
Principiul pedagogic:
Principiul autonomiei elevului
in alegerea firului narativ si
principiul orientarii dirijate prin
utilizarea cuvintelor-cheie.
Scopul activitatii: Dezvoltarea
vocabularului si a capacitatii de
a integra armonios termeni
impusi intr-un text literar
coerent.

Tipul strategiei: Abordare
mixta, utilizand strategia
elabordrii de solutii originale si
strategia transferului asociativ.
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Disciplina: Comunicare | Sarcina didactica: Fii un

e et “‘"‘. in limba roméana protector al naturii! @ Priveste

g: :‘:&‘L:f‘ “‘x,{é i *“Mf”“m‘,}; Al desenul tau si scrie o poezie (sau

A i ot T3 . Competenta specifici | o scrisoare) adresatd Pdmantului
matina ta itachs e e 4.2: Redactarea unor sub titlul ,,Draga mea planetd”.

dmbbuide, SN |

somiltacs |

texte scurte pe baza unui
suport vizual si a unui
plan de intrebari/idei,
exprimand sentimente si
emotii proprii.

Elemente de continut:
Scrierea imaginativa
(text cu forma
versificatd); organizarea
textului 1n functie de
scopul comunicarii;
exprimarea atitudinii
fatd de mediul
inconjurator.

Spune-i planetei ce simti pentru
ea, de ce este important sd o
ingrijim si promite-i cateva
lucruri bune pe care le vei face
pentru a o pastra curata!
Principiul pedagogic:
Principiul autonomiei elevului
in exprimarea propriilor opinii si
sentimente, Tmbinat cu
principiul orientarii dirijate a
dezvoltarii creativitatii prin
educatie ecologica.

Scopul activitatii: Dezvoltarea
competentelor de exprimare
creativa 1n versuri si formarea
unei atitudini responsabile de
protejare a mediului prin
intermediul textului literar.
Tipul strategiei: Abordare
mixta (semidirectiva si
nondirectiva), utilizand strategia
elaborarii de solutii originale si
strategia extinderii experientei
prin conexiunea cu realitatea
inconjuritoare.

Disciplina: Comunicare
in limba romana

Competenta specifica
3.1: Extragerea unor
informatii de detaliu
dintr-un text informativ
sau literar accesibil.

Elemente de continut:
Vocabular (sinonime);
integrarea cuvintelor noi
in enunturi proprii;
informatii despre autor si
opera sa.

Sarcina didactica: Gaseste
,perechile” cu acelasiinteles
(sinonimele) pentru cuvintele
date, apoi formuleaza enunturi
cu ele.

Principiul pedagogic:
Principiul autonomiei elevului
in procesul de Invatare si
principiul orientdrii dirijate a
dezvoltarii creativitdtii prin
exercitii de vocabular.

Scopul activititii: Imbogatirea
vocabularului activ si
dezvoltarea capacititii de a
utiliza corect termenii noi in
contexte de comunicare diverse.
Tipul strategiei: Strategia
explorarii intuitive a textului
literar si strategia transferului
asociativ de cunostinte prin
crearea de enunturi noi.
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Disciplina: Comunicare
in limba romana

Competenta specifica
4.2: Redactarea unor
texte scurte pe baza unui
plan de idei, expriméand
sentimente si emotii
proprii prin imbinarea
naratiunii cu dialogul.

Elemente de continut:
Scrierea imaginativa;
integrarea unor
personaje si elemente
din lecturi diferite intr-
un text nou; utilizarea
corecta a liniei de dialog
si a semnelor de
punctuatie.

Sarcina didactica: Imagineaza-
ti ca personajul tau ajunge in
Tara lui Oz si se intalneste cu
vrajitoarea Glinda pentru a-i
cere o super-putere. Scrie 0
poveste 1n care personajul tau
trebuie sd cdlatoreasca si prin
alte povesti cunoscute (ca de
exemplu ,,Praslea cel Voinic”
sau ,,Alice in Tara Minunilor”)
pentru a-si indeplini dorinta.
Foloseste dialogul pentru a da
viata intalnirii dintre personaje!
Principiul pedagogic:
Principiul autonomiei elevului
in realizarea unor conexiuni
intertextuale originale si
principiul orientarii dirijate prin
valorificarea experientei de
cititor.

Scopul activitatii: Dezvoltarea
imaginatiei si a capacitatii de a
crea un text narativ coerent care
sd integreze elemente culturale
si literare diverse.

Tipul strategiei: Abordare
mixta, utilizand strategia
elaborarii de solutii originale si
strategia transferului asociativ
ntre lecturile parcurse.
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Anexa 9.3. Exemple de activitati privind dezvoltarea creativitatii elevilor prin strategii

educationale la disciplina Educatie civica

Produsul creativ al elevului

Competente mentionate
in programa scolara a
disciplinei

Tehnologia educationala

Competenta specifica
3.2: Manifestarea unor
atitudini pozitive in
raport cu mediul
inconjurator prin
implicarea in actiuni de
pdstrare a curateniei si
de protejare a naturii.
Elemente de continut:
Raporturile noastre cu
lucrurile si cu mediul
inconjurator; atitudini
fatd de natura (respect,
grija, responsabilitate);
actiuni de reciclare si
donare

Sarcina didactica: Scrie un mesaj
catre Planeta Pdmant in care sa
surprinzi angajamentul tau de a fi
mai responsabil.

Principiul pedagogic: Principiul
orientarii dirijate a dezvoltarii
creativitatii, Imbinat cu principiul
autonomiei elevului Tn exprimarea
unor valori si atitudini morale fata
de mediu.

Scopul activitatii: Formarea unei
constiinte ecologice si dezvoltarea
capacitatii elevului de a propune
solutii concrete pentru protejarea
planetei.

Tipul strategiei: Abordare mixta,
utilizand strategia elaborarii de
solutii originale si strategia
extinderii experientei prin corelarea
textului creativ cu datoria civica
fatd de natura.

PRIETEN

Competenta specifica
1.1: Explorarea unor
valori morale care stau
la baza relatiilor cu
ceilalti (prietenia,
solidaritatea, respectul).
Elemente de continut:
Valori morale:
bunatatea, prietenia,
respectul; Grupurile din
care facem parte:
familia, grupul de
prieteni.

Sarcina didactica: Priveste
cuvintele din imagine (precum
prieten, casd, dulce). Acestea
reprezintd lucruri si oameni
importanti din viata noastra. Alege
cuvantul care descrie cea mai
importanta valoare pentru tine In
relatia cu ceilalti si explicd, intr-un
text scurt, cum 1i ajuti tu pe cei din
jurul tdu sa se simta ,,ca acasa”.
Principiul pedagogic: Principiul
autonomiei elevului Tn exprimarea
propriilor opinii si valori, imbinat
cu principiul orientarii dirijate spre
comportamente civice pozitive.
Scopul activitatii: Identificarea si
promovarea valorilor morale
esentiale pentru armonia in grup si
dezvoltarea spiritului de
apartenenta la comunitate.

Tipul strategiei: Abordare mixta,
utilizand strategia elaborérii de
solutii originale si strategia
extinderii experientei prin reflectie
personala asupra valorilor civice.
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Competenta specifica
1.1: Explorarea unor
valori morale care stau
la baza relatiilor cu
ceilalti (prietenia,
bunatatea, respectul).
Elemente de continut:
Valori morale:
bunatatea, prietenia;
Relatiile cu ceilalti:
comunicarea si
colaborarea; Utilizarea
instrumentelor digitale
pentru exprimarea unor
valori.

Sarcina didactica: Foloseste
aplicatia WordArt pentru a crea un
nor de cuvinte in forma de inima.
Introdu cuvinte care descriu un
prieten bun, precum bunatate,
iubire sau prietenie. Dupa ce ai
creat imaginea pe telefon sau
tableta, alege valoarea care ti se
pare cea mai importanta si explica
n cateva randuri de ce este ea
inima unei relatii frumoase de
prietenie.”

Principiul pedagogic: Principiul
autonomiei elevului in alegerea
valorilor si a designului digital,
imbinat cu principiul orientarii
dirijate a dezvoltarii creativitatii
prin tehnologie.

Scopul activititii: ldentificarea
valorilor morale esentiale si
dezvoltarea capacitatii de a le
reprezenta creativ, utilizand
tehnologia ca instrument de
exprimare a sentimentelor.

Tipul strategiei: Abordare mixta
(semidirectiva), utilizand strategia
explorarii intuitive a aplicatiilor
digitale si strategia elaborarii de
solutii originale.

Competenta specifica
1.1: Explorarea unor
valori morale care stau
la baza relatiilor cu
ceilalti (prietenia,
ajutorul, respectul).
Elemente de continut:
Valori morale: prietenia,
ajutorul reciproc,
bunitatea; Relatiile cu
ceilalti: comunicarea si
colaborarea in grupul de
prieteni.

Sarcina didactici: Priveste norul
de cuvinte din imaginea de pe
telefon. Cuvinte precum prietenie,
ajutor si soare ne arata cat de
luminoasa este viata cand avem
prieteni buni. Alege una dintre
valorile scrise 1n inima si
povesteste o situatie in care tu i-ai
oferit ajutorul unui coleg sau
prieten. De ce crezi ca ajutorul este
cel mai frumos cadou intr-o
prietenie?”

Principiul pedagogic: Principiul
orientarii dirijate a dezvoltarii
creativitatii, Tmbinat cu principiul
autonomiei elevului Tn exprimarea
propriilor trairi si valori morale.
Scopul activitatii: Cultivarea unor
atitudini empatice si a spiritului de
intrajutorare, prin reflectarea asupra
importantei valorilor morale in
mentinerea relatiilor de prietenie.
Tipul strategiei: Abordare mixta,
utilizand strategia elaborarii de
solutii originale si strategia
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transferului valoric intre suportul
vizual si comportamentul cotidian.

Disciplina: Educatie
civica

Competenta specifica
3.2: Manifestarea unor
atitudini pozitive in
raport cu mediul
inconjurator prin
implicarea in actiuni de
pdstrare a curateniei si
de protejare a naturii.
Elemente de continut:
Raporturile noastre cu
lucrurile si cu mediul
inconjurator; atitudini
fatda de natura (respect,
grija, responsabilitate);
modalitati de protejare a
mediului (reducerea
deseurilor, utilizarea
resurselor naturale).

Sarcina didactica: Scrie 0
scrisoare catre Terra si propune
solutii pentru a o salva (cum ar fi
folosirea ingrasdmintelor naturale
sau respectarea normelor de
curatenie). Scrie un mic ,,Cod al
Gardianului Verde” in care sa
propui trei reguli simple pe care
orice copil de clasa a I1V-a le poate
urma acasa sau la scoald pentru a
nu mai ,,maltrata” pamantul prin
poluare.

Principiul pedagogic: Principiul
orientarii dirijate a dezvoltarii
creativitatii, imbinat cu principiul
autonomiei elevului Tn exprimarea
propriilor opinii si Th asumarea unui
rol activ in comunitate.

Scopul activitatii: Dezvoltarea
spiritului de initiativa civica si
formarea unor comportamente
ecologice responsabile, bazate pe
intelegerea fragilitatii mediului
inconjurétor.

Tipul strategiei: Abordare mixta
(semidirectiva), utilizand strategia
elaborarii de solutii originale si
strategia extinderii experientei
personale prin reflectie asupra
impactului omului asupra naturii.

Anexa 9.4. Exemple de activitati privind dezvoltarea creativitatii elevilor prin strategii

educationale la disciplina Arte vizuale si abilitati practice

Produsul creativ al elevului

Competente mentionate n
programa scolara a
disciplinei

Tehnologia educationala

Competenta specifica 2.2:
Realizarea de compozitii
plastice in care sa utilizeze
elemente de limbaj plastic
si tehnici de lucru variate
(pictura, desen, colaj).
Elemente de continut:
Tehnici de lucru: pictura cu
pensula, amestecul
culorilor; Elementul de
limbaj plastic: culoarea,
forma, spatiul plastic;

Sarcina didactica: Realizeaza
propria ta compozitie plastica
intitulata O zi in natura. Foloseste
culori vii pentru a picta muntii,
cerul si florile si adauga in tablou
personaje care se joaca (cu
baloane, in leagin sau cu zmeul).
Ai grija sa asezi elementele in
pagind astfel incat sa creezi un
peisaj plin de viata.

Principiul pedagogic: Principiul
autonomiei elevului Tn alegerea
subiectului si a paletei cromatice,
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Compozitia cu personaje in
peisaj.

imbinat cu principiul orientarii
dirijate a dezvoltarii creativitatii
prin observarea naturii.

Scopul activititii: Dezvoltarea
capac1ta‘511 de exprlmare a
sentimentelor prin utilizarea
elementelor de limbaj plastic si a
tehnicilor de pictura.

Tipul strategiei: Abordare mixta
(semidirectiva), utilizand strategia
elaborarii de solutii originale si
strategia explordrii intuitive a
spatiului plastic.

Competenta specifica 2.1:
Realizarea de
obiecte/constructii/folosirea
materialelor din natura in
proiecte creative simple,
prin utilizarea unor tehnici
de lucru variate.

Elemente de continut:
Tehnici de lucru: colajul;
Materiale: elemente din
naturd (frunze de diferite
forme si culori);
Compozitia: organizarea
formelor pentru a crea un
personaj.

Sarcina didactica: ,, Transforma
toamna intr-un prieten jucaus!
Aduna frunze de diferite marimi,
forme si culori (galbene, rosii,
verzi, maro). Realizeaza un colaj
in forma de catelus, suprapunand
frunzele cu grija pentru a-i crea
urechile, corpul si labutele.
Foloseste seminte sau creion
negru pentru a-i desena ochii si
nasul.

Principiul pedagogic: Principiul
orientarii dirijate a dezvoltarii
creativitatii prin explorarea
senzoriald a materialelor naturale
si principiul autonomiei in
asamblarea elementelor.

Scopul activititii: Dezvoltarea
dexteritatii si a capacitatii de a
percepe frumusetea materialelor
naturale, transformandu-le prin
colaj Tntr-o forma artistica
originala.

Tipul strategiei: Abordare mixta
(semidirectiva), utilizand strategia
elaborarii de solutii originale si
strategia extinderii experientei
practice prin contactul direct cu
natura

Competenta specifica 2.3:
Realizarea de produse utile
si/sau estetice folosind
materiale si tehnici
adecvate, prin combinarea
elementelor de limbaj
plastic.

Elemente de continut:
Tehnici de lucru: pictura pe
suport neconventional

Sarcina didactica: Foloseste
dovleci de diferite dimensiuni si
picteaza pe ei chipuri amuzante,
infricosatoare sau vesele,
transformandu-i in personaje de
poveste. Poti folosi accesorii
precum palarii, fundite sau frunze
uscate pentru a le completa
personalitatea.

Principiul pedagogic: Principiul
autonomiei elevului Tn alegerea
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(dovleac), decorarea;
Materiale: materiale
naturale (dovleci, paie),
tempera/acrilice;
Personajul Tn arta plastica.

caracterului personajului creat si
principiul orientarii dirijate a
creativitatii prin utilizarea
resurselor sezoniere.

Scopul activititii: Stimularea
imaginatiei si a spiritului ludic
prin transformarea unui obiect
natural Tntr-o opera de arta
tridimensionala cu valoare
estetica.

Tipul strategiei: Abordare mixta
(semidirectiva), utilizand strategia
elaborarii de solutii originale si
strategia invatarii prin cooperare
(crearea expozitiei comune).

Competenta specifica 2.1:
Realizarea de
obiecte/constructii/folosirea
materialelor din natura in
proiecte creative simple,
prin utilizarea unor tehnici
de lucru variate.

Elemente de continut:
Tehnici de lucru cu hértia:
pliere (origami), rulare
(quilling), taiere si lipire;
Transformarea formelor
plane in forme
tridimensionale.

Sarcina didactica: Folosind
tehnici diferite de pliere, creeaza
obiecte tridimensionale variate:
e Realizeaza o ghirlanda colorata
prin plierea tip acordeon.
¢ Confectioneaza flori delicate
prin rularea benzilor de hartie
si asaza-le in buchete elegante.
¢ Creeaza modele complexe
(precum o jucdrie sau un obiect
decorativ) folosind tehnica
origami, respectand cu precizie
pasii de pliere pentru a obtine
forma dorita.
Principiul pedagogic: Principiul
orientarii dirijate a dezvoltarii
creativitatii prin invatarea
tehnicilor de modelare a hartiei si
principiul autonomiei n alegerea
complexititii modelului.
Scopul activititii: Dezvoltarea
motricitatii fine, a preciziei si a
rabdarii, precum si stimularea
gandirii spatiale prin
transformarea materialului de
lucru din plan in volum.
Tipul strategiei: Abordare mixta
(semidirectiva), utilizand strategia
elabordrii de solutii originale si
strategia exersarii algoritmice
(urmarea pasilor de pliere).
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Competenta specifica 2.1:
Realizarea de
obiecte/constructii/folosirea
materialelor din natura in
proiecte creative simple.

Elemente de continut:
Arta tranzienta (lucrari
temporare din materiale
naturale); tehnici de
asamblare fara lipire sau
prin fixare minima;
utilizarea elementelor de
limbaj plastic (punct, linie,
forma) in spatiul exterior.

Sarcina ta: ,,Fii un artist al
naturii! Folosind tehnica artei
tranziente, aduna flori, tulpini si
pietricele pentru a crea o lucrare
magica sub cerul liber. Poti ageza
florile sub forma de litere sau poti
folosi un suport de carton pentru a
realiza un vaza cu flori.
Principiul pedagogic: Principiul
respectarii naturii si al libertatii de
explorare senzoriala.

Scopul activititii: Dezvoltarea
spiritului creativ prin utilizarea
resurselor naturale si Intelegerea
conceptului de arta sustenabila.
Tipul strategiei: Abordare
nondirectiva, bazata pe strategia
invatarii prin descoperire $i
explorarea materialelor din mediul
imediat.
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Anexa 10. Fisa de avizare a proiectului programa pentru optional ”Provociri creative”

MINISTERUL EDUCATIEI $1 CERCETARII -
SCOALA GIMNAZIALA "lordache Cantacuzino” N,
Str. Stefan cel Mare, Nr 19 ‘ M ‘(/ (,1 i’\;
Loc. Pagcani, Jud. lasi 2y 1993 (&
Tel. 0232/ 761800 D E

c-mail: sciordachecantacuzino@yahoo.com

ALY L 2RP

INSI’LECT1OR SCOLAR GENER[.

A. Avizul seolii
Denumirca optionalului: Provociri creative”
Tipul: integrat
Clasa: a Ill-a
Durata: 1 an
Numir de ore / saptamana: 1h
Autorul: BIRGAOANU CLAUDIA
Abilitarea pentru susjinerea cursului: profesor pentru invajamant primar
Institufia de invajimant: SCOALA GIMNAZIALA "lordache Cantacuzino”

B.Avizul Consiliului de curriculum al $colii(CC$)

CRITERII SI INDICATORI DE EVALUARE
DA I NU [ DA, cu

| recomandare
I. Respectarca structurii standard a programei
Argument X
Comp ¢ X
Activita{i de invifare(cel pujin una pentru fiecare obiectiv) X
Coninuturi X
Modalititi de evaluare X
1I. Existenta unci bibliografii X
I11. Elemente de calitate
Respectarea particularitijilor de varsta ale elevilor X
Concordania cu etosul scolii, cu interesele clevilor si cu X
nevoile comunitafii
Continuturile argumentului X
Oportunitatea opjionalului X
Reali 1 in raport cu resursele disponibile X
Corelarea competenielor specifice cu activitdjile de invafare | X
Corelarea competenjelor specifice cu unitdtile de i X
Adecvarea modalitagilor de evaluare la demersul didactic X
propus

MoK pAN/EDD

Avizul conducerii scolii

NOTA: Pentru a fi acceptat proiectul de programi trebuie s intruncasci DA la punctele | §i 1l si
cel pufin 5 DA / DA, cu recomandiri la punctul 111,

Anexa 11. Proiectul unei lectii, realizate in cadrul disciplinei optionale ,,Provociri creative”
Clasaall-a
Disciplina: Provocari creative
Unitatea de invitare: Calitorie printre personaje
Tema: Lumea fantastica a nasturilor
Metode si procedee: conversatia (euristicd), elemente de problematizare, brainstorming,
exercitiul creator, jocul de rol, elemente ludice (surpriza, aplauze, stimulente)
Material didactic: imagini cu personaje de poveste, imagini si PPT cu utilizarea nasturilor, fise
in forma de nasture, fise cu ilustrarea emotiilor, un kit creativ (nasturi, alte materiale si
intrumente)
ACTIVITATTI:

1.Captarea atentiei
Citirea unei ,,scrisori” de la Clopotica si Terence

2. Prezentarea noului continut
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Una din afirmatiile pe care le-am folosit spune ,,Totul in jurul meu poate sd ma inspire.” Cuiul,
jucdria preferata, o carte cititd, o calimara de cerneala, papadia au fost pe rand personaje in
povestile noastre. Cu siguranta cad multe din obiectele pe care le aveti acasa au devenit parteneri
imaginari de joaca si de poveste.

Va invit astdzi sd dam viata nasturilor, sa-i transformdm din niste obiecte mici, aparent
neinsemnate, in niste personaje speciale, de poveste.

Tema noastrd este ,Lumea fantastici a nasturilor”. 1In acestd ord: -Vom descoperi
utilizarile unui nasture; -Vom vedea de cate feluri pot fi nasturii si ce roluri pot juca ei in
povestea noastrd precum si ce nume pot avea ei, ce preocupari pot avea; -Veti face desenele care
surprind secventele principale ale povestii voastre si timp in care veti inventa povestea personala;
-Veti lucra in echipa un obiect surpriza folosind nasturi.

Am incredere ca veti avea idei interesante si ca veti lucra in armonie cu cei din jur. Sper
sd va bucure aceasta experienta creativa.

3.Dirijarea invatarii
Brainstorming — ce utilizari poatet avea un nasture?
Prezentarea unui PPT cu imagini privind utilizarea nasturilor in viata cotidiand. (imagini
sugestive cu tablouri, planse, bijuterii, obiecte de decor interior)
,,O lume fantastica”

—Exista nasturi cu doua orificii sau cu patru, nasturi cu picior, nasturi mici/mari, nasturi
din lemn/ metal/ scoici slefuite, din metale si pietre pretioase, nasturii Tmbracati in material,
nasturi de toate formele si culorile.

o Ce calitati va imaginati cd au ei In Lumea fantastica a nasturilor?

e Identificarea unor roluri (rege, regina, cavaleri, printi, printese )

e Cum se poate numi tinutul nasturilor? (Nasturelia/ Nasturezia)

e Ce nume pot avea ei? (Bumb/Bumbi)

Puteti utiliza denumirea nasturilor in alte limbi pentru a da nume nasturilor: ,button”,
,bouton”, ,.pulsante”, ,,gomb”.

¢Ce dusmani au nasturii? Cine sunt prietenii lor?
¢Ce credeti cd invatd nasturasii la scoala?
e[ a ce viseaza un nasture?
o Ce ar trebui sa faca un nasture pentru a primi distinctia regala?
Dialoguri: Ce poate discuta...?
Exemple: nasturele cu acul, nasturele cu ata, nasturele cu foarfecele, cu inteleptul croitor, cu
personaje cunoscute din Habarnam, cu personalitati pe care le-am studiat (Enescu, Grigorescu,
Brancusi...)
Activitate independenta:
Fiecare elev primeste pagini In formd de ndsturi pe care deseneaza secventele cele mai
importante ale povestii sale.
Inainte de a incepe activitatea independenti elevii rispund la o intrebare rezumativa: Despre
ce va fi povestea ta?
Dupa expirarea timpului de lucru se prezintd cateva fragmente si titluri de poveste.
Activitate pe echipe:
Avand la dispozitie diverse instrumente, materiale si nasturi, grupelor li se cere sa creeze
ceva intr-un interval de timp de 3 minute.
Un elev prezinta ceea ce au realizat.
4.Incheierea activititii
Aprecierea globala/individuala a activitatii elevilor.
Completerea unor fise : Cum te-ai simtit astazi la activitate?
Elevii au de finalizat acasa colorarea si crearea povestii.
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Anexa 14 . Fisa de avizare a proiectului programa pentru optional ”Copilarie, joc si
fantezie”

~ T AR NS TN

% Inspectoratul §colar Judejean
lagi MINISTERUL EDUCATIE!

ANEXA 2. FISA DE AVIZARE A PROIECTULUI DE PROGRAMA OPTIONAL

Unitatea de SCOALA GIMNAZIALA "IORDACHE * Nr.4343/02,05.2022_896
inviifimént CANTACUZINO" PASCANI AVIZ DE SPECIALITATE
Denumirea COPILARIE. JOC SI FANTEZIE |r||p.ct°n(u| $¢°||r Judg"ln |"|
optionalului
- Inspector gcolar

ipul ional i

P Opional integrat Prof. Oliia Ezaru / Prof. Comeliu
Clasa a clasa pregtitoare-a Constantin llie (invaamant primar)
Durata | an Semnjitura
Numirdeorepe ||
siptiméind
Anul scolar 2022-2023
Profesori BIRGAOANU CLAUDIA, TANASE MIHAELA
propunitori DRAGA
CRITERII DE EVALUARE Se bifeazd
1. Criterii eliminatorii Da Nu
A. Respectarea structurii formale a programelor scolare in vigoare
pentru disciplinele de trunchi comun X
B. Caracterul nediscriminatoriu al programei gcolare X
IL Criterii e calitate o 0

Da Nu recomandiri

Nota de prezentare - relevanfa pentru susfinerea §i prezentarea
cursului optional, caracterul inovativ in raport cu programele de

trunchi comun X
Contributia optionalului Ja profilul de formare al absolventului,
reflectata in competeniele generale X

Corelarca  elementelor  din  structura  programei  §colare
(competente generale, competente specifice §i exemple de
activitagi de invatare, coninuturi, sugestii metodologice) X

Derivarea corectd a competenfelor specifice din competentele
generale (numdr rezonabil de competente specifice, caracter
evaluabil, formulare adecvat etc.) X

Corelarea activitdjilor de invifare cu competenfele specifice
(activitafile de invafare, context §i sarcini de lucru pentru

formarea competentelor specifice) X
Adecvarea confinuturilor invadrii la competeniele specifice §i
formularea stiinfific corectd a acestora X
Relevanta sugestiilor metodologice pentru proiectarea i
realizarea demersului didactic X
Bibliografie relevantd X

NOTA: Pentru a primi avizul e specialitate, proiectul de programd de optional trebuie s ntruneascd , DA™ la cele
doud criterii eliminatorii 5i ,DA” / DA, cu recomandari” la toate criteriile de calitate.
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Anexa 15. Documente ale realizarii activitatilor extracurriculare prin proiecte extrascolare
15.1. Proiectul educational ”Miracolul copiliriei
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15.2.2. Cartea ,,Dumbrava minunata”, colectie de texte realizate de copii in cadrul
activitatilor proiectului

Editura StudIS
adicenter@yahoo.com

Iasi, Sos. Stefan cel Mare, nr.5
Tel./fax: 0232 — 217.754

Descrierca CIP a Bibli ii Nati lc a Rominici
BIRGAOANU, CLAUDIA
La pas cu Lizuca / Birgdoanu Claudia. - lasi : StudlS, 2022
ISBN 978-606-48-0854-7

821.135.1

Pre-press, tipar digital si finisare:
S.C. ADI CENTER SRL
Sos. Stefan cel Mare, nr. 5

Tel.: 217 754

o a {‘q
centé€
Copyright © 2021. Toate drepturile asupra acestei edifii sunt rezervate
autorului.

NOUA PERIPETIE A LIZUCAI

DORIN BURCUT
indrumator: prof. inv, primar Birgoanu Claudia
Scoala Gimnaziala ,, 1. Cantacuzina™ Pageani

Céndva, demult, Lizuca §i Patrocle au trecut prin tot felul de peripetii. Cei
doi au pornit pe un nou drum in ciutare de noi aventuri,

Cei doi drumeti au intrat intr-o pidure diferitd de toate celelalte. fnduntru era
plind de smaralde i striilucea ca reflexia soarelui in apa purpuric. Au inaintat in
padure §i au vizut un lac mic. Lingd, era un indicator pe care era inscripionat ceva.
Lizuca citi:

,JDaci din apa vei bea
O minune {i se va intdmpla.”

Fetita §i cdinele au luat o gurd din apd si dintr-odatd, din pimént a iegit un
castel vechi, dar care incé mai era locuit. i lud inima intre dinti §i intrd, Cénd trecu
de portile misterioase ale castelului, o privelite grozav i se asternu in fata ochilor.
Doud fantdni, pline cu api limpede, erau imprejmuite cu flori de toate culorile. O
potecd pavatd cu aur ducea la ugile trainice ale palatului. Turnul castelului era plin
de smaralde i pietre pretioase. Fetita bitu la usa palatului §i de indatd ii deschise
slujnica regelui §i a reginei.

- Ce doriti? a spus slujnica.

= Am dori s ne intdlnim cu regele §i regina, a zis Lizuca.

Cind intra sala tronului, fetita se minund. Tronurile erau ficute din aur §i erau
acoperite cu catifea. Regele avea propria statuie.

- Bund ziua, Majestatile voastre! a salutat politicos Lizuca.

- Buni ziua! Nu ai vrea si duci cinele in sala animalelor? Acolo tinem gi noi
animalul nostru de companie.

- A fi incantatd §i eu §i Patrocle.

- Ce nume frumos i-ai pus, a zis regina. Ce te aduce pe aici?

- Ne-am ritécit §i avem nevoie de un loc unde si petrecem noaptea.

- Ati putea sta la palat! a spus regele

- Multumim mult!

Dupé ce noaptea a trecut, Lizuca §i Patrocle se pregéteau s plece prin padure
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pentru a vedea dac pot si giseascd ceva frumos de ficut. Au inceput si exploreze
acea padure interesanta §i misterioasa.

Au trecut pe linga o piatra plind de un strat gros de mugchi. Era verde ca gi
algele marii. Facurd o mici gaurd in mugchi pentru a nu se pierde. Era atit de
palpitant sé_mergi printr-o padure unde {i se poate intampla ori si ce lucru la care ny
te agteptai! In scurtd vreme ajunserd la un mar care ficea fructe de aur. Lizuca ludun
fruct din copac §i gustd. Avea un gust uimitor de bun. Lui §i citeva pentru drum, in
caz ci nu mai gisea nimic de mancare.

Au vizut nigte broagte de culoarea roz. Una le-a spus:

- Ati vrea s3 vii ardt un loc minunat in care afi putea veni oricind?

- Am fi incantati, a raspuns Lizuca.

Patrocle si fata plecara cu broscuta, care i-a dus la un pirdu. Acolo totul era
minunat. Cei doi drumeti demult nu mai vizuserd o priveliste ca asta. Apa nu era
mare, asa ci Lizuca a ficut o baie, pentru a se ricori. Afard cra arsitd. Dupi citeva
minute, fata era inapoi la mal §i au plecat mai departe. Au observat ca un fluture mic
sorbea nectarul unei flori, cu mare pofia.

- Ce gust are nectarul, fluturag?

- Are un gust delicios. Vi pot spune un lucru foarte interesant despre trecutul

- Te rugam, spune-ne!

- inainte s fiu fluture, eu am fost 0 omida verde. Dupd ce am crescut am
creat un cocon in jurul meu §i, dupa citeva sdptimani, m-am transformat in fluture.
Asta a fost trecutul meu.

- Uau! Cit de interesant ai tréit. Crezi ci existd o vraja care s ne facd si
zburdm pentru cateva minute?

- Sigur, dar trebuie si folositi o piatrd stralucitoare de culoarea albastrd.
Trebuie si spuneti cuvintele magice si vefi putea zbura.

- Care sunt cuvintele magice?

- Cuvintele magice sunt: ,Hocus-Pocus, si zburdm".

- Mulfumim mult! Unde putem gisi aceasta piatra?

- Dupi ce treceti de padure, mergeti spre dreapta si veti vedea o stincd. Dacd
ghiciti ghicitoarea scrisa pe piatrd, stdnca se va criipa §i va arita comoara din ¢a.

Spunand acestea, fluturagul pleca. Cei doi drumeti au gasit stanca de care le-
a spus fluturele. Pe ca scria ceva, era ghicitoarea. Lizuca citi:

Jin Australia se gaseste,
Un bun alergitor el este,
Puiul il fine-n buzunar,
Spune acum numele-i clar.”
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Anexa 15.3. Documente ale realizarii activititilor proiectului judetean ”Martisoare
Cantacuzine”

15.3.1. Acordul de parteneriat cu
Inspectoratul Scolar Judetean Iasi

Sconla Gimnaziald "lordache Cantacuzino™ Pagcani
Str §tefan cel Mare, Nr 19,loc Pagcani, jud lagi

com

Inspectoratul Scolar lagi
strada N. Bilcescu nr. 26, lasi, cod 700268

’l'cl./Knx‘ 232/ 268019, 0637(‘26305

e-mail:
tel/fax 0232-761800

15.3.2. Decizia de constituire a Comisiei de

organizare a proiectului judetean
”Martisoare Cantacuzine”

i

[

A it i A TS

@ MINISTERUL EDUCATIEE

fi} $COALA GIMNAZIALA "IORDACHE CANTACUZINO”
70

ﬂ Inspectoratul feolar Judejean
=

Str. Stefan cel Mare nr.18, Pagcanl, ROMANIA
Nr. 9360106Y12023 Tel [Fax: uoziz 761800; e-mall: sclordachecantacuzino@yahoo.com
I seolar hitp://scoalalordachecantacuzing.ro
prof. dr. Maria Andm:a Neculau
| = DECIZIA NR. 105/22.03.2024
ACORD DE PARTENERIAT privind desemnare Comisiei de organizare §i desfisurare a

Art.1 Prezentul Acord de partencriat se incheie intre:

Scoala Gimnaziali "lordache CIIIIII'IIZIIIO Plgnnl cu sediul i in Str Stefan cel Mare si Sfant , Nr
19,loc Pagcani, jud lagi, tel/fax 0232-761800,
d-na pmthLR EUGENIA, in calitate de dm:clnr i dna prof NOVAC MIRELA §i dna prof BIRGAO/\NU
CLAUDIA, in calitate de coordonatori de proiect §i

Inspectoratul Scolar lasi cu sediul in strada N. Balcescu nr. 26, lagi, cod 700268, Tel /Fax: 0232/
268019, 0232/ 267705 reprezentat prin d-na prof. dr. Maria Andreea Neculau, Inspector scolar activitafi
extragcolare, in calitate de partener, in vederea organizarii projectului educafional MARTISOARE

concursului interdisciplinar "Mirtisoare Cantacuzine”, 30 martie 2024

Profesor invifiméant primar NOUR EUGENIA, director al Scolii Gimnaziale
“lordache Cantacuzino” Pascani, judetul Tasi, numit prin DECIZIA NR. 580/81 din 20.12.2021

emisd de Inspectoratul Scolar lasi,

in temeiul:

CANTACUZINE, cdifia a Il-a, martie 2024 - Ordinul nr. 600/2018 al S i General al G lui pentru ap Codului
Art. 2 Scopul acordului: ial al " lor publice; . o
Scopul acordului de il reprezinta colab dintre si partener in vederea - Legea Educatiei Naionale nr. 1 din 10.01.2011 cu i modificaril,
fisurdrii de activitd{i in institulia prin Proiectul

MARTISOARE CANTACUZINE, edifia a 1l-a, martic 2024.
Art. 3 Durata parteneriatului si dispozitiile finale:
Prezentul acord de parteneriat intrd in vigoare la data semndrii acestuia §i este valabil pe perioada
deruldrii proiectului, respectiv noiembrie 2023- junie 2024.
Art. 4. Obligatiile partilor

Aviind in vedere:

- Aprobarea 18] lasi de a organiza si desfiyura CONCURSUL INTERDISCIPLINAR
#MARTISOARE CANTACUZINE", Edifia a Il-a, pozifia 118 din Anexa

152/10.01.2024 5i a calendarului concursului;

& Reoul Tui
1. Coordonatorii s obligi: - Ordinul nr. 3941.51%022:] pentruaprobe egula dru de si

- siinformeze din timp institufiile partenere cu privire la desfisurarea concursului ; It a unitéfilor din i p , cu modificarile §i complctAnle

- si respecte termenul de desfigurare a concursului ; ulterioare;

- sdintruneascl comisia de evaluare a lucririlor; —

- si distribuie adeverinjele §i diplomele participantilor inscrigi la concurs;
- si mediatizeze rezultatele concursului.
2. Partenerul se obligd:

- consiliere in scrierea §i organizarea proiectului

- desemnarea unui reprezentant care s3 participe la activitatea principald a proiectului

- monitorizarea implementirii proiectului

- certificarea diplomelor premianiilor la concurs in limita a 30% din numdrul total de participan{i
Art. 5. Clauze finale ale acordului

Partenerii se obligd s3 colaboreze pe toatd durata proiectului pentru ca acesta s se deruleze conform
regulamentului.

Art.6. Dispozifii finale

Prezentul acord de partenerial intrd in vigoare la data semnirii acestuia si este valabil pe perioada
deruldrii proicctului, respectiv noiembrie 2023- iunic 2024,

Inspectoratul Scolar lagi,
tor $colar General,

Art. 1 Se constituie la nivelul unitafii de invadmént :

Comisia de organizare si implementare:

Prof.inv.primar Nour Eugenia, director
Prof.inv.primar Rotaru Angela, consilier educativ
Prof.inv.primar Birgdoanu Claudia, coordonator
Prof.inv.primar Novac Mirela, coordonator
secretar sef, Garofa Mioara, membru

secretar, Miron Doina, membru

Prof.inv. primar Drdgusanu Maria, membru
Prof.inv. primar Strdchinaru Laura Elena, membru
Prof.inv.primar Tanase Mihaela Draga, membru
Prof. Contu Valentin, membru

Prof. Pricop Anca-Mihaela, membru

15.3.3. Afisul de prezentare a proiectului si linkul site-ului
https://sites.google.com/scoalaiordachecantacuzino.ro/martisoare-cantacuzine?usp=sharing

207


https://sites.google.com/scoalaiordachecantacuzino.ro/martisoare-cantacuzine?usp=sharing

Anexa 14. Date organizate pentru masurarea nivelurilor de creativitate in baza criteriilor
formulate in ,,Profilul elevului creativ”

Etapa de constatare

Grupul experimental

Grupul de control

Criterii Indicatori
minim | mediu | Tnalt | Total | minim | mediu | fnalt | minim
Explorator in cunoastere
34 21 10 |65 31 22 9 31
Solicitant de informatii actuale
. prin Intrebari 30 22 13 |65 31 19 12 |31
curios
Analitic riguros si critic
33 19 13 |65 32 18 12 |32
Reflexiv la feedback 31 22 12 | 65 34 17 11 | 34
Perseverent in efort
35 21 9 65 34 20 8 62
) Constiincios in invatare
tenace si ) i 38 17 10 | 65 36 18 8 62
disciplinat | , ) )
Increzator in realizarea obiect.
36 20 9 65 34 20 8 62
Meticulos in cercetare 35 22 8 65 32 22 8 62
Deschis la interactiuni cu
persoane necunoscute 34 20 11 | 65 33 19 10 |62
Eficient in echipa
. 31 20 14 |65 30 19 13 |62
colaborativ —— —
Contribuitor la concluziile
grupului 33 18 14 |65 32 17 13 | 62
Flexibil in negocieri de
semnificatii 34 18 13 |65 33 17 12 | 62
Generator de idei originale
34 23 8 65 33 22 7 62
Vizionar Tn proiectarea
original raspunsurilor 38 18 9 |65 35 19 |8 |62
Facilitator de asocieri spontane
41 17 7 65 40 16 6 62
Inovativ prin depésirea limitelor
de originalitate 39 18 8 65 36 19 7 62
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Etapa de control

Criterii Indicatori Grupul experimental Grupul de control
minim | mediu | Tnalt |Total minim mediu | Tnalt (Total
curios Explorator in cunoastere 34 21 10 |65 31 23 | 8 62
Solicitant de informatii actuale | 30 22 13 | 65 30 20 |12 |62
prin intrebari
Analitic riguros si critic 33 19 13 |65 30 19 |13 |62
Reflexiv la feedback 31 22 12 | 65 33 18 |11 |62
tenace si Perseverent in efort 35 21 9 65 32 21 |9 62
disciplinat
Constiincios 1n Invatare 38 17 10 |65 34 20 |8 62
Increzator in realizarea obiect. | 36 20 9 65 34 19 |9 62
Meticulos Tn cercetare 35 22 8 65 32 24 |6 62
colaborativ | Deschis la interactiuni cu 34 20 11 |65 32 20 |10 |62
persoane necunoscute
Eficient in echipa 31 20 14 | 65 29 20 |13 |62
Contribuitor la concluziile 33 18 14 | 65 29 20 |13 |62
grupului
Flexibil Tn negocieri de 34 18 13 | 65 30 20 |12 |62
semnificatii
original Generator de idei originale 34 23 8 65 31 23 | 8 62
Vizionar n proiectarea 38 18 9 65 33 20 |9 62
raspunsurilor
Facilitator de asocieri spontane | 41 17 7 65 39 16 |7 62
Inovativ prin depasirea 39 18 8 65 33 21 |8 62

limitelor de originalitate
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Anexa 17. Date statistice din aplicarea formulei Independent Samples Test
ETAPA DE CONSTATARE

Group Statistics

N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 1 Grup experimental 65 8,35 4,778 ,593
Grup martor 62 9,24 5,004 ,635
Independent Samples Test
Levene's Test for
Equality of
Variances t-test for Equality of Means
95% Confidence
Mean | Std. Error Interval of the
Sig. (2- | Differenc | Differenc Difference
F Sig. t df tailed) e e Lower Upper
Proba |E.v.a. ,236| 1,628 -1,023 125 ,308 -,888 ,868| -2,606 ,830
1 E.v.n. a. -1,02| 123,91 ,309 -,888 ,869| -2,608 ,832
Group Statistics
grupul experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 2 | Grup experimental 65 7,78 4,961 ,615
Grup martor 62 10,26 5717 7126
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differe Difference
F Sig. t df tailed) ce nce Lower | Upper
Proba |E.v.a. 4,214| ,042| -2,608 125 ,010| -2,473 ,949| -4,351 -,596
2 E.v.n. a. -2,599| 120,72 ,011|  -2,473 ,952| -4,358 -,589
Group Statistics
grupul
experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba | Grup 65 4,18 2,391 ,297
g experimental
Grup martor 62 4,27 2,219 ,282
Independent Samples Test
Levene's Test

for Equality of
Variances

t-test for Equality of Means
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Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differe Difference
F Sig. t df tailed) ce nce Lower Upper
Proba |E.v.a. 1,596 | ,209 -,219 125 ,827 -,090 410 -,901 721
3 E.v.n. a -,219| 124,9 ,827 -,090 ,409 -,899 ,720
Group Statistics
grupul experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 4 | Grup experimental 65 2,97 1,992 247
Grup martor 62 3,02 1,594 ,202
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differen Difference
F Sig. t df tailed) ce ce Lower Upper
Proba |E.v.a. 5526| ,020| -,146 125 ,884 -,047 321 -,682 ,589
4 E.v.n. a -147| 121,4 ,884 -,047 ,319 -,679 ,585
Group Statistics
grupul
experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 5 | Grup experimental 65 3,31 1,879 ,233
Grup martor 62 3,03 1,609 ,204
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality
of Variances t-test for Equality of Means
Mean 95% Confidence Interval of
Sig. (2- | Differenc | Std. Error the Difference
F Sig. t df tailed) e Difference | Lower Upper
Proba5 |E.v. | 3,63| ,059| ,88 125 ,378 ,275 ,311 -,340 ,891
a 2 5
E.v. ,88| 123,6 ,376 ,275 ,310 -,338 ,889
n. a. 9
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Group Statistics
grupul experimental N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
Punctaj total Grup experimental 65 26,60 15,141 1,878
Grup martor 62 29,82 15,411 1,957
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Sig. Std. 95% Confidence
(2- Mean | Error Interval of the
tailed | Differen | Diffe Difference
F Sig. t df ) ce rence | Lower Upper
Punctaj |[E.v.a. ,022| ,882| -1,19 125| ,237| -3,223| 2,71 -8,589 2,143
total E.v.n. a -1,19| 124,469 ,237| -3,223| 2,71 -8,591 2,146
ETAPA DE CONTROL
Group Statistics
grupul experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 1 Esantion experimental 65 11,12 4,144 514
Esantion martor 62 8,97 4,708 ,598
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differen Difference
F Sig. t df tailed) ce ce Lower Upper
Probal [E.v.a. 1,628 | ,204| 2,742 125 ,007| 2,155 ,786 ,600 3,711
E.v.n. a. 2,734 121,32 ,007| 2,155 ,788 ,594 3,716
Group Statistics
grupul experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 2 Esantion experimental 65 12,02 4,942 ,613
Esantion martor 62 9,98 5,379 ,683
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Independent Samples Test

Levene's Test
for Equality
of Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differen Difference
F Sig. t df tailed) ce ce Lower Upper
Proba |E.v.a. ,501| ,481| 2,218 125 ,028 2,032 ,916 ,219 3,844
2 E.v.n. a 2,213 122,85 ,029 2,032 ,918 ,215 3,848
Group Statistics
grupul experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 3 Esantion experimental 65 5,52 2,469 ,306
Esantion martor 62 4,19 2,164 ,275
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality
of Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differen Difference
F Sig. t df tailed) ce ce Lower Upper
Proba |E.v.a. 3,615| ,060| 3,221 125 ,002 1,330 413 ,513 2,146
3 E.v.n. a 3,231 1241 ,002 1,330 412 ,515 2,144
Group Statistics
grupul experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 4 Esantion experimental 65 3,42 2,076 ,257
Esantion martor 62 2,71 1,530 , 194
Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differen Difference
F Sig. t df tailed) ce ce Lower | Upper
Proba |E. v.a. 26,890| ,000| 2,172 125 ,032 ,706 ,325 ,063 1,349
4 E.v.n. a. 2,188| 117,6 ,031 ,706 ,323 ,067 1,344

Group Statistics
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grupul experimental N Mean Std. Deviation Std. Error Mean
Proba 5 Esantion experimental 65 3,86 1,667 ,207
Esantion martor 62 3,13 1,594 ,202

Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Mean Error Interval of the
Sig. (2- | Differen | Differen Difference

F Sig. t df tailed) ce ce Lower | Upper
Proba |E.v.a. ,941 ,334 | 2,529 125 ,013 ,733 ,290 ,159 1,306
5 E.v.n. a. 2,532 (124,99 ,013 ,733 ,289 ,160 1,305

Group Statistics

grupul experimental N Mean Std. Deviation | Std. Error Mean
Punctaj total Esantion experimental 65 35,94 13,872 1,721
Esantion martor 62 28,98 14,720 1,869

Independent Samples Test
Levene's Test
for Equality of
Variances t-test for Equality of Means
Std. 95% Confidence
Sig. Mean Error Interval of the
(2- Differen | Differen Difference

F Sig. t df tailed) ce ce Lower | Upper
Punctaj [E.v.a. ,338| ,562| 2,741 125 ,007 6,955 2,537 1,933| 11,976
total E.v.n. a 2,737| 123,59 ,007 6,955 2,541 1,926| 11,984
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DECLARATIA PRIVIND ASUMAREA RASPUNDERII

Subsemnata, Birgaoanu Claudia, declar pe raspundere personald ca materialele prezentate in
teza de doctorat sunt rezultatul propriilor cercetari si realizari stiintifice. Constientizez cd, in caz

contrar, urmeaza sa suport consecintele in conformitate cu legislatia in vigoare.

Birgdoanu Claudia

v

Data, 03.05. 2026
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M

=5
europass

Curriculum
vitae
Europass

Informatii personale
Nume / Prenume
Adresa(e)
Telefon(oane)
E-mail(uri)
Nationalitate(-tati)
Data nasterii

Sex

Experienta
profesionala
2011-Prezent

2010-2011

1995-2000

Educatie si formare
2018-prezent
2022-2025
15.04.2024-18.08.2024
30.06.2024

09.04.2024
01.04.2024-17.05.2024
09.03.2024-20.04.2024

26.02.2024-03.04.2024
18.03.2024
24.01.2024
24.01.2024
23.01.2024
10.01.2024
13.10.2023-10.11.2023

17.05.2023.07.07.2023

-

CLAUDIA BIRGAOANU

Str. Gavril Gheorghiu, nr. 2, 705200 Pascani (Romania)
0762031383

birgaoanuclaudia@yahoo.it

Romaéna

18.05.1975

Feminin

Profesor pentru invatimantul primar

Scoala Gimnaziald ,,I. Cantacuzino” Pascani, Pascani (Romania)
Cadru didactic pentru invatamantul primar

Scoala cu clasele 1-VI1I1 Ruginoasa, comuna Ruginoasa (Romaénia)
Cadru didactic pentru invatamantul primar

Scoala Gimnaziala ,,I. Cantacuzino” Pascani, Pascani (Romania)

Doctorand

Metodist ISJ Iasi

Pasaport de Cetdtenie Digitald pentru Profesori- 25 ore

Securitate Cibernetica- Acces General

Securitatea Digitald a copiilor

Managementul comunicarii in organizatia educationala- 30 credite
Competente digitale.Aplicatii, platforme si resurse pentru predare-
invatare-evaluare(DIGITALLE)

STEAM OUT of THE Box: A STEAM Approach to Non-STEAM
Subjects Rerun- 25 ore

Puterea dialogului si alte superputeri in predare- 20 ore

Curs CEAC- 16 ore

Curs Comisia pentru Mentorat didactic si formare in cariera didactica- 16
ore

Resurse educationale digitale — elemente introductive, curs online Iteach,
30 ore; Mituri despre creier, minte si invatare- 25 ore

PRO SAH EDU-20 credite

Proiectarea si implementarea activitdtilor de tip OUTDOOR in curriculum
national pentru invatdmantul primar si gimnazial- CREDACTOUT-
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08.05.2023-27.06.2023
16.01.2023-20.01.2023
15.12.2022-17.02.2023

26.09.2022
08-09.2022

29.07.2021-13.09.2021

3.06.2021-14.06.2021

26.01.2021
2020-2022

11.01.2021
21.09.2020-16.12.2020
10/08/2020-29/08/2020

18/01/2020-01/02/2020

04/11/2019-04/11/2019

02/09/2019-30/09/2019

18/06/2019-07/07/2019

01/04/2019-18/05/2019

16/07/2018-02/09/2018

06/07/2018-05/08/2018

05/07/2018-30/07/2018

02/03/2018-01/04/2018
02/03/2018-01/04/2018
12/03/2018 —

30/03/2018
22/01/2018-05/03/2018

FORMARE NIVEL 1, acreditat prin OME nr. 3921/04.04.2023- 20
credite

PROF 1V- Coaching n procesuld e predare —invatare-evaluare n context
blended- learning, acreditat prin OME nr. 4740/19.08.2022- 16 credite
Erasmus +KA1 course ICT in Praga, Republica Ceha

Incluziune sociala prin scoala incluziva, CCD Ilasi- 22 credite

Curs — Program de formare ,,De-a arhitectura MINI”- 30 ore

Invat si zambesc- curs de formare continud

Evaluarea formativa moderna cu ajutorul standardelor educationale-
curs de formare continua

Managementul sistemic al clasei de elevi, CCD Timis,40 ore, 10 credite
33753/ 26.01.2021, CCD lasi

Egalitatea de sanse prin educatie incluziva,avizat MEC 33753/ CCD lasi
Master in Stiinte ale educatiei Educatie pentru comunicare si cariera
profesionald, Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga” din
Chisinau (echivalat de ME- Consiliere educationala si dezvoltarea
carierei)

Evaluare formativa online- curs de formare continua

Intensiv de educatie digitali- curs de formare continua

Managementul Calitatii, ASOCIATIA DIDAKTICOS, Timisoara
(Romania), 120 ore, 30 credite

Atestat PROGRAM DE FORMARE CONTINUA PENTRU
EXPERTI EVALUATORI MANUALE-CEEM, acreditat prin OM
5612/19.12.2019, 15 credite profesionale; Centru National de Evaluare si
Examinare, IASI (Roméania)

Practici in Asigurarea Calititii Educatiei in Unititile de invataméant
Preuniversitar, 8 ore, SC VIVID VISION SRL-D, diploma seria A Nr
179/ 04.11.2019, Falticeni (Romania)

Managementul strategiilor nonformale in educatie, 890re, 22 credite
profesionale transferabile, CCD lasi

Dezvoltarea competentelor prin activititi in aer liber, 42 ore, 10
credite profesionale transferabile, CCD lasi

Evaluator de competente profesionale, ASOCIATIA DIDAKTICOS,
Timisoara (Romania),180 ore.

»De-a arhitectura mini-educatie pentru arhitecturi si mediu construit
pentru scolarii mici ” 20 ore.

Managementul organizatiei scolare, ASOCIATIA DIDAKTICOS,
Timisoara (Romania),100 ore.

Dezvoltarea competentelor de evaluare a cadrelor didactice care participa la
examenul de definitivare in invatamant si concursul national pentru
ocuparea posturilor/catedrelor declarate vacante/rezervate In unitatile de
invatdmant preuniversitar, MEN,OM 3114/01.02.2016,120 ore si 30 credite
Managementul carierei si dezvoltarii personale, ASOCIATIA
DIDAKTICOS, Timisoara (Romania),100 ore,25 credite.

Managementul programelor educationale, ASOCIATIA
DIDAKTICOS, Timisoara (Romania),100 ore,25 credite.

Pedagog de recuperare, ASOCIATIA DIDAKTICOS, Timisoara
(Roménia)

Managementul proiectelor educationale, CCD IASL,22 credite.
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07/08/2017-13/08/2017

07/08/2017-13/08/2017

07/08/2017-13/08/2017

07/08/2017-13/08/2017
20/05/2017-30/05/2017

18/05/2017-30/05/2017

2017

04/2017-04/2017

23/02/2017-28/02/2017

06/02/2017-24/02/2017

2013-2016

06/06/2016-24/06/2016

20/05/2016-24/06/2016
03/2016-05/2016

11/02/2016-19/03/2016

25/01/2016-12/02/2016
05/12/2015-12/01/2016
2013-2015

12/01/2015-31/03/2015

05/06/2014-05/06/2014

2010-2013

2013

09/2012-01/2013

Managementul proceselor psihice si factorii implicati in
invatare.Starile conflictuale si factorii implicati in invatare. 12 ore

Asociatia Europeana pentru promovarea excelentei in educatie si cercetare

AEPEEC, Eforie Sud (Romania)

Educatie integrata si managementul proceselor de integrare a copiilor

cu CES in invatimantul de masa, 20 ore

Asociatia Europeana pentru promovarea excelentei in educatie si cercetare

AEPEEC, Eforie Sud (Romania)

Folosirea spatiului cosmic ca un context atractiv pentru predare in
invatamantul Preuniversitar, CCD ARAD,6 ore

invitarea bazati pe proiecte, CCD ARAD, 10 ore.

SCOALA INCLUZIVA -SCOALA TUTUROR COPIILOR, 30 ore
Casa Corpului Didactic lasi, curs avizat MEN

Scrierea si managementul proiectelor europene — abordari inovative,
30 ore,Casa Corpului Didactic Iasi, curs avizat MENCS

EXAMEN PENTRU OBTINEREA GRADULUI DIDACTIC I
UNIVERSITATEA "STEFAN CEL MARE - SUCEAVA

Strategii de prevenire si combatere a comportamentelor de risc in
randul elevilor

CCD IASI, curs avizat MENCS, 30 ore.

Educatia interculturala in comunitatile scolare multietnice, 30 ore

Casa Corpului Didactic lasi, avizat MEN

Metodist

Asociatia Didakticos Timisoara, Timisoara (Romania)

LICENTA in Pedagogia invitimantului Primar si Prescolar,
Universitatea ,,Stefan Cel Mare” Din Suceava, Suceava (Roméania)
FORMATOR DE FORMATORI

Asociatia Didakticos, Timisoara (Roméania)

Managementul educational participativ. CCD IAS,22 CREDITE
Formarea competentelor elevilor prin utilizarea metodelor
alternative, 25 credite

CCD IASI, acreditat OMECTS

Educatia in aer liber, 10 credite, 42 ore, CCD lasi

Mentor, Asociatia Didakticos, Timisoara

After school - alternativa europeana pentru educatie, CCD Iasi
Master Teologie - Teologie ortodoxa. Strategii de comunicare.
UNIVERSITATEA OVIDIUS CONSTANTA, Constanta (Romania)

Proiectarea si sustinerea de lectii bazate pe instrumente online, 5 credite
Junior Achievement Young Enterprise, Pascani (Romania)
Managementul carierei in invatdmantul prescolar si primar
CCD Iasi, Seminar, Iasi (Romania)

LICENTA iN TEOLOGIE, specializarea ARTA SACRA,
UNIVERSITATEA "OVIDIUS” CONSTANTA

Teologie, muzica si arta sacra, stilisticd muzicala

EXAMEN PENTRU OBTINEREA GRADULUI DIDACTIC II
Universitatea ,,Stefan Cel Mare” Din Suceava, Suceava (Romania)
CURSURI CREDITE TRANSFERABILE Click 1- Proiectarea
curriculara centrata pe competente, 25 credite, CCD IASI
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09/2012-01/2013
09/2012-12/2012
09/2012-12/2012

08/2012-12/2012

01/11/2011-02/12/2011

1997
1990-1995

Aptitudini si
competente
personale

Limba(i) materna(e)
Limba(i) straina(e)
cunoscuta(e)
Autoevaluare

Nivel european (*)

Engleza
Italiana

Competente de
comunicare

Competente si
aptitudini
organizatorice

Competente
dobandite la locul
de munca

Click 2- Eficienta in predare prin folosirea metodelor interactive, 20
credite, CCD lasi

Dezvoltarea profesionali in societatea cunoasterii, 25 credite
POSDRU /87/1.3/S 63671, CCD lasi, lasi (Romania)

Competentele curriculare- priorititi ale reformei, 25 credite
POSDRU/87/1.3/S 63671, CCD lasi, lasi (Romania)

Organizarea interdisciplinara a ofertelor de invitare pentru formarea
competentelor cheie la scolarii din clasele I-1V -program de formare
de tip ""blended learning" pentru cadrele didactice din invatamantul
primar, 34 credite, S. C. SOFTWIN SRL, Iasi (Romania)

Tehnici informationale computerizate

CCD Iasi, lasi (Romania)

EXAMEN DE DEFINITIVARE IN INVATAMANT

SCOALA NORMALA ”VASILE LUPU”-IASI

Specializare INVATATORI

Roméana
intelegere Vorbire Scriere
Ascultare Citire Participare la  Discurs Exprima
conversatie oral re scrisa
Bl Bl Bl Bl Bl
C2 C2 C2 C2 C2

(*) Nivelul Cadrului European Comun de Referinta Pentru Limbi Straine
Competente bune si foarte bune de comunicare am dobandit din
experienta la catedrd, avand o relatie apropiata cu elevii mei si parintii
acestora, bazata pe respect reciproc, cu colegii din scoala,cu institutiile
din comunitatea locald,cu ONG-uri, colaborari cu Cercetasii Romanie.
- Aptitudini de leadership, capacitatea de a elabora si implementa un
proiect, abilitatea de a coordona echipe de lucru, capacitatea de
initiativa si capacitatea de a raspunde pozitiv in situatii de criza, de a
gestiona diferente interindividuale in actiunile de munca, bun
organizator, meticulozitate, spirit de initiativa, receptivitate.
- Sunt membru fondator a Asociatiei de parinti de la Scoala Gimnaziala
"I. Cantacuzino"- Pascani.
- Sunt voluntar la Academia celor mici -After-School.
- Fac parte din echipa de lucru din cadrul Proiectului educational "
Super-Mate"din anul 2013 pana in prezent.
- Fac parte din echipa de lucru din cadrul Centrului de excelenta din anul
2015 pana in prezent.
- Coordonator Program Mondial Eco-Schools, coordonat de Centrul
Carpato-Danubian de Geoecologie CCDG.
Coordonator proiect Program Mondial Learning About Forests,
coordonat de Centrul Carpato- Danubian de Geoecologie CCDG.
- proiectarea activitatii didactice
- realizarea activitatii didactice curriculare
- realizarea activitatilor didactice extracurriculare
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Competente si
aptitudini de
utilizare a
calculatorului

Permis(e) de
conducere

Informatii
suplimentare

Afilieri

Publicatii

- evaluarea rezultatelor invatarii
- managementul clasei de elevi
- relationarea profesor-elev- parinte

Nivel experimentat in comunicare si procesarea informatiei
Nivel independent in creare de continut si rezolvarea de probleme
Aptitudini bune in Microsoft Office si SPSS

Categoria B

Membru in Asociatia Generala a Invitatorilor din Romania-2017.
Membru in Asociatia Generala a Invatatorilor din Romania — 2019-2021
Membru in cadrul Proiectului Educational ,,SUPER-MATE”, 2015-2016.
Membru in cadrul Proiectului Educational ,,SUPER-MATE”, 2017-2018.
Membru in cadrul Proiectului Educational ,,SUPER-MATE”, 2018-2024.

Membru CENTRUL DE EXCELENTA Iasi 2017-2020

Lista lucrarilor stiintifice:

BIRGAOANU, C. Creativitatea la varsta scolard mica. In: Cultura
cercetarii pedagogice: provocari si tendinte contemporane, Ed. 1, 5-6
tunie 2021, Chisinau. Chisinau, Moldova: INCE, 2021, Editia 1, Vol.5,
pp. 16-25. ISBN 978-9975-76-350-9

BIRGAOANU, C. Dezvoltarea creativitdtii la varsta scolard micd. n:
Curriculumul scolar: provocdri si oportunitati de dezvoltare. Materialele
Conferintei stiintifice internationale din 7-8 decembrie 2018. Chisinau:
ISE. 2018. ISBN: 978-9975-4845

PATRASCU, D., BIRGAOANU, C. Strategii ale invitarii creative in
ciclul primar. in: Managementul educational: realizari si perspective de
dezvoltare, Ed. Editia a III-a, 8 mai 2020, Balti. Balti: Tipografia din
Balti, 2020, Editia 3-a, pp. 310-317. ISBN 978-9975-3422-5-4.
BIRGAOANU, C. Cercetarea pedagogicd a dezvoltarii creativitatii
elevilor din invatamantul primar. In Acta et commentationes (Stiinte

ale Educatiei), 2024 - ibn.idsi.md, https://doi.ora/10.36120/2587-3636.v37i3.165-
172 CZU: 37.0:159.954.4:373.3

BIRGAOANU, C. Abordari conceptuale ale creativitatii in procesul
educational. In: Probleme actuale ale stiintelor umanistice: Analele
stiintifice ale doctoranzilor si competitorilor, Ed. 19, 1 ianuarie 2021,
Chisinau. Chisinau: CEP UPS ,I.Creanga”, 2021, Vol.19, Partea 1, pp.
37-46. ISBN 978-9975-46-296-9. ISSN 1857-0267

BIRGAOANU, C. Creativitatea — factori stimulativi si

blocaje. Tn: Probleme actuale ale stiintelor umanistice: Analele
stiintifice ale doctoranzilor si competitorilor , Ed. 18, 1 ianuarie 2019,
Chisinau. Chisinau: CEP UPS ,I.Creanga”, 2019, Vol.18, Partea 1, pp.
102-110. ISBN 9975-46-421-1. ISSN 1857-0267

BIRGAOANU, C. Dimensiunile multiple ale stimulrii creativitatii in
scoala primara. In: Revista Didactica Pro..., revistd de teorie si
practica educationala , 2023, nr. 4(140), p. 46-49. ISSN 1810-6455.
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https://doi.org/10.36120/2587-3636.v37i3.165-172
https://doi.org/10.36120/2587-3636.v37i3.165-172
https://ibn.idsi.md/ro/cautare?find=37.0%3A159.954.4%3A373.3

Performante deosebite
in inovarea didactica si
manageriala

DOI: https://doi.org/10.5281/zenodo0.8296872

BIRGAOANU, C. Manifestarea creativitatii in procesul activitatii de
invitare a elevilor de varstd scolara mica. Tn: Vector European , 2023,
nr. 1, p. 153-157. ISSN 2345-1106. DOI: https://doi.org/10.52507/2345-
1106.2023-1.26

BIRGAOANU, C. Relatia creativitatii cu inteligenta si imaginatia
elevilor. In: Calitate in educatie - imperativ al societdtii contemporane,
4-5 decembrie 2020, Chisindu. Chisindu, Republica Moldova: CEP UPS
,1.Creangd”, 2020, Vol.2, pp. 149-158. ISBN 978-9975-46-482-6; 978-
9975-46-484-0

BIRGAOANU, C. Rolul cadrului didactic in dezvoltarea competentelor
transversale ale elevilor prin discipline scolare optionale. In: Cercetarea
pedagogica: exigente contemporane §i perspective de dezvoltare, 3-4
noiembrie 2023, Chisinau. Chisinau: CEP UPS ,,I.Creanga”, 2023,
Editia 1-a, pp. 394-399. ISBN 978-9975-46-867-1 (PDF). DOI:
https://doi.org/10.46727/c.03-04-11-2023.p393-398

BIRGAOANU, C. Matematica si joc, Clasa a II-a,lasi, Editura Adi
Center, 2022, 158p, ISBN 978-606-48-0856-7

BIRGAOANU, C. La pas cu Lizuca, Iasi, Editura Adi Center, 2022,
62p, ISBN 978-606-48-0854-7

BIRGAOANU, C. Joc si creativitate, Bucuresti, Editura EduLand,
2021, 102p, ISBN 978-606-95356-2-2

BIRGAOANU, C. Exersim gandim si reusim, lagi, Editura Adi Center,
2020, 166p, ISBN 978-606-48-0615-4

BIRGAOANU, C. Gandire si creativitate prin matematica, Clasa a I1-
a,lasi, Editura Adi Center, 2019, 237p, ISBN 978-606-48-0435-8
BIRGAOANU, C. Creativitate si joc in orele de limba romana, Iasi,
Editura Adi Center, 2019, 168p, ISBN 978-606-48-0436-5
BIRGAOANU, C. Valentele educative ale jocurilor in orele de limba
romana,lasi, Editura Spiru Haret, 2016, 82p, ISBN 978-973-579-277-0

Simpozioane si lucrari de specialitate in domeniul educational publicate
cu ISBN/ISSN

. Simpozion International Competente europene in educatie si formare
profesionald, metoda CLIL- CONTENT&LANGUAGE
INTEGRATED LEARNING 21.02.2022
Certificat participare 18 th PAN- EUROPEAN CONFERENCE ON
DIGITAL EDUCATION 30.09.2021

. Participare Conferinta Internationalda EDUCATIE ONLINE, MEN,6-
11.07.2020.

. Participare Workshopuri ,,Invitarea cu stare de bine”, ,,Comunicarea
creativa in mediul didactic”, ,,Jnovatie in educatie” In cadrul
simpozionului ,,Inovatie in educatie” editia I, Bucuresti, 14 mai 2020.

. Conferinta Internationald ,,INOVATIE SI CREATIVITATE IN
ACTIVITATEA DIDACTICA”, 8 mai 2020.

. Participare conferinti ,,CALITATE IN EDUCATIE”, 01
FEBRUARIE 2020.

. Simpozion Interjudetean ,,Sarbatorile iernii-obiceiuri si traditii la
romani”, CCD OLT, 2020, ISSN-2344-2670.

Simpozion National in cadrul proiectului educational ,,Sdnatatea
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https://doi.org/10.5281/zenodo.8296872
https://doi.org/10.52507/2345-1106.2023-1.26
https://doi.org/10.52507/2345-1106.2023-1.26

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

mediului sanatatea noastra”,-Proiect avizat MEC Tn Buletinul
informativ al CCD Rm. Vilcea, pozitia 25,pag. 73,3 martie 2020.
Conferinti ,,SCOALA PENTRU VIATA”,22 noiembrie 2019.

Conferinta ,,TEATRUL IN EDUCATIE”,22 noiembrie 2019.

Conferintd Internationala ,,SPORTS IN EUROPEAN
EDUCATION”,25 septembrie 2019.

Conferinta Internationala ,,INTERDISCIPLINARITATE SI DIALOG
MULTICULTURAL”,26-28 septembrie 2019

Participare Congres International al Dascélilor Roméani,Asociatia
Gradinita Roza Venerini,2019.

Participare Congresul International al Cadrelor Didactice din
Romania si al Cadrelor Didactice de Etnie Romana, Eforie Sud, 3-5
iulie 2019

Simpozionul Judetean ,,UNIVERSUL SCOLII ROMANESTI IN
CONTEXT EUROPEAN, CCD Iasi, MEN, 9 mai 2019.

Simpozion Educational International ,, Cea dintai unita, Basarabia”,
29 martie 2019, MEN.

Participare Simpozion International ,,Managementul Institutiilor
scolare 1n context European”, 26.04.2019 Paralia Katerini Grecia
Publicare articol Conferinta Europeana ,,Experiente educationale
europene”- ,,Merg la scoala reusesc”,ISBN 978-973-0-28872-8,
Suceava 20109.

Publicare articol, CCD IASI- ,,Creativitatea in invatdmantul primar”,
Univers Didactic, Revista CCD nr. 16 din 2019, ISSN-1223-6765.
Simpozion National in cadrul proiectului educational ,,Sanatatea
mediului sanatatea noastra”,-Proiect avizat MEC in Buletinul
informativ al CCD Rm. Vélcea,pozitia 27,pag. 85,22 februarie 2019.
Participare Simpozion International ,,Managementul Institutiilor
scolare 1n context European”, 27.04.2018-01.05.2018, Paralia
Katerini Grecia

Simpozion judetean ,,Natura oglinditd in poeziile lui
EMINESCU”,MEN,inscris in CAEJ 2018.

Conferinta Nationala ,,Strategii educationale pentru sustinerea
elevilor capabili de performantd”,1 martie 2018.

Conferinta Internationala ,, CULTURALGRAM:ASSESSING THE
PARENTING OF MIGRANT PARENTS OR
CARERS,INCLUDING BLACK AFRICANS PARENTS OR
CARERS ”,2018.

Simpozion International ,,STRATEGII PENTRU EDUCATIE”,
Chisinau 13 mai 2018.

Participare Festival International INTERNATIONAL FESTIVAL OF
DIVERSITY,17 decembrie 2018.

Participare Simpozion International ,,21-th Century Education—
Modern perspectives in the European space”, 1-3 noiembrie 2018,
Istanbul-Turcia.

Participare seminar ,,Alaturi de copilul de autism. Sa-1 cunoastem mai
bine, sa-1 ajutdm mai mult”,2017.

Participare Scoala Internationald de Vara a Asociatiei Generale a
invé;étorilor din Romania, Eforie Sud, 7-13 august 2017.
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30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

Simpozion National in cadrul proiectului educational ,,Nasterea
Domnului-Renasterea Bucuriei,,-Proiect avizat MEN in C.A.E.R.I.
2017, 16.02.2017, cu publicare articol, ISBN 978-606-775-562-6
Simpozion ,,Obiceiuri si datini specifice sarbatorilor de primavara,, 10
martie 2017, cu publicare articol ISBN 978-606-13-3888-7.
Participare Workshop ,,S1 eu sunt OM si lumea mea conteaza”,
septembrie 2016.

Lucrare de specialitate -,,Creativitate si joc in invatamantul primar,,,
editura Spiru Haret, 2016, ISBN 978-973-579-279-4, autor Birgaoanu
Claudia

Lucrare de specialitate- ,,Valentele educative ale jocurilor in orele de
limba romana,, editura Spiru Haret, 2016, ISBN 978-973-579-277-0,
autor Birgaoanu Claudia

Publicare articol, simpozion national ,,Abordarea integrata a
continuturilor-de la teorie la practica,, ISSN 2458-018X, ISSN-L
2458-018X, 5.12.2015, Bérlad.

Simpozion ,,Magie in sunet, culoare si cuvant,,, cu publicare articol,
2015, ISBN 978-606-13-2500-9

Publicatie ,,Creativitate si joc in orele de limba romana”, Birgdoanu
Claudia, ISBN 978-606-48-0436-5.

Publicatie ,, Gandire si creativitate prin matematica”, Birgdoanu
Claudia, ISBN 978-606-48-0435-8.

Publicare articol ,,Datinile la romani”- ,,Martisorul - dar al
primaverii” ISBN 978-606-13-3888-7.

Publicatie ,,Creativitate si joc In invatamantul primar” Birgdoanu
Claudia, ISBN 978-973-579-279-4.

Publicatie ,,Valentele educative ale jocurilor in orele de limba
romana” Birgdoanu Claudia, ISBN 978-973-579-277-0.

Publicare studiu de specialitate ,,Strategii de dirijare si control al
clasei de elevi” ISSN 1584-3777.

Publicare studiu de specialitate ,,Caracteristicile clasei de elevi, ca
grup social” ISSN 1584-3777.

Publicare studiu de specialitate ,,Educatia ecologica prin activitati
extracurriculare” ISSN 1584-3777.

Publicare studiu de specialitate ,,Consilierea familiilor care au copii
cu ces” ISSN 1584-3777.

Publicare articol UNIVERS DIDACTIC-"Jocuri creative pentru orele
de limba si literatura romana pentru ciclul primar” ISSN 1223-6765
Publicatie ,,Jocuri de copii” Birgdoanu Claudia, ISBN 978-606-13-
3331-8

Publicare articol COMPENDIU DE PROIECTE DIDACTICE -
”Proiect didactic Matematica clasa a [V-a” ISBN 978-606-8947-29-7
Publicare articol EXPERIENTE DIDACTICE- ”In lumea basmelor”
ISBN 978-606-13-5147-3

Elaborarea de programe scolare, regulamente, metodologii, ghiduri
metodice

Ghid metodic pentru orele de limba romana -,,Jocuri de copii”, editura
PIM 2016, ISBN 978-606-13- 3331-8, autor Birgaoanu Claudia
Ghid metodic, publicare de articol-,, Copilul in lumea cuvintelor,,
ISSN 2501-4404
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Activititile
extracuriculare si
implicarea in proiecte

53.
54.

55.

56.

Program de interventie personalizat, avizat CJEC IASI, 22.10.2014

Programe scolare adaptate la disciplina Ib. romana, avizat ISJ lasi, ani
scolari 2014-2017.

Programe scolare adaptate la disciplina matematica, avizat ISJ lasi,
ani scolari 2014-2017

Membru in CA, membru CEAC, responsabil comisie metodica/arie
curiculara, responsabil cerc pedagogic/membru in consiliul
consultativ/ mentor, formator

Participare la proiecte europene/internationale

10.
11.
12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.

20.

21.

Coordonator Concurs Judetean- Martisoare Cantacuzine, aprobat in
CAEJ, 2023-2024

Participare Proiect ERASMUS- CROATIA ” Educate-reduce climate
change impact and save the environment-iunie 2022

Coordonator la nivelul scolii a concursului international PRO
LECTURA 2022

Coordonator la nivelul scolii a concursului international SURPRIZE
DE CRACIUN 2022

Coordonator Program Mondial ECO-SCOALA din 2018 pana in
prezent

Certificat JA ROMANIA Economia noastri- dezvoltarea abilititilor
pentru viata 2021-2022

Voluntar ZIUA VERDE

Certificat LEAF

Certificat EU CODE WEEK 2019

Adeverinta de participare proiect LET ”S GET GREEN 12.06.2018
Certificat participare proiect LET ”S GET GREEN 15.09.2018

Acord implementare JA ROMANIA : JA TN A DAY - Educatie
financiara 2017-2018

Certificat de participare Erasmus+ - JOB SHADOWING, 10-
13.04.2017

Certificat de participare Programul Mondial-LEARNING ABOUT
FORESTS, 2016-2017

Certificat de participare Erasmus+, module ,,Inclusion of Roma
pupils” in cadrul proiectului Preventing Early School Leaving
Through Inclusive Strategies (PEARLS), 2016

Certificat ERASMUS- Inclusion of Roma pupils,15.10.2016

Diploma de participare Proiectul European ,,Mananca responsabil,,
2015-2016

Realizarea de proiecte/parteneriate si programe extracurriculare
privind cresterea calitatii educatiei, dezvoltarea institutionala si
dezvoltarea profesionala a cadrelor didactice

Certificat de apreciere acordat de catre Organizatia Nationala
,Cercetasii Romaniei,,

Adeverintd care atesta parteneriatul cu Casa de Cultura
»M.Sadoveanu” Pascani.

Proiect educational ,,Porti catre prietenie” intre scoli din judete
diferite.
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22. Proiect educational ,,Stop violentei” scoald-politie.
23. Proiect educational ,,ABC-ul circulatiei rutiere”.
24. Proiect educational ,,Azi prescolari, maine scolari”, scoala-gradinita.

25. Proiect educational ,,Zambet pentru toti copiii” Asociatie-ONG-scoala.

Experienta 1. Indrumare activitate pedagogica a studentilor USV Suceava, 2020.
organizatorici in 2. Voluntar in CAMPANIA DE ACTIUNE ZIUA VERDE A
desfisurarea VOLUNTARILOR CCDG, ECO-
activititilor 3. SCOALA, 2019-2022.
metodice la nivel 4. Voluntar in cadrul campaniei SNAC-” Saptamana fructelor si a
local, judetean, legumelor donate”, ISJ IASI, 18-21 noiembrie 2019.
national si 5. Voluntar Proiect Educational ,,SCOALA DE VARA”, 1-15 IUNIE
interﬁagional 2019-2022.

6. Voluntar Proiect,,SI TU POTI FI MAI BUN”, ISJ Iasi, iulie 2019.

7. Implementare Program Educational ,,De-a arhitectura”, 2018-20109.

8. Voluntar in cadrul campaniei de Martisor ”Cutia cu surprize”, ISJ
IASI, in cadrul Strategiei Nationale de Actiune Comunitara, 1-12
martie 2019.

9. Voluntar in cadrul campaniei SNAC - ” Saptamana fructelor si a
legumelor donate”, ISJ TASI, 19-23 noiembrie 2018.

10. Voluntar in cadrul Proiectului Mondial ”"WORD CLEANUP DAY,
LET’S DO IT” 15 septembrie 2016 - 2018.

11. Coordonator in cadrul evenimentului HOUR OF CODE
ROMANIA, organizat de ADFABER, 3-9 decembrie 2018.

12. Participare Proiect Educativ Judetean ,, Albastru pentru
solidaritate”, CAEJ 2018, POZITIA 88.

13. Voluntar actiune ,,LET’S GET GREEN”, organizata de ,,LET‘S DO
IT”, 2018.

14. Voluntar in CAMPANIA DE ACTIUNE ZIUA VERDE A
VOLUNTARILOR CCDG, ECO-SCOALA, 2017-2018.

15. Organizator concurs local ,,Poezia matematica,, 04.2017

16. Organizator concurs judetean-etapa locala ,, Lecturd, cuvant,
imagine,, 2017.

17. Organizator concurs national ,,Pe aripile prieteniei si dansului,,
03.2017.

18. Organizator al concursului de evaluare nationala 2017 in cadrul
Proiectului ,,Pasaport pentru cultura,,

19. Organizator al Proiectului International de matematica aplicata
Cangurul, 2017.

20. Voluntar Proiect European ,,Mananca Responsabil”, CCDG, 2016-
2017.

21. Voluntar in cadrul campaniei SNAC-" Saptamana fructelor si a
legumelor donate”, ISJ IASI, 20-24 noiembrie 2017.

22. Voluntar in cadrul campaniei STRATEGIA NATIONALA DE
SIGURANTA NATIONALA, 2016-2017.

23. Voluntar in cadrul campaniei SNAC-"Saptamana fructelor si a
legumelor donate”, ISJ IASI, 18 noiembrie 2016.

24. Organizator concurs judetean ,,Mihail Sadoveanu,, 2015
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Competente TIC

25.
26.
217.
28.
29.

30.
31.

32.

=

10.

11.

12.

13.

14.
15.

16.

Organizator al Campaniei Globale pentru Educatie Salvati Copiii 2015
Organizator concurs national ,,Cangurasul Matematician”, 2014-2015.
Coordonator concurs local ,,Desene pe asfalt”, 01.06.2013.

Mentor concurs national ,,Dezleaga tainele bunelor maniere” 2013.

Organizator concurs interdisciplinar ,,Performer la scoald si in
viatd” 2013.
Organizator concurs local ,,Bucuria Craciunului” 2012

Membru in comisia centrala a Olimpiadei Judetene de Educatie
Civica, clasele III-1V.

Participare Prelegere ,,Explorand lumea senzoriala a autismului”,
sustinut de DR. OLGA BOLDASHINA, The University of
Birmingham, UK.

Certificat de participare la programul de formare
POCU/449/4/16/128671 INVAT SI ZAMBESC-2022

Adeverinta de participare la simpozion international
COMPETENTE EUROPENE N EDUCATIE SI FORMARE
PROFESIONALA, METODA CLIIL-CONTENT AND
LANGUAGE INTEGRATED LEARNING- 2022

Certificat participare EVALUAREA FORMATIVA MODERNA
CU AJUTORUL STANDARDELOR EDUCATIONALE-2022
Certificat participare 18TH PAN-EUROPEAN CONFERENCE ON
DIGITAL EDUCATION-2021

Adeverinti de participare la WEBINAR -NOUTATI 2021-
TEHNOLOGIE SI INOVATIE IN EDUCATIE-Inspectoratul
Judetean Iasi-2021

Certificat de participare la programul de formare EVALUAREA
FORMATIVA ONLINE-2021

Certificat de participare la seminarul TEHNICI SI METODE DE
PREDARE ONLINE-2020

DIPLOMA de absolvire a cursului INTENSIV DE EDUCATIE
DIGITALA-2020

Certificat Lectii de competente digitale pentru profesori in sprijinul
elevilor, EDUCHANCE, 2020

Certificat de participare la programul de perfectionare SISTEME
COMUNE DE VIDEOCONFERINTA ONLINE PENTRU
INVATAMANT-2020

Certificat de participare la programul de perfectionare
EVALUAREA ONLINE IN INVATAMANT.CATALOG
SCOLAR ONLINE-2020

Certificat de participare la programul de perfectionare CRED-2019-
2020

Certificat de participare la 55 de webinarit EDUCATIA ONLINE-
2020

Certificat de participare DE-A ARHITECTURA-MINI- 2018-2019

Certificare utilizare platforme in cadrul cursului ,,PROFESOR IN
ONLINE”, 2020
Colaborare cu SOFTWIN, Intuitext, 2020.
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17.
18.
19.

20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.

217.

28.

29.
30.
31.
32.

33.
34.

35.

36.

Certificat EU CODE WEEK 2019.
Certificare in CODING LITERACY, 2019.

Utilizare si participare la creare Soft Educational in cadrul
Proiectului educational
PowerPointShow.pps, 2019.

Utilizare soft educational si platforme e-learning, EDU, 2019.
Certificat EUROPE CODE WEEK 2019.

Certificat utilizare platforma educationala SMART STUDY, 2017-201
Utilizare softuri educationale si auxiliare curriculare EDU, 2017-2018.

Certificat de participare la EUROPEAN SCHOOLNET
ACADEMY-2017

Contributie proiect ,,INSTRUIRE ASISTATA PE CALCULATOR
IN PROCESUL DE PREDARE INVATARE - METODA
ALTERNATIVA IN INVATAMANTUL PRIMAR DIN
ROMANIA”, 2017.

Participare Workshop , MATEMATICA-PREDARE, EXERSARE
SIINVATARE”, 2017.

Participare Workshop ,,UTILIZAREA PLATFORMEI DE
INVATARE ONLINE”, 2017.

Utilizare softuri educationale si auxiliare curriculare EDU, 2016-2017.

Certificat GOOGLE for EDUCATION, 2014-2015.
Utilizare softul educational si interactivitate bazata pe 1T, 2013-2015.

Certificat de participare la activitatile de formare si implementare la
clasd a Proiectului POSDRU ,,Matematica digitald. Curriculum
optional si resurse educationale pentru clasa a III-a”.

Adeverinte utilizator soft educational EDU.

Atestat de formare continua ,, Tehnici informationale
computerizate”.

Supliment la diploma de licenta - Facultatea de Teologie —
disciplind: Tehnoredactare computerizata.

Supliment la diploma de licenta ,,Facultatea de Stiinte ale educatiei”
— discipline: Tehnologii informationale si de comunicare - aplicatii
pe calculator, Educatie plastica asistata pe calculator, Instruire
asistatd pe calculator.
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